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Tabulka A – hodnotí náročnost tématu, nikoli zpracování

	
	

	Hodnocení náročnosti tématu:
	Úroveň

	                                                                                        
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná

	Teoretické znalosti
	X
	
	

	Praktické zkušenosti
	X
	
	

	Sběr a zpracování podkladů a vstupních dat
	X
	
	

	Specifické nároky tématu (originalita, rozsah,
	X
	
	

	statistické zpracování dat, interpretace závěrů apod.)
	
	X
	


Tabulka B – hodnotí úroveň zpracování tématu
	
	

	Kritéria hodnocení práce:
	Úroveň

	
	nadprůměrná
	průměrná
	podprůměrná
	nelze hodnotit

	Splnění cíle práce
	X
	
	
	

	Samostatnost při zpracování
	X
	
	
	

	Metodologická kvalita postupu 
	X
	
	
	

	Úroveň teoretické části 
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	Práce s literaturou (citace)
	
	X
	
	

	Úroveň analytické části 
	
	X
	
	

	Adekvátnost použitých metod
	X
	
	
	

	Úroveň návrhu  řešení  (realizace)
	X
	
	
	

	Jazyková úroveň práce 
	X
	
	
	

	Formální úroveň  (text, grafy, tabulky)
	X
	
	
	

	Přehled literatury (rozsah, kvalita)
	X
	
	
	

	Jiné kritérium (novost,  přínos praxi)
	X
	
	
	


Připomínky k obhajobě:

Študent Lukáš Tvrdoň pravideľne využíval využíval možnost konzultovať teoretickú časť zadanej bakalárskej práce.
V prvých troch kapitolách v prehľadnej forme rozdeľuje ruchy a atmosféry podľa jednotlivých kritérii, metódy záznamu zvuku – spôsoby a technológie snímania pre viackanálové použitie a jednotlivé zvukové zariadenia ktoré sa využívali v minulosti a využívajú aj v súčasnosti. 

Popisuje využitie ruchov a atmosfér v jednotlivých žánroch audiovizuálnych programoch.

V kapitole 4. Nahrávanie ruchov a atmosfér popisuje problémy, ktoré sa vyskytujú pri samotnom nahrávaní, a čo je dôležité hľadá spôsoby riešenia týchto poblémov. Poukazuje na zložitosť pri nahrávaní skupiny ruchov – jednotlivé živly, nahrávanie zvierat a pod.
Veľký prínos práce v tejto kapitole spočíva aj v konkrétnom popise rôznosti jednotlivých zvukových záberov, ktoré je potrebné nasnímať pri zdanlivo jednoduchým nahrávkach ruchov mechanických zvukov, napr. doprvných prostriedkov (približne 50 rôznych záberov, ktoré sa vyskytujú pri nahrávaní motorových vozidiel).

V poslednej kapitole prehľadne vysvetľuje výhody a nevýhody práce s archívnymi ruchmi, ktoré v poslednej dobe sa snažia „zjednodušiť” prácu zvukového majstra.
Práca je vhodne ilustrovaná obrazovým materiálom a poukazuje na zložitosť práce pri vytváraní zvukovej zložky audiovizuálneho diela
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:
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V bakalárske práci Lukáša Tvrdoňa, v jeho praktickej časti, sa stretávame s vynikajúcim zvládnutím tvorby zvukovej modulácie filmu Genius Loci. Vyskytuje sa tu jednak „kontaktný“ zvuk, ale aj následné prepracovanie niektorých scén pomocou postsynchrónov. Brilantne je zvládnutá práca s priestorovou úpravou dialógov, kde dochádza k ešte večšiemu vtiahnutiu diváka jednak do deja a jednak do daného priestoru. Tak isto je zvládnutá práca s hudbou, teda výberom a následným nástrihom hudby pri dodržaní dramaturgických zámerov jednotlivých scén. Ruchy a atmosféry sú súčasťou jednotlivých obrazov, vhodne a presvedčivo dotvárajú jednotlivé scény a svojím charakterom sú adekvátne k jednotlivým veľkostiam filmových záberov.
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