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Posudek BAKALÁŘSKÉ práce
Teoretická část: film a počítačové hry: hry jako nástupnické umění


(téma)

Jan Hubáček si pro svou bakalářskou práci vybral aktuální a dosud  v odborné literatuře adekvátně nezpracované téma. Využití filmových postupů v počítačových hrách s ohledem na specifika jednotlivých herních žánrů, technická řešení a v neposlední řadě otázky spojené s možností považovat alespoň částečně herní svět za nový umělecký směr zpracoval Jan Hubáček samostatně a iniciativně, práci pozitivně ovlivnily konzultace autora s lidmi se zkušenostmi z oblasti výroby počítačových her a jeho návštěva pracoviště zabývajícího se výrobou her.

Ve své práci Jan Hubáček stručně ale výstižně a systematicky zpracoval  historii počítačových her, která je pro dané téma podstatná, protože rozvoj her byl a je podmíněn rozvojem technických prostředků. Navázal rozborem tvůrčích postupů společných a rozdílných u her a filmové tvorby a důvodů shody a rozdílnosti jako je zejména interaktivita a rozdílná motivace diváka a uživatele hry, neopomenul ani využití technických řešení vyvinutých původně pro herní prostředí v oblasti filmu (např. bojové scény ve filmu Pán prstenů). Nesouhlasím sice se všemi jeho tezemi zejména v oblasti využití filmových profesí v oblasti her, ale to je spíše věc názoru.

Do jisté míry spornou kapitolou je pro mne část Hry jako umění, protože autor při vymezení pojmu umění pomíjí aspekty jako motivace tvůrce a působení díla na recipienta, přičemž právě možnost považovat herní svět za nový umělecký obor je jedním z ústředních témat práce. Úroveň práce také snižuje několik hrubých pravopisných chyb v textu (např. autoři hry jsou si vědomy – str. 20).

Práci považuji celkově za zdařilou a přínosnou pro praxi.

Návrh na klasifikaci bakalářské práce:       Teoretická část:              B - velmi dobře
                 





                   podpis vedoucího teoretické části bakalářské práce

V Praze

dne
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Otázky:

1. Jaký je vliv motivace tvůrce a dopadu na recipienta na vnímání díla jako uměleckého?

2. Myslíte si, že je současná generace ovlivněna počítačovými hrami i při vnímání filmového díla?

3. Jakou vidíte perspektivu her jako uměleckého oboru?

Posudek vedoucího praktické části bakalářské práce

Jméno studenta:  Hubáček Jan

Akad. rok: 2007/2008

Vedoucí BP:
Prof. Mgr. Zuzana Gindl-Tatárová, ArtD.

Téma BP: BESRMAN – scenár bakalárskeho filmu
Hodnocení vedoucího BP: 

     Nie je jednoduché rozhodnúť sa pre veľkú nadčasovú tému, a už vonkoncom nie je jednoduché skresať ju do malej plochy študentského filmu. Nájsť situáciu, v ktorej by sa dokázala odraziť jej univerzálna platnosť. Napriek tomu to naši študenti s obľubou robia a často sa snažia dosadiť druhý plán na miesto toho prvého. Nemožno im však pritom nikdy uprieť aspoň snahu po uchopení niečoho nového a tematicky  či výpovedne neotrelého.

     Jan Hubáček sa tiež pokúsil o podobný presah, a hneď v úvode musím povedať, že jeho ďalšia práca na scenári vykázala nielen celkový progres, ale aj hlbšie pochopenie základných scenáristických postupov a žánrových polôh. Siahol po mýte, prepletenom s gangsterkou i rozprávkou, či aspoň s niektorými jej typickými znakmi. Základnú mytologickú situáciu (Boh a padlí anjeli) však nadradil príbehu a namiesto predvedenia svojej výpovede na postavách a ich vzájomných vzťahoch sa hneď na začiatku utopil trochu v rétorike a potrebe rozprávača (voice over). Jeho scenár o „ťažkom živote“ rozprávkových bytostí odsúdených na intímne peklo limitujúcich zlých skutkov však z verzie na verziu získaval čoraz viac potrebných interakcií a antropomorfných vlastností hlavných postáv. 

     Besrman, vodník a hlavná postava príbehu, je chlapík, dávno zmierený s vlastným osudom, ktorého naplnenie sa mu pri spustnutom, opustenom rybníku len ťažko podarí docieliť. Jediné, čo ho ešte ako tak drží nad vodou, je čosi ako opatrná náklonnosť starnúceho chlapa k mladej a príťažlivej Rusalke, ktorá jeho osamelý život robí predsa len o niečo znesiteľnejší. To, že mu svojou nešťastnou vražednou silou berie zároveň aj možnosť získať posledné dve duše, ktoré by naplnili jeho údel, a naopak to, že Besrmanove „záujmy“ stoja vlastne proti Rusalkiným a berú jej kunčaftov, dáva tejto náhle skomornenej téme vhodnú dramatickú platformu. Najmä ak sa v príbehu vyskytuje aj tretí vhodný vrchol trojuholníka, Klekánice, staršia ženská bytosť, ktorá je pre Besrmana ochotná vykonať aspoň toľko, koľko je on schopný urobiť pre Rusalku. Dohodí mu nebezpečného gangstra, ktorého nahovorí, aby si u Besrmana odložil do úschovy dve živé gangsterské duše, ktorých cena by mala časom ešte stúpnuť, a ktorý pritom vôbec netuší, že stará klebetnica tak chce Besrmanovi len pomôcť naplniť jeho osud. A možno ho chce aj trochu žiarlivo odlúčiť od Rusalky, ktorej „tajomstvo“ ochotne vytára gangstrovi ako „argument na spoluprácu“: Rusalka totiž vôbec netuší o svojej vražednej sile a Besrmanovi je ľúto prezradiť jej to a uvrhnúť ju tým do seba zničujúcej reflexie svojho trestu. Takéto poľudštené rozhodenie síl, kde gangster, reálny človek, pôsobí ďaleko diabolskejším dojmom, ako prekliate rozprávkové bytosti, schopné nájsť v sebe nakoniec obetavosť, prajnosť a lásku, hoci v sebe vlastnej podobe, robí zo scenára ďaleko vhodnejší, dramaticky napínavejší a čitateľnejší, ako aj žánrovo vyrovnanejší príbeh. Hlas rozprávača na začiatku a na konci príbehu dodáva podobne transformovanému príbehu oveľa humánnejší rámec. 

     Niektoré interakcie (najmä Rusalka kontra Klekánice) bude treba v ďalšej verzii ešte dotiahnuť, aby aj Rusalka dostala priestor všetko pochopiť a vykonať potom niečo „ľudského“ (prenechá gangstra na oplátku Besrmanovi), určite bude ešte potrebná aj redukcia a spresnenie niektorých dialógov...   

     Napriek tomu však pokladám smer, ktorým Jan Hubáček vykročil, za ďaleko sľubnejší a atraktívnejší, než sa zdalo na začiatku, a to najmä vďaka návratu od abstrakcie ku konkrétnemu, ľudskými vzťahmi a problémami zaváňajúcemu, starému dobrému príbehu.

     Prácu doporučujem k obhajobe.

Návrh na klasifikaci bakalářské práce: B - velmi dobře

Ve Zlíně dne, 30.05.2008 
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