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Fakulta multimediálních komunikací
Posudek vedoucího/oponenta* bakalářské práce

Jméno studenta:  Jan Hubáček
Akad. rok: 2007/2008
Oponent BP:
 MgA. Jan Živocký
Téma BP: teoretická část:   Film a počítačové hry
Hodnocení oponenta* BP:
Opět téma počítačových her, tentokrát pohledem filmařského oka. Na jedné straně jsou zde pečlivě vypracované pasáže o prvopočátcích počítačových her, nebo o filmové řeči ve hrách používané. Tyto části obsahují množství přehledně seřazených faktů a nemám k nim žádné připomínky. Na druhé straně jsou zde kapitoly, které se vyznačují značně obecným a povšechným popisem, s čímž souvisí i absence jakékoliv obrazové dokumentace (například o  společnosti LucasArts by se toho jistě dalo napsat více, případně jsem nezaregistroval žádný stručný přehled filmů na motivy počítačových her – jakkoliv se jedná o díla často neúspěšná, v práci tohoto zaměření bych podobné téma čekal). Jistě, diplomových prací na téma počítačových her, případně jejich vzájemného působení na film, už tu bylo hodně a vzhledem k rozvoji tohoto průmyslu jich určitě ještě hodně bude. Pak nevyhnutelně dochází k tomu, že se mnohé názory a jména významných herních titulů opakují. Uvědomuji si, že tato práce není postavena na výčtu titulů, ale i tak mám pocit, že by zde častěji mohl být uveden příklad či ukázka, týkající se aktuálního textu. 

Práci doporučuji k obhajobě.
Návrh na klasifikaci teoretická části bakalářské práce: C - dobře

Ve Zlíně dne 28.5.2008
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                              podpis oponenta* BP
Posudek oponenta praktické části bakalářské práce

Jméno studenta:  Jan Hubáček

Akad. rok: 2007/2008

Oponent* BP:MgA. Hana Slavíková Ph.D.


Téma BP: Besrman – filmový scénář
Hodnocení oponenta* BP:

Jan Hubáček se ve svém scénáři Besrman rozhodl vyjít z  pohádkové tradice tuzemské

 ( zároveň lze říct i evropské či světové, jelikož podobné představy o nadpřirozených bytostech se vyskytují napříč kulturami) a využít ji na půdorysu poměrně jednoduchého děje k vytvoření obrazu o proměnách zla, osudovosti, potrestané pýše, vrcholící v závěru přirozenou existenciální otázkou po smyslu toho všeho, nejistým doptáváním se, kam se poděl Bůh:

BESRMAN: „Já nevím. Třeba už dávno odešel a prostě na nás zapomněl.“

KLEKÁNICE: „To by nám neudělal…“

Nadpřirozené bytosti trpí obdobně naléhavou vnitřní polemikou, jaká je souzena člověku. Přestože se zabývají likvidací běžných smrtelníků, zůstávají stejně jako oni, ve vztahu k nevyzpytatelnému Bohu Otci, potrestanými dětmi, jež nemohou nikdy nabýt jistoty, zda jim Nejvyšší někdy odpustí, zda už náhodu nebyli zavrženi a ponecháni v tom nepříliš povedeném světě, aby tu, slovy Besrmana: „ …zavřeli krám…A pak o samotě zdechli.“

Jan Hubáček prozíravě zasadil děj svého scénáře do konkrétního místa, lukovského rybníka s poetikým tajemným názvem Bezedník, místa, které skutečně nese přirozený magický potenciál. Osvědčil přitom schopnost barvitě a sugestivně popsat svůj obrazový záměr ve vztahu k proměnám a atmosféře krajiny. Tato devíza textu v sobě nese i jistá technická rizika, která by pravděpodobně podráždila leckterou produkci, zejména televizní. 

Z osvědčených pohádkových postav se tu vyskytují tři – Besrman, Klekánice a Víla. Jak se dozvídáme z úvodního komentáře, chceme-li, z hlasu vypravěče, většina strašidel pochází z andělů, z andělů padlých, potrestaných za svou pýchu. Všechny tři postavy jsou tedy ďáblovi soukmenovci. Konkrétněji se orientujeme  v příběhu Besrmana, který je názorně opatřen poutem v podobě náramku, jímž je spojen s rybníkem Bezedníkem, dokud neuchvátí stou – poslední duši a nebude vysvobozen, zbaven svého údělu. Kým ale má být 

vysvobozen? Kdo ho pověřil topením hříšníků? A jde vůbec o hříšníky? V Besrmanových vzpomínkách vidíme  utopeného chlapce Lojzu, milenecký pár, s nímž se převrhne loďka, matku s neposlušným dítětem, kteří se utopí přímo před očima vyděšeného sourozence. Prvním prokazatelným hříšníkem je tajemný Cizinec, jehož si ve srovnání se zavedenými strašidly hůř zařadíme. Má jizvu ve tváři, snad ďábelské znamení, živí se lovem lidí, které dopravuje před soud až v okamžiku, kdy jejich cena vzroste. Jaké lidi to tedy Cizinec chytá? Zločince? Říká, že až ti dva, které přivedl k Besrmanovi „do úschovy“, stanou před soudem, dostanou nejvyšší trest. Nešťastnící jsou nakonec utancováni k smrti Vílou a Cizinec se topí jako předposlední duše v rybníce. O ulovených a k smrti utancovaných lidech se dozvídáme jen to, že jde o mládence. Ti však nemluví, svými reakcemi mají blíž ke zvířatům. Cizinec může být agent, mafián, dvorní dodavatel válečných zločinců pro soud v Haagu. Težko říct. Ano, je další z podob zla. Je zasvěcen do tajů nadpřirozených bytostí, těžko ale říct, jak se mu to přihodilo. Pro Besrmana znamená likvidace Cizince jisté zadostiučinění, katarzi. 

Zlo opatřené svědomím a city, přátelský hastrman, co sice utopil pár dětí, ale dělá si starosti o duševní zdraví Víly, a je pronásledován výčitkami, nakonec zprovodí ze světa zlo esenciální, bezcharakterní, ďábelské. Blíže neidentifikovatelní mládenci jsou tak jako tak odsouzeni na smrt. Besrman je předhodí Víle k utančení. Kdo ale byli ti dva? Provinili se opravdu něčím? Nebo je to tak, že jsme vlastně před Bohem všichni hříšníci, padni komu padni, nevinný není nikdo?

Přes veškerý pohádkový úvod a závěr o nešťastných andělích, co se v podobě klekánic, vil a besrmanů potloukají po světě, zůstává podstatná otázka. Ani ne snad kam se poděl Bůh, ale co je to za Boha, který trestá své anděly tím, že je odsoudí k zabíjení lidí. Takový Bůh, co do obludnosti, přesahuje děsivost všech zúčastěných hororových figur.

Prokleté pohádkové bytosti byly většinou vysvobozovány poslední fackou, stětím hlavy a podobně, aby byly konečně dostatečně potrestány za své hříchy a bylo jim odpuštěno. V příběhu Jana Hubáčka je to ale jinak, eticky daleko problematičtější.

Rozumím jisté přirozené obavě z doslovnosti, která by narušila předivo příběhu, ale při setkání s kterýmkoli dramaturgem by se autor jistě nevyhnul alespoň některým z výše uvedených otázek. Besrman je příběhem poutavým, nesoucím v sobě baladický potenciál příbuzný Erbenově Kytici a zárověň ironii, nadsázku a existenciální pnutí. Pokud by ale autor byl nucen dojít v charaktrerizaci postav hloub, pod povrch, narazil by na řadu problémů a s nimi i na onu etickou smyčku, s níž by si musel jednoznačně poradit.

 Jistě by nebylo na škodu, kdyby autor, kromě filozoficky laděné roviny věci, zmínil i svou představu o technickém naplnění nezbytných efektů. ( Poznámka pod čarou: Manýristická žabka, uskakující tak tak před kolem Cizincova auta, je noční můrou všech produkčních České televize, o ochráncích přírody nemluvě…)    

Besrman je každopádně originálním pokusem o uchopení pradávných témat a má v sobě potenciál poutavého audiovizuálního díla. 

Práci doporučuji k obhajobě.

Návrh na klasifikaci bakalářské práce:


B, velmi dobře

Ve Brně dne 2.6.2008 

 



                                  MgA. Hana Slavíková Ph.D.








 ......………………………………   
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