[image: image1.png]i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta aplikované informatiky





OPONENTSKÝ POSUDEK BAKALÁŘSKÉ PRÁCE
	Student:
	SADLOŇ, FILIP
	Oponent:
	Ing. Michal Bližňák, Ph.D.

	
	
	
	

	Studijní program:
	 FORMDROPDOWN 


	Studijní obor:
	 FORMDROPDOWN 


	Akademický rok:
	 FORMDROPDOWN 

	
	

	
	
	
	

	Téma bakalářské práce:
	IrrLicht engine - podpora grafických technologií a management scény


	Hodnocení práce:
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	Hodnocení:

A – nejlepší; F - nevyhovující
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	Obtížnost zadaného úkolu
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	Celkové hodnocení práce:
	
	
	
	
	
	

	Výsledná známka není průměrem výše uvedených hodnocení. Známku uvede vedoucí dle svého uvážení dle klasifikační stupnice ECTS: 
A – výborně, B – velmi dobře, C – dobře, D – uspokojivě, E – dostatečně , F – nedostatečně. 
Stupeň F znamená též „nedoporučuji práci k obhajobě“.

Předloženou bakalářskou práci  FORMDROPDOWN 
 k obhajobě a navrhuji hodnocení

 FORMDROPDOWN 
.

V případě hodnocení stupněm „F – nedostatečně“ uveďte do připomínek a slovního vyjádření 
hlavní nedostatky práce a důvody tohoto hodnocení.


Otázky k obhajobě:


1)
Jaké jsou HW nároky engine IrrLicht (i ve srovnání s jinými dostupnými grafickými enginy)? Při pokusu spustit Váš vzorový projekt jsem na PC s procesorem Athlon XP 2600+ s grafickou kartou Radeon 9200 dosáhl max. 24 fps, na notebooku s CPU Intel Core 2 Duo 1.6GHz a integrovanou grafickou kartou Intel X3100 jsem se nedostal přes 1 fps). Čím si vyvětlujete tak nízké hodnoty FPS (s ohledem na jednoduchost zobrazované scény ve Vašem vzorovém projektu)?

2)
Jak obtížné by bylo integrovat zvukový subsystém IrrKlang do Vaší aplikace?

3)
Jak by se dal použít nástroj IrrEdit při tvorbě Vašeho vzorového projektu?

     

Další připomínky, vyjádření, náměty k obhajobě práce (možno pokračovat i na další stránce):
Dle zadání má tato BP pojednávat o možnostech managementu a tvorby 3D scény pomocí engine IrrLicht a relevantních nástrojů. V práci jsem však nenalezl jedinou zmínku u nativním editoru scény IrrEdit vhodném pro tvorbu složtějších scén pro engine IrrLicht (včetně rozmístění a definování vlastností statických a dynamických objektů, statické mapování stínů, atd.).

Také není úplně pravdou, že IrrLicht je čistě grafickou knihovnou (jak tvrdí autor práce); existují například rozšíření IrrKlang pro implementaci 2D a 3D ozvučení a IrrXml pro snadnou práci s konfiguračními XML soubory).

Za další nedostatek BP považuji fakt, že zdrojové kódy uvedené v práci nejsou dostatečně komentovány; v některých případech není patrné, které API funkce náleží enginu IrrLicht a které do fyzikálního enginu Newton. Rovněž by bylo dobré zmínit obecná pravidla práce s objekty IrrLichtu, který je založen na technologii COM a programátor musí dbát na korektní správu počtu referencí na objekty atd. (z vlastní zkušenosti vím, že nepochopení základních principů práce s knihovnou IrrLicht může vést k nečekaným problémům).      
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