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Abs tktitt a

CieOom predkl adanej phbabaPkPgi Skejyugi §é¢e voO
tvorbu vide2ppoestsedin8ichne osni edemkat 2vnych t
Pvodn® kapitoly pring8gaj¥% regerg strihovlc

apli k8cie. sagiskom pr8ce je tvorba ingtr.u
ktor® |vEazrajO% precesom od hrub®ho strihu
kan® postupy s%%» n8sledne aplikovan® priam

pr2spevkov pre konkr®tny sal-n kr8sy (Aur
ni ck® & prelcatifikri em a poskytuje wucelen¥% su
trib%ciu vertik8l neho videoobsahu.

KI'2] ov8 sl ova

CapCut, strih videa, postprodukci a, soci 8
freemi um

Abstract

The aim of this bachelor thesis is to pres:s
soci al media videos through educational t 1
chapters provide a |iteratudetmaeVedwcbfarai
of the application itself. The main focus

(recorded via OBS Studio) that gui de the
effects. These procppured Banectbeni pgacealtk
specific beauty salon (Aura Beauty Studi o)
of individual soci al net works and provi de:
for the succes$sivertdicalr vbdeiooroontent .

Keywords
CapCut, video editing, postproduction, soc
freemi um
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gtandardnl pomerorcavéviddon obrazu pre gty

oznal enie pre video v rozibdkayenz? 1920
nim obrazu

oznal enie pre video vo vysokom Quad
xelov) s progresivnym riadkovanim

gtandardnl girokouhlT pomer str8n obr
rozl2geni e obrpazxuel(ogcchr)k,a oxz rnval|gokvaa w® a j

oznal eni e pr e Vysok® rozl 2geni e obr
pribligne 4000 pixelov)

oznal enie pre video v gtandardnom HD
s progresivnynmiadkovanimobrazu

oznaleniypo&®ulror&?genie obrazu (ho
pribligne 8000 pixelov)

gtandardnl pomer str8&n obrazu pre ver
alne siete)
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Advanced Video Codingp o k r &odavdni®videa

Business tBusiness obchodnymod el def i nuj %ci tr ansal
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Fast Forward MPEG softvérovy framework stvorenym zdrojovym
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Frames Per Secofis n2 mkovs§8 frekvencia (pol et z
za jednu sekundu)

Full High Definitoni pl n® vysok® rozl 2genie obr a:
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Software as &ervicel softvérpos kyt ovanl ako sl ug
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Pvod

V s%| asnej digit8lnej ®re sa soci 8l ne siet
nikacie i marketingovych stratégii. S narastajucou popularitou platforiem ako TikTok, In-

stagram |i YouTube sa do popredi alngcbwt 8§va
de? . Tvorba a publikovanie tak®hoto audi
skupiny profesion8lov, ale st8va sa begno
obsahu i pre |l ok8lne podniky je rgnldetilmy k OVl
softv®r by mal komplexne pokrivaS vgetky
di sponovaS jednoduchTim a intuit2vnym ovl| §¢

apli k8cia CapCut, ktor8 vzni Kprapui amde3 a«
primarne pre prostredie socialnych sieti.

Hl avnim cieOom tejto bakal §rskej prg&ce |
deon8vodov (tutori 8lov), ktor® demongtruj!
grame CapCut. Pr8ca je koncipovan8 ako zr
oient 8ciu v postproduk]| nom procese aj %pln
je prepojenie tlichto technicklch postupov
tvom tvorby konkrétnych marketingovych vystupov.

Text pr8ce plynule prech8dza od teoret.i
PDvodn® kapitoly s%% venovan® | iter8rnej reg
hovej skladby a vyvoj digitalnej postprodukcie. Nasledne sa praca zameriavalyruan
sY% asn®ho trhu so softv®rom na Yapravu Vvi de
programy, do ktorTch spad§ aj aplik8cia v
podrobnu charakteristiku samotného programu CapCut, jeho pracovnéhedieoatino-
vat2vnych kO% ovich funkci 2.

Samotn® Sagisko pr8ce spol2va v metodi k¢
pomocou programu OBS Studio a n8sledne spr
postupy s%¥ demongtrovan® na re8l nychcuvi zus§

s maskami a farebnTm kO% ovan2m ag po aut
f8ze s¥ vgetky tieto postupy aplikovan® n
sal -n Aura Beauty Studio. Pr8ca v z@evere

rtzne platformy a prin8ga ucelen sumari z§
pre Yaspegn tvorbu obsahu na soci 8l nych si

21



1 Ter

Tvor ba

nempu g2 vzad lerOe

a stri howdjd esokplraoddbuyk ca e

vi de?2 si v
psmaderoywnapgogramamiakymi st napriklad CapCut i

dnegnej dobe vygaS#mj e ni el e

DaVinci Resolve je nevyhnutng¢aby porozumekakladnej tedrii strihu a vyvoju postpro-
dukci e.
hovej skladby a prechodu k digitalnemu spracovaniu obrazu.

1.

T8t o kapi

IPrinc?2py str
Strihova skladba okrem technického spéjania zaberov predstavuje aj zakladny nastroj pre
organi z8ciu audio

tola sa preto venuje vysvetl

i hovej skl adby

vizu8g8l neho materi 8l u a rozpr

Y%l ohou strihala poskl ad avérili zc@dnepribehAutamusi aby d §v.
vnatolenom materi §I i dnb8jSs Sn ah btpos k EvMjwigiay Isic @mlau
upubl i ka enmadohan@Oaozrvy Ci eOom strihu teda nie je

zov, ale dosiahnutie tzmarativnejjasnosfc r oz umi t eOnogsNakarRbehe) sa
dok§gge

Tento

or i epostavactil]S

pohOad do

v deji a
pORa aj Gael Chandlerov§g, kt

proces rozpravania pribehu, nie ako technicky Ukitewnou Ulohoyostprodukcie j@eu-

stdlep o s Yuv a S
statn@ o sNSmal bys a

p iPx b e K jedp@nseii mu s 2 u b iy Soticiaa opod-
rlem iz estetickych dévodov, ale mysir i s pi evaS k dynar

deja, rozvojuakcie Khil b g me ¢hlu i énnproces postavy. Jednotlivé zabery sa tak
spéjaju dgedného uceleného pribgtioryd o k § gedudB g aBu [hozornos S

1.1. Krit®ri§ viberu z8beru
Pri praci s hrubym materialosa musautorrozhod?sS kt or T z mnogstva nato
r ov jp. €hagdlerova sulade seériouWalteraMurchal e f i nuj e hi erarchiu ¢
t ®r i 2, podOa adotroorzihcohd obvya Ss.a Tmeelt o kr it ®ri § s¥ z
1.DramahodkBrtworfaaddtmop oen E@otcoorna&lvma i t a predvedeé
n®ho hereck®ho vIikonu
2.Zrozumit e®r@hsivan®a b ener itad i bripan s n e kkug neu n i
| o sa v ,sclRaneHdde ¢ge |
3. Templao:et 2 m f akt pprroim Kkjaeotvogybtemmu8s z 8 b er |, kt or ®ho
najl epgie vyhovuje toku pr2behu.
4. Tech®i p&r:aAmetnrpeo s | e d nso onj i2ziuegsdtn@an al oslS (ostr os
svietenie).
T&§to hierarchia naznalujeDid8kegietbcpoint2pd:

techni ckY

nedokonal os S (masgnaple hehasilndméndegiene r oz o

no neodpusti technicky dokonaly zaber, ktory je nudny alebo zle zgjany
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1.1.2ntu2matariack8 mont §¢

Napriek existencii teoretickT  chatphtaemepridi e |
rychlej tvorbe obsahu na socidlne sidd¢. Ser gej Ej zendgtejn, pove
movej mont8ge, priznal ,podpeh e nappoddrey ndmeamat e r i
tora,pri | om d o keidcee, ktorg povotinaeBoli planované Edi t ori | ast
ge emot2vne sc®ny funguj % |l epgie, keN sa r
striktnou logikou[2].

V kontraste s intuitivnym strihom stajiet r i ck 8 mont 8¢g. Tent o g

matematickom pomer ©kjjednotlivychzaberovPostupné skracovanstrinuobmedzuje
| a0y Usek na spracovanieualneho obsahu publikgrh 2 saprirodzenez vy guj e nap
atakisto ajcelkovaintenzita danejsekvencidl].

Tento teoretickl z8klad je v s¥% asnost.
soci 8l nych sieSach. RTchly a wdernl strih
i de 81 na d @rtkyehvidepkhlybuja ¥ rozmedzi od piatich do deviatich sekdnd.

HIl avnTmi z8stupcami tohto form8tu s¥% v sY
Reels a pr2behy (Stories) na I nstagrame,

kr8tkych z8berov tak nesl %gi | emamnmemaudr-udoyv
ganie pozornost. div8ka. Ak totig video s

ch8dza na Nal g2 pedopadrédokongg3]lvodn® vi deo

Je vgak di'legit® podotknwuS, Jge hoci tech
sk&. Rozhodnutia pachovankontinuity aspravnhom momente ke dy di v8kovi ¢
informaciu (napriklagredstavenie nového produkty zost §vaj % vI hradn
bou tvorcy2].

1. 1. BkokovTlatsgpy hprechodov

Z hOadi s knadvazriosti uo8zl | Magpugerelvanlavnépristupyk strinu Kym kla-
sickl hollywoodsky strishr skt samldyrdddlgdiSaSnae
a priestoru, modernédedormaty naopakl a sptacuju sozamermou diskontinuibu. Ty-

pickym prikladom je skokovy strih. Dancygento prvokcharakterizujekoskladbudvoch

vizuélne nesutrodychaberov, ktdr ch  ci e Oo mm ajr ey Pphermldde M@ e n,t o gt

kt or T kfranctizakejadyej vinanal zac i e O pr puplisume &S s | eduj
a vyvolaS pocit nedlfability alebo nalieha\

V s%W asnosti sa vgak pr8ve t8to estetika
kom kr8tkych vide2 na soci8lnych sieSach.
okamgit® up¥%tanie pozornost. hneN v %vodnl
je nielen vzbudi S v poug2vateOovi emoci on
k gpecifickej akcii, | o je postup absol Ytr
mer | n¥% propd3p8ciu znal i ek

Na technick® prepojenie z8ber oktorésFaustvy ug:
prirovnava kfilmovej gramatikeRo z | i guj e gt yri zh®lkr lea donk® migyi |
zmenu, pirredizkwjl *%c u z me n st mapededritikneunkd cersiteani e
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sc®ny do | iernej a stieranie, kHod gigitlne d en o br a
prograny u g umyd R@Ejr @eshodyau®ratickyichzmyselpr e pl ynuti e | a
zostava nemenr4].

Neoddel iteOnou s% asSou strihovej skladby |
rovg zd!razRuje, ¢ge dobre navrhnutl a namixov
razun o v ¥ , kt@bdivék vnimaipine podvedoméraca so zvukovou stopoumo g Ru j e
autorovini el en efekt2vne wurlovaS dynami ku kagde,]
orientalnl pr vozkenyJpiestord i si @8 a ke jozmaneg y
informacie tak zvuka hlavne hudba definuje celko# moci on8l ne zl ogeni e
ovpl yvRuj e vardvnakoajéneu vijed.t § v

1. 2Digit8l na postéephwmalukgii@a a
Samotnl proces vzniku videa pregiel vNaka dig
ni ck®io hOadiska je mogn® tento proces analyz
definuj % ako produk]| n¥% cest definugph2dSOPd odli cthi on
fazspracovania signélu, kt®r z a Itrénedakjobzap o k r a | prgndé4, vgbesnasled-
noulprawu,a § p o nfomitoriBg az@znanmaterialuPreo b | ostpfoduka a pracu
v digitalnom prostredinadoblddak O¥%l ov 1 z nam p rfaeadvgberg a tipkalym
Dnegn® editaln® pr ogrminmyu ldooskt8ig up adrahéeptisra® | zol obgoi |
troj e,tietpnastrdjeracu sideomaz vukom v i r aznldeosgekcdinoduguj Y
optimalnychzabeov, ale aj ich nasledné spracovameyko v ¥ naivytv8ranie finalneho
vistupu, | o jreslizgepotas[4sktohl sa

Tento posunizko suvisi s prechodom nzv. nelinearny strihDancygeruvadza g e
vNaka eiewlicidEiens m! ge |jmrdaetnprlddwkdi iv zast §va$sS
narazat o od stri hu aTéntopmcesaedobkviur azzvnu@muproz n2 geni u
duk]l nT c h Dm& kpodRchéechnologiespristupnili tvorbwizualnehaobsahuna-
toOko, ¢ge je |lasto Sagk® rozpoznaS, |i video
svojom mobile1].

1.2. F8zy strihov®ho procesu
Ajpripracivmoder nT c h aplidacidcls len Tdcthl e i t ® postupova$sS k
ama Sstrinu nejaky systtma by bol o mogn® fekiviui Chéndlerosa | asov %
vysvet Ouj e, ( postippe maciai ktorejsi aitar ngjskor mosklada zabery
nahruboaa g n8sl edne s a avumavaetadov.RI®m2 laiNdgwe jzsklatas
metody pristupu k strihu scény, ktoré na seba nadvgatjjini suhruby a jemny striti2].

Po| as f § zsyihubarautds®4sd r e d 2 p rkentinaitu de@Stkhlemo n a
v e Ok e | pocite @ntueii, por i tvaraa jednoducho sleduje, aksébe videa vizualne
sediagp o d Oa t o hJeho hlaviou @ohdizz a s t pavetritkstruceléhopribehu
Scénasa n8§sl edoestdomdRNuame2m nepotrebnich | ast ?2
prestrinovT 8§ t o f @ranarnesakolalyyisi autoroveril, i sekvencia funguj e

[2].
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Nasledne prichaddza faza jemného strihé.je naopakd e f i novang8 ppr ec? z
ktorejsa autor zameriava n@aximalnup r e s astarowije body vstupwal st upu k a ¢ d
Kipuu Je to detailnlT a pracnl pr woesx,i kdetg
kedy z8ber odstrihneme a akT | eEddotipdtg pr i
zvyl|l ajne postupuj ¥% tak, ge si mater i 8| na.
guj %. Lasto si od projektu dpaojz¥s ineaS ps§ r| idsnt2
a potrebnym odstupoi].

Finalnou fazou je uzamknutie obrakue j§vizualna stranka diela definitivha a nasle-
duje praca so zvukom a farbar®i.r i vide8ch na soci 8lne sie
rTchlejgie, no st8le plat?2 rovnak® pravid
sme z8bery naj sktarg ppoosvkel meodetafsnaetekbom[Pb o a

1. 3Technick® aspdeaétyi deagits8l ne
Abybol o magh®o vyug2vaSj estnmuthro® ®p @aphingipyiadnyt, e
anielentoak o z8bery kreat2vne sp§j atéhnoldgdkde oz d i

sa sign8l zaznamen8val vo forme vOrCely digi
obraz a zvulsa takskladajulen z nul a jednotiek (bitgvTento prevod do digitalnej podoby

sa nazyva vzorkovanid. e ho k @%lhowWow je, ge kI m anal -g
kop2rovan? str8calo na kvalite (tzv. gene
bez akejkoOkek!| deyr at[Blaze | i zvuku

1.3. Bn2mkovg8 frekvencia

Snimkova frekvencigpredstavujep o | wnikatnych statickych obrazkovzobrazenych

v priebehujedrej sekung, Is& wO u d s knonamivytvaradojem plynulého pohybu.

Hoci OudskpBnuygohyh?2 m@ psniinok harsekundugcnmodePnd normy

sa prisptsobuj ntbzpamatibkekomzg8sadne ovpl
videa divdkomV eurépskomt e | e v 2 z n 0 m tapdardos 25 rsréntbk za jsekundy

(PAL), | o npbsoMlifilmo§dagrirodzene. Naopake digitalne prostredie a socialne

siete sUtypick® vy § gi e s n?2 mkakowo3®a60FRXw@dica esn2 mkov§
s2ce zvy qadatevipripus kg o s¥%l osgiestkeo ,apdsabi hyperead- e d o k
l i sticky a pl ynul sledovdniodynpngcképor obdamarmobirgyan® p r
zariadeniach[5].
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Obr. 1: Snimkova frekvencia [6]

1.3. RozIl 2genienad8§cia obrazu

hal g2m dtlegitim technickim parametrom pri pr !
l 2genie urluje YWroveR detailov, z ktorTch sa
1920 x 1080 pixel ov, no VvVNaka dostuaudpeso st i mo

tvorcovia mognosS bedgne spracovs§vaS aj mater.i
Okr em r adhtavagse¥ili aas n e j pkoGs ¥4l prov bonee striari @elkova
orientaciaobrazuT e nt o par amet er pr drgnsferhaouvyzavisiesi e dnT ch
odkonzumécieaj 2 r e ni .& ad bh sa@hulbsti dominoval klasicky horizontalny for-

mat, nastup socialnych sieti priniesple v y h n ut n o sbSahuapdeanpvé Blatforray

[4].

ViraznTm trendom sa stala predovgetkIm tvor
merom str8n 9:16), ktor® j e dn,aosubdiagrarh ¥4t ny m gt
| i TiPkTeokstri hala to znamen8§ nutnosS definova!
formu a tomu prisptsobiS cell proces YWpravy o
ného vystupyi7].

1.3. Xontajner a kodek
V ramci technickych parametraligitalneho videge nevyhnutn& o z | intpdrikoats)-
nerom a kodelom. Foustcharakterizuje forméat subofkontajnej ako digitalny stuborovy
format navrhnuty na uchovanie videa a inych informécii. Kontajner (napriklad .MP4 alebo
.MOV) obsahuje nielen samotny obraz a zvuk, ale aj metadata o subore. Je to obalka, ktora
dr g2 obsahNap ahor,o naabdye .b ol objem d&§t wnosnl pre
kompresia. O tU sa stara kodek (skratka pre komgdeskiompresi) . V2| gi na moder n’
syst®mov vyug2vateorBavbde¥%rlk®mpreesintorkn8§cie ne
divgka, | 2m zmernduje veOkosS s¥boru
DIl hodobo najr oz g preseadmg sietfe kodek H.26A4ddeny aj akon
AVC i Advanced Video Coding, ktorT vyni k8§ bezprobl ®movou
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takmer vget kI mi zari adeni ami a pomerne n?2;
l ym n8rastom pogiadavi ek na vpyosporke® irao z |o?rga
dostava jeho nastupca H.265, zndmy aj ako HEVC (High Efficiency Video Coding). Tento

modernl kodek vyug2va pokrolilejgie met - d\
van2 rovnakej vizu8lnej kval id8yt ozvrie dtuokko vpars
o polovicu. Hoci t8to obrovsk§8 Wspora %l o¢
sahu na soci§8§lne siete znaln% vihodu, v pt

har dv®r ove|j n8rolnosti apoyases@®muoanep pos
razu[8].

Video encoding e

H.264

Container

Obr. 2: Kontajner a kodek [9]
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2 Sov®pr e Yapravu vi dea

Vyvoj technologii zasadne zmenil spésob, akym dnes pristupujeme k postprodukcii a Gprave
audiovizualnych diel. Tato kapitola sa zameriava na definovanie moderného strihového soft-

véru a jehgracovného prostredia. V nasledujtcich podkapitotach8 ¢ a  phistorickly i guj e
prechod k nelinearnym systémom a nasledmez d e @lijas nl t r hnas ov ®@mee r an 2
dostupn® programy, ktor® tvoria jadro dnegnej

2. 1Prechod od I neke&gne8&hoeku strihu

Fil movg8 a videotvorba, ako dve technicky najn
transformaciou v désledku prechodu z analégovych technoldgii na digitalne. Dancyger ozna-

|l uje tento posun za technol ogi ck?Ys izdcgav ol Yci u,

umognil a, aby sa obraz a zvuk stali dg§t ami , |
a vr8tiS spaS bez rizika pogkodenia ptvodn®ho
dukcie striktne oddel en®, moder noli, vEmcd t v ®r u mc

ktorejm? (jezleneditors ¥l as ne z aibuélmpastprodukai® v uk ov ¥g z 1 o gk u
i mpl ement &cpieuc i N8d Ingfi¢chh ef ekt ov

Pre piné pochopenieT hod moder n®ho sof trozdelmedzilie dil egi t
ne8rnym a neline8rnym strihom. Tieto dva odli
postup, akyneditorp r ac uj e. Line8§rny strih, typickIl pre
prebieha pr2sne sekven|lne. Znamen8 to, ¢ge aut.

ag do konca. NevT hodo u editoorhet sok tsry sptr@ndua § ea | egbeo a
z8ber v strede hotov®ho vi de aNampakapsdstatoumus?2 c el

dnedgn®ho modern®ho softv®ru je nelinearita. V
ktor® funguj % na pol2tal och, m!l ge tvorca upra
pr2stup umogRuje takzvahbdiet§hrodwnil dpaovs®uwjpe kOw

vkl adaZbeygma®aS nepodeboanem® S| actri§pneri adiassowej 0:
[2].

Z technick®hoAhGa &sivs gpaernp talzted s Sgrel i ne§rnych
mimoriadne pozitivny dopad na produkr®o z p.o |IDtayn c y g e r  vngdalkl yeupiotz or Ru
rozdiel medzi technickowefektivitou a samotnymkreativnym procesontoftvér, nech je
ak ok odfistikdvany,postr §da pschépemaé&sSvne rozhodnuti a
pri téoon | izosthva syBradnou doméneditoraV N a kyehlodi strihového soft-
vérudok §ge tvorca prij2maS kr gatNegwen dndtkgoez vodnut i
| ase ex p esviacergm terziama t§j istej scényento pokrokk adi k&8l ne zn?2 §i |
klady na produkciy | o usnprynspaokprna ISi | t@hneldgied iarl mk®e j verej -
nosti Tym sapostprodukcia presunulaze Ok T ¢ h  § t &hd préstredifd]. d o m§ ¢
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2. 2Pracovn® prostredie editalnlch pr
Aktudlne je natrhiy i r o k ® Hzmyelk dtrihavyich programov k't o iz @ ijie @ a k
veOmi (dogikuobadaniag ou g2 v at e OFdnt@odolny zrheOmide u Oa h |
tvorcompracuZ8 r oimauRno g Ruj e pomerne jednoducho pr
do druh®ho. PodOa Fousta sa gtandardn® pr
nTch okien alebo panelov, z ktorTch kagdl
aje nakonfigurovagip o d Oa p o t Rrviyne ksokcenje import &tory predsavujena-

| 2 te aunového matidludoprojektu Ti et o s¥bory sa ukl adaj % \
oznaluje ako projektov® okno alebo knignic
nizuje vgetky videsg, zvukov® stopy a graf
prehOadu v n atéridioNna dseanmoont ni¥a pr 8cu S obr azol
zvylajne dva hlavn® man ivtyoeargszeraridstpovwpjiame T mo
z knignice. Editor si v Rom mtge video pre
Useku, ktory b ¢ e  p Druhgm jSprogramovy monitovk t or om u§ tvor ca
vysledokt eda t o, ako vyzer8 aktu8lne poskl ada
vami a efektmiHl avnT m prvkom stri hov®ho sof sav®r u
zobrazujgr afi ck® zn8zornenie plyn¥%ceho | asu. I
konkr®tne vide8 |i z8bery. Z8roveR ukla hori
danievidea a audiBdFoust vysvet Ouj e, ge pr8ve ey gtzomt
proces Upravato konkrétnes k r acovani e Kkl ipov, ich pres
vrstvenie viacerlch obrazovich a zvukovlct
autor neusts8ly vizuglny preh®hd o cel kovej

2. 3BRozdelseoWi®xr oV

Dnes ug rozdelenie pr ogmamo v.tPagheie softvérigl at er
nutnéz o h O g cio S | podmeemky Zh®@ a dpristupakv T voj u | @z tciOdsl o\
v anfedziproprietarnyn softvéiom, kdeje prioritouk 0 me r | n ® zdrgjowygkodtnie e a

je dostupny verejnosti 0 z n a npeornu§y,2 vipet e O z 2 s k aynao pnreSmiog en
me narc8itektiru programuwa opensourcesoftvéromTenj e v i sl edkom spol

komunity sjehozdrojovy kddjev 0 Conre2 st upnl §bmokregs Yeu erf mmis?
Yapr avy | i[10Hdi stri b%ci u

V s¥W| asnosti je vgak najd!l egiVtslegtkegtd tr e
znamen8, e poug2vateO nemus?2 softv®r | ok:¢
povaS vo forme slugbyWYNpkast oednmEtymiolma  nicie
piamov mobil e a v tom istom | ase hmwavevtymdi e S
ktor2 | asto poug?vaj %i[Ila strih viacero zar

Prg8§ve tento splsob distrib%¥%cie umogRuj e,
freemium.ldeo model, kdesazazakladds v er zi u nevyg,adwNdk g ilaadm
spol omhugsatbiezpel i S pr2sun novlich z8kazn?2ko\
beratelia icHI2pl atenlTch slugieb
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V kategoériiprofesionalnych platenycsystémovs a daj ¥ n§j s Sastplir ogr amy ,
priemysel ni maginandlak aaspojoin naofdrebrié karekckr.o u § 2 -
vaj ¥% ich hlavne profesi on 8hprikladkat ®®RT plottremay ¥
vych projektochJednym mm aj vy u g 2 v a n e jng@tthaviprofesiomalgea) sfénegev
Adobe Premiere Pralentopr ogr am funguje formou predplatn®
popl atky pre tvorcov, a limplementovargifionaseagomneust 81 vy
alebo k najnovg2m aktual i z§ci \§sokd memkome Ok¥ v h
patibility, keNge funguje na syst®me Windows aj ma c
grafickymi aplikaciamiPr e poug2vat eOov Appl e pmfero-aden? j e
vanl m rhRnalGeRdMa rozdi el od Adoymékupza sebbyijed
votnu licencibb ez nut nost.i me s a lpPo@hy@ vpart edp lhanteM\® Mo z a |
akéa bude jeho investiclle v hodou v gakj e tgviheadrnepoepau §9 & a- g e
t eOov ®§s OB muvyznaeBooplatformou jeDaVinci Resolve Studio, ktoré je
v postprodukciznamep r e d o v g B advdimmg pi | karvolzng2 r enT m mognost
v oblastiupraw farieb[13].

2. 4Pl atenl profesiong8lny softv®r
Kateg-ria platen®ho profesion8l neho softv®ru g
pre komplexnu audiovizualnu produkciu. Tieto systémy poskytuju tvorcom pristup k mi-

moriadne girokej gk8l e mognost 2, a izn® od poki
ovl 8dani e kagd®ho Pldteneeaiilt @a| m®r oz w ga aznwulsda pr i m
t ak, aby s maxi m8l nou stabilitou zvl 88dal. n 8§
farebn8 korekci a, viackamerovl s tafickymi | i bezp

a zvukovymi platformami. Pre profesionalnych tvorcov tato investicia znamena nielen pris-
tup k gpilkovim tecpnavideEmlchl akapabhzdoic? u
nickej podpory, | o je pri komédl nej tvorbe ab

2.4. Adobe Premiekaes\ygto®m Adobe Audition
Softv®r Adobe Premiere Pro dl hodobo patr2z k n

na strih videaSilnoustrankoujen aj m2 j eho prehOadn® pracovn® p]
poug2vateO jednoducho prisptsobiS. VeOkou vIl
s ostatnymi aplikaciami v ramci balika Creative Claid. h Oadi ska | i cenci 2 a d
guje tento syst®m vihradne na model | pravi del

nekupuje jednorazov¥% trval Y bptebhoky, valb&apl a
m§ garantovanl neust8ly p8éfstw®r kz §irag meoR g& kmt %
guje na aktualne trendy a pravidelne pridava funkcie na baze umelej inteligencie (Al). Medzi
tie patri napriklad nastroj Auto Reframe, ktory automaticky prisp6sobuje format obrazu pre
rtzne soci 8§l ne sietva,S al aipa amogmds § i v wd &rye rpa i

sl ova. Okrem toho program zvl 8da aj zlogitejg
kamier. Praktickym nastrojom je ajAdobeMed Encoder, ktorT umogRuj e
na pozad?2, vNaka | omu mtge autor pl @5lul e pokr
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Vyznamnoupr i danou hodnotou tohto prostredia

gramu Adobe Audition, ktorT sl ¥%gi na pokro
dynami ck®ho prepojenia dovoOuje tvorcom p
hudbubeznutot i z1l ogi t ®ho pres¥%%vania s¥Wborov. V

dition sa totig okamgite a bez exportu sy
projektu v Premier§l6].

Obr.3:Poug2vat eOsk® rozhrani e[l?hAdobe Premiere Pro

2.4. 2egas Pro

~

Softv®r Vegas Pr o, ptvodne zn8my z viIivoj a
znal ku Magi x, predstavuje stabiln¥% alterna
tému WindowsProgramb ol v mi nul ost i zrn®garhyr gprmo2mme rwinre| en
pre Yzku skupinu profesiong8lov. VIivoj §8ri

vNaka | omu je pracovn® prostredie oveOa pr
t ®r ov , prilom si progr acmRnathanwabt ayd@ge dp
trojpanel ov® rozlogeni e, no od konkurenci
k Yaprav8m priamo na | asovej oS . Editori

k mnogstvu Kkl 8vesoviclhi $ka azéfekkt 42 wnipd mEdr
nia. VeOmi praktickou s¥% asSou programu j
zvuku. T8& umogRuje aplikovaS efekty a ekve
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tvorca pres¥%vaS st op Wyradngm ezdielamn opr@itkenkusencid i oedi t o

je pr2zstup k lIlicenci8m. Na rozdiel od n8strojc
na b8ze predplatn®ho, Magi x poskytuje poug?2va
nych platieb s pristupom ku cloudovémugilo s k u s i m! gu tvorcovia zak!
ciu prostredn2ctvom jednorazov®ho poplatku. T
kTm pre nez8visllch tvorcov, kt éoxoftubrpr ednost F
[18].

T ettt fy
e e fig s fx
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Obr. 4:Po u g2 v a toeh@sikVegas Pro [19]

2.4. innacle Studio
Stabilné miesto v segmente poloprofesionalneho softvéru ma program Pinnacle Studio.

Tento n§stroj, ktorT v s¥% asheniippato?gepklr
stredne pokrolillTch poug2vateOov a nadgencov.
ktorTm ug nestalia z8kladn® funkcie bezplatnl
a finanlne n8rolPm®ggta¥hidij ev® pYstempyduk| nej pr

j2m prehOadnim prostred2m. Pr §dacrganhiddsovej o
a pus Sanddfog,r algo vIirazne uOahluje pr8cu aj mene
obsahuje rozsiahlu databazu predpripravenych vizualnych efektov, titulkogchodov

piamo Vv z8KkI|l adne] ingtal 8ci i . Tvorcovia si t a
v externlTch graficklch apl i k 8oBsa3ykeshsamoingg pr oces
distriblcie, Pinnacle Studea predg§va vilulne pr.éAséncicedn2ct vo
mesal n®ho predpl at n®ho z neho v r oabt2r alptr 2v nmnp
a dostupnejgiu voObu. Aj napriek niggej obst
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(Pinnacle Studio Ultimate) poskyt ugjvwac-pomer
kamerovy strih mas kovanie videa | i[20let ail nej gi e f

Obr. 5:Po u g2 v a toen@miekP@nacle Studi o [20]

2.4. L£LyberlLink PowerDirector
Softvér CyberLink PowerDirector, konkrétne v jeho predplatenej verzii 365, gatpried-
nTm a | asto vyhOad§ v aTertonprograiije thadionv on@ulpr& s t r o

girok® spektrum tvorcov, a to najm?® vNak:
a plynulo aj na begnilch pol2taloch b®z pog
mnohTch konkurentov sa PowerDirector odlig
jov na baze umelej inteligencie. Softvér ponuka funkcie ako automatické sledovanie pohybu,
inteligentn® vyl epgovanie r ozl akgwataneasyno b r a :
chroniz8cie pier. VNaka tTmto technol -gi §
procesy a dosiahnuS kvalitn® visledky za
postprodukciouSpol ol nosS CyberLink pri tejto ver z
pl atn®ho. Tento model Zzabezpeluje tvorcom
neN po ich vydan2, | 2m odpad§ nutnosS naku
tickym benefbm t ohto riegenia je ilknie@miovianpr ®m
m®di 2 z datab8§zy Getty I mages. To stri hal
vide2 a hudby, keNge nemusia opusti S rozh
fotobankach21].
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Obr. 6: Po u g 2 v a toen@uiekp@gramu CyberLink PowerDirector [21]

2.5V00ne dosofupw®r

Prez a| 2 n avordow alebdpotrebyb e ghomarketingina soci 8§l hyash osi e Sac
predstavujiv o One dostupn® programy ef édhélcancoej gi u ce
vané programyTrh s bezplatnymi editormi sa/razneposunul astalesaposuva dopredu.
Bezplatnalicencia h e z namen §, grenejkwmlityaleld®n e bude spORaS svc
funkciu. Naopak,mnohébezplatnénastrojednesdosahujip o r o v n\gdledk@sty@ni

platenymi Pri spravnomvybere néastroja z h O a dgopre cnipbtreby geoektud o k § § u

tieto programy plnohodnt ne nahr ad[28. aj tie platen®

2.5. DaVinci beszpllvaee N8 a)

V aktu8lnych porovnaniach bezplatnich editaln
pravidelne umiesti®uwjmeahZzaViamsio |l Ra swal ye.i | ku v t
keNge rozsé@abhokmcs¥opirchmo s¥Wper2 s komer| nl mi

plne optimalizovanl pre vgetky hlavn® operal n
nuxu[22].

HI avnou ptohesofivérs j&ednoteiec e | ®ho postproduk| n®ho

j edinej apliks8cie. Tvorcovia nemusia pres¥vas
gr amami |, pretoge priamo v jednom pracovnom pr
sicky strih, vizualne efekty (modul Fusion) aprofesi § | nu mi x 8§ zvuku ( modu
Zvl 8gtnu pozornosS si zasl Yagi sekcia na detai

priemysle dl hodobj@3l.povaguje za ¢gtandard
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hode na tYto platformu je vgak
h n8strojov logicky pring8ga zI| oc¢
na zaulenie, obzvI 89S u zaliatol nargkgna. Pr !
technické vybavenie. Pre bezproblémové prehravanie a plynulé renderovanie materialu je
nevyhnutng8 vikonn§8 pracovn§ stanica s dos
grafickou karto22].

Samotn§ bezplatng I|icencia pokrTva druvi
erzia s oznalen2m Studio je nutn8 ag v pr
Tm ng§strojom umelej inteligencie (DmVinci
I

Vv
k
al ebo ak potrebuje pracovaS na jR2aABM proj

Obr. 7:P o u § 2 v a toen@msikp@gramu DaVinci Resolve  [23]

2. 5. ZapCut

Gpecifick® postavenie v kateg-rii v&a®ne d
o poug2vateOsky mimoriadne pr2stupnl ngst
gi t8l ne zrulnosti v oblasti strihu. Progra

vany na pracu s vertikalnym videom pre socialne siete. Proces postprodukaevwy g e v T
razne zjednoduguj e pr2tomnosS pripravenl
inteligencie (Al). Podobne ako vniestawam® mo C
di stribulfmoenmimomel Z8kl adn§ strihovg§ vibava
O pr2stup k exkluz?2vnym efektom a pokroli
[

|
cie Pro. KeNge pr8ve tent o fejtobajaldeskej ppicee d st
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jeho detailnejgej c h ar a ketvenovananasiedujaca kapitéla n k r ®t ny
[24].

Produktythegreat 5] w®pPro [Sdiet | i) Exportovat

2akladn|

gy @ Q@ —8

Obr. 8: Po u g 2 v a toeh@sikp@gramu CapCut
(zdroj: vlastny)

2.5.3ightworks

Softv®r Lightworks od vIivoj 8rske,j spol ol nosti
pdsobenim v profesionalnom audiovizualnom priemy&éatoprogramje mimoriadne po-

pul 8rny medzi profesion8l nymi film8rmi, vNaka
k organizacii projektu a médii. Prazé¢ohto dévodye vhodny aj pre tvorcov, ktori shcu

osvojiS klasick® a spr8vne striAademplt® nsvyky
verzii ponuka tento nastroj solidny zaklad pre postprodukciu. Tvorcovidjdu precizne

ng8stroje na strih, %Ypravu zvuku | i z8kladn¥% p
nie je prakticky |1l enen® dktorygnisglogoEdih VFXddel enT ¢
a Audio. Toto logick® rozdelenie virazne uOah
s veOkTm mnogNajveoimr asZibojrpew | méwnlehoddw emei e | ¢
nglny export. Syst®m neumogRuje ulogenie vide
Full HD. VIistup je ohranilenl na form§t 720p,
nahravanie na platformy typu YouTube alebo VimeotPrior be komer | n®ho obsa
vygaduje dokonale ostrT obraz pre klientsku p

ug nepo¢$blal uj %%ce
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Obr. 9: P o u g2 v a toehsikp@gramu Lightworks ~ [25]

2.5. Kdenlive
Gpecifick¥% poz2ciu medzi bezpl aléeboKDENonedi t o

Linear Video Editor)Hl avnl rozdi el oproti komer | nTm a
Ide o plnohodnotnyopesour ce softv®r vyv2janl celosve
dostupnl wplne zadar mo, neobsahuje ¢giadne

vkladd vodoznaky. Hnoi m8 program svoje korene v oper
stabilnd podporu aj pre Windowsamac®S. ogr am pracuj e s kil asi

sovou osou a podporuje gtandardnT ilourjeoj bod
hl bok8 integr8cia multimedi 8l neho r8mca FF
covaS takmer aklTkoOvek medi 8l ny form8§t pr
sYborov. V kombin§cii s hardv®r ovadxysthosr T ¢ hC
rov umogRuje plynul ¥ pr §Nadrukejstrasie nesiertotolkar T mi
munitn® riegenie aj urlit® nevihody. V po

rozhrania o nielo zastaranejgiehbhbm&nkepha
kni gnice predpripravenich graficklch prvkec
ligencii. Pre tvorcov, ktori sa zameriavaju na rychlu produkciu dynamického obsahu pre
soci 8l ne siete, tak mtge byS aprpooci@ésl gwl eni &
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luu&t VIDEO EDITOR

Obr. 10: Po u § 2 v a toeh@sikp@®gramu Kdenlive  [26]

2. 6N8§stup mobilnlTch aplik8ci?2 na strih
Egte doned8vna pl at i jepofrebnyei Inml ka adria mil psdlrathal
vgak situ8cia vNaka obrovsk®mu vIikonu smart f .

materialov sa tak prirodzene prestva priamo do mobilnych telefdpou g 2 vat el i a m! gu
upr avpwaStwat e .Kemtd yykopj&3neepktvrdzuju aj aktualne ekonomické
dataTr h s mobi | nT mi apli k8ci ami na Yapravu videa

miliardy dolarova t aska i®lgaki®eva ot o | 2sh@® Bydbdbe %s trawbhinlene C
roku 2034 by tak cel ® odvet viHeci smalbbioehopr ek onaS
hOadi ska dr g2 najvaa]l g2 trhovl podiel operalnl
strojom profesionalnych tvorcov zostavaju zariadenia so systémom iOS. Za celkovym

rastom tohto odvetvia stoj2 predovgetkIm rozn

sahu pre siete ako TikTok | |l nstagram totigg
bez zdOhav®ho pres¥Wvani a e bplikdciesatomd prispdsm|{ 2t al a.
bil i a ug d8vno nesl %gia |l en na jednoduch® s
editori vyug2vaj % viacstopov¥% | asov¥% os, p ok
Presne tento dopyt po kzacmpilh aplikici €apCuh 8yso- r 0j oc h
j 8rom sa podarilo integrovaS profesion8lne fu
mengom displeji. Z toho dtvodu sapralend-ai | nej ¢

sledujuca kapitol§27].
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3 Charakteristika programu CapCu

Tretia kapitola tejtdakalarskej prace je venovana podrolnigjrakteristikesoftvérového

nastroja CapCut, ktory predstavuje hlavné pracovné prospesiigorbu tutorialov Ke Ng e
ide o jeden z naj popuhssledojecpaiaptdly se zhimerang o v
na jeho pbvod a technologicky vyvBj.o0 z o r n 0 s S ajjebo praeovniwpeostrédis,

k O Yaynmofunkciam a inovativiym nastropmu me | e j inteligenci e, Kk
strinu. Posledn& podkapitola r i p@oyrenieNal g2 m profesi on8l nym
aktudlned ok § ge @ap CktSckonkurovas

3.1PtvodTaoj aplik8cie

SY%|l asn®mu digit8lnemu prostrediu d&oy nuj Y%
ziskal na populate (alebo bol spopularizovany) r edov get kT m pl at f or n
stupnei nt egr oval i do svojho rozhrania aj Nal
formy X | i prlonkeels. iTemto @yVoppeirpdzene vgvbla na trhu dopyt po
dostupnich editalnlTch n8§strojoch, ktor® by
profesionalny obsah bez hlbokych technickych zna]asi[29].

Vyvojapl i k8ci e CapCut siaha do roku 2018,
Lianmeng Technology vytvorila pévodny strihovy program. Potenciél tohto nastroja si oka-
mgite vgimla spololnosS ByteDance, ktor§ |
kaciun 8§sl edne odk¥pila za pribligne 300 mild.i
skom trhu bol softvér v roku 2019 predstaveny pod nazvom Jianying. Globalna verzia pre
medzingrodnich poug2vateOov vygla v mpr2li
k definitzvnemu premenovaniu na[l29{80p Cut doc¢

Od tohto momentu zal ala platforma prudKkoc

ny

gtartu mala pribligne 50 mili-nov akt?z2y
hranicu 300 mili-nov poug2vateOov masual ne.
miliardu. Aplik8cia si tak vytvorila nat of(
konkurovaS zavedenTm | 2dronf3ha trhu, akT mi
K celosvetovému Uspechu tohto softvéru zasadne prispela jeho multiplatformovéa do-
stupnosS. CapCut je plne funklnT nielen a

pol 2tal e, ale d8§ sa spuspi &hlaijadgali a.moV Na k:
s cloudovim %l ogiskom je mogn® spracov_gvas

keNge | asS vipoltovich procesov sa odohr §\
pre zaliatoln2kov, ktorTm pon¥ka aepkgaui ahl u
tomati ck® generovanie titul kov a jednoklIl ik
medzi profesion8l mi, keNge podporuje pokt

(chroma key), ani mBsnimek (kpyrames} @ pracuksQigdstopoviole
| as ov o[R8][29]s o u

39



Dl egitIim aspektom popularity tohto softv®r
je poskytovan8 bezplatne a spr2stupRuje valgi
[

cia gtandardne prid8va na z§8ver epxopuodr2tvoavtaend®h o
ho mtge priamo v editore jednoducho zmazas. P
dostupna verzia CapCut Pro. T4 funguje na baze predplatného a odomyka pristup k prémio-
vym vizualnym efektom&pokr ol i | T m[28] funkci &§m

Napriek girokej palete n8strojov m8 softv®r
jedného projektu je oomedzenaX@mmi n %t , | o jasne profiluje CapC
url enl na tvorbu kr8tkych form8tov pre soci
obmedzeniu ide o plnohodnotnl n8stroj, PpOmMOCC
dynami ckl obsah vo vysokom rozl2gen2 pre plat

stagram ReelR9].

3.2Pogvate@Pslo®t mptdaefor movg dostupnosS
Apli k8cia CapCut vo svojich 2z aleditar,tn@dnesh f ungov

ide o plnohodnotnl ekosyst®m dostupnl na vVvi a
vybraS medzi ver ziou pr e smartf - prlamo(i OS, At
vprehladal i alebo pl nohodnotnou desktopovou apl:
mobilna verzia ponuka maximalnu flexibilitu pre rychly spiilamo v teréne, pre komplex-

nej giu postprodukciu sa v praxi uprednost Ruj e
poskytuje editorovi virazne vaJigd ass tpapacvoon ¥ g
Ssovou oOosou a prec?2znejgie ovlsg§danie pomocou K|
pokrolillTcahakoecbnk®&lctvani[28). |i pr&ca s maskam

Pracovn® prostredie programu CapCut je navr
chg8§dza v WWstrety aj menej sk¥%senlim poug2vateC
tuje zabehnut® gtandardy profesion8lzmych nel.

gtyroch kO% ovich panelov. VOavo hore sa nac|
i mporte ukladaj¥% vgetky zdrojov® s¥bory, ako
VedOa nej je umiestnenl ng§hOadové wiomi tloagd2)
vykonan¥% zmenu a aplikovanl efekt. Prav¥% horn
ktorT obsahuje komplexn® mognosti a parametre
zvukovej stopy. Cel ¥ t %t o zaosltavav @zad v@4)a, vn:

prebieha samotny proces Uprav, spajania a vrstvenia KBdov
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=Pro [ Sdiet |l Exportovat

a @ 2

o

3

Obr. 11: Pracovné pr ostredi e programu CapCut s vyznalenTmi kO% o\
(zdroj: vlastny)

Na zachovanie plynul osti a efektivity pr 8§
osved| enTch produklnich postupov. Z8kl adc
priamo na | asovej osi , napr?2klad prostred
podobnlTch klipov. Cell proces dok8&8ge vira
pre rutinn® Ykony, akT mi s¥% krok sp2aS |
Z technick®ho hOadiska aplik8cia sz2hpre ukl a
jektoch sa pre istotu odpor % a priebegn®
samotnim exportom je fing8lna kontrola cel
odhalenie drobnTch vizuglnyd3®. chlb | i nev)

3.3KOW ov® funkci e

Program CapCut disponuje komplexnim portf
cell proces postprodukcie od prvotn®ho hru
efektov. Tator o z mamimo@gREj e nielen vykong§vaS gt anoc
inovativne technoldgie na celkové zefektivnenie prace. Nasledujuce podkapitoly detailne
analyzuja tri hlavné kategorie tychto funkditorymi stuzéakladné&ipravy obrazu a zvuku,

pra@as i ntegrovani mi kni gni cami a ntéchp .k rma | ia-
lych nastrojov na baze umelej inteligencie.

41



8kl adn®o¥praawy a zvuku

ci samotn®ho st r izikadngnassdieylUploymeéakladorh i k §ci a
racovanie vide? (trimming) pos¥“van?zm ich
tting) na mengie segmenty. VzhOadom na p
I

[

»—\—;\—BN

egitou funkci ofn.okRrmgji € k8t zjme nmo Pro@nek aud ysK
bi S cieOovej platforme, napr2klad na form8§t 9
razovl materi 8l mogno Nalej roa®vjasho zrkahl ow
prehravania pre tvorbu spomalenych zaberov (stowt i on) . Dl egitou s¥| as
dukcie je aj zvukovs8 dramaturgia. Program umo
synchronizaciu s obrazom a Upravu hlasitosti. Hotové dielo je mMgled mo g n® exportov
ag v rozl2gen2 4K a priamo z prostr3ldia aplik

3.3.2izus8l ne keafigktiyea m®di 2
Vizug§lnu str8nku videa je mogn® modifikova$S p
tabgzy. Na plynul ® prepojenie jednotlivlich sc
pribl2genie), zatiaO | o celkov¥% atmosf ®ja zBEb
funkcia vkladania textu s podporou r!tznych ty
najm2 pri tvorbe dynamicklch nadpisov. Pre zl
techniky, akymi su rozdelena obrazovka (split screen)mabvee por ovn8vac2ch for
funkcia zelen®ho pl 8tna (chroma KHly) sl %gi aca
Virazn¥% Yspor u ploasskuy tpurjie mprrédcukipi ik i ntegrov

teOnlTch videogabl -n. Rovnako cenn§ je aj rozs
priamo v aplik8cii. Tieto zvukov® ,zdmosae s¥% p
eliminuje riziko porugenia autorskIlch prgv a

ktoré podliehaju prisnym pravidlafa2].

3.3. N8§stroje umelej inteligencie (Al)
Z§8sadnIim prvkom, ktorlT tento softv®r odliguje
i mpl ement 8cia n8strojov umelej inteligencie.
dovgetki m nov§glikom, no z8roveR dpstitsizio-a | as aj
gitejgie efekty vygadovali vysokY manu8lnu zr
veOk¥ | asS technickej z8Sage umel 8 inteligenc
vanieobsahw t omt o pr2pade st al 2 pokya(prpmpp sapigomv at e O z ¢
svojho n8padu. Softv®r na z8klade tohto textu
sc®ny, nastav? ich nalasovanie a prid8§8 efekty
k postprodukcii a umo g Rmg nikréativouracdamatusgicksit r edi S

str8&§nku obsahu namiesto [dOhavich technickTlch

3. 4Porovnapriocef essi on8l nym softv®r om
Expanzia aplikacie CapCut arasticidopygppe d nodu genej postprodukcii
prin¥ti |l ipopredngdgeocvhanSo laojgi ck® spol ol nosti. Napr i
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na trhu si CapCut u begnich poug2vateOov I
optimaliz8cii a priamej integr8cii s platf
j2m produktom Final Cut Pro pre i®adnegNmaa
laickych tvorcov. Microsoftnaopaki nt egr oval do operal n®ho sy
Clipchamp. Hoci tento n8stroj vyug2va umel

CapCutu podmi eRuje pr2stup k vieapdraltmT knQv
| i astolne obmedzufZe pepprigamgij @2 vlyulomnker e

nTch tvorcov mogno v s¥% asnosti povagovas$s
viS t%to cieOov¥% skupinu prostredn2ctvom a
s dérazom na mobilné zariadeniamat vor bu pre Ti kTok | i | nst
Canva zase investuje do generativnej umelej inteligencie prostrednictvom balika Magic Stu-
dio, |2m sa sna@g2? mini mal i.CapQuana tictodrendymlot r e |
tivne odpoveda vlastnymi inovaciami, medzi ktoré patri nasadenie realistickych Al modera-
torov |i automati299van® p2sanie scens8grov
Okrem globalnych korporécii superi CapCut aj s priamymi softvérovymi alternativami
urlenTmi na rTchly strih. V prostred2 mobi

aplik8cia InShot, ktor8& vyni k8 v ghkhCapti
Cut predbieha v komplexnejgej ponuke pokr
mente webovlich prehliadal ov tvor2 alternat
|l 2va najm?® v mognostiach t2movej efepjogl upr !
nastroje ako Adobe Premiere Rush, iMovie alBb¥inci Resolve Tieto editory poskytuju

Vyggiu mieru kreat2zvnej kontroly a detail

technick® znal ost[B3.a | asto s spoplatnen®

Gpecifickou vIizvou pre Nalg2 rozvoj apl
CapCut spadsg, rovnako ako soci8lna sieS T
Dance, teoreticky sa ho mtgu dotkn%uS prebi

foriem na Y%zem2 Spojenlch gt8&8tov americkIlch
sa vgak bezprostredn® obmedzenia nepredpo
v pr2pade hypotetickej straty americk®ho t
nym postaven2m, ¢ge by si sv[@9.u popul aritu

Z porovnania aktus8l nej ponuky na trhu vy
navrhnuty na profesionalnu filmovu postprodukciu, v segmente tvorby obsahu pre socialne
siete predstavuje dominantn® riegenipougdel
vat eOsk®ho rozhrani a, rozsi amaoptimaliha pré u p n o
rychly export. Softvértak pr 2 st upni | pokrolil ® mognost.
kontinu8lnym aktuali z8ci 8m si stabilne wud:]
profesionalnej postprodukcjad3].
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4 Techni skhk®t a®r ov® vybavenie

Pr e %spekgnn ibakaléarske @azesa vytvorenie plnohodnotnijch gt r ukt § gny c h

videon§8§vodov bolo nevyhnutn® zvoliS adekv§tne
pitola poskytuje ucelenl prehOad o pougitTch
s¥% detailne pop2san® hardv®r ov® nazachyjddeni a a

vanie pracovnej plochy, zber surovych materialov a finalnu postprodukciu audiovizualnych
vystupov.

4. 1Char akt esroifsttviGkraovi ch n8§stroj ov

Na realiz8ciu prakticke]j | asti a tvorbu video
nastroje. Prvym z nich je ope&ource program OBS Studio (Open Broadcaster Software),

ktorT sl ¥%jil na zachyt8vanie obrazoéhky a vyt
prostredia. Tento n8stro]j bol vybranl predovg

benia parametrov obrazu a schopnosS zabezpel:i
priprezentadéit echni ckT ch postupov v éeditalnom progr a
DruhT m, avgak prim&rnym n8strojom celej pral

kt or ®ho gpeci Ppirledoglie jehp prestali@ilemehala kompletna

postproduk]| n §plnilvrancionet&diky dSojithi dlouBe s | ¥agi | | en na t v
samotnlch uk=§&8gko vprezehtovanyckké 2 ka oap | atlsodhw| vyugi
na finaliz8ciu edukalnliTch videon8vodov. Surov
nz2ctvom OBS Studia bol totig n8sledne i mporto

finalnym strihom, Upravou dynamikpridanimvoiceoveru (hlasového komerda final-
nym exportom do pogadovanej podoby.

4. 1. OBS

Open Broadcaster Software (OBS) je aplik8cia
sielanie (live streaming). Poug2va sa Vv rtlzny
z8znamu a prenosu oOobrazu. T8t o aplibrBcia je
tvorbe edukalnlTch materi 8l ov a n8vodov, v kor
t 8ci e, al e aj Vv r 8mci rtznych komun?2t, ktor (
YouTube |Jednol whlavrydh.vyhod tohto programu je jeho bezplatnéciee
Poug2vatelia mtgu tento n8stroj plnohodnotne
znakov. Okrem toho m8§ softv®r vihodu vo fl exi

podpore rtznych integr8ci? patr?2 @ate&briimedzi n a
Pre tito bakalarskpr 8cu j e najdt!l egitejgou funkciou sch
vysokej Vizus8l nej kvalite. Program umogRuje p
HD form8te, no plne podporuje aqgiptr®&cruajsma yproi
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tvorbe videon8vodov, kde je potrebn®, aby
v programe d3dbre viditeOn®
Z praktick®ho hOadiska je vIznamnS8oftaj mu

v®r plne kompatibilnl s operalnimi syst ®m:
umogRuje detailn® mognosti konfigur8cie, k
| asto disponuj¥% gpecifickimi vstagBuaj ei poc
g2vateOovi presne si prispltsobi S parametr e
VeOkou vihodou pri tvorbe edukalnlTch mater

chy. Autor si mtge zvoli S, leholebkomketneoknb.r § v a
TiTmto sptsobom dok8&8ge vyl %l i S rugiv® prvky
a detailn¥% uk8gku obsf34.hl ych technicklch

B0 =0 _

Ziaden vybraty zdroj 3 Viastno: E

O Zdroje 2 Prechody medzi scénami Ty Ovl&dacie prvky

(O Zachytévanie obrazovky macOs @ &

Obr. 12: P o u § 2 v a toehfasiek @ogramu OBS
(zdroj: vlastny)

4.1. Editalnl softv®r CapCut

Ako ug bolo zd'raznen® v YW ode tejto kapi't
| ®ho projektu bol softv®r CapCut. VNaka | e
tej kapitole,y Rom pr e b iredliatvdrim marketimdoweh videpre konkrétnu

frmu, ale aj samotn§ finaliz8cia edukalnTch

4. 2Har dv®r ov® vybavenie

Na zabezpelenie plynul ot apefekp’aktihokeijr
hnutn® zvoliS vhodn® hardv®rov® zariadeni
opieral o dve primarne technologické platforrRyvoubolomo bi | n® =z ar i adeni
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zber surového audiovizualneho materiatirghoup r enosnl pol 2t al, ktorT s
pracovn8 stanica pre nahr8vanie obrazovky a f
gpeci fi kuj ¥ technick® parametre oboch zariade
jekte.

4. 2. Mobil n® zariadeni e
Na vytvorenie vgetklch zdrojovich audiovizug§l

hlavn® z8znamov® zariadenie pougitl smartf -n
%l ogi ska 256 GB. Viber mobiln®ho zariadenia r
hodnT . S% asn® gpil kov® smartf-ny disponuj % kv

nou stabilizaciou obrazu, ktoré su pre tvorbu vertikdlneho obsahu na socialne siete nielen
postal uj “%ce, ale z hOadiska pracowadta®Bo post up
GB poskytla dostatol nl priestor na ukl adani e
deosuborov pred ich importom do strihového softvéru.

Samotn® nat8|l anie prebiehalo priamo v nat?2yv
ridlu sa strategicky striedali dve r6zne nastavenia kvality zadznamu v zavislosti od typu pri-

pravovan®ho videa. Rozl 2gdgenie 4K primarne6 0 s n?2 mk
pri dynamicklch procesoch a z8beroch s vysokl
z8bery pri model 8cii nechtov). Vyggia sn2mkov
v ktorTch sa v postprodukcii plg§nav®l epoma®bt
vanie a zrichOovanie obrazu). VNaka 60 sn2mka
aj pri viraznom spomalen2. Naopak, rozlz2genie
pre begn®, statickejgie mn&berly g okmraetbqi®e ztl wtgo
wpravy. Tento krok optimalizoval cel kov¥% veOk
ver u, prilom vizuglna kvalita visledn®ho pro

zostala plne zachovana.

4.2. Dsobnl pol2tal
Hlavnou pracovnou stanicou pre kompletnu produkciu a postprodukciiBipalicovypre-
nosnl pol 2t azrokWM2020BToi kariddanie je vybavené procesorom Apple

M1 a 8 GB operal nej pam2te (RAM), | o poskytov
g2 mi vi deos¥bor mi vo vysokom rozl 2gen?z. Pol 2t
syst ®mu maczOsShedpel éboro§ apl n8 kompatibilita so
ciami.

Not ebook v procese tvorby zastregoval dve k¢

z8kl ad pre samotn® nahr 8vanie obrazovky ©pol a
gramu OBS Studi o. N§sl edne bol vyugitl ako hl
gramu CapCut prebiehala fin§8lna %prava vgetkl
a softv®rovej optimaliz8cii |ipu M1 bolo mogn
a prechody bez virazn®ho spomalenia syst®mu |
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5 Postup tvorby tutori 8l ov

Nasl eduj Yaca | asS bakal 8§r skej pr8ce je za
prostredn2ctvom tvorby videonSypdedé-ayo St
kl adn® i pokrolilejgie funkcie tohto progrt
v rdmci jeho bezplatnej verzie (modele e mi u m) . Tieto tutori 8ly
rovanl sprievodca Akrok za krokomfi. | ch %
predovgetkim vysvetli S poug2vateOovi | ogil

rozumel aplikovanym procesomiac h %4 el u.

Praktick® uk8&8gky pokr Jatoadpkimameho rouoébo siripue k t r
cez pr8cu so zvukom a synchroniz8ciu hudb
(ako s¥% kontrast, slTtosS |i jas). Znalng
medzi ktoré patri odstranenie zeleného pozadia ifthro k ey ) , pr8ca s ma
kO%l ovich sn2mok (keyframes) pre tvorbu ar
mocou umelej inteligencie. VzhOadem mges Kl
uveden® postupy plne prisptsoben® pre tvor
fick® technick® pogiadavky tlTchto platfori
a rychle zaujatie divaka. V nasledujucich podkapitolach su defailpisané pracovné po-
stupy aplikovan® pri tvorbe konkr ®t nych v
stavenim finalneho exportu.

5. 1Z8KkIn®d postduypnyana ka obrazu

V nasledujucej podkapitofee naj sk!r strulne predstaven®
véruN8sl|l edne je cel 8 Ywodn8 a najdllegitejg
materi 8l u) demongtrovan8 na praktickom pr?2
zachyt8va viz.8gHIsav ikt ire®demuj e ukg§zasS, a

nTch n8§strojov vytvs8ra %vodn§ dejov§ |2ni
s hudbou.

V. kontexte modernlich soci8lnych siet?2 toc
oddel ene, ale musia Neusti§faabsauBi na syne
up%t ani e pozornosti v prvich sekund8ch (1t z

g a rskradujucehadivaka[3].

5.1. Zozn§8§menie sa s pracovnlim prostred2m
Tento %vodnlT videotutori 8§l s prosgadimarogramy i z u ¢
CapCut. Jeho hlavnim cieOom je obozn8&§mi$S
a uk8zaS mu dynamick® spr&vanie jednotlivl
zal i at k cPostumésa gozomost upriamuje a  k n médiivi @auv 0 hsar e, I
poukazuje na zlogky zvuku, t gexdteumoovayfé & k t o
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prehr 8vani e wasledkjaysvetanik O #d fankce pravého panela nasta-

ven?2, ktorT men2 svoj obsah v z8vislosti od t
klip. Ako posledje s t nepredstaveal a saiosv dlo¥sagi ako pri ame pr emo:
vému praktickému tutorialu o zakladani projektu.

5.1. Z8klyadtriimmporat materi 8l u
Pl el om prvej f8zy postprodukcie bolo sprs8vne
surového materialu a vytvorenie zakladnej chronologickej sekvencie, znamej ako hruby
strih. Video dokumentuje proces Vviz8gisticke]j
bolo vytvori S dynami clisdekiandoktiom e pinesptichadzpdamyu pr i b |
pre socialne siete.

Prvim krokom bol o zal olgknild in ouvd® hjoa ng ruo jper kethc
bezprostredne po vytvoreni pomenoyaNaslednebolav nastaveniach definoma snim-

kovg frekvencia na 30 FPS, | o predstavuje ide
ci 8lnych sieSach. Pomer str&n bol upravenl na
pre platformy ako I nstagram Reels |i TikTok.
Po z8kl adnom nastaven? nasl edoval i mport m
hlavn% | asov% os aplik8cia CapCut automaticky
chovanie maxi m8l nej kvality obrazu a vernost.
ViraznTm uOahlen2m pr&8&ce bolo, dge surov® s¥bo
| 2tali systemati cky onl & splroavcaonv@.% Tpol opcoh u czha bperzep

mgi t® a spr8§vne chronologick® usporiadani e.
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DR? V opaéném piipad
zobrazenim

@ Z4dné dali upominky pro tento projekt

Obr. 13: Adaptéacia farebného priestoru
(zdroj: vlastny)

Na dosiahnutie maxi m8I| nej presnosti proi s t
funkcie Magnet, Prepojenie a PrichytS8vanie
segmentmi nevznikn¥% pr8zdne | i ekund@oumpiese st a
nosSou. Prvou %Ypravou obrazu bola manus8ln
odstr8nili takzvan® hluch® miest a. Na zef
stranenia sprava | e b o, kterdjadnyan kliknutim odrezala nepotrébn z vy gok z § z |
od pozicie kurzora. Na segmentaciu klipov vo vnutristopgasép ou gi t T n8&str oj
(Spl it ktorémusNa kaal i nepotrebn® | asti vi dea

a vymazas.

Pre vizu8lne ogivenie narat2vu a vybudo)
v z h Coaldasekvencie pridany rychly vizualny prestrih. Tento efekt sa dosiahol skopiro-
van?2m jedn®ho z predch8dzaj %cich dynamick
predposl ednl a poslednl Kkl i p.l aNsao vze§v eors i¥svac
vala sa ng8§hOadovg§ os, | o umognilo rTchlu
Tymto krokom sa vytvorila pevna obrazova kostra, plne pripravedad gi e edi t o
videa
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00:00:00:08 / 00:0

£ ¥ D,

Rozdéleni(38+B)

1.MOV 00:00:00:13 2.MOV 00:00:00:15

N

Obr. 14: Hruby strih
(zdroj: vlastny)

5.1. r8caudi os“ubberam aync
CieOom druhej f8zy postprodukci e bolo zapr ac«
sl edn8 synchroniz8cia hrub®ho strihu s rytmom

a presn® nalasovanie strihov (tzv. ®koeat sync)
v®ho tempa, vyvolanie pogadovanej em-cie a pr
nosti divaka v dynamickom prostredi sociélnych sieti.

Po importe vybranej zvukovej stopy a | ej
videostopu bolo nutn® identifikovandladous | asS s
vi z8¢gistickej premeny. D!raz sa kl &8dol naj m?
stroja Rozdeli S sa odstrgnil nepotrebnl %vod
segment hudby sa presne zarovnal na w%plnl zal

Pre presn® prisptsobenie obrazu hudbe bol o
v skladbe. Hoci aplik8cia umogRugfektivneniei dgva$sS r
a zrlchlenie pracovn®ho procesu sa vwvyugila i/
oznal i &tordmomdcou softvérového algoritmu sama deteguje Gdery v hudbe. Pri
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prvom apl i kovydri2 srodgividu MAdEeatl i | i ba z8kIl a
kr8§tkeho videa typu Reels s mnogstvom rilcl
v praxi nevyhnutne viedlo k strate divackej pozornosti. Z tohto dévodu sa pristupilo k zmene
na regymmi ABEanto m-d vygeneroval ovmo@®a hus:
rychznaliek), | 2m vzni kol priestor pre svigr

Automaticky oznatit beaty

Z4dnd

Beaty 1
no 13.M( @ Rychiost1 (@ Rychlost0.5X 15MOV (@ Rychlost0.5X 16MOV ( 12MOV 00:( 18.MOV 00:( 15.MOV 00 96C2B22D-C

SWREER. L. .. ORI Y W IR TRV ER

Tate McRae - J rom

Obr. 15: L a s o v § syachrondzécia zvuku (beat sync)
(zdroj: vlastny)

Po vytvoren?2 rytmickej mriegky nasl edoval

jednotlivich z8berov sa sp2tne skracoval a
presne dosadli na vygenerovanédréz nal ky. VNaka akt2vnej fu
chyt 8vani a b orilisekurmavaperzepsen oesnsg, |l o zarulil o,

prestrih dokonale ladi s tderom v hudbe.

5.1. #arebn® kawriegkigilene efekty
Hlavnym zamerommasledujucefazy postprodukcie bolo vizualne zjednotenie celého pro-
jektu a zd'raznenie kOW ovich momentov | 2]
matickych filtrov sa pristupilo k manuélnej Uprave farieb, cielenej aplikacii prechodovych
efektov a manipulaciis T chl osSou prehr 8vani a.

Na dosiahnutie maxi m8Il nej konzistencie
prispbsobeniétzv. viastnduprayak t or 8 sa natiahla nad vget k)
krok predstavuje vysoko efekt2vny pracovn’

parametreakymisj as, kontr asptr e iceslT@& ovsiSd efoa rniaerba z .

el iminovala nutnosS zdOhav®ho upravovani a
Samotné farebné korekcie a Upravy obrazu v ramci vrstvy prispdsobenia sa zamerali na

toroi kO% ov® parametr e, ktor® sa aplikoval

vym krokom bola Gprava sytosti farieb, ktora vizualne zvyraznila pigmentacig pauT ¢ h
kozmeticklTch produktov (najm2 ol nich tieRc

absol Yutne kO¥W ovl pre atrakt2vnu prezent §
pilo k miernemu zvigeniu kont r awéaniltakzvde n d
n®mu ploch®mu vzhOadu, ktorlT zvykne vznik:é
nzm. Z§8verelnou Ypravou bolo cielen® zvlg
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sa detailnejgie vykreslil:@ jemn® | 2nie | 2] eni
meng2ch displejoch smartf -nov mimoriadne | i st

UloZit jako pfedvelbu

Obr.16:Mognosti farebnTch korekci?
(zdroj: vlastny)

Nazd*raznenie dynami ky a | epgie prepojenie Vviz
novan® aj gpecifick® obrazov® efekty. Ef ekt r
pohyb, zatiaO | o efekt bieleho z&8blesku posl ¥
DOgka trvania oboch efektov bola na | asove,j
s Y%derom v hudbe, aby sa nenar %gala plynul osS

Pre optimaliz8ciu sp8du cel ®ho narat?2vu sa
vanVybranl Ysek, ktorlT neobsahoval kO% ov® in
prediglo nude a strate div8§ckej pozornosti . N,
detaily I 2]enia boli spomalen®. TKkatwmlspgpdhmal en
rakter, keNge div8kovi umognilo detailne zazn
gtandardnej rTchlosti zanikI:i

Po aplik8cii vgetklTch tTchto vizug§lnych a |
troklié&sekundove] sekvencie. Dlelom tohto z8ver

synergiu obr aafuarpzecdk us,a meoft enkl bnb sevx@hoor tpormo j e kt u .
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D @O T OO M B &

Média Zvuk Text Nalepky Efekty Pfechody Titulky Filtry Uprava

Oblibené blurry shake

Videoefekty Mideocleid

Télové efekty ~

Obr. 17: Vyber efektov
(zdroj: vlastny)

5. 2Pokrol il ® kreat2?vne techniky

Zati aO | o pr ed zénermagadadngostupysndsleduiide autorialy sa
orientuj ¥ na komplexnejgie editaln® techn
s viacerimi o T

gtandardn® vi

brazovIimi vrstvami, maskovani
deo na vyggiu vizu8lnu Yrovel
5.2. Pr8cmaskamir sa vami

Plelom tejto uk8gky je demongtrovaS tvorb
dukty zdanlivo vypadavaju priamo z obrazovky mobilného telefonu do realneho podéra.
kladom tohto postupu je precizna praca s prekryvajacimivrstvpresad asovani e k|
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Na hlavn% | asov 0s sa naj s k?!Nasledmbaezs t ni | pr
surov®ho materi 8l u odstrihli tri Kkratgie Ysek
sa vliogili nad hlavn% stopu ako samostatn® vr
tempo sa rilchlosS prehr §iaaahodnotd 1,58 Hasadmyv r c hnT c h
krokom pre uveriteOnosS cel ®ho Keafgedkt uz star osctha |
prekrlTvaj %cich z8berov sa na NasavpjsbsVv pbawul

videu dotkol displeja. Tento detail vizus§lnne

p8d produktu sp¥%gSa samotn® kliknutie na obra
nal gi a f8za Wprav si vygadovala aplik8ciu nt

priestorovich efektov nevyhnutnl. Po oznal en?

strojov zvolila linearna mask#torejuhol a priestorova pozicia sa prispésobili tak, aby pa-

daj Yci produkt smeroval presne do vn%tra poh

z vrchnej vrstvy zostal skryty.

Pfehravaé | Zvuk Rychlost Animace Sledovani >
Zakladni Odebrat pozadi Maska Retusovat

¥ Maska -

Maskal Rozdéleni oF

E@@@
@T’

00:00:08:09 o £

7 m om b

lost 1.5X Pohar] (9 Rychlost1.5X Pohar.n (9 vahlusi’ls)( Pohar.mov 00:00:0

L u..h-_.hlud.l--_.l--_d--

-H-.HIIHI IR SRS -

Obr. 18: Vyber a umiestnenie masky
(zdroj: vlastny)
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VzhOadom na tdpgge kr mi ean @ miupdhdre holo kuBéu p
obraz dodatolne stabili zovas$S.spoBndvretvacjemmne n § s t
pos¥vala po hori zonk &% okeaje pah&av z abgch zhberovdome n-
konale prekryli do jedného vizualneho celku. Aby divak nepostrehol ostry prechod medzi

spojenl mi vrstvami, bol o potrebn® masku vi
vyugi | aprefinaniakhajemmeneo kr aj ov . Nastaven2zm tohto
hodnotul0 sa o&ra4 hrana masky prirodzene rozpila a plynule splynula s pozadim primar-
neho videa. Identicky postupa h RRaj %ci vrstvenie, maskovan
okrajov sa n8sledne aplikoval aj pri zvyagr
Na zaver sa vytvoreny vizual doplnil o hudobny podklad, rytmicky strih a farebné ko-
rekcie, prilom sa postupoval o pizhkapaolaghr i nc 2
Synergiou tlichto editalnlTch techn2k vzniko
gtandardom, plne optimalizovanl pre algor.i

5.2. 2Pr8chO% ovimi ¢ Kemkamimes)
CieOom tohto tutori8lu je demongtrova$S pok

bingcii s prekrlvaj%cimi vrstvami predst a\
produktovych videi pre socialne siete. Cely proces salprediznou pripravou scény. Na
hl avnl podkladovl z8znam na | asove,jktorés i S

obsatovali vopred orezané produkty bez pozadiasadnym krokom v tejto faze bolo
spr8vne usporiadanie tlchto vr lewaleeldpla Yipr
novanu animaciu a vizualne ladili so statickym pozadim pred spustenim samotného pohybu.

Hlavnymt echni ckTm pilierom cel ej uk8gky | e
(keyframes), prostredn2ctvom ktorTch sa ste
Proces sa inicioval n armsad mevretne ,m kpeodll | i @art iood wnyd ¢
povvarkr abi |l ky. Postupnllmaposél4 amgim kumamou S

priestorovich s¥%W adn2c (pozvyxp @déghu pogyldk o st
medzi jednotlivymi bodmi. Na dosiahnutie maximalnej plynulosti a prirodzenosti pohybu

bolo nutn® pre kagdTl pprioedoudkddidl dodvfTi cnho vsarS2 nmoi |
krok zabr gnil neprirodzenIim line8§rnym sko
zdanliv®ho Avzletuid produktov do priestor.!
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Produktythegreat ] v [=] | ®Pro |[JSdilet [I] Exportovat

Prehravaé Animace Sledovani Upravit Stylizact >
Zakladn{ Odebrat pozadf EHE RetuSovat

Pfeména «

MéFitko

Rovnoméme Skalovani
Pozice

Oto&eni

00:00:04:13 :Q: I Vylep§i kvalitu @

9

R LAl A e
e e YRR

Obr.19:Posun kO%| owgkich sn2zm
(zdroj: vlastny)

Z8verelng8 a z8roveR najn8rolnejgia | asS postu
na vizualnu zhod mo ment e, keN model ka v nasl eduj Ycom
trebn® pomocou kOW ovich sn2mok nastavi S poz?
t 8l neho produktu tak, aby p PrgsnausynehroAiziidas ado |l A
tTchto parametrov v poslednom zlomku sekundy
plynuly a vizualne atraktivny prechod medzi animovanym grafickym prvkom a reakrym
beromPr oj ekt bol n8sledne finalizovanl plognilm
a synchronizaciowpohybus hudobnou s tlodymamické & putavéiden n i k
prispOsobeé na socialne siete.
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5.2.3yugi tetbe®fiar k O%ICov ama a) (
Cie®oms!| eduj ceho postupu bolo vytvoriS il
pl eja mobiln®ho zariadenia s vyugit2m tec
pravou vrstiev na | asovej osi, prilom z8kl
duktom. Nad tato stopu bola vo forme prekryvajacej vrstvy pridana fotografia telefonu,
ktorého displej tvorila jednoliata zelena plocha.

Na odstr8nenie tejto zelenej pl ochy sa

Key). Pomocountegrovanej pipeys a o znal i | konkr ®t ny odti e
di spleji, | 2m sa t&8to oblasS stala priehO
a hrana rezu ptsobila vizuglne |isto, para
bili anastavilinahodnotli7z Tent o kr ok bol kO% ovl pre v\
Aoknaf, cez ktor® bolo vidieS podkladov® \

Pfehravac Vic Animace Sledovani Upravit Stylizact >

Zékladni Odebrat pozadi Maska RetuSovat

#@ Barevné klicovani «

Vybér barvy F .

Intenzita

—

Stin
o

Prolnout okraj (Fé8

—

Vycistit okraj

0 ' 00:00:03:18 G oA Al pozadi +

Obr. 20: Aplikacia nastroja Chroma Key
(zdroj: vlastny)

V Nal gej f 8ze bol ocetkavikprhpoziciu.iHl@vnépodkladove vided a d i
sa upravilo tak, aby bol produkt vycentro
di spleja telef: -nu. Na dosiahnutie efektu

osi vybral momemibbsSomajprepmdgda uyi ¢i ke ©r om
T8to gpecifick8 | asS sa n8sledne duplikova

| 2m vzni kol z8klad pre orezanie objektu.
Aby mohol produkt vi zuyadlena oilyziusystipgndh r ani
mus e | byS v najvygge,] vristve Yplne oddel e
sa vyugila funkcia VIastn® odstr8nenie poz
oznal il produkt spol ol ne s prstaomvyberukt or
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automaticky spracoval virez a odstr8&nil vgeto
nym grafickym prvkom, Uplne nezavislym od pévodného pozadia.

Zg8verelnim a najdtlegitejg2m krokom bola an
tvom kO%W ovich sn2mok. Na zaliatok orezan®ho
zafixoval jeho ptvodn¥% veOkosS a poz2ciu vo VI
Na ej na | asiov N gl Opi¢éwdy,pori ktadyahlsa orezané video vyrazne
zval gilo. Softv®irc p owlogowotlud roae ti ecrkayt idcokp ol 2t al pl
medzi tymitobodmi. Vysledkom tohto postupu je priestorovy vizualny efekt, pri ktorom
produkt zdanlivo vystupuje z displeja priamo smerom k divakovi.

5.2.Dynamick8 zmenS$pereRbmp st i (

Ci eOom t ohtvy stvwéict s plg8ulowzmeneu rychlosti prehravania, odborne
oznal ovanou alado v Priarmep kbmbihacingn synchronizaciou obrazu na
rytmus hudby

Nevyhnutnym prvym krokom tohtprocesu bolo vytvorenie | ogen®ho kIl i pu.
funkcia umogRuje zI| % iS viacero samostatnlch,
zu8l neho celku priamo na | asovej osi. VIihodou
rTchlosti plogne na cel Yu¢seerkivae npctivuo dina®haoz , h rau bt G
a rytmickich znaliek, kKt or® bol i definovan® v

Samotn8 Yiprava tempa sa realizovala v panel.]
l ine8rnej zmeny sa vyugi |l atv8ridagrafickg prestredie,k a. Vo O

v ktorom bolo mogn® prostredn2ctvom kO% ovIch
spomalenie obrazu v konkrétnych okamihoch. Zakladnym pravidlom pri tejto technike je

snaha o dosiahnutie maximalnej plynulosti a prirodsérpohybu. Krivka na grafe by mala

tvori S jemn® vlny, kt or ® di v§klkymiaspddale-hl adk T m
nTmi pas§gami, Ivysokomofesiondlny a dyrtamikkpazvhal avd .
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. [ NP TSN W
- ENNIE - Dracula (JENNIE Remix - Official Lyrc Video)mp3

Obr. 21: Aplikacia vlastnej krivky rychlosti
(zdroj: vlastny)

V z8verelnej f8ze Yprav bolo kO¥% ov® zacho
| o spomal eni e ur | i tCRhtclameddipknéslegné rychtediezveneje p 1
| asent o rozdiebvgkenipenzealoo. TT mt o prec2znym vyvago)
ge cel kovg§ dOgka zlogen®ho klipu zostal a
ge upravenl oupersaapreddpopkavenca huelobiod stopou. Vysledkom je
vysoko dynamick® video, ktor® si zachov§8ve

5.3Tvorba hovoren®hmadbszd&lkru aa proj ekt
Z8verelng8 s®ria prakticklch uk8gok sa venu
konel|l n¥ profesion8l nu podobu. Zameriava sa
livych sekvencii a spravnu integraciu textovych prvkov, ktoré su v kontexte nébdedi

gi t8l neho marketingu absol “tnou nevyhnut nc

5.3. NMizu8lne preteagd§cha titul kov

Prvym krokom v tejto faze postprodukdielaaplikacia prechodov medzi jednotlivymi te-

mat i ckT mi bl okmi videa. Na zjemnenie striltht
sa vyugil z prelhamidnTept ec b o u o kvkladalv el @striddacs o v e j
a cielene len na miesta, kdechadzaldk vyraznej zmene témy alebo scény. Takyto pristup
zabezvpiezlui8ll nu pl ynzabramimar uge nz &ir ceé Ravej dy
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Mi moriadne d!l egitou s %l asiSextovéttwkyg, &tbréi na s oc
umogRuj % konzum8ciu videa aj bez zapnut ®ho zv
tické generovanie titulkovy kazuj e pri sl ovenskom jazyku st §]
tutori 8li sa de natenngtivakiorpugeimpatex@@méhb stborijs til- a
kami vo forméte .srt. Po nahrati tohto stiboru cez furRaiui tiduskyssoftvér automaticky
rozmiestnit e xt ov® bl oky na | asov¥% os presne podOa v
t ak, aby dokonale koregpondovald s hovorenlm
tivnilpr 8cu, nak o Qiabp oviprienbeu emainmi &l neho vpisovani a

v editore.

Pfehravac Popisky Animace Sledovani Pievod te >

Zakladni Bublina Efekty

¥ PouZit pro v8echny hlavni titulky

Ci uz vas caka dolezita udalost, alebo si
len chcete urobit radost, li¢enie

Znaky

Zarovnani

Prednastaveny styl

Q |Aal /A Aa Aa Aa fa

00:01:31:18 {o} i Ulozit jako predvolbu

¢ : O @

pr A= [ A= Neuss A=|Cakd A= Prine A= P A= Va& Az Max A= prof Az Zaklad A= Zavrite A=

G 57| IMG 6501.MOV IMG.6307.MO (@ Rychlh IMG 6% IMG6 IMC (9 Rychlo (9 Ry IMG 6096, IMG 625 IMGEIN @ Ryc

3 | L | 3t o= '*‘_J‘l"‘:’rg"ldj

LB ol BOABSEAR b
— ] n i ] | =1 &S A G el |

voiceover.mp3

Obr. 22: Vyplnenie a Uprava titulkov
(zdroj: vlastny)

Posledna Gpravasasusltana vi zu8l nu i dentitu apanelit at eOnos
nastaven?2 sa definoval jednotnl vizugl, | o z.
syst®mov®ho p2sma a apli k8.ciTermtre dnalsu dovear®lh o¢
tomaticky zabezpel il |l epg? kontrast textu vol
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strategické umiestnenie titulkov do takzvanej spodnej tretiny obezmachovanie vizual-

nej konzistencie v r8mci cel ®ho videa sa
TTmto krokom sa vget ky prieoddyhaidkejamebyayeh-t e c I
| osti ag po ipcelddojedreho plynsléhe agmsionalneho vystupu, pri-
praveného na publikaciu.

5.3. Exporotptda mali z8cia pre soci8lne siete
Z8vereln¥ f8zu cel ®h eredstavevalgpraond kokfigutd@idex- p r o
portu, ktoré&z a b e z paehbvanieaizualnej kvality diela po jeho vykresleni (renderovani).
Egte pred samotnim ulogen2m s¥boru sa z ma
ng§hOadov®ho obrg§zka (t$Sp¥tv@®ovE€ap&uebaoammngr
grafick¥% ob8l ku priamo viberom konkr ®t nej
kr® ny projekt bol =zvol enl mocmganatfinalnkvi-or T
sledok vizg§gistickej premeny.

Po vizuglnej pr2prave ng8hOadu nasl edoval

%l ohou bolo n&8jsS ide&8lny kompromis medzi
Sou s¥%boru pre mobiln® platformy. Rozl2ge
gandardnych 1080p (Full HDMoci program plne podporuje export v kvalite 4K, pri tomto

projekte sa od tohto form8tu upustilo. D?t'v

presie zo strany algoritmov socialnych sietir@ahravand §t ovo n8osmdéwn,] clho st
mohl o vy¥%stiS do viditeOn®ho zhorgenia vI s
Snimkova frekvencia bola nastavena v sulade so zakladnymi nastaveniami projektu na

30 sn?2mok za sekundu, | o zarulilo zachovar
ng8sl edne ukonl| en Umiesthebigponmenovaaim siBoouva@dusienim ex-
portu. TIimto krokom sa ¥spe g,a®odinpart sum! kKor

vych zaberoycez ich GUpravapridanie efektova § p o f i n § lbolopo technitlejo , k t
aj vizuélnej strdnke plne pripravené na publikovanie.
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Exportovat-Videol

¢ Upravit obalku

(‘ . Jméno Videol
——

Exportovat do [Users/patricia/Movies/CapCut/Videol [

¥ Video -~
Rozligeni 1080P
Datovy tok Doporucéené

Kodek H.264

Format

@ Pridani obdlky videa na zad4tek Snimkova

frekvence

Zvyseni plynulosti

#*

f— Délka: 15 s | Velikost: pfiblizng 23 MB Zrusit Exportovat

Obr.23: Export videa ur] en®ho na soci 8§l ne siete
(zdroj: vlastny)
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6 R1zne pr2spevky ©prsa ertlezne socCi

Z8vereln8 kapitola tejto bakal 8rskej pr 8§c
nym marketingom v praxi. Dspech tTchto pr?2
a kreativnych technik, ale aj od ich spravnej distriblcie. Prave z tohto dévadu Na | g i
podkapitola zameriava na technick® gpeci fi
pl exn8 sumari z8cia odpor %% an2, ktor8§ tvorc
ciu videoobsahu.

6. 1ITvbdbra mar ket ipmrgoswleovhkAauv aprBeeauty St
Teoretick® postupy a postproduk|l n® techni

dzaj acej kapitole formou tutori8lov, nagl.
nikacie pre konkrétnu prevadzku, ktorou je Aura Beauty St®l@l - n ug pred z
tejto pr8ce disponoval zabehnutT mi prof il |

ug vVvybudovanej komunite sledovateOov z2s
prirodzene viac pozret2 a reakcirmy Ssaiwda
gpeci 81 ne pre potreby bakal 8rskej pr8ce z
a YouTube. Visledkom tohto procesu je celk
z nich bolo nastrihané a prispésobené tak, aby po obsahovej aj technickej stranke presne
vyhovoval o pravidl 8m a algoritmom tej siet

6.1. YNideo prdvTizBBdlksti ck8 premena)

Prvim vistupom je video zachyt8vaj Y%ce Vviz
priamo pre sAlegSorTiitknfuossk t ejto platformy (zr
primarne vyhodnocuje takzvanud mieru dopozerania obsahu do.®éaa@klade tohto po-
znat ku bola cel kov8 stop§8dbseakiarsd.orUng csiaeemaos
cept premeny prirodzene udrgiava divs8ka v
| Tzy aktu8lnych trendov navyge ukazuj Y%, (
pozornosti v Uplne prvych sekundach. Video pre Aura Beautyl 5to preto h
v Yavodevymznwigidlvya h8| i k vo forme skokov®ho s
chronizovanl s trendovou hudobnou stopou.
formy a maximali zuj[3]. gancu na virs8lny doscz¢
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Obr.24:N8h Oad wiizdSgai st i cke | premeny pre sieS TikTok
(zdroj: vlastny)

DPspegnosS tohto dynamick®ho form8tu potvrdzuj
Tok. V sledovanom obdu 12 dni vdeo dosiahlo vyborny organicky dosah na arovhil3d

pozret?2. Mi mori adne pozit2vnym sign8lom pre a
nosti publikaP 2 spevok zaznamenal 1941 o @e admem 2 Ap§| i
tare advez d i e @anidd. e §i t Tmau Kkaz o \atoe@hgn oh Qaodvi asgkoav a S
aj organickyzisk deviatich novych sledujucich priamaaho jediného prispevkiieto hod-

noty dokverazoyp epkgel strih v YWwode Yshbegne zaf
a algoritmus video orga@i.29ky posunul girgiemu
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d Prehlad Aktualizované 18. 5. 2026 @

a5
. Sebavedomie zatina jednym fahom Stetca - ¥ #makeup #makeuptutorial #...

Q

& Zobrazenia videa Celkova doba prehravania Priemernd doba pozerania Sledované celé video Novi sledujuci

4.1K 4h:04m:28s 3.38s 3.3% 9
Q
o

@ Ny

¢ s

£

T g Z ) e 9

Obr.25:Gt ati stika vikonnosti videa viz§gistickej premeny n

(zdroj: vlastny)

6. 1. 2nstagr amaR&ealvani e

Na formét Instagram Reels gameral druhy vystup v podolieva&sekundovej vizualnej

slul ky. Toto video, vyug2vaj “ace techniku
hg&§ra, Sag2? z aktu8lnych marketingovich d§t
mieru zapojenia v ramci celej platformy. Vertikalny form@t$ r azom na vi zu §

a priestorov¥ il Yaziu podporuje organick®

tohto videa je vgak jeho schopnosS prehr §
jednT m poonu gt2ovtait e Os | %g i pre algoritmus | nst
z8kl ade ktor ®ho syst®m pos¥%%va pr2spevok ne
|l egitosS osloviS aj to publikumBe.ktor® zat
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Obr.26:N§hOad svivdyeuagi t 2 m ma & k gstagndn a
(zdroj: vlastny)

O efektivite tohto f or mfagramVprielelulpiychosmich gt at i st
dniod zverejneniaygenerovalasi z u 81 na s | u84poareticaaslbvidaosd7ouni-2

k&8t nychz plothoOladu mar ketingove,] strat®gie je v
gtrukt ¥%ra publika. Analytika potvrdila, g¢ge ta
tvorili poug2?vatelia, ktor2 profil sal-nu dov
zuj ¥ predch8dzaj “%ace tvrdenie, ge opakovan® pr
ako silny pozitivny signal preystém. Algoritmus nasledne posuva prispevok do sekcie
Presk%maS mi mo okruhu begnich sledovateOov, |
a otvs8ra priestor pre zisk novej klientely. \
27).
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Pozretia ©®

Pozretia 2484

Sledovatelia
I 505 %

Ludia, ktori vas nesleduja
I 195 %

Oslovené tcty

Interakcie ©®

Interakcie 19

Sledovatelia
S 895%

Ludia, ktori vas nesleduji
I 0.5 %

%Z

Obr.27:PrehOad dosahu a interakci 2 vizu§l ne|j slul ky (Il nsta
(zdroj: vlastny)

6.1.3ideo Pin pre Pinterest (levituj ¥ce p!
Tretim vystupom jevideo s levitujacimi produktmi vystupujucimi z krabice, ktoré vzniklo

ani m§ciou prostr edn?Tentop d s & IO ptispdwh (kzvh Videan 2 mo |
Pin) bol vytvorenl ¢peTenvségmente krasenefpniguetakoo r mi
tradi| ng§ soci lna sieS§, al e sl Ygi predovg
poug2vatelia t%¥Wto platformu vyug2vaj¥% naj
ngkupov, vyt vor en® v i dyecbaraktegPri yejospistprodakciie p r ¢
v programe CapCut sa kladol mimoriadny déraz na tvorbu jasného a vizualne atraktivneho

ng§hOadov®ho obr8&8zka (Cover). CieOom tohto
okamgite zaujaS priamo pri prehl i adoda-2 vir
matu je spbsob jeho konzum4qmei ktoromsavi de 8 na Pinteramte | a
maticky a Yplne bez zvuku. Z tohto d!vodu

na silnd vizualnu stranku (samotn( levitaciu produktow), kti§ dok § ge u p %t a S
a plnohodnotne odovzdaS vizu8lne posol sty
[37].
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Obr.28: N&§hOad videa |l evipresj &8i Phnpepndsktov
(zdroj: vlastny)

O YWspegnom naplnen2 tohto ci prédaedispadanyi a aj re
Pinterest. V priebehu prvych dni od publikovania zaznamenal Video Pin celBaabra-

zen2, z kispriamyehi gl oknut2. Z marketingov®ho
gou met ri kou znasteRkdcel®vodve anfigedrniéa8 vigat evy prof il u s
(celkovop ?).Prispevok okrem toho vygenerowalj  poizitywnereakciea jeden komen-

tarTi et o konpotvr@zuin e gle2 gslval enlT priestorovl Vvizust
gpiralnl Ylpedu @a? veottei Yoow &49). i nt er akci i (Obr .
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N _ Aura Beauty Studio
@ Pinterest = e profil pouzivatela Aura Beauty Studio ~ Q ‘Q @ ! g

new naiis INnspo

2Zverejnené 11. mija 2026

Komentére (7) Reakcie (1)
@1 w4
Odpovedat Zobrazit
Filtre
Vykonnost v priebehu ¢asu
Obdobie ~

Metriky sa aktualizujdi v redlnom case.

Poslednych 7 d... v

1152026 15 5. 2026 Zobrazenia @) Kliknutia na pin @ Ulozenia (D r:::;;:anaodkazynainé 0]
43 15 2 o
Zariadenie () ~
Sleduje @ Névétevy profilu (D
Zdroj () ~ 0 5 ®
Obr.29:Gt ati stika zobrazen2 a ulogen2? Video Pinu s levituj

(zdroj: vlastny)

6. 1.4nstagramprSdpwad ®csi & znal ky Far masi)

Gtvrtl form8t pr e dbattomekunjoedideozamer@ém@rogagadut k e
produktu znal ky Far mas iP,r 2urelheyn ® rperdes tlanvsutj avg
na budovanie bezprostrednena itnot,e rgaek cideen tso
hodi n8ch automaticky exspiruje, vytvs8ra u
mgit¥% konzum8ciu obsahu. dEdvipedbesuky kiogag a
vNaka techni ke odstr 8neni a pamdzdaispRja,majpzaz adi
cieO okamgite skeolovatiep BugavamaOack®l ohou t ol
vovaS divg§ka k rTchlej akcii, ide8lne k ok
priamo Vv r oz hr an 2ificky foAnht Stories nativie poglporg[[@8e g p e c

69



FARMAS]

——MAKE UP—

Obr.30: N8 hOa dapropagiaciauz nal ky FmmrenasiieS I nstagram
(zdroj: vlastny)

PriforméatelnstagramSt or i es sa merala predovgetklI m okamg
uj aS exi stuj Yce puvydenelovapno Isa$ - shedinpve jdost@pd e v o k

nosti 161 pozretao s | ovi | 101 uJasmykd§'tknayzconm Piiothoog,h yges | %gi a
primarnena komunikaciu slastnou komunitopje samotnénalytickag t r uk t YarAg publ i k a
97,5%v ¢ e t fokratila 100 %zaznamenanycimterakcii (celkoo osem pochadzalo od

exi stuj ¥ci cphofilsT erdtoor av TesOloevd 0 k p o #tkatrojsekunj e, Je e
dovg§ stop8§¢g a viraznl vizug8lny pskiolevanieor ovi ef
poug2vateOov a splnili svoj Gbt3) rTchlej mark
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Pozretia ®

Pozretia 161

Sledovatelia
® 975%

Ludia, ktorf vés nesleduju
I 2 5 %

Oslovené ucty

Interakcie ©®

Interakcie

Sledovatelia

Ludia, ktori véas nesleduju
. ]

Obr. 31: Analytikadosahu pr opagal n®ho pr2spevku (Il nstagram Stories)
(zdroj: vlastny)

6. 1. 5oube Shorts (model 8cia nechtov)
Piatym prispevkom jd8s ekundov® video zameran® na mo

YouTube ShortsTentof or m8§t dosahuje v porovnan?2 s in
zapojenra, Vv Naka | omu predstavuje vysoko efekt?2
ci 2. KeNge model 8§ci a nechtov j e Vi zu8l n

vprograme CapClt o | a zmrl edjewn@Eet kT m na techni ke ply
YouTube Shorts techni Gksgkundawydttk bir ppe, nahh &a

goritmuje absolutne rozhodujucou metrikpamerpozretiv o| i pr es kol eni am.
nie ptvodne zdOhav®ho k oldsalndiviwda@ahualivikekve n u
zu8lne wuspokojivl z8¢gitok. Tento svignl

poug2vateO video pred|lasne opust2. Ppln® d

ako silnl pozit2vny si gkoBdistrinlicia{89ne Ruj e ho ¢
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Obr.322. N&§hOad videa mopkesli @SiTébomnuecht ov
(zdroj: vlastny)

PDspegnosS zvolenej postprodukl| nej strat ®gi e [
YouTube StudioV priebehu prvych deviatich dmid zverejnenia ideo zaznamenaldl
zobrazeni, z ktorych savygenerovalpozreti | o predstavuje nadpri emert
nuti (CTR) na urovni 17,1 %. Pozitivnym signalom pre algoritmus je najmé priemerna doba

pozerania, ktora dosiah®l sekand. V kontexte celkovdjgs e k und o v e j stop8§ge v
indi kuje, ge div8ci si obsah nnicesieizugne pozr el
sl ul ku pr eh rOarl39. Tietpditk prignaprnoet v(r d zuj %4 spr&§vnosS vy
niky Speed Ramping pre maximalizaciu divackej pozornosti.
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— . L. Nahldsit
= ROZSIFEI’Iy rezim Zdroj névstevnosti v D X

Pridat porovnanie Zhliadnutia — Zdroj navstevnosti zobrazit oot @) [

Ovladanie

11.5. 2026 — teraz
Od zverejnenia

Rozdelenie

Zdroj ndvstevnosti v

Celkovy éas Pri
@ Zhliadnu- pozerania (ho doba p
Metriky Zdroj ndvatevnosti tia diny) nia Zobrazenia
Zhliadnutia, Celkovy &.. O celkove 31 01 0:21 4
I D Stranky kanalov 23 01 0:20 28 250 %
Filter I [[] Feed kratkych videi Shorts 8 0,0 0:25 - -
Priame alebo neznéme 0 0.0 - - -
I [] vyhfadavanie na YouTube - - - 13 0%
Obr.33:Anal yti ka miery udrgania pozornosti pri videu model

(zdroj: vlastny)

6. 1.6 nfor mal n® Fvaicdeem opkr e

S¥bor marketingovich pr2sped@inlpr ivzjadngyrge a
mindtua30sekindor i ent ovan® na @2 rTento vystumje go rechnid- § | n \
kej a obsahovej stranke plne optimalizovany pre distribaciu na sieti Facahemiplno-
hodnot ne aypyewgbiow str@nkd saléria rozdiel od platforiem zameranych na
extr®mnu dynami ku, poug2vateOsk8 z8kl adRa
priestor pre tT8adoi | nieqg § i e otechmjckinBpidporu Gji preo k ¥4
rozsiahlejgie s¥Wbory, vNaka | omu m!gu tvol
dovanie komunity. KeNge firemn® vide8 sa
kanalit eda v prirodzenom prostr edadralingeboi c ky
pri atpe@hwnane agres2vne vizu8lne tempo by
pri postprodukci i tohto videa Vv progr ame
stihuMi mori adne d!l egitTm t egdimiod oaitckr ml &h o
mocou formatu.srPr 2t omnosS textovejnakoPko jebrt oud k)

stvo poug2vateOov si Vv s¥W asnosti prehliac
Implementaciaintegrovanycht i t ul kov tak garantuj e, ge Kk
a reklamn® posol stvo sal -nu Aura Beauty St

v tichom reg[ddjne prehr 88vania
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RFladate miesto, kde si naozaj odadyje

— rozziarite svoju krasu?

Obr.34:N§ hOad i nf or maprenstheoS vF adceeab 0 0 k
(zdroj: vlastny)

Pri informalnom videu pr e Fwdasteejomanky. \ided a k OY%| o
dosiahlo organicky zasah 5 062 pozeeti osl ovi |l o 572 wuni k8tnych po
mi era angagovanost. (74 interakci?, dva komen
ako pozit2vny sign8l, vNaka ktor ®mu al gorit mu

tistiky ukazujretPevugeddr &v & ipoOudi a, ktor?
Tieto hodnoty dokazuj Y%, ge horizont8lny for m§
tul ky boli pre toto publikum sprg8vnou voObou

Obr.35:Gt ati stika organi ck®ho dosahu informaln®ho videa na plat
(zdroj: vlastny)
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