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TEOREtická část: 
Vliv počítačových technologií na estetiku, 
vizuální podobu realizací v grafickém designu
                              
Práce splnila zadání, má logickou strukturu,  závěry jsou akceptovatelné a přínosné.
Barbora Typltová se ve své teoretické práci dotýká problematiky, která přes svou „naléhavost a důležitost“ nemá zatím obecně přijatelné řešení. Estetická kritéria obecně a „krása“ jako definice názoru jsou výhradně subjektivní hodnoty, které nelze vyhodnotit nebo zobecnit. Jistá anonymita, standardizace a shodnost forem stylizace a formálnost kreací počítačové grafiky vlivem technologií je považována za nesporný fakt. Autorka práce se rozhodla prozkoumat situaci metodou obvyklou v doktorandském stupni studia -dotazníkovou akcí, pomocí e-mailu u poměrně rozsáhlého počtu respondentů. Dotazník se 16 otázkami „na tělo“připravila velmi poučeně, odpovědi analyzovala s přihlédnutím k profesním, věkovým, vzdělanostním, podle vztahu respondentů ke GD. Vytvořila z nich přehledné grafy. Její analýza  a interpretace není podbarvena osobními preferencemi ani profesí. Což objektivizuje výsledek. Navíc je komentuje vtipně a s nadhledem. Např. u pojmu „nepokradeš“. Práci doplnila „medailonky“ dvou umělců, s naprosto odlišným způsobem práce. Michal Cihlař a Petra Štefánková. 

Výsledky asi nejsou pro autorku katarzí, ale spíše zjištěním, že nic není jednoznačné. Za to získala přehled o současném úrovni myšlení, postojích a preferencích určité profesní skupiny lidí, také o jejich etické rovině myšlení, o možných trendech.

Bakalářskou práci považuji za velmi kvalitně zpracovanou po formální i realizační stránce. Studentka prokázala samostatnost, iniciativu a objektivní přístup při vyhodnocování informací, které jsou pro grafické designéry bezesporu velmi zajímavé, hlavně závěrečné „osmero“.
Návrh na klasifikaci bakalářské práce:       Teoretická část:    A
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PRAKtická část: 


Corporate dEsign imaginární firmy

s uplatněním vysokého podílu autorsky pojatého výtvarného sdělení

Problém autorského  přínosu v GD vyřešila autorka způsobem, který je logický, k zákazníkovi vstřícný, na profesní požadavky oboru a parametry zadání reaguje prostředky moderní ale ne trendové grafiky.       Motivem na kterém si autorka všechno ověřila se stal „eTEA room“, její internetový obchod, jakási  „mimozemská“ čajovna.  

Základem vizuální koncepce je transformace klasické technologie linorytu, tedy „ruční“ práce, do celého vizuálního  systému. Přiznané atributy technologie linorytu, následná vektorizace vytvořených motivů, spolu s poměrně neočekávanou barevnou škálou a vhodnou typografií, vytváří opticky jednotný a rukopisně identický soubor informací. Výsledek je osobitý, výtvarně i graficky netypický obraz, autorský styl ( i s přesahy do jazykové přesmyčky – hříčky - a transformací tvaru čajové konvice do podoby létajícího talíře).     Od značky čajovny až po poslední kliknutí na webu udržuje autorka při „životě“ zvolený vizuální princip. Představu autorky, poměrně přesně a přesvědčivě  formulovanou v teoretické části Bc.práce se jí podařilo „zhmotnit“  velmi zdařile a osobitě. Výsledná podoba grafického zpracování  je důkazem, že počítačové technologie a programy podporující grafické aplikace je možno „oživit“, zbavit určité anonymnosti počítačové produkce způsobem, který je nakloněn absorbovat osobitou kreativitu a postup při zpracování motivů. Vytvoření a udržení vlastního výtvarného rukopisu, osobitého stylu, vlastní identity v grafickém prostředí je reálné. To tato práce dokazuje. „Umělecký rukopis je sice doménou volné umělecké tvorby, ale i v počítačové produkci je možností, jak udržet její  „lidský rozměr“. Už vzhledem k obrovskému počtu grafiků a „grafiků“ v internetové anonymitě komunikace.  

S výsledkem jsem  spokojen. Snad i autorka, přestože si v grafické dílně a při práci v matricí  a tiskovými barvami zničila nehty. To je ale malá daň za kvalitní Corporate Design. 

Návrh na klasifikaci bakalářské práce:   

Praktická část:    A
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