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Dle clanku 52 Studijniho a zkusebniho fadu UTB se oponent v posudku vyjadii zejména:
e Kk aktudlnosti t¢ématu DP
e se splnéni cili stanovenych v DP
e kpostupu feSeni problému a k vysledkim DP suvedenim konkrétniho pifinosu
doktoranda
e k vyznamu pro praxi nebo rozvoj védniho ¢i uméleckého oboru
e k formalni upravé DP a jeji jazykové Grovni
e Kk publikacni ¢i umélecké ¢innosti doktoranda

Znamé piislovi ,,Kdo si hraje, nezlobi se nepouzivé pouze ve spojeni s vychovou déti. Dospéli
si také radi hraji. Tatinci pfece tak radi stavéji svym détem vlacky, aby si s nimi mohli nakonec
neruSen¢ sami hrat. Vedle vlackt se v 80. letech 20. stoleti u nds zacal nendpadné zjevovat
uplné novy svét technologickych hracek — pocitacovych her. Neuprosnd piehrada zelezné
opony zavinila, Ze se u nas zajemci o pocitacové hry bud’ schazeli v bytech u stastlivct, ktefi
diky svému zaméstnani mohli dovézt ze zdpadu herni pocitace nebo se organizovali v tehdejSim
Svazarmu v rdmci nejriznéjSich elektro-technologickych krouzkid. Soustfedénd hra casto
pfinasi také jiny vedlejsi efekt — predev§im muze podnécovat kreativitu hraca a tu pak lze
pozitivné vyuzit. Kvili nedostatku her mnozi hra¢i zacali sami hry programovat, mnozit
a vytvaret pro n¢ obaly. A po roce 1989 se jim oteviela brana neomezené svobody. Mohli si
vybrat, zda-li chtéji ve svété IT plsobit profesionalné nebo si jenom uzivat komfortu nikym
a ni¢im neomezovaného hrace. Ub¢hlo 35 let a zijeme v digitalni dobé. Pocitace se neustale
zmenSuji a displeje uz nejsou jenom stolni, ale také ve form& mobilnich telefond, tableti nebo
dokonce bryli. A hrajeme si potad, ¢asto nevédomky, zvlasté, kdyz je tzv. gamifikace velmi
oblibenou metodou souc¢asného marketingu obchodnich firem.

Téma disertacni prace Kristiny Pupakové je velmi aktualni. Herni primysl je vyznamnou
soucasti soudobé vizualni kultury a méa nepochybny vliv na rozvoj grafického designu.
Domnivam se, ze je velmi uzite¢né uvédomit si historicky kontext, zvlasté specifickou situaci
v ¢eském prostiedi. Zkoumani vyvoje grafického designu hernich obalt dalo Kristin€ moznost
ukdzat na ptikladu hernich oballi proménu vizualni komunikace prostiedi ¢eské kazdodennosti.

Hlavnim cilem disertacni prace bylo zjistit, jak se proménuje komunikace mezi hracem a hrou
prostfednictvim herniho obalu v obdobi 1989 az 2010. Cil se podafilo presvédcivé naplnit.
Kristina podrobné zdokumentovala a pfiblizila svét ¢eského herniho prostfedi z hlediska
vizualni komunikace, coz u nés pravdépodobné nikdo a v takovém rozsahu doposud



neuskutecnil. Povedlo se predstavit Sirokou $kalu vizudlnich styld, které se za zkoumané obdobi
19892010 na hernich ptebalech vysttidaly, a také dokazat souvislost mezi vzhledem obalt
a rozvojem technologii pro jejich navrhovani a realizaci. Jde o souvislosti, které¢ jsou v historii
grafického designu nejintenzivnéji patrné zejména na konci 90. let 20. stoleti a pfelomu do
stoleti nasledujiciho. Z pohledu dnesni doby je zajimavé si uvédomit, Ze dnesni technologické
moznosti designéra — tvlirce vizualni podoby obalu, v ni¢em neomezuji a dokonala polygrafie
si naopak obcas zada vyrobit n¢jakou umelou chybu tisku nebo kviili chténé autenticité rozzrnit
nebo schvalné poskodit kvalitu reprodukované fotografie. Ale ve vyzkumné praci Kristiny
Pupékové lze vypozorovat také vyvojovy oblouk od ru¢né kreslenych a rysovanych podomécku
vytvofenych oballl az po rendrované vyjevy svétl artificiondlnich realit.

Oceiiuji univerzalni a mezioborovy piinos disertacni prace Kristiny Pupdkové. Jeji vyzkumné
vysledky mohou pfinést inspiraci do kreativni tvorby grafickych designéri, ale také do prace
zaméstnancl v kultufe a — samoziejmé, také v hernim priamyslu. Jako nejvétsi prednost prace
vidim ve vysvétleni souvislosti, co v§echno stoji za vyslednou podobou herniho obalu z urcité
doby — at’ uz jsou to spolecensko-historické udalosti, technologické moznosti nebo obchodni
strategie prodejce. A z toho potom lze snadno vypozorovat, jak diky hernim obaliim funguje
specifickd komunikace mezi hra¢i a hrou, mezi hraci a jejich uzavienou komunitou i mezi hrou
a dalSimi — potencialnimi hréci, ktefi si svoji prvni hru teprve koupi.

Kristina Pupdkova je zkuSenad graficka designérka, pisobi zejména v kulturnich sférach
ostravska. Béhem doktorandského studia vykazala celou fadu zajimavych tvircich realizaci,
mezi knihy, které graficky upravila, patii napt. sebrané dilo Kamila Berdycha: V srdcich zima
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Pti hodnoceni disertacni prace Kristiny Pupakové musim vyzdvihnout také jeji praktickou ¢ast
—publikaci Herni ptebal jako duse hry, jez formou samostatného knizniho titulu ctenaifim mimo
akademické prostredi predklada srozumitelné a Ctivé shrnuté informace ziskané vyzkumem
a plivodné obsazené v disertacni praci. Jako spoluautor je uveden Vojtéch Straka. Mrzi mé jen,
ze pres vyse uvedené uspéchy na poli grafického designu se tentokrate autorce nepovedlo udrzet
latku kvality grafické Gipravy a zejména typografického feSeni stejné vysoko jako u vétSiny
jinych realizaci uvedenych v Prehledu uméleckych aktivit vykonanych béhem studia. Knihu
jsem zatim vidél pouze v digitalni podobé&, mozna me jeji tiSténa verze vice presvedei.

Diserta¢ni praci doporucuji k obhajobé a v ptipad€ uspesné obhajoby navrhuji
Kristin€ Pupakové udélit titul Ph.D.
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