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1. UVOD

Jiz od nepasti jsou znamy &které lidové hry, které vznikaly mezi lidem
a petrvaly az do dnesSnich @nTyto hry maji velkou oblibu. &které z nich si
uchovaly svou fivodni podobu, &které si cizi¢i znami auté sami upravili, a tak
postupentasu vzniklo nefeberné mnozstvi her.

Pactdtkem nové doby genialnim igobem osétlil vychovné poslani hry Jan
Amos Komensky. Ma-li hra spravny obsah ailgh, je dilezitym prostedkem
vychovy dti. Velky vyznam m4 hra pro jejich rozumovy rozvidychovna hodnota
hry zde zavisi f@devSim na jejim obsahuétD si upewuji ve he znalosti o Zivat
a o firodé. Hrou se jejich ¥ddomosti dale rozvijeji,di jich ve he prakticky uzivaji
a owtuji si je. Obsaznost a bohatost r&imdétskych her ukazuje diteli rozsah
védomosti a navyki stupeé rozvoje poznavacich schopnostitit

Moji snahou ovSem neni rozebirat historickyvojy her v jednotlivych
spole&enskych formacich, ale velmi <& fici nékolik nejzakladsjSich slov
o0 vzniku a vychovném poslani didaktickych her. Riitzké hry, v nichZ jsou
obsazeny zarodky vyovani, napomahaji v rozvoji smyslovych orgatogického
mysSleni a jsou nemalym pomocnikegitelt na Skolach.

Pojednanim o hrach chcitegevSim nabidnout moZnost nejen ke zdokona-
lovani vywovaciho procesu, ale také ¢2it a zgijemnit vywovaci hodiny.

Cilem bakal&ské prace je analyza wawvaciho procesu sichzem na metody
vzklavani, a dale zmapovani moznosti a névoa zkvalit@ni vyutovani za pouziti
didaktickych her.

Zakladnim fistupem keSeni bude iistup systémovy. Hlavni metodou budg p
zpracovani bakataké prace bude obsahova analyza dostupnych material ni
logické deduktivni vyvozeni zéxa.

Prvnicast bakalgské prace je anovana pojmim vyuwovaciho procesu a formulu-
je jeho z&kladni aspekty.

Metodam vz&lavaciho procesu seénuji ve druhé&asti, ktera se zaftuje
na jejich podrobnéleneni.

Ve feti casti této prace jsou pak popsany charakteristigkg & znaky her, druhy,
piiklady a podminky didaktickych her.

Na zaklad informaci ziskanych z citovanych literarnich zdra vychazeje
rovreéZz z vlastnich pedagogickych zkuSenosti mohu komstht Ze hrou se
prohlubuje zajem dite o skuténost a zpetwuje jeji poznani, coz Ize sledovat n# Si
poznatki, které di¥ ve He uplatiuje, na jejich kombinaci, a sanfepe
Vv rozvinugjsSim slovnim vyjagovani.



2.KONCEPCE VYUKY

Skola jako vychowavzdlavaci instituce vykazuje tendenci uchovava
a konzervovat své organizd formy, zprostedkovavaneé tivo, oswdceneé zfisoby
prace a vlasthvSechno, co Ize zako&mstanovit nebo zvykavpetrifikovat. Znény
nastavaji jeniidka, hlave pii zasadnich reformach nebd pealizaci individualnich
zamera. Jinak je tomu s pouzivanymi metodami, které zé puwdstaty jsou Uzce
svazany s osobnosti svych nositetj. Wwiteli a zaki, a tedy vic odrazeji jejich
nazory, postoje a zkuSenosti a mohou se giEgEisobovat aktualnim pisbam,
i kdyZ i zde je nutno potat s vlivem tradice i jinych retardaich faktofi. Vyukova
metoda pedstavuje ve vyuce &ity dynamicky prvek, ktery se ve srovhani s obsahem
a organizenimi formami relativéh rychleji n€ni a gizptsobuje novym ciim
a okolnostem. Vyukové metody nejsou ovSem rozhoftiajéinitelem vyuky, nybrz
jen jednim z prvik vychovreé-vzcklavaciho systéemu, a nemohou proto nahradit
chykgjici obsah nebo kompenzovat retelny cil. Naopak jsou vazany na celkovou
koncepci vyuky a jen v jejim rdmci jsou plfunkeéni a efektivni.

Koncepce vyuky jsou vyrazem daného stavu poznani edokaeality,
zobeaduji dosazené teoretické poznatky i praktické zkasera jsou vychodiskem
pro nové nebo inovované pojeti vychéwadklavaci prace. Také v oblasti¢dv
o vycho¥ ¢lovéka postupd naristaji tizné rozpory a problémy, které se stavaji
hlavre ve sfée konkrétni edukai praxe pekazkou dalSiho rozvoje.Pohled do
historie vychovnych a vzthvacich soustav ukazuje, kdy, za jakych okolnagifa
k radikalnim zndnam a novym koncepcim ve déni doslo a jakéisledky zngny
piinesly do edukéni prace. Tento &inny vyvoj striené znazornime natyiech
koncepcich, které z praxeologického hlediska bznait jako modely vyuky. Jde
o model pedeutologicky, pedocentricky, komunikatti@interaktivni) a humanisticko-
kreativni. Modely se za#uji na zakladni dyadickou jednotku vyuky a postihuj
uréujici znaky dané vyuky.

Model pedeutologickypiedstavuje intelektualistickou koncepci, zaloZzenau n
osvicenském racionalismu a asdéniapsychologii, v niz je zak povazovan za objekt
cilewkdomeého, systematického aisiedného fisobeni ditele.Kitel je vtomto
modelu rozhodujicim¢initelem, ktery organizuje a zafidie vSechny vyukové
aktivity. Vyuziva vSech dostupnych péoek a prosedki, aby Zakm demonstroval
prednéty a jevy a na nich budoval jasnéegstavy, které maji postupiprechazet
v pojmy. Vyznamné misto maji vtomto modelu metqigdvadni, znazofiovani
(didaktika barevné fkdy) a logicky spravné vystlovani. Ukolem Zzék je
piedkladané jevy a formulace vnimat, pamatovat si pkud mozZno co nejingji
reprodukovat. Jergjmé, Ze zak ma v tomto modelu pasivni postavediyidualni
aktivita a samostatnost se nepodporuje. Teoretitétm koncepce byl J.F. Herbart,
ktery zdiraziioval jednotutizeni, kdzn a organizace , tzv. formalni stupna takeé
vychovné poslani vyuky. Na jeh@eni vyrostla herbartovska Skola (herbartismus),
ktera jeho mySlenky jednostranayhrotila, coz se negati¢mrojevilo v Skolni praxi
(mechanicka aplikace formalnich siip prisna kaze aj.)



Formalistické, konzervativni a konformistické stcgrerbartismu vyvolavali
zejména v zakladnim Skolstvi odpor a reakci, kignastila v tzv. ,kopernikovskou
revoluci. Vysledkem bylo celogtové reformni hnuti vyja@né novou koncepci
vyuky. Model pedocentricky postavil ddedu edukéniho dni Zaka, jeho aktivity
a zajmy, z titele se stal poradce, pomocnik a facilitator, kteyuku organizoval
v odbornych pracovnach. Mipodnich sytémech byly trafhi tidy zaki stejného
véku nahrazeny pracovnami, v nichz Z&ci plnili zadaiély a postupé pri
osvojovani diva podle svych fedpoklad, preferenci a tempa. Zaci nepropadali, ale
pouze zaostavali za svymi vykafiimi spoluzéky, k& mohli zvladnout poZzadavky
Skoly dive. Iniciatorem nového pohledu na ¥lbani byl John Deset, vyznamny
piedstavitel jedné varianty pragmatické filozofiey.tinstrumentalistu. Reformni
hnuti se rozsilo po celéem s#té, vznikly ¢etné reformni pokusné Skoly, z nichz
n¢které mivodni ideje dale rozvijeji , napdaltonsky plan.

Pedocentrickd koncepce vyuky vychaziiiestaktivit a samostatnosti Zak
respektuje pageby praktického zZivotaiini Skolu pro Zaky ptazlivou a radostnou, ale
na druhé strahsnizuje rozsah osvojovanych poznatike srovnani se Skolou tradi.
Tento rozpor postugnnaristal a v USA se projevil Sokentipvypuseni sowtskeho
Sputnika (1957). Pod vlivem stale se zvySujicictokié na vzalani , vyvolanych
hlavre rozmachem informanich technologii, se hledalo novéSeni, které by lépe
odpovidalo vzniklé situaci. Nova koncepce, kter&adchto okolnosti vytviila se
ozn&uje jako interaktivni (komunikativni) model, ktery do popedi stavi
vzajemnou spolupraci ¢ilele a zZaka. Jde o systém oboustranné pedagogické
komunikace, v niz se pa s aktivni dasti zaka, ktery vSak na rozdil ogt@choziho
modelu neni zcela ponechan sdmésadle v iteli nachazi partnera a citlivého
usmernovatele vlastniho Usili. Leckoho moZn&ekvapi, Ze protagonistou této
koncepce byl uz J.A. Komensky, ktery ji pregna&nfiormuloval ve své Analitické
didaktice: ,Eicimu se nalezi prace, wuwjicimu jeji fizeni“. PIné realizace této
mySlenky se dostava zejm. v tzv. alternativnichl&g avSak jejimu obegsimu
rozSieni je na pekazku piliSny diraz na kvantitu omosti, ktery v saiasné dob
pieviada.

Problémy, které sefpuskut&novani interaktivniho, komunikativnino modelu
vyuky objevuji, odhaluji peebu dalSi , univerzalsi, osobnosth orientovagjSi
koncepce vyuky, kter& by mnohem vyfiznorientovala edukai proces
na formovani osobnostitipravené Usgsre iesSit existetini otazky, ped nimiz se
lidstvo ocitlo. Jde o celoiadu jewvi, které jiz nelze dale podeevat, ani ped nimi
zavirat @i nebo je odsouvat na pagdi dobu. Uvd’me aspa nejdilezit¢jSi z nich:
Ochrana grody, novy zfisob mysleni, zvladani obrovského isu informaci,
piekonani konzumniho #pobu Zivota, vytvieni celoplanetarni kultury, a etiky,
apod. Spolenym jmenovatelem, na&mz |ze uvedené probléntgsit, je novy pohled
na osobnostloveéka, na jejiz vychovu je nezbytné z&ih edukani Usili za podpory
celé spolénosti. Vhodnou koncepci vyuky se datto ciim jevi model
humanisticko-kreativni, jehoz hlavnim poslanim je celkova kultivatevéka.

Uvedena koncepce se jiZz nesdedtije pouze na osvojovaniedomosti
a dovednosti, nybrz obraci pozornost na @dixani vSech stranek Zakovy osobnosti,
ponévadZ vSechny oblasti, tj. kognitivni, emotivni, gsezdjems podmirgny a neli
by se také jednotnprojevovat. Humanisticko-kreativni model vyukyadéle ovsem



v duchu tradice sleduje osvojovaréidemosti a dovednosti, ale v mnohe#&sy mie
rozviji i emotivni s¥t Zaka a jeho tvavé potence. Vyznamnym rysem humanisticko-
kreativniho modelu je také orientace na novou kultwuovani a deni, znamena
téZ inovace klasickych a hledani novych metod vyu&gchod od statické struktury
vyuky k dynamickym postujpm vede k posileni samostatnosti a odjplovmsti Zak,

k rozSfeni prostoru fisobnosti Skoly o prostdi @irodni a spoléenske, k vyuziti
vSech zdraj u¢eni i mimo @ebnu a debnice, k pekonani izolace mezicitelem

a zakem, k plnému vyuzivani vzajemné kooperace, atd

Vyznamnym podétem pro vznik humanisticko-kreativniho modelu vyudey
staly ideje humanistické psychologie, a to svymadem na individualni svobodu
volby na moznosti dalSiho rozvoje lidské seberaabz i svym optimistickym
vyhledem na budoucnostovéka. Celny predstavitel tohoto sénu C.R. Rogers
vychazi z toho, Ze Zaci svou sebeaktuaghizaendenci projevuji chiuucit se, hledat,
objevovat, ¥dét a tvdit, je tieba jim jen nabidnout a zabeZpehodné zdroje &eni
(1995, 1998). Zaidezitou gilezitost k keni C.R. Rogers povaZuje Zivotni situace,
které jsou vnimany jako problémy; proto dopmje bedli¥ vnimat pozadavky
Zivota, podporovat snahu samostase projevovat, hledat a b Humanisticko-
kreativni model vyuky je v s@asnosti dale rozpracovavan a postugh nachazi
cestu do Skolskych progrdm Objevuji se téZz pokusy o ucelenou modelovou
konstrukci Skoly nového typu.

Jednotlivé koncepce vyuky jsou zakladni determimarkonkrétni soustavy
metod vyuky, nebdvymezuji prostor vyukovych aktivitcitele a Zaka a stanovi téz
v hlavnich rysech charakterchto aktivit. Tato determinovanost ovSem neni
absolutni, poévadZz metoda jako cesta k danému cili je také weatsamostatnym
prvkem vyukoveého procesu. Tim Ize vyHit, Ze stejné vyukové metody se vyskytuji
ve vSech koncepcich, avSakazmych situacich , funkcich a také odliSnou frekvenc
svého uplaténi. V kazdé vyukové koncepci se metody &awa modifikuji
a pizpusobuji dominantnimu rysu koncepce. Vyukova koncempdei funkci
sjednocovaciho, systematizujiciho ariguajiciho ¢initele ve smyslu integrace
jednotlivych jevi do vysSiho celku.



3. VYUCOVACI PROCES
3.1 Proces vyuky

DalSim determinujicim faktorem metod je procesuaitranka vyuky.
V procesy vymezovaném jaka@akonité, na sebe navazujici, postupné as/mhit
vzajemd spojené zemy jevi, veci, systém nebo situagise realizuje vyvojova cesta
sledujici uéity cil. V pribéhu ®chto zneén vznikaji stale nové konstelace
konstitutivnich prvk daného jevu, které vyZaduji také nove, probihajizimtnam
adekvatni pistupy. Ve vzdlavacim procesu jde o navozovani &mv mysleni,
v dovednostech, ve vztazich a psychickych proceseadtem dosdhnout Zadoucich
védomosti, aktivit, postdj psychickych stay, atd. Nositelem &ast&n¢ i nastrojem
probihajicich zren eduk&niho procesu je metoda, ktera anticipuje sledowveihy
a propojuje dili momenty procesu v kontinudlni¢jd Vyukova metoda sleduje
a doprovazi jednotlivé etapy rozvoje vilaciho se subjektu, zdjife jejich
kontinuitu a orientaci na dany cil.

Eduk&ni proces pedstavuje slozityotevieny systém jimz se rozumi
uspoadana organizace vzajemrzavislych a ovlinujicich se prvis, spojenych
s vrejSim prostedim zptnou vazbouVyukova metoda je dynamickou komponentou
vyukového systému, vémz pini funkci informani vazby, a to hlavhmezi &itelem
a zakem. Metoda proto néde vystupovat ve vyuce izolovamd ostatnich prvk
systému, nelze ji také uptaivat jednosrrng, ale je feba vzdy respektovat jeji
mnohostrannost, podmdimost a vazanost, jeji danénost do konkrétni struktury
vyukovych ¢initeli. Tato organicka spojitost metody s podminkami arakterem
vyukového procesu se ifetelre vyjevuje , sledujeme-li dynamiku procesu
a rozllenime-li jej na faze. Z pedagogického hlediskarizzlenit proces vyuky na
diléi momenty neba@asti a sekvence. Podléepazujiciho charakter&dhto dikich
Useki rozliSujeme ve vyukovém procesu postéme odvijejici faze, které ovSem
predstavuji jen modelové zobrazeni slozitych a vzagempropojenych pochad
a aktivit, které probihaji v eduéai realit. VétSinou se uvagi tyto faze:

motivace
expozice
fixace
diagndza
aplikace

agrwnE

Kazda zé&chto fazi je sama o s®bobsahow, strukturé i déjové bohatym
Gtvarem s mnozstvim dith operaci a vazeb, které na tomto #&iselze dale
rozebirat. Vzhledem k jednotlivym fazim vyukovehmgesu si metoda zachovava
raz relative samostatné a vyhramé kategorie, ktera se sicefigpusobuje
specifiénosti té které faze, ale jeji podstatstava tataz.

Vyrazné zminy dalezitych prvki eduk&niho procesu vytu@ji konkrétni
vychovre-vzklavaci situace, které se téz do &ma miry promitaji do modifikace
vyukovych metodSituace sevyzna‘uje po dobu svého trvani relati¢nneménnou
strukturou faktoni, jejichz pisobeni vytvAi silové pole, na #Z subjekt ugitym
zpisobem reagujeZmenou rekterého faktoru vznikad nova situace, vyZzadujicgjin



chovani subjektu. Zejména dlouhodjsih situace poskytuji prostor pro specifickou
eduk&ni interakci, jiz se ffizpusobuje také zvolena metoda. NMapve fazi
diagnostikovani se i$tlaji situace podle toho, zda se diagnostikujerjet#k nebo
skupina Zak, jed-li o Ustni nebo pisemnou formu diagnézy aggitidani situaci se

i pfi stejné metod projevi fiznymi metodickymi obraty, technikami. Proces vysiey
tak prostednictvim fiznych fazi a rnicich se situaci stavaildzitym cinitelem,
ktery podmiiuje volbu metod a s@asr€ jim vtiskuje ukité charakteristické rysy.

3.2 Vyuéovani je dvousnérny proces

Kdyby bylo vywovani jednosrnym procesem, kragrbychom si vystéli
s knihami a videem acielé by pro nas byli zbytai. Fima komunikace Zzaka
s witelem i kontrola Zakovy prace jsouillady witelovy zpstné vazby. Bez ni
nemize Witel védét, zda se zak&temu nadil, anebo nenatil.

Uceni je skryty duSevni proces, ktergital nijak p/fimo nefdi. Zaci si
vytvéreji osobni verzi probirané latky a poZadovanychstmiasti. Weni je
priblizovani, zpgatku byva zakovské porozum nedokonalé a négsné. V pitbéhu
procesu teni dlaji zaci pokroky — opravuji své chyby a ziskavdgiSi znalosti
a dovednosti, a tak se stalgbizuji idealnimu porozurni. Tento proces vyzaduje
korigovanou praxi, nestavsak, kdyz ditel opravuje Zaka — Zzak sdm musi opravovat
svou verzi porozugni. Wceni je proces, ip némz zakieSi problémy, fitom jeho
Ukolem je vytvait si osobni porozusmi uritym dovednostem a znalostem.

3.3 Frekédzky v komunikaci

Dosahnout oboustranné komunikace neni nic jednathacH?i vyucovani se
objevuje mnoho fekazek, které &inné komunikaci brani nebo ji dokonce Upln
znemoduji. Jaké pekazky vas potkaji, bude zaleZet na konkrétni Gituaninme se
alespa o tch nejlgzrejSich.

3.4 HilisSna (ne)naraénost prace

Pro motivaci Zak je podstatné, aby kazdy z nicllmpocit, Ze ve vasi hodén
néceho dosahl, a aby se jim za jeho praci dostalo niziiakovy cil Ize splnit jen
tehdy, kdyz urove zadanych Ukdl odpovida urovni schopnosti a dosavadnich
vyslediki kazdého zaka a kdyz tempo ¥guani odpovida tempucani. Zni to
jednodusSe, ale dosahnout toho tak jednoduché neonz&dejte zkuSené kolegy, aby
vam pomohli a mizete-li, sledujte je, jak pracuji s Zaky, kterézete @it i vy, anebo
s podobnou skupinou. Seznamte se s dosavadnisprati potencionalnich zéak

3.5 Odborna terminologie

Je samozjmé, Ze uitelé by nendli uZivat odborné terminy bez jejich
vyswtleni, ot to vSak neni tak jednoduché, jak by se mohlo.zZddtavotni sese
z porodnice se nezda, Ze by vyraz ,JIP“ ( jedndtit@nzivni pée) patil do odborné
terminologie, pouzivd je mnohokrat deénnS podobnou samigmosti nize
operovat programator s terminem ,soubor nebo ckengiojmem ,emulze”. Eitelé
si musi uédomovat, Ze i oni uzivaji zvlastni slovni zasobwu,@ibéhu vywovani ji
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musi vys¥étlovat. Videalnim pipadt by mélo byt uZziti kazdého nového slova
nejmért pétkrat doprovazeno vystienim.

3.6 Slovni zasoba a pouzivani jazyka

Ucitelé obyejné mivaji WtSi slovni zasobu nez jejich zZaciciteélé téz uzivaji
zapisobit cizimi slovy, mohli by jste se tim spiSe adci Nutnosti je ovSem
pouzivani spisovného jazyka.

3.7 Prostedi

Vyucujete za situace, kdy se nelze tolsoustedit? Doléha z venku hluk?
Mate posledni patai hodinu? Mozna budete muset brat takové faktoilyahu i
piipraw a planovani vytpvacich hodin. Z&km, ktef jsou unaveni, hladovi nebo
Ziznivi &eni @ilis nepijde.

3.8 ZvIastni problémy pfi uéeni (napr. dyslexie)

Pitvy osob trpici dyslexii ukazaly, Ze lidé s towtadou maji mezi pravou
a levou polovinou mozku kro#rbéznych spaj jeS€ spoje zvlastni. Dyslektici maji
potiZze se&tenim a psanim &sto gehazujitddek pismen ve slévTéto poruse dosud
zcela nerozumime. Projevuje semymi zpisoby a k tomu, aby bylo moznécity
zda konkrétni zak dyslexii trpi, je zafmii projit specialnim vycvikem. Dyslexie
ziejme nesouvisi s arovni inteligence.

3.9 Strach z nelspchu a mala @ekavani Zaki

Mnozi Zaci nedekavaji z nejizrejSich icin, Ze by mohli v hodinachéeho
dosahnout, a proto k nim maji zaporny vztah¢kdg se jich boji. ¥tSinou jim
rovnéz chybi motivace.

Abyste mohli podobné potizeSit, je nejprve nutné zak porozunit. Jaké
obavy je trapi? Co je motivuje Kasti na vaSich hodinach? Snazte se své zaky
poznat. Ptejte se, co je motivuje, jaké je promgieobavy a UzkostiReSeni jejich
problémi mizete nalézt pouze tehdy, kdyZ budete tyto problénay.

3.10 ,Nepristupny ucitel”
Nezbytnou sotasti webniho procesu je moznost klast otazky. Ale
rezervovaného nebo obavanéhditele se Zaci, zejména ti ostyckgi, na nic

nezeptaji. Jak se staneital ,piristupnym?“ Neni to dano pouze typem osobnosti
a oddanosti &ci, existujerada technik a dovednosti, které ¥jtel mél ovladat.

3.11 Schopnosti Zak se liSi (dosazeni ,diferenciace” prace)
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ZkuSenosti, talent, vysledky a schopnosti jedngtivzaki se liSi natolik, Zze
jakykoliv pokus utit obecrg sdilené ¥domosti nebo spoleé tempo prace
vyhovujici vSem je odsouzen k nezdaru. Jestlizeu jsozdily velmi vyrazne,
nepokousejte se nikdy¢iti skupinu frontald déle nez #kolik minut. Zadejte
individualni dkoly, tj. praci na podklgducebnice nebo zadani na tabuli, aby mohl
kazdy pracovat svym vlastnim tempemc@de jednoduchymi Ukoly, které dis
zvladnou i slabsi Zaci. Posledni zad&hjsau naopak natma i pro ty nejschopsi.

Spravné skloubeni vhodrstanovenych ovladacich a rozvijejicich &tasdlacich ciil
nam tento ukol usnadni.

[9]
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4. METODY VZD ELAVACIHO PROCESU
4.1 Pojeti vyukové metody

Metodické jednani ditele vymistd z uéité koncepce vyuky, podili se
na organizaci vyukového procesu a zajj§ optimalni vztah mezi vSemuipobicimi
Ciniteli. NejadekvatyjSim operativnim nastrojentitelovy vzdlavaci kompetence je
vyukova metoda, nelso pra® metoda zprogedkovava a zaji%lje dosazeni
eduka&nich cili. Metoda ovSem négobi izolovas, ale je sotasti komplexwetnych
Cinitela, které ptib¢h vyuky podmiuji a ovliviwuji. AvSak metod navic gislusi
funkce nositele a realizatora postupnych krpk osvojovani debnich obsahzaky.
SlozZitost a vahu jednotlivych vazeb mezi hlavnpniky procesu vyuky vyjadje
tradicni didakticky trojuhelnik dopkmy nactyrtuhelnik o didaktické prostdky, které
zejména vlivem modernich meédii aktévnvstupuji do interakce s ostatnimi
strukturnimi prvky vyuky.

OBSATI

Intcrakoe

AN

. FKomuumnikaoce e

DI AT TEICEI
PROSTREDKY

Pletivo vzajemnych souvislosti a propojeni reatnejpukového procesu , jak
se projevuje v &né vychovi-vzalavaci praxi, mnohdy zakryva dosah aspbeni
jednotlivych komponent v ramci celého systému. ubSi pochopeni je proto nutna
analyza systému, kter& pomaha odhalit funkci kaddgivku (v naSem fjpact
metod) v tomto slozitém soukoli. Jela se vSak vyvarovat dvou krajnosti: jednak
podcerni, jednak pecerni vyukovych metod. V prvnimifpac vyukova metoda
splyva s celkovym edukaim postupem , sorgantzdami formami a s déimi
technikami , v druhém ifpad vyvstavd nebezgé metodikdeni, které ztraci
ze Zetele ostatni komponenty vyuky afegnostuje formu nad obsahem. Pro
efektivni fizeni vyuky je ovSem tdezité da@&asré vyclenit vyukovou metodu
z kontextu slozitych vazeb jako relatévsamostatny edukai fenomén, poznat jeji
charakteristické vlastnosti, potencionalni funkqedminky pro jeji optimalni
nasazeni, neltgen na tomto zakladize vyuzit konkrétni metodu jak@iany nastroj
k dosaZeni vy@§enych citi, a to bd’ jako samostatnou cestu k cili, nebo v kombinaci
S jinymi metodami, s vhodnymi organé&ami formami, didaktickymi prosedky,
apod.

Vyukové metody ufitym zpisobem transportuji, zpragstikovavaji Zakm
ucivo a umoduji jim poznavat a chapat obklopujici realitu, ¥ rdiji a ktera se
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postupr stava djiStém jejich oktanskych a profesnich aktivit. V této souvislosti
vystupuje do pofedi vztah metody k obsahu vyuky a k ciim, k nimz edukani
proces sruje. V obecném pavdomi se udrzuje fpdstava, Ze obsah jednoZzn&a
urcuje metodu, Zze metoda ma ve vyukovém procesu shiifebkci, neb6 prevazre
zaji¥uje jen zprosedkovavani vyukovych obsahzakim. Toto pojeti by bylo
opravrene v gipad, kdyby cile Skoly sledovaly jen osvojovanidemosti. Jestlize
v3ak cile zahrnuji také rozvoj schopnosti, dovetinosySlenkovych operaci, déle
vytvareni posta}, preswdceni a socialnich kompetenci,, nelze metodu jedamsir
prifadit k obsahu v linearni jedno8dmé zavislosti, po¥tvadz konkrétni obsah vyuky
se utvdi teprve v sotinnosti Witele a zak, kdy se tato metoda modifikuje take
aktualnimi podminkami vyuky. Také protikladna kopeoe, podle niz vyukova
metoda wuje obsah, neodpovida vych@wzdélavaci skuténosti, neb6 osvojena
metoda neriize jednozréné stanovit smir cesty, i kdyz jej mize casténg
ovliviiovat. Ostatt neexistuje univerzalni metoda, ktera by vyhovowaem citim.
Je Zejmé, ZefeSeni vztahu obsahu a metody, Ize najit jen veemdgm propojent,
které je ve své slozitosti podndimo cetnymi dalSimi faktory.

Vyukova metoda vyzriaje predevsSim cestu, po niz se ve Skole ubira Zak,
ostatni¢initelé tuto cestu usnadji. V tradicnich vyukovych modelech se vyukova
metodacasto gedevsSim chape jak®innost witele, ktery organizuje Zakovu praci
a ukuje cile a postupy. Opay nazor ztotofuje vyukovou metodu s¢abnimi
aktivitami Zaka, titelova uloha p tfizeni a vedeni je drukada. V obou fipadech se
problematika vyukové metody zuZuje a ochuzuje, smrktuje se dialektnost
vztahu uditele a Zaka. K dosazeni vycha@wwzdklavacich cil je zajisté naprosto
nezbytna angaZzovana spaotaét Zaka, avSak cestu Zdka metoda za pomiiteiel
urcitym zpiasobem strukturuje, tj. usimuje v ramci daného Skolského systému,
facilituje vhodnymi pomocnymi a podmymi zasahy,cleni na vhodné useky,
operace a dil ukony, atd. Dlezitym poslanim vyukové metody je téxetel
k Zakovu osamostaliovani; Zak si totiz postupnvytvaii svij vlastni webni styl, di
se Wit, osvojuje si pozitivni postoj k trvaléemu wddvani. Tento aspekt se vSak
ve Skole gkdy malo zdiraziuje, vycvik Zak v metodach &eni je zanedbavan, proto
ani rektefi vysokoskolaci si dosud neosvojili racionalni nutostudia, nap
nedovedou &elné vyhledavat, zpracovavat a fidolat informace, ragi spoléhaji
na pandtni postupy.

KIIMA KOMUNIEACE

OBSAH % METODA

POTREBY SPOLECNOSTI
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Je Zejmé, Ze dlezitym momentemifp vymezovani vyukové metody jetah
mezi Witelem a zZakem jejich pedagogicka interakcecitel méa sice ze své funkce
nad Zaky ufitou moc, ktera se projevuje v jeho pedagogické&iaboi a pravni
kompetenci, avSak vzhledem Kk poslani eduiao procesu ji nize uplatovat
vyhradré v souladu s humanistickou koncepci a v navaznosa zrani
a osamostéabvani zakovy osobnosti. Podititele na vylgru, orientaci a realizaci
metod je zajisté &Si nez Zak, ale na druhé stranispéSna vyuka miZze byt
zajiSténa jen ve vzajemné uzkeé spolupraciNa zaklad strené analyzy hlavnich
faktori a podminek vyukového procesu lze vyukoveetodu vymezit jako
uspoddany systém vyavaci ¢innosti witele a webnich aktivit Zak snerujicich
k dosazeni danych vych@wedlavacich cit..

Pfi respektovani v3ech uvedenych souvislosti se walkmetoda stava
komplexnim edukanim fenoménem ktery je ovliviovan konkrétnimi
mnohovrstevnatymi a diverzifikovanymi cili, vysooceriabilnimi podminkami,
pouzitymi organizénimi formami a prosedky, ale ktery hlavhodrazi intencionalni
Smefovani interakni vazby ditel — Zak. Tato mnohotvarna slozZitost se projevuje
mimo jiné také v tom, Ze termin metoda neni vzdgpém jednozrae,portvadz se
jim nezidka oznauji téz diti techniky, procedury, operace, ukony apod., dté ta
komplexni postupy, vyukové koncepce, modely a fitgjeVSechny tyto vyukové
strukturni prvky s metodou ovSem Uzce souvisefiZzdase sice na jedné stéasie
a bohatost terminu metoda fe3bzsiuje, ale na druhé stratirse zvySuje jeho
vagnost a neditost. Proto je nutno usilovat adgsné vymezeni metody a jednotlivé
mezni pipady jasd pojmenovat a odliSit.

Vyukové metody se v pedagogické pragkay stavaji v rukou titele pouze
jakymsi transmisnim pragtdkem, ktery je sice nezbytnyigprostedkovani diva,
ale ktery tuto svou funkci plni t&h mechanicky. | kdyzzprostiedkovani
védomosti a dovednosti pati k nejvyraznéjSim funkcim vyukovych metod nelze
zanedbavat ani jejich ostatni funkce, netpuka by se ochuzovala o charakteristiky,
které je Zadouci v rdmci harmonického rozvoje osshrrespektovat a zajidvat.

K zmiréné ustedni funkci vyukovych metod jerdba pifadit funkci aktiviza éni,
jejimz prostednictvim se zaci motivuji, ¢l se ovladat postupy, ukony a operace,
osvojovat si techniky prace a mysleni. Velmi vyznane téZunkce komunikaéni,
kterd je vlasté sowtdsti i fredpokladem veSkeré pedagogické smyslupiné a efiektiv
interakce.

H. Belz a M. Siegrist identifikuji i formovani osobnosti tzvkli¢ove
kompetence které si v oblasti metod vidséhu vychovrg-vzdélavaciho procesu Zaci
osvojuji. Tyto kompetence jsou obsabaveutralni, ale jejich osvojovani je vzdy
vazano na wity konkrétni obsah, kro#ntoho se osvojuji jen v aktividinnosti. Podle
autoi ke klicovym kompetencim p#torganizace a provédi Ukoki, komunikace
a kooperace, aplikace technikcemi a technik duSevni prace, samostatnost
a zodpo¥dnost, sndSeni zdte a tvadivé reSeni situaci a problémJe ovSem také
ziejme, Ze vyukové metody nerozvijeji jednotlivé katgmce vSechny ve stejné
miie. Také proto je zahodno uplavat ve vyuce Sirokou paletu metod, aby kazda
kompetence dostal&ifezitost optimalg se rozvijet.
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Moderni pojeti vyukové metody vychazi z nového ledh ne edukai
proces , ktery ovSem odrédzi &my, jimiZ prochazi satasna civilizace. Hovd se
0 zménach perspektiv o novych kontextech a z nich vyplyvajicich novych
kulturdch «eni. Opraviné se kritizuji statické postupy ¢ani zangiené
na ,predavani® stabilizovanych oznakzolovare reagujicim , avSak disciplinovanym
a pilnym Zakm, upozoiiuje se na metody, které nejsotinpsiené individualnimu
zaloZeni ditte, Zzaka a kterétpsgiliS respektuji vybr obsahu a jeho metodické
zpracovani v &ebnicich a osnovach. AvsakSeni, které by hledalo vychodisko jen
v ,progresivnich“ metodach, by bylo jednostrannétim i ne&inné, porvadz
metoda je jen jednim prvkem celkového &agaciho systému, vwmz prvdadou
Ulohu méa srarovani k cili, postaveni osobnosgtovéka, mnohostranna podndimost
edukace ekonomickymi, socialnimi a kulturnimi faltov nichz probiha jeji vyvoj,
jakoz i @iznivé prostedi, které spolaost pro vzdlavaci aktivity vytvdi. Proto
i vyukové metody by nély byt koncipovany a aplikovany z €chto SirSich
perspektiv, jak naznauji nékteré studie.

1. Didaktické metody
2. Motiva¢ni metody
- Motivaéni metody uvodni, vstupni - vyprawni,
- rozhovor,
- demonstrace.

- Motivaéni metody priibézné - motivaini vyzva,
- aktualizace obsahu,
- ilustrace, grafické znazorn
3. Metody expozéni

- Monologické metody - prednaska,
- metoda vyprawni,
- metoda vysitlovani.
- Demonstratni metody:
erdonstrace didakticky neupravenych ohjekt
skuténosti,
erdonstrace objektzvla¥ upravenych pro diddgly,
- exkurziemonstrace,
- demaast tirozmernych ponticek,
- pohyldosdemonstrace.

4. Metoda laboratornich praci
- Problémova metoda
- Projektovd metoda
5. Metody fixaéni:
- opakoyan

etnda opakovanigdomosti,
metoda opakovani dovednosti.
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6. Metody diagnostické a klasifik#&ni:
ustni zkouska,
klasické pisemné a grafické zkousky,
didaktické testy.

7. Participativni (aktivizujici) metody:

Diskusni metody- diskuze v plénu,
- silovana diskuze,
- diskuze zaloZen& na pisemnych otazkach,
- diskuze v kruhu,
- brainstormingové metody.

Situaéni metody

Inscenaini metody

- Hry - didaktické hry,
- psychologické hry,
- ekonomické hry.

[11]
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5. HRY

V détstvi je hra povazovana zaominantni ¢innost s vrcholnym
vyznamem pro iedsSkolni ¥k. Setkavame se vSak s ni i ve Skolnigkw cti,
v pubert a v adolescenci. Hraji si i dagdp

AvSak hra neni jen lidskou doménou. Jeji yydkyl sledovan, popsan
a analyzovan i zvat, predevSim u midat obratlové, ptaki a savé, pricemz
nejzajima¥jSi hry se vyskytuji u lidoajp

Obecny vyskyt hry zttaziuji nejtizrgjSi  prameny. Archeologické
vykopavky odhalily hréky uz v prehistorickych etapach, v muzeich pakZzeme
vidét celé sbirky panenek, veja, voztkd a miniaturniho naddotka. Pisemné
prameny nas informuji o spoenskych hrach doslych lidi (hry v kostky, karetni
hry, Sachy, ddma, domino). Narodopisné sbirky distpodavaji ptkazny material
0 tom, Ze si hraji &i raznych kultur a viiznych historickych epochach. Hru jako
vychovny prostdek doportuje Platon, Aristoteles, Komensky, Rousseau,
Pestalozzi, Frobel, Krupska, Makarenko a ceda modernich pedagog
a psycholog. Je tedy jasné, Ze hra byla a jym jevem, ma univerzalni vyskyt
a jeji studium je zajimavé a vyznamne.

Lze vSak jednozraé¢ odpowvdét na otazku Co je hra? Kojenec si hraje
s chrastitkem, dit preléva vodu, stavi z kostek gardz, &ai hraje s klukikem,
Skolaci hrajiClovéce nezlob se, dosp hraji Sachy a karty, existujada slozitych
sportovnich a spotenskych her. Maji tytéinnosti réco spoléného?

Na prvni pohled je patrné, Ze hra ngtnotnou ¢innosti, kterou by bylo
jednoznané definovat. Casto byva povazovana za protiklad cégemého,
uzitelného a planovaného zastndni. Za hru rowk nejsou pokladany
nekoordinované pohyby, reflexni chovani netionost probihajici bez édome
kontroly. Podle kontextu vSakirhe mit tdz¢innost jednou charakter hry, po druhé
charakter vazného zastnani. Ské&e-li ditt pres Svihadlo, je to povazovano
za pohybovou hru, ska-li sportovec fes Svihadlo v ramcifpdepsaného tréninkd,
dosgly ¢loveék se snahou zredukovat svou vahu, tak uzeonemluvime. Podobna
je situace s dramatizaci u volnych her &émych. Hraje-li si dit na rodinuci
na Skolu, nebo kdyzipdvadi gkteré postavy z pohadek (prince, kralovnu, jezipabu
jde nepochyb® o hru.Cinnost hercei tangnika i ztvamovani divadelnich roli je
vSak povaZzovana za syntézu prace &ninHrou je pelévani vody, cachtani, cakani
a potapni, ale ne uz plavanReseni hadanedi sloZitych hlavolam se p@ita mezi
intelektualni hryfeSeni problémovych situaci, tbfteba podob& modelovanych, je
souwasti wenici pracovniho usili jedinci kolektiva.

Protoze hra je mnohotvarna a variabilni a zahrragwu Skalu projey

od velmi jednoduchych aktivit kojefi@z po slozité hry dospivajicich a délgph, je
nutné upozornit na jeji charakteristické rysy aysikse vymezit jeji zakladni znaky.
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5.1 Charakteristické rysy a znaky hry:
Hra jako ¢innost

Détska hra je formou spontanéii fizené aktivity, v niz se dit
realizuje, rozviji i zespoten§'uje. Je tedyspecifickou formou ¢innosti, ma svou
motivaci, pibéh, podminky, pofipact i cil. Charakteristickym rysem je jeji
spontannosta samolelnost Dité si hraje pro hru samu, ne préjaky vytvor i
vysledek, i kdyz mze mit bezprogedni cil ¢i zamer (nag. postavit dm, upéci
z pisku kold). U hry pgevlada znanalibovile a svobodna volba nattu. Pokud
nejde o hru s pravidly, které diprejimé a jimz se pdtuje, je dominujicim prvkem
vlastni tvorivost, pii niz hraje dlezitou roli fantazie. Hra je motivovandznym
zpisobem, hrékou, prozitkem, ufitou udalosti, v#jSimi okolnostmi, a festo se
v bezprostedni hrov&innosti nejvyrazgyji uplatiuje motivace vnitfni (samowelnd)
¢i zvnitinéni vrejSi motivace: Di prijme podrit ke e, vytvai si zangr, vyhledadi
pretvai prostedky. Na autiko mize nakladat kostky, jezdit n&m samo, mze je
,nabourat*, spravovat, krmit, napajet benzinenizens nim zavodiCinnostni napi
hry ma mnoho stranek a drovni. Jsou do ni zapojenyorne piimérené ku
a viizné intenzié aktivity senzorické, hruba i jemna motorika, mangce,
konstrukce, reprodukce i produkce, kognitivni psyceverbalni projevy, fantazie,
pozornost i regulace a volni kontrola.

D¢ti tedy usiluji o aktivni zapojeni do &e veci i lidi. Jejich¢innost ma vSak
vétSinou synkreticky, nediferencovany a nespeciabnyv raz. Rady by vSak
provozovaly mnohatinnosti, gedevsSim ty, které je gmkym zpisobem zaujmou
(pracovaly by jako dosti, ridily by dopravu, léily by pacienty, dgily ve Skole, ale
i lovily jako tygr, skakaly jako ogka, apod.). Jejich redlné moznostifaqpoklady
to vSak neumailji — nemaji patebné schopnostigdomosti, dovednosti, ale antks
a spoleéenské postaveni, prot@Si podobné situace hrou (hraji si n&8laf jako).
Hrou, hrovoucinnosti je tedy i rozpoaktivné FeSen mezi panimi a tuzbami déti
a jejich realnymi moznostmi, hrou se modifikuji fedchazejici informace tak, aby
odpovidaly panim jedince.

- Hra jako poateba i pud

- Hra jako zabava a uvaini

- Hra jako specificka forma ziskavani zkuSenosti
- Pedagogické vyuziti hry

Hra je cinnosti samogelnou jen pro d& Pro pedagoga ma vsak velkou
vychovnou hodnotu, je dilezitym vychovnym prosedkem, je dlezitym
vychovnym prosedkem, poskytujicim Siroké moznosti vyuZiti.

Poznavani ditte ve hre (funkce diagnostickéd a hodnotici)
Urove hry, jeji zandeni, obsah a formy se odliduji a vyvijejikem ditte.
| kdyZz ontogeneticky mibéh hry neni linearni a jednozivay, prece zjifujeme

uréitou vyvojovou tendenci a naslednost hrovych aktiviManipulace
a experimentace se objevuje u kojgnexplorace a opakovani zvladnutych aktivit
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spolu se spontannimi a malo diferencovanymi pohyimvhrami jsou typické
pro batoleci ¥k, symbolicka hra starSich batolat se rozviji sikdkém obdobi

predSkolnim a nabyv&im dal tim slozgjSich a bohatSich forem a obégtfedevsim
u tvarivych her namtovych a her rolovych.

V prepubegt a puber’ ma pak tato vyvojova linie hry formy skupinovychrh
s dobrodruznou tematikotasto vyvolanoucetbou, zajimavymi udalostmi, filmy,
apod. (hry stematikou zalesackou, indianskou, \mjo objevitelskou, ale
i milostnou). Hry s pravidly se ro¢# objevuji teprve tehdy, kdyz je &itschopno
tato pravidla pochopit a ochotnéjmout.

Z pedagogického hlediska tedyedpokladame, Ze si ditboude hratvéku
priméirenou formou a Ze obsah a nafeost hry budou odpovidat jeho drovnii P
tom je vSakitba brat v Gvahu, Ze véehexistuji velkénterindividualni rozdily —
razné dti si hraji iznym zpgisobem, i kdyZz mohou byt celk®stejré vyspelé. To je
dano jednak osobitymi rysy die (ve e se vyrazé projevuje nap typ vySSi
nervovécinnosti, temperament), jednak stimiidmi a kontrolnimi vlivy prosedi,

v némz dit vyrasta (nap. umérnost, pebytek nebo nedostatek paétin styl rodinné
vychovy, vzdjemné vztahy v rodinapod.). Hraje-li si dé vyrazré negimérerg
svéemu ¥ku (je-li jeho hra @lis primitivni, nedovede-li se po dobu trvani hry
soustedit, hra a hré&ky je nezaujmou, neni schopni pie spolupracovat, hraje si jen
samo), nebo je-li hrova aktivita siromezena, pdjfpad negitomna, klademe si
otazku,pro¢ tomu tak je. Dlezité je to pedevsim u &i vyvojové opozdnych nebo
u dti s tiznymi poruchami, kteréréba nebyly jest zjiStény, ale na které mohou
upozornit utité abnormity hrové aktivity. Nap encefalopatické ai (déti s lehkou
mozkovou disfunkci) byvaji ve il hyperaktivni, neschopné se soedit, jsou
snadno unavitelné, maji velké vykyvy v hrovych vgkoh, mohou byt i pohybév
neobratné. Bti vyrustajici v podgtové chudém progedi byvaji ve ke pasivni,
uzawené do sebe nebo naopak projevuji nadiou agresi. BXi prilis prisne vedené
byvaji plaché a zaknuté.

Pfi pozorovani ditte se vSak nemusime sadeslit pouze na jeho chovani
pii hie. RedevSim hra s loutkami afgjimani roli nam rize poslouzit téz jako
projektivni metoda ktera dava nahlédnout do socialnich zkuSenostiediale
informuje nas i o jeho citovych stavech, o jehoZjtaich, radostech, ale i Uzkostech,
o vnittnich konfliktech a strachu. To vS8e nam napomaha klivubksji poznat,
porozungt mu a pochopit jeho situaci zvlégehdy, kdy paebuje pomoc.

Ovliviiovani déti hrou

Zasahy dosflych do ditské hry by naly byt citlivé, (elné, uvazené aipom
nenasilné. Jetudezité, aby dti neztracely pocit volnosti, radosti a svobody |biro
typicky. Takové zasahy by &y byt uplatiovany gedevSim mimovol& i
indirektivré. Ditéti poskytneme wity podret ¢i namgt ke hHe (hraku, hrovy
material, nabidneme titou situaci k hrovémuigtvaeni).

Velmi vyrazré se zde uplauje reakce dosglého na dtskou hru, pofipact

jehoaktivni Géast v ni. V8echny formypydmény (pochvala, souhlas, nadSeni, kladné
hodnoceni vysledku Hry)igobi jako posilendi zpevreni, dit ma pak tendenci tuto
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¢innost opakovat. Podobnou posilujici a zpgici funkci ma i uspokojeni dite

ze hry a usgch @i dosahovani hrovéeho z&m (behavioristické pojeti deni).
Dospily zde mize pomoci ditti prekonavat pekazky, které nefite svymi silami
zdolat, nap tim, Ze mu nabidne vhogai rekvizity pro hru, zpracovatelsi
material, popipact bezprostdni pomoc. Zasahy byvaji nutné tam, kde ze hry
vyplyva uckité nebezp& pro dit ¢i jeho okoli (ostré fedmety, zapalky, vysokeé
stromy, hluboka voda, ale i r¥lay, agrese, konflikty, moznost umysiného
neumysiného porani).

Velké moznosti pedagogického vyuziti nabizegdevsimdidaktické hry,
které jsou ciletdonme zvolené a kostruované se zfiem, aby hrovou formou
podporovaly dtské w&eni a rozvijely i procwiovaly rekteré funkce, fedevsim
poznavaciCinnost (i nich, i kdyZ je hrova, je mnohem specializo¥igh a fizngjsi
nez je tomu u her volnychygdpoklada se vsak jejictetéi efektivita pi dosahovani
cile. Didaktické hry se uphatji jak ve vychovném {sobeni, tak i f vyucovani
ve Skole. Bt pti nich zabavnou a zajimavou formou zvlad&jnosti (Ukony
a operace), které by jim jinak mohljnit obtize (nap tfidéni predntta, jejich
srovnavani, vytvigni matematickych fpdstav, obohaceni slovniku, hry se slovy
a jejich vyznamy, apod.). Didaktické hry maji tagyity vzdélavaci cil, predkladaji
détem hrové Gkoly, uwiji i jista pravidla postupluCasto jsou doprovazeny nazornymi
pomickami ¢i funkéné pouZzivaji hréek. Probihaji #tSinou kolektive (nebo
v menSich skupinach)gasto maji sowtivou formu. [Fti jsou jimi kladre
motivovany k ugitym vykonim, Wi se, aniz si to uddomuiji.

Vychovré vzdklavaci funkci mohou vSak mit i jiné hry s pravidipag.
pohybové, stolni, spatenské), které zajimavou a zabavnou formou poskyioye
informace, rozvijeji ufité schopnosti a dovednosti a zamveedou k ziskavani
spole&enskych navyk a spolupraci.

Vychovre lze wvyuzit i fznych situaci vznikajicich mimo hrujznych
doprovodnych znak hry. Moznost hry samé iwie byt pro dti odmenou
za ,spravné“ chovani, tiZe pozitivie motivovat gekonavani obtizi. Podobnre
tomu i s hrékami. Je teba je opatrovat, uklizet, davat napozor, neztracet je.dd
mohou byt vedeny timto apobem k ptadnosti a pdivosti, pstuji a upeiuji se
u nich i dalSi charakterové vlastnosti v po#lopiiméiené wku (ukazrnost,
vytrvalost, odpowdnost). Z tohoto hlediska povazoval A.S. Makarertko za
predchidkyni prace a zdirazinoval myslenku, Ze jak kvalitha zodpo¥dné si dovede
dit¢ hrat, tak bude jednou pracovat.

[4]
Didaktické hry

Umoziuji witelce spojovat spontanni¢dkou ¢innost s cileedomou praci
a s kenim. Jde zde ofedem promysleny pedagogicky z&nnktery byva vyjaéen
konkrétnim Ukolem. Didaktickd hra ma pevna pravidla pedevsSim zawgiena
na rozvijeni rozumovych schopnosti étid na  zpesiovani, doplovani,
upewviovani poznatk a jejich zéazovani do systému.
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V didaktickych hrach se rozvijeji smyslové vnimanmyslenkové procesy,
jako jsou srovnavani,iiténi, analyza, syntéza, zolewani, abstrakce, rozviji
se vynalézavost,idtip, pozornost a vyvolava se myslenkova aktividadakticka hra
je téz prosedkem pipravy dti na Skolni vydovani a je formou za#mného
systematickéhodeni.

Hra se z obecného pohledu chape jako podstatny rysha@egvoldniho
procesu, v #mz spoluvytvéi podminky pro zrény a vznik novych jefr. Spojuje s¥t
vngjSi a vnikni a ovliviiuje existenci mnohadimenzionalnich komgiesit vztahi,
které se navzajemigkryvaji a na jejich zakladse projevuje dynamika vyvojeiiP
hledani pedagogickych vychodisek se hra jevi jgsecidicky typ aktivity, ktery je
jedna ze z&kladnich foreimnosti (vedle prace acdeni), pro niz je charakteristické,
Ze je to svobodnvolena aktivita, ktera nesleduje zZadny zvlasteél,uale cil
a hodnotu ma sama v sbbHra zahrnuje jak oblast racion&kognitivni, tak
i imaginativré-emotivni a v kazdé vyvojoveé faziovéka nabyva dznych projew,
které odrazeji specifické podminky a zvlasStnostiélen jedince (prostdi, socialni
vlivy, Uroven psychickych procés schopnosti, vzory, vztah ke skuginpohlavi,
atd.). Res pdetné teorie neni dosud jednoty, jak hriegwji vymezit, i kdyz
paradox® jeji podstatu vnima kazdé é&itv eduk&nim procesu by hrargjmé méla
pro swij vyznam v zivo¢ c¢lovéka zaujimat dstojné misto, ale neni tomu tak,
vychovre-vzklavaci instituce jednostraampreferuji keni jako namahavou, malokdy
piitaZlivou, ale ¥tSinou direktivi fizenou praci. Komenského provokativni vyzva —
schola ludus (Skola hrou) astdva jednak nepochopenad, jednak nerealizovana.

Za sowdasného stavu poznani je obtizné podat nerozporaglrey prehled
simulace skutosti s edukéni intenci, vlastéd vSechno, co poskytuje Zaku
uspokojeni a moznost aspocast&né seberealizace, co mu nabizi ¥@h
alternativni aktivity, které jsou prazho zajimavjSi, pirozergjSi a citow bohatsi nez
tradicni postupy. Pro neobgjné bohatstvi potencionalnich hrovych préjev
Vv procesech ¢eni se zartime na jevy podstatné a typické&i Ryuzivani hrovych
aktivit ve vyuce je nutno si @domit, Ze mezi hrou acenim gfes mnohé shodné rysy
existuje také uiity rozpor, nebd jestlize hra nesledujergsré vymezené cile, vyuka
je vzdy ze své podstaty cildwrientovana. B prekonavani tohoto nag se musi
didakticka hra vyvarovat dvou extrémna jedné stransledovani tebnich cil
nesmi tak silé prekryvat vlastni podstatu hry, Ze Zak jiz hr@ugnosti nevnima jako
hru, na druhé str&me(telnost a volnost hry neiie jit tak daleko, Ze se zcela vytrati
cil vyuky.

Zxtlenovani didaktickych her do vyuky musi §itat také se skuteosti, ze
hra v zivot dneSnich zakplini také specifické funkce, totiz Ze zejména ¥#Sivmie
nez dive kompenzuje chudost socialnich pétdra citovych vztah. Mimo to je hra
a vse, co s ni souvisi, poznamenana kémet zajmy, nebt dnesni hrovy si déti
je manipulovan vyrobci htgk a hram slouzicich #iaeni (videohry, pé&tacove hry,
panenky Barbie, atd.). Moderni hry s&8mou vyznauji orientaci na konkureéni
boj a sowtZivost, procesy &eni v nichcasto nemaji iliS mnoho mista. tltel, ktery
do vyuky vnaSi hrové prvky, je konfrontovan se aifiy kdy Zaci jsou zahlceni
technickymi z&izenimi pro hry, umaijicimi prozZivat napinave fipehy
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i bezohledné zépasy ,hrdify takze hry ,bez vitze", které nabizi Skola, jiZ nejsou
piitazlivé. Uloha ditele je proto pi praci s didaktickymi hrami zvl&#Snarana
a zodpo¥dnd, nebt krong nebezpéi tzv. didaktizace her, cozZ by vlasta prispivalo
souwasné tendenci hry zcela instrumentalizovat a potlak jejich pivodni podstatu
a smysl, by titel mél usilovat o organické arpozerejSi segti hry a &eni. Hra ve
vyuce neniZze byt bez cile, protoZze jako veSkery edukgoroces ubec by ndla
prispivat rozvoji sociélnich, kognitivnich, kreatiehi €lesnych, volnich
a estetickych kompetenci Zak

= S fekazk
PRIPRAVENOST ZAKA prekazky
informace, pravidla

motivace
vychozi zpétna
situace, vazba vysledky hry
cil hry

scberealizace fizeni hry

~

vedouci hry
rozhodc¢i

<<

Didaktickd hra nuté ztraci ¢dst své spontannosti, svobody a nezavaznosti
na gesny cil a Ize ji vduchu pedagogickych Kkldsig,Komensky, Schleimacher,
Frobel, Montessoriova aj.) vymezit jakakovou seberealizai aktivitu jedinég nebo
skupin, ktera svobodnou volbu, uplathzajmi, spontannost a uvadni prizpisobuje
pedagogickym aim. Didaktick&d hra si zachovav&tginu znak hrovych ¢innosti,
takze Zaci si jistou omezenost didaktické hry dajgpun usnérnovanim a cilovou
orientaci pi spravném pedagogickém vedeni afili® neuddomuji. Hra a deni
(pozdkji prace) vyhstaji ze spoknych kaeni, proto by se Skola #&a snazit
piekonavat dualistické mySlenkové tradice, podle higirdce a &eni nejsou
slwitelné s hrou, pocitem radosti a uvahi Velkou ulohu tu ma motivace gk
kterd jako dynamizujici faktoriekonava didaktické zasahy do hry, pokudiakmsi
snesitelnou miru, protoZze ditym regul&nim faktorem jsou také dobroveln
akceptovand pravidla, kterékteré hry obsahuiji.

Didaktické hry zahrnuji velké mnozstviiznorodych aktivit, které Ize titit
z riznych hledisek:

a) Interakéni hry, svobodné hry (s h¢ami, stavebnicemi, simula@nnosti),
sportovni a skupinové hry {astnit se mohou vSichni ki hry s pravidly,
spole&enské hry, myslenkové a strategické hiehni hry.

b) Simulaéni hry (hrani rolifeSeni pipadi, konfliktni hry, loutky, m#asci).

23



c) Scénické hry rozliSeni mezi hrd a divaky, jevis, rekvizity, specialni
obleteni (volna nebo Uzka navaznost na divadelni higd#ini gedstaveni).

Podrobrjsi prehled hledisek pro klasifikaci didaktickych her:

a) doba trvani (hry kratkodobé — dlouhodobé),

b) misto konani(tiéida, klubovna, firoda, Histe),

c) prevladajici¢innost (osvojovani ¥domosti, pohybové dovednosti),
d) hodnoceni(kvantita, kvalitagas vykonu, hodnotitelditel — Z4k).

Z prehledu @iznych hrovych aktivit je jasné, Ze jejich pouziteshv intencich
eduk&nich cili je rozdilna, pcemz také realizace kazdé hry vyZaduje specifické
piistupy a podminky. Vytudt si predstavu o bohatstvi didaktickych her, z nichz
mnohé je mozno ve vyuce daného &ywaciho pednttu pouzit, je pro titele velmi
pros@sné, protoze si postuprvytvori vlastni repertoar her, které odpovidaji jeho
individualnimu vy@ovacimu stylu.

Metodicka giprava k efektivnimu zdenéni didaktickych her do vyuky musi
respektovat krokhobecnych didaktickych zasad specificka hlediska.

Metodicka piprava k zélereni didaktickych her do vyuky

a) vytyceni cili hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, wm&as divoda
pro volbu konkrétni hry),

b) diagndza pipravenosti Zak (potebné ¥domosti, dovednosti, zkuSenosti,
piimérena narénost hry),

c) ujasreni pravidel hry (jejich znalost zaky, jejich upéwn eventuald jejich
obmena),

d) vymezeni ulohy vedouciho hryiZeni, hodnoceni, gieni této funkce zaikn
je mozné, az ziskaji zkuSenosti)

e) stanoveni zfisobu hodnoceni (diskuze, otazky subjektivity )

f) zajiS€ni vhodného mista ( usfimlani mistnosti, Uprava terénu),

g) priprava ponicek, material, rekvizit (moznosti improvizace, vlastni vyroba),

h) ur¢enicasového limitu hry (rozvrh pbéhu hry,éasové moZznostidastnika),

i) promysleni pipadnych variant (mozné modifikace, iniciativa &akusivé
zasahy).

Stary pozadavek organicky spojovat praci a hru &g uvolréni ) a ve Skole
pokud mozno firozere prechazet od hry kaeni a k praci plati i pro dnesni dobu.
Prostednictvim hry se totiz Zaci postupmostavaji do stta dosglych, na druhé
straré hry zvysSuji zajem odeni a navic osvojen&adomosti dovednosti a zkuSenosti
jsou trvalejdi a zivowji. Zaci maji pilezitost pronikat do socialnich vziah
a zdokonalovat své komunik@ schopnosti. Hra vzdyugobi celosté na celou
osobnost, &eni ve lie spojuje hlavu, srdce a ruku a rozviji i ty stramsychiky,
které tradini vyuka rkdy opomiji (ffedstavivost, imaginaci, prozivani). Hry také
vSestrant podporuji aktivitu, samostatnost a angazovanokti Z6 mohou se stat
impulsem k tvéivym projevam. Steji jako u jinych komplexgSich a sloZigjSich
metod jde ze stranyitele o velmi nardénou cinnost, @i niz je nezbytné postupovat
uvazliv a respektovat vSechny okolnosti, kteréazani didaktickych her do vyuky
ovliviuji a podmiiuji.
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Existuje bezpdet pirucek, sbirek i encyklopedii, které obsahuji soubar he
i snavody kjejich realizaci, avSak jejich edékia vyuziti a funkni zaleneni
do pedagogického procesu je uz zalezitostifivebo Wwitele. Pongrné znane
pozornosti se ve v&tini podnikatal, manager atediteli téSi tzv. ekonomické hry,
jejichz vychodiskem jsou planovaci hry (fiapojenské) s dominantni problematikou
rozhodovani. Jejich podstatou je modelovani hospégiéh situaci, kdy jde
0 rozhodovaci procesy na zakiggodrobné analyzytsobicich faktak na vysledky
vyroby (marketing, personalni otdzky apod.). Wighu vyvoje se ekonomické hry
rozélenili naradu druli a variant.

e

ziskaly kratSi, jednodussi hry, které Ize stavebnim systémem zxazovat
do miznych fazi eduk&niho procesu, v nichz mohou plniizné funkce bez nebezje
¢asového zdrzeni nebo odklonu od hlavniho progradhejich zdroje jsou tééi
nevyerpatelné, nelbna jejich tvorls se mohou podilet takécitelé. G. Petty
doporwuje tyto univerzalsy pouZzitelné hry: hry rozhodovaci, kvizy, séitg,
problémové ulohy, hry proceni socialnim dovednostem, hrani roli, siminlehry aj.
Zvlastni skupinu fedstavuji hry pro osvojovani jazykovych a komutikah
dovednosti B vyuce cizim jazykm, které vyvolavaji chiihovdit cizim jazykem
a zapojovat do fitazlivych aktivit, @ nichz si Zaci¢asto ani newdomuji, Ze
souasre se zabavou probiha takéemi.

viv s

vyswétlujicich uwebni procesy na bazi mechaniky pohyliedstav. V tomto pojeti
hodnota vzdlani je utena pedevSim obsahem vyuky,civem, otazky jeho
metodického ztvagmi, vyuzivani celého instrumentaria metod a didiith

prostedki , prizpisobovani a ziny organizanich struktur a propojeni Skoly
s Zivotem spolénosti Zistavaji na okraji zajmu. Prévpii prekondvani dchto

retardujicich prvk Skolni prace by mohly svym podilertigpét i didaktické hry.

Druhy didaktickych her:

1. Hry zanm®tené na srovnavani a Wibpodle totoZznosti, k nimz lze vyuzit
béZnych hréek (nap. kostek stejného tvaru i barvy)fidniho materialu
(nap. listd stejného tvaru i barvy), i specialniho didaktiokématerialu
(parové obrazky, domino, t&té obrazky nap Zidli v nizném postaveni
apod.).

2. Hry zamgtené naitidéni afazeni, k nimz Ize pouzit &pbud’ béznych hr&ek
(ponejvice stolnich stavebni¢jdéni naviékacich koralk podle tvaru, barvy,
velikosti, pogipad i kombinaci &chto znak), nebo specialnich soulior
(obvykle obrazk typu Co kam pdt apod.).

3. Hry zantfené na uiovani gedneta podle rekolika ¢i jednoho znaku, tyto
hry mivaji obvykle formu hadanky, kde &iha podle nakreslenyat slovré
vyjadienych znak ozn&it hledany pedntt /je to dewené, ma toctyti nohy
a jime na tom — 8l). Slovni hadanky byvaji uati velmi oblibené.
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4. Hry procviuji umysinou pozornost a p&t kde dti maji nag. ozn&it, co se
zmenilo ve tid¢, na panence apod. Do této skupinyiplaty, které proc\iuji
orientaci @ti v prostoru (je to nalte, vzadu atd.

5. Hudebni hadanky,ipnichz cti podle Uryvku poznavaji a &uji pise, urcuji
odkud grichazi zvuk, apod.

Pravidla a narnost ukolu jednotlivych didaktickych her Ize o#éiovat,
zejména ztZovat, podle ¥ku a schopnostiadi.

Didakticka hra klade velké naroky naipmvu uitele. Dilezitym
predpokladem pro dinnost tchto her je vzbuzeni zajmuétd o hru a jejich
emociondlni zaujeti. ZviaStje treba dbéat, aby uUkoly her byly @&mé wku
a schopnostemét, aby byly obngfiovany a neopakovaly se mechanicky, aby byly
pro diti zajimavé a radostné.éiel se musi vyhnout tomu, aby se hra stala mornym
cvicenim. Ve skupi& nejstarSich &i ma witel stupiovat nargnost a slozitost ukal
V této skupir secastji zarazuji slovni hry.

Opérnym bodem je pro mysleni a jednawtide pravidlo hry, které musi byt
striené, jasné, f@sné a formulovanétipopakovani stejnym Zigobem, musi davat
moznost kontroly a sebekontroly. Aby didakticka Hrgla hrou, musi pravidlo
zdaraziovat rektery citovy prvek (nap soutzivost — kdo dive, kdo Iépe, kdo vice
apod.). Roviz je nezbytné, aby didakticka hra byla u&ema vyhlaSenim vysledku,
zhodnocenim &asti, apod. Ukoteni je vliasta kontrolou, jak dti zachovaly pravidlo
a splnily ukol, ktery jim byl dan.

[2]
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Priklady didaktickych her

Dopli jména

Rozdlime hrajici kolektiv na dvskupiny. Kazdému héadame deset stiné
napsanych charakteristik o Zi¢oa dile nejznamjSich spisovatdl, basniki, apod.,
které jsme si fedem pipravili. Povinnosti hréi je napsat v nejkratSikase ke vSem
charakteristikam spravna jména. &t ta skupina, kterd& ma ve dvou aZch
minutach nejvice spravnych odpoN.

Cim se které nésto proslavilo

Kazdému hr& dame za kol napsat za jednu minutu co #8jvpaet nest,
s uvedenim¢im se proslavila.
Vitézem je ten, kdo napsal nejvice dobrych odpldvO vitzi rozhoduje kolektiv.
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Hrebenovka

Zvlastni druh dopilovatky je hiebenovka. Do svislych sloujpcob jeden
vzdalenych jsou vepsana slova, ktera jsou feaspojena vodorovnym pasem, ktery
ukryva tajenku.
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Dopliovacka s tajenkou

Pismenkovy hlavolam

" e e _— ——— m

dozvuk
spanélsky Slechtic
mohameddnsky knéz

divadelni hra wdZného nebo
smutného obsahu

sportovni élun pohédnény padly
spole¢. kabat, vpfedu sestfiZeny

vytyfeny smér cesty
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Doplii mapu

Podle mapy obkreslime hranice naSeho statu, Evrajgy, pak jmenujeme
deset nist, kterd musi hea doplnit do prazdnych mist mapy. Mistaésh miZzeme
jmenovat ieky, hory, pimyslova stedisky, apod. Vizi ten hré, ktery nejlépe
proved| doplgni. Pro spravnost porovnani pouzijeme mapu.

Rozdéleni mésice

Kazdému hr& dame jednuctvrtku s nakresem a#sice. Ukolem hi& je
rozcklit srpek nesice déma gimkami na Sest dil
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Kviz

Predem si fipravime dvacet i vice otazek na libovolné témarétvSak
nesmi byt unavujici a musi odpovidat Urovtasiniki. Je mozné uskuirit kviz
kulturni, sportovni, zegpisny, vSeobecny, apod. castniky kvizu pak
rozklime na dv¥ stejné skupiny.

Pii rozckleni je poteba pihlizet na rovnormrnost sil hrét. Pak davame
sttidaw obéma stranam po jedné otazce. Za dobrou oépojsou dva body,
za dostaténou jeden bod, a kdyZ neodpovi nebo odpovi &patedostanou zadny
bod a otadzka je dana k zodgaeni druhé skupiNa odpo¥di se mohou vSichni
hr&i z jedné skupiny fedem dohodnout, ale jen jeden dijazodpovi. Nakonec
seteme body obou skupin a vyhlasimeszé.

[6]
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Podminky détské hry:

Pro Witele z charakteristiky @skych her vyplyva, Zze musi hrutd a jeji
zakonitosti,jeji prordny dolie poznat, aby ji mohl ugpne vést. Jak H vychow déti
ve Skole, tak v rodinje treba pro spravné vychovné vyuziti hry zajigfipppdminky:
prostor, ¢asaprostiedky.

Prostor se &ské He zajisti nejlépe venku. Tam sdide dit pii hie
dostaténé pohybovat, tam ma & niznorody terén (travnik, piskowstapod.).
Tam je di¢ pii hie také nejspiSe ugeho okikovani a omezovani. Ale i v mistnosti
je nutné poskytnout dii dostatény prostor pro hru.

Vedle prostoru poebuje di¢ pro hru dostatekasu. Dochazi-li do maitské
Skoly, je v dennim rezimu na hry pamatovano raibppbytu venku i odpoledne.
Tato doba musi byt skutet naphiovana hrou &i a neni mozno ji zkracovat.

Nap. nangtovou hru na obchod nelze ukinrdzem vyzvou, aby si dit
prestalo hrat.

Je nutno dé v¢as upozornit, Ze za chvili bude muset hru gkpa dogat mu
ji dohrat a ukotit nenasilg, pozvolna. Naproti tomu n&phru na ho#nou (hru
pohybovou) nebo na@pdomino (hru didaktickou) umdénje samo pravidlo ukaiit
rychleji.

Hry pohybové a hry didaktické (oboji majegem dand pravidla) vyzaduji
piimé vedeni dosgeho. Je vSak mozno hrat je &di na vychazce, nafisti,
pii odpolednich hrach a zabavnye¢imnostech. Mnohé didaktické hry (rfaptzné
hadanky,slovni dopbvatky apod.) je mozno hrat €thi individualré pii schazeni,
Uklidu hraek apod. Postugnlze vést nejstarSiétd k samostatnémuizeni hry
s pravidly (zvlast didaktické).

Treti podminkou pro&skou hru jsou hmotné praéstky pro hru, to znamena
raizné poniicky, hraky, které jsou nezbytnym dagdem acasto i poditem dtské
hry. Matgské Skoly jsou zasobeny kkami, jejichZz prototypy jsou posuzovany
odborniky a zkouseny v norméalnim provoziehto zaizeni. Cetné hraky byvaji
vytvareny specialés pro kolektivni hry dti, vyZzaduji velky prostor a vytvéji
specifické prosedi instituci pedSkolni vychovy.

[2]
Didaktické hry élime podle materialu, s kterymétl pracuji. Jsou to:
e Hry s hra&kami, s girodnim materialem aiznymi grednety, tyto hry jsou

malym cttem nejpistuprgjSi, protoZze hréka je hmotnym gedem hry &eSeni ukolu
je spojeno s touhou die aktivre na gedneét pasobit

* Stolni hry (obrazky, loto, domino), pro mlad&iidvolime hry velmi prosté,

s jednoduchymi obrazky, které odpovidaji zkuSemosd#&i, maji je zvIlas rady dti
Ctyileté azZ ptileté, protoZe nejlépe odpovidaji jejich obraznémysleni
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» Slovni hry (hadanky, slovni klasifikace) jsou vhédeprve pro &i pétileté
a Sestilete.

To ovSem znamena, Ze by jednotlivé druhy her byleny jen uéitému
vékovému stupni &i. Rozhodujici jsou Ukoly a jejich obtiznost, ktermizeme
stupiovat i @ pouziti téhoz materialu.

Jak ucitel ¥idi didaktické hry:

Prvni otazkourizeni didaktické hry je jejspravny vyBr. Vychovny &inek
hry zavisi na tom, do jaké miry Okol ¢gny ve hie odpovida schopnostengtd
Jestlize je hra prodti ptiliS t¢Zkd, ztraceji o ni zajem, nemohou ji samostaesit
a tim u nich nedochazi k ¢&ni rozumovych schopnosti. Hrdili$ lehka dti
nezajima a nema proto didakticky vyznam. Jaké mmaminky pro spravny vy
didaktické hry?

Hra musi vychazet zdomosti dti, ziskanych vlastni zkuSenosti nebo
powenim witele. KdyZz maji dti nap. tfidit podle vyrobniho materidlui@dmety
nakreslené na obrazku, musegem znat konkrétnirednety a wdét, z¢eho jsou
vyrobeny. V didaktické ie se tyto ¥domosti upeiu;ji, prakticky uplatuji a owiuji.

Je teba pditat se zvlaStnostmi étského poznaniMladSi dti mohou
myslenkové pochody provéidjen zarové s vnimanim bdi konkrétnich pedmeta,
nebo jejich obrazk Starsi dti nepotebuji uz vzdycky oporu v konkrétnim materialu
a mohou jiz pracovat S@dstavami a pojmy.

Je nutno zachovavat postup v slozitosti Iy, v nichZz se vyZzaduje ockil
srovnavani a vy, jsou lelki nez hry vyZzadujicittdéni, a proto maji fedchazet.
| u téhoz druhu hry je¢ba zachovavat postup od snazsiho Ukolu k cijiinu.

Pred vykladem pravidel hry se mohouétid seznamit s didaktickym
materidlem. Lépe se pak sadiuji na pravidla a nerozptyluji se jeho prohlizenim.
VSechnu pozornostétd mize pak ditel sndze soustdit nareSeni ukolu. B plnéni
Ukola didaktickych her je nutno vychovavat mravni viastn dti, dbat, aby
dodrzovaly pravidla a hralgestrg, aby se nelekaly nesnazi a nevzdavaly se hry.
Prabéh hry musi byt Zivy a vesely. Je vSak nutdas/rozpoznatifznaky unavy éti.

[1]
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Tvoriva hra u dospgglych

Pouzivame-li hry k rozvoji ¢kterych prvk tvorivosti, identifikuje se zde cil
s charakteristikou hry doslymi ocaiovanou (podob#jako u volné hry &i), totiz
volnosti. Souhrnu Zivotnich situaci, v nichz je gl vZdy ngjak omezen, naiklad
technickymi parametry fpdn®tu, informacemi, socialnimi konvencemi a jiné,
piedstavuje hra &Si volnost v mysleni i jednani, angaZujegstavivost a fantazii
(angaZzovanou, zacilenou, smysluplnou), davsiv prostor k prozivani. HEa
pongiuje swij vykon s moznymi hodnotami, které hra skyta, songm druhych,
soupéi s nimi nebo kooperuje, ¢use ziskavat, vyhravat, ale i ustupovat, prohravat
Swét herniho jednani je vymezen, je od Zivota &ed, az na to, Zze htdsam své
Zivotni zkuSenosti, osobni vlastnosttapi i prozitky do hry vnasi a zase si odnasi
poweni pro zivot. Hra dosfych tedy vice nez udai vytvéi jakési zrcadlo Zivota,
a tim se stava (zejménakteré moderni typy spatenskych her) prostdkem
sebeutvéeni,fizeného, tur¢iho rozvoje osobnosti hté. Proto ji lidé vyhledavaji,di
se ji, zdokonaluji své h&éké schopnosti a bavi se ji, aniz si vlastwitek
nejvlastrjsi — rozvoj sebe sama —dgdomuiji.

Z hlediska vlivu na tviivost mizeme dlit hry na rekolik soubofi ¢i typt.
D¢litkem jsou bd ke He potebné intelektualni dovednosti (rfappredvidani,
srovnavani, mira zapojenélésnych funkci — nap motoriky), postaveni hié
(nap. viaci jednomu nebo vice spolulitan), typ soupge (nap. osoba nebo uély

intelekt) a dalSi. Uvadim jen typy nejro&stjSi, které v jednodussi podbimohou
hrat i ckti.

Prvni kategorii hry zaloZzené meSenirady probléni a vyZadujici myslenkové
feSitelské ¢innosti, @ nichZz hr& pripravuje a realizuje dité strategie (tahy,
postupy), které umaitiji spinit gfedem znamy cil. Pro tuto kategorii jsou typické hry
deskové, které jsou podskupinou stolnich her a mbzee jimi vicemé# hry
myslenkové (nikoli fyzické typu stolniho fotbalu.)aj Podkladem hry je deska,
Sachovnice, sinebo hraci plan, naémz se podle fisluSnych pravidel pohybuje
raznymi figurkami¢i kameny. Pedstavuji pasmo her od velmi jednoduchych (vik
a ovce, princezna a drakjovéce, nezlob se) az po velmi slozité¢sfpvané
i Sougzre, jako jsou Sachy, go a mezinarodni dama. Tytdenk®vé deskove hry se
dale ¢leni na tzv. hry logické a ndhodné. V pravidleckinich nefiguruje nahoda
(krome¢ uvedenych sotignich her jsou to dale ndklad hry gomokwili piSkvorky,
hasami Sogi, dama, solitéidi samot&, halma, obrana pevnosti aj.), v druhych se
nahoda ve &sSi ¢i mensSi mie uplatiuje (hody kostkou, pdp rozdavkou kamen-—
nag. v ¢lovéce, nezlob se a jehdianych variantach, ve vrhcabech,izmych hrach
s obchodniméi diplomatickymi nansty, v dominu, madzZongu aj.).

VSechny uvedené typy ineme pouZzit k rozvijeni a pr&eni ugité stranky
tvorivosti. Logické hry vedou postupnsvé slozitosti pedevsim k odhalovani
algoritmi a rozvijeni algoritmického mysleni, dale se v nigplatiuje logick&
kombinatorika a takticko-strategické mysSlenikdy i v podok intuitivni. Hry
je v nich nutno reagovat na ¢miivou pravépodobnost a naiekvapeni
(vyhodu i nevyhodu).
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Specifickou tarci ¢innost rozvijeji u z&ateinika i vynikajicich hréu razné
formy Sachu, go a mezinarodni damy. Nejde ani tdkwv celku (o jeji sodgni
stranku), ale o vytu@nitady specifickych objekt partii, Uloh, apoddhem hry, jez
se renaseji od jejich producen(Spickovych hr&a apod.) do SirSiho okruhu zajetnc
k amatérskym hg&m, jichZ jsou doslova miliony, jako vzory situativedené i dalSi
deskové hry jsou v podstaherni a pétarskou imitaci¢i transformaci gakého
realného dje (pivodre spjatého #ejme¢ s mytologickymi pibéhy, s lovem, valkou,
ritualy, fiznymi spoléenskymi a Zivotnimi gi), proto je lze také uzit jako asnéeho
prostedku pro tvorbu wvé&chto oblastech. Jsou rodn ugitym modelem sloZzek
tvarciho procesu, coz Ize prokazat ri@ Bachoveé, kde ieme odliSit gkolik arovni
tvaréiho procesu, demonstrovat je a Zami se jim Wit.

Jak je tedy patrné, modeluje Sach intelektovou ksloBvorby na itech
arovnich: na arovnich zakladnich schematickych agiemysleni, dale na udrovni
heuristickych procedur (srovnani, kombinace, vasaodhalovani, igdvidani)
a konén¢ i na urovni vysSiho myslenifgdstavivosti a fantazijni produkce. Kra
cerpa z pargti, védomych procesi intuice.

Vice prvia socialni tvaivosti obsahuji potonspole’enské hry Muzeme je
rozcklit na takové, které vytw@ji socialni dovednosti a schopnostiiive jednat
v socialnich situacich, a ty, které jsou pfeghictvim socialniho jednani spiSe
zamefeny na sebepoznani a sebetdgnd Druhy typ skdy nevypada jako hra, spise
jako didakticky ukol, avSak provédim ve skupit se dostavuji i socialni podhy.
Komplexni gistup reprezentuje n#églad hra Cariso. V naSi literat existuje
zasobnik pro vyr vhodnych her v publikacich Bak#té&ych. Odtud mizeme vybrat
hry, které maji vliv n&adu faktot tvorivosti.

Mohou ovliviiovat:

1. pohyblivostschopnost snadno a lehcéggpinat® na nové formy a obsahy vnimani
a mysleni

2. plynulost+ychle a lehce nalézatipodné napady arpdstavy

3. originaliti-vymyslet mimd@adné, obsahem bohaté a zajimavé napadgdsiavy
4. analyzu popisovat, ufesiovat a definovat obsahy a vzajemné souvislosti

5. produkct podavat systematicky napady a posttgseni

6. konstrukci Gcelné spojovat znamé mysSlenky a dosazitelaéi v

7. pretvaent uvolovat vzajemné vazby a medstmi zavag nové vztahy

8. porddani nalézat dlitka (kritéria) a dotyné wci a mysSlenky podle nich
seskupovat

9. schopnost vyraziformovat a sélovat pozitky, pocity a zkuSenosti
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10. realizact plany ciler rozpracovavat a v jednotlivostech uskuitzvat
11. kombinaci teSeni hledat nalézanim novych vitahzpisohi srovnani
12. preklady vypowdi, data a znaky systematicky nahrazovat jinymi

13. rozhodovani srovnavani rozdilnych hledisek, jejich zvazovamiugovani
hlavnich postu

14. prizpisobend véci a mysSlenky fizpusobovat stavajicim podminkdm

15. organizact dané zaleZitosti Wjzovat se getelem na smysl, cil aél

[3]

Didaktické testy

Setkdvame se s nimi jiz po 1.¢swé valce ; jejich podstatou je série otdzek
danych vSem Zdkn, vyzadujicich kratkou, jednoztreou odpo¥d z rekolika
moznych variant odpa@di. Hovdi se o ,gesnych zkouskach® ek jejich presnosti
muze byt vyslovenaiada didaktickych pochybnosti. Je uvedeno, Ze jde
o standardizovany postup, kterym se vyvolava jatavita, jejiz vysledek se pak
meéti a hodnosti tak, Ze individualni vysledek se sé&wns vysledky dosazenymi
u jinych jedind ve stejné situaci. Klade se r@ndiraz na objektivitu zjiGovani
didaktickym testem a na moZznost srovnavani vysiedlla se, Ze snaha o objektivitu
je spravna jen potud, pokud pouzZivame soubor vyekanowienych otazek
a postupi, které zak jednozraé presré pochopi a naéhleda odpo#d’.

OvSem pozadavek na ,srovnatelnost vystédintze byt i problematicky,
mame-li na mysli jako poZzadovanou normu vykonu ddadni vykon statisticky
vyjadieného zaka. titeli totiz pri diagn6ze nejdedbec o to, aby srovnaval vykony
svych zak s vykony standardizovanymi, (gnérnymi v celospoléenském niritku.
On musi zasadnsrovnat vykony svych Zzéks pozadavky normy, tj. poZadavky
ucebnich osnov, &ebnic a s pozadavky, které na jeho Zaky klade kankrspojeni
Skoly se zZivotem a s praxi. Toto kritérium je praghostiku zasadni a jiny vyklad je
v praxi nespravny. Normou neni totiz fjonérny statisticky vypeéitany vykon®, ale
intence pozadované osnovami. Z tohoto hlediskamtitn vice podtrhnout Usili, aby
predevsSim systém otazek testu byl giewn v praxi a aby otazky byly styligae,
logicky a obsahovtak sestaveny, aby jim Zaci rozéim

Z tohoto hlediska je nutno kriticky uvazovat, zdadadtické tzv.
standardizované testy jsou metodologicky a interdi® spravné a objektivnéi zda
jejich pouzivani nefnasi w«itelam didaktické potize. Zda se, Ze gjidach
vyucovani proSly testy udobim glorifikacegkuly aZz nekritického obdivu, po
byly i kritizovany, dokonce i zavrzeny. Jejich loise je dlouha.
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Musime jen konstatovat, Ze didakticky tesize byt pouze jednim z mnoha
diagnostickych progtdki a nelze jej fetiSizovat, ma jen pomocnou ulohu.

Pres kritické pistupy lze srozvahou pouZit metodologicky vyhosiuji
didaktické testy. Jejich vyhody jsou mnohokratirzdiiovany v literatie: cegna je
skute&nost, Ze testy mohou zajistit velmiidgné a rychle zptnou vazbu. Witel mize
rychle z celé latky a se vSemi zaky provést kootrsiavu ¥domosti, dovednosti
a vykoru Zaka. Znalost ditele o stavu ¥domosti je pak mnohem analytijSi
a odpo¥drgjsi, nez kdyz pouzivédasto jednoduchého odhadu klasickou zkouskou.
MuzZze pak odpodre, vychazeje ze skuteého stavu znalosti Zék douwovat,
dophovat a prova& nadstavbu; rive citliveé vyjit z obsahovych hledisek vyuky,
které jsou determinovanyebni osnovou. Test vSak nesmi byt jedinou diagckosti
metodou a nemusi byfiec spjat s klasifikaci.

Moderni didaktické testy se snazi #@gat nejen pakini data, ale i Urove
pedagogicky rozvijenych racionalnich dovednosttlopnosti, fedevsim jak Zaci
dokazou pouzivat svychégomosti a dovednosti Vigladech v praxi. Didaktickymi
testy Ize sledovat také dravestudijnich dovednosti, déle Uravelovednosticist,

psat, pditat, pracovat s tabulkami, s mapou, s plany, p@aiz$lovniky apod. Aby
poznani bylo Uplgsi, predkladaji se celé soustavy baterie didaktickychitdgeré

jsou slozeny z¢&kolika subtext, jimiz Ize sledovat déi poznatky i celé okruhy
informaci.

Didakticky test je pedevSim diagnostickym materialem pratele a také Zak
je jim presrgji informovan o tom, jak pracoval. Testy ovSem mohslouzit také
k opakovani.

Didaktické testy maji proti tzv. klasickym Ustninpssemnym zkouSkéam tyto
vyhody:

Zjisti stav vdomosti a dovednosti rychle a u vSechizakvelkécasti (iva.

Davaji Zakm stejné moZznosti a Ukoly za stejnych podminek.

Zmensuji variaci a subjektivitu posuzovani.

Lze prozkoumat latku nebo jejiilézity Usek i podle poeby, aniz by byly

zvySeny naroky naas.

Testy se satasré procviuje Wivo, zaji¥uje se jeho opakovani.

Ucitel pozna, p dobré koncepci test cetné zakovy znalosti a neznalosti

a mize podle tohoto zji8hi latku dodovat, opakovat a postupovatitpm

individualre.

7. Owiuji spole&n¢ s jinymi metodami efektivitu vytovaciho procesu, metod
i celkové préace titele, vedou titele ke korekci prace, jestlize se projevuje
hromadny neusfeh v praci Zak.

Umoziuje provadt vnitini diferenciaci Zak podle vykori.

Jsou takeé dii diagnostickou metodou prodaavani schopnosti a nadani gak
Konéné umoziuji presreji klasifikovat, & to neni jejich jedinym smyslem,
dokonce tento ukol je spiSe sekundarni povahy

PwppPE
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Testim didaktického charakteru opr&m byva vytykano, Ze malo
individualizuji zkouSku, Ze vedou k mechanickémaskikovani, Zze potom ditelé
opomijeji jiné metody zkouSeni a spoléhaji pouze testy. Je kritizovano,
Ze odpovdi jsou &tSinu verbalni a torzni a vyhovuji jegkterym zakim. Test sam,
jak jiz bylo receno, neni a také nesmi byt jedinou diagnostickotodoal. Je to jen
jedna z metod a jejim smyslem je spiSe podét dddklady pro zji&ni okamzitého
stavu ¥domosti ¢i dovednosti a &kdy zaktivizovat Zaky, hledat moZnosti
pro doweni apod.

Sirokému pojeti test naswdéuji i jejich formy a zgisoby jejich pouZiti
v raiznorodych podminkéach vyavani. Zname testy pro sebekontrolu, cenné jsou
testy uvedené vagbnicich pro samaeni, dale testy spojené s programovanim, testy,
jimiz kontroluje Witel Zaky @ uceni a bez naroku na klasifikd@ hodnoceni
a koneng¢ testy klasifik&ni, které jsou nejproblematé;si.

Test byva zajimavou diagnostickou parkou také pro Zaka. e mu podat
informaci o stavu jehoddomosti jest predtim, nez fistoupi ke zkouSce. Odpada zde
moment pekvapeni, o kterydkdy usiluji malo citlivi @itelé, ktei kladou otazky tak,
aby jimi zaskaili Zzaka, aby mu za vSech okolnosti dokazali, Zev&emu nadil.
Testem vhod&volenym je nazngna normalizace pozadawkcoz je nejen péebné,
ale i nutné zdidaktickych, psychickych a také bwigkych dvodi. Test
pro sebekontrolu a test ¥ebnici zbavi Zaka népemnych obav a navic mu nazha
kde ma jedt doplnit poznatky, co jeSteni dobe zvladnuto. Doda mu i pocit radosti
z prace a nemalo teoreticky tzdziovany pocit pirozenosti vyuky, ktera dkam
vede, k géemu sngiuje, ma cil, coZz odpovidarippzenému procesu volni aktivity.
Lze namitat, Ze se Zak bud&tyen pro zvladnuti testu. Tato namitka je nevhmdn
kdyZ ji srovhdme se skuteosti, Ze se Zak dnes obvykl& bez cile, bez motivace,
nebo takeé jen pro ustni zkouSku, ktera byva b acasto i subjektivni pojetim
otazek a odpadi.

Také didakticky test musi byt ovSemirpzeny svou atmosférou. Necitlivy
ucitel maze z této moderni diagnostické metodynu akt brutality pra¢ tak jako
z kterékoliv zkousky. Didaktické testy, konané #*ammosti a slibujici ve svém
dusledku tvrdy postih, trest, vyléani ze studia, testy, které byvaji jedinou
diagnostickou metodou a navic zkouSkou po dloulné,dihem niz Zak nebylibec
zkouSen, nejsou vhodné (jako ostatkterakoliv takovato zkousSka). #Adhzreni
maximalniho dsledku s klasifikénim &inkem nevytvéi pii testu optimistickou
atmosféru, jez ma byt vzdy vlastnosti diagnozy. ovgktest neerotizuje, zejména
Zaky odpo¥dné, neurotiky, stefnjako brutalg provedena ustni zkouska.

Jestlize se didaktickych tést pouziva v pirozenych a humannich
podminkach, pmeérens casto a s umyslem pouhé diagnoézy, pak nemivaji
neurotizujici @inky, Zaci si na zvykaji a navic proZivaji pocitrpzeného ukogeni
jednotlivych Usek wiiva. Zak poznda, a to dosti konkréfnjak se natil. Je to
piirozené uzakeni kazdéeho pracovniho a také studijniho asili.
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Testy byvaji déleny aéasto negresré oznafovany na

a) psychologické
b) didaktickée testy (jde vlastré o pedagogické testy).

Pedagogicka diagnostika sleduje pouziti pedagggitka mezi nimi
didaktickych test, vS§ima si vSak pedagogického rozvoje celé osobaéka. Nelze
zasadn souhlasit s tim, aby funkce ,hodnotit osobnostlabgisuzovana pouze
psychologickym tesim. Potvrzuje to kon@mé i M.Cipro a sodasny vyvoj hodnoceni
osobnosti Zaka na Skolach. Také moderni ameriadaktka se snazi v posledni @ob
nahrazovat i tzv. testy osobnosti zejména testigatece didaktickymi testy. Jak
nazng&uje J.Klauer a také M. Cipro, ale i Z. Mysldek, ve s¥t¢ vyrazré roste
poznani, Ze nd&fklad inteligeréni testy ndti spiSe ve vz&ldvacim procesu rozvinutou
schopnost nez vrozenou inteligenci, a Ze jejichtanisiohou tedy zaujmout
pedagogické testy, zejména testy didaktické povditeré ngfi v case a lez je
pouzivat longitudaka Zak mize byt totiz také testy didaktické povahy vyprove&o
k mysleni, k pouzivani ttivé fantazie, znalostifpreSeni problémovych situaci.

Zavacdni didaktickych test do Skolni praxe Zad4, aby byl ngjee uskuténén
test z cvtnych divodi, tzv. pedlkezny test, jenZ ma za Ukotipravit Zaka k testovaci
technice, k praci s testemihec, aby si zak zvykl na testovou atmosféru, aby se
zbavil pocitu nejistoty a neklidu. Podletgobu, jak I1ze test§esit, se rozliSuji na:

1) testy, @i nichz ZakieSeni piSe (test papir — tuzka)

2) testy, @i nichz zak mluvi, odpovida ustiiotazka — odpad’)

3) testy, @i nichz zak provadi jisty vykon — testy perféna (pohyb, demontaz,
mikroskopické prace)

Podle obecné a odborné dostupnosti kiione o testech:

1) testy véejné dostupné (pro rode, zaky)
2) testy véejr¢ nedostupné (pouze pro pedagogy)

Podle pétu zalka, ktei sowtasre reSi dané ukoly setl didaktické testy na:

1) testy kolektivni (skupinové)
2) testy individualni

Pro odborg pedagogické sdecké dely je rekdy dilezité znat stav adomosti
a dovednosti zakaied pokusem (®d didaktickym zasahem) a po provedeni
didaktického pokusu. Hoviime o dvou, resp. @ech testech:

a) praeetest (fedkEzny test)

b) prabézny test (nize jit i o vice test provedenych po etapéach)
C) posttest (z&urecny, zjiX'ujici efektivitu didaktického zasahu)

Tyto pedagogické testy Zadaji vyzkouSeni redpEzném materialu; zjidije
je citlivost testu, vhodnost fipnéienost, jasnost otazek, hodnota odjubbykteré test
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piinaSi. Provedou sefiglusné korekce, posléze se test zavadi do exps@méh
¢i béznych diagnostickych pekumi a vyzkumii. PouZivaji je odborni pedagogoveée
a witelé, ktei sleduji wdecko vyzkumné otazky vychovy a vyuky.

Didaktické testy maji, jak jsme jiz nazfilg své zavazné nedostatky. Zak
odpovida schématicky, zkratkou, bez usili tesmé stylizéni vyjadeni, jeho
odpowd’ je jazykovym torzem nebo vykonem vytrzenym zeidir§ouvislosti. Gitel
pii testech nema moznost intimniho mezilidského wztaliaku. Vidi jej ,es test”,
tedy laboratord, zkresled. Nepozn& okamzitou néaladu Zakatestu. Zak, & napise
spravnou odpasd’, nemusi urét o poznatcich ffirozere nenucet hovait. Muze jit
jen o verbalni a také neuplnou znalost.

Testova atmosféra neni vzdjirpzena dtské mentalit. Ta touzi po odezv
po (tasti, po citovém prozitku. Strojovost, odcizenfjzm negativa pasobit zejména
na citlivé di€. Ucitelé byvaji testy pracownzatizeni, zejména kdyz je pouZzivaji
v mnoha rénicich sodasre.

Kvantitativni Usili, které byva s pouzivanim fesspojeno, zjednoduSuje
pohled na di& Kvalita je vice nez pouhy pet kladnych a zapornych Gdakteré test
poskytuje. Jsou i dalSi obtize, obsahové i jinéotdPmelze tesim prisuzovat
ty vlastnosti, které nemohou mit.

V zadném pipact se didakticky test nesmi statdmétem obdivu jen proto,
Ze zjednoduSuje diagnostickou pracitele, Ze se mu nabizi metoda, ktera je pry
»objektivni®, a Ize o této objektivit pochybovat. Tim nebezf®jSi by bylo, kdyby
didaktické testy se stavalyquevSim komené Zadanym produktem a jejich vyroba
by byla timto dvodem podporovana a mnohdy ggecky” zdivodiovana.

Pres svoje klady ovSem e didakticky test plnit v diagnostickém Usili jen
velmi omezenou funkci.
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6. ZAVER

Cilem bakalské prace na téma Didaktické metody a jejich so&ipedagogické
aspekty byla analyza vyavaciho procesu sicazem na metody vZthvani, a dale
zmapovani moznosti a ndvoda zkvalit@ni vyutovani za pouziti didaktickych her.

Zakladnim pistupem keSeni bude istup systémovy. Hlavni metodou bude
pii zpracovani bakatgké prace bude obsahova analyza dostupnych matarélni
logické deduktivni vyvozeni z&xd.

Cil prace byl splén.

Pomoci pikladi didaktickych her jsem se pokusila uvést alaésjgjich zakladni
charakteristické rysy a znaky. Z pedagogického iskad maji didaktické hry
vymezené misto pro osvojovani znalosti a dovedrdssiti Jestlize je hra pro dit
hlavni formou ¢innosti a organizace jeho Zivota, kteraédiejvice uspokojuje
a vSestranh rozviji, potom musi byt vrukou pedagoga hlavnipgkladnim
vychovnym prosedkem. To znamena, Ze pi@stnictvim hry pedagog vsSestr&nn
a cilewdone usmérnuje ctsky vyvoj a ovliviuje celou dtskou osobnost.

Na zaklad informaci ziskanych z citovanych literarnich zdr@ vychazeje
rovréz z vlastnich pedagogickych zkuSenosti mohu komdift Ze hrou se
prohlubuje zajem dite o skuténost a zpeiwuje jeji poznani, coz Ize sledovat n# Si
poznatki, které di¢ ve He uplatuje, na jejich kombinaci, a saniep¢
v rozvinugjSim slovnim vyjatbovani. Prosednictvim hry se dokonaleji poda
ovlivnit povahové rysy déte, posilit kladné a pozvolna pattvat zaporné. Hrou se
vyvolavaji a posiluji tvéivé schopnosti é&i, jejich vkus a smysl pro krasu.

Pro tyto a dalSi vlivy musi pedagog hryé&tht promysSled vyuzivat jako
vychovného prosedku, ktery umoiuje vSestranny rozvoj étkké osobnosti
a cilekdomé vedeni jednotlivica celé skupiny &ti.

Veérim, Ze zpracovanim tohoto tématu jsedfisgla k hlubSimu poznani
vyucovaciho procesu, resp. pouziti didaktickych hewvyece, které jsou takasto
opomijené, avSakipsto rozhod& pati k zakladnim pilfam moderni pedagogiky.

V seznamu citované literatury je shrom&zd ponerné Siroky vyker
dostupnych pramei které mohou slouzit jako navod pro rdesi poznatk.
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7. RESUME

Bakal&ska prace na téma ,Didaktické metody a jejich dn&pedagogické
aspekty” byla vypracovana s cilem popsat zakladmsy rvyuwovaciho procesu
s dirazem na metody vZthvani, a dale zmapovat moznosti a navody na zkiali
vyucovani za pouziti didaktickych her.

V jednotlivych kapitolach jsem se snazila poskytnadkladni informace
o koncepci vyuky, $etré vyvoje a uplatovani specifickych edukaich modei.
Déle jsem usilovala o objasm zakladnich pojin a postup vyucovaciho procesu
a vys¢tleni jednotlivych metod moderni pedagogiky. Velkpozornost jsem
vénovala pedevSim didaktickym hram, které nabizeji bohaté nuost
pedagogického vyuziti. Je nepochybriejmé, Ze didaktické hry vychazeji,
napodobuji a navazuji na hry spontanni, ovSem ygkbovny prostedek jsou jejich
zameteni, obsah a forma cilekonstruovany na rozvijeni a protevani schopnosti
a znalosti &i. Praci jsem doplnila a zpé&& uvedenim konkrétnichéfklada raiznych
druhi didaktickych her. Pro komplexni pojeti tématu jsesfadila i kapitolu
o tvarivé hie u dosplych lidi. I u nich je zcela jednoz&a patrny ginos hernich
¢innosti, gedevsim v sebeutiéni a sebepoznani.

Na zaklad informaci ziskanych z citovanych literarnich zdraj vychazeje
rovréz z vlastnich pedagogickych zkuSenosti mohu komdift Ze hrou se
prohlubuje zajem dite o skuténost a zpeiwuje jeji poznani, coz Ize sledovat n# Si
poznatki, které di¢ ve He uplatuje, na jejich kombinaci, a saniep¢
v rozvinugjSim slovnim vyjatbovani. Prosednictvim hry se dokonaleji poda
ovlivnit povahové rysy déte, posilit kladné a pozvolna pattvat zaporné. Hrou se
vyvolavaji a posiluji tvéivé schopnosti é&i, jejich vkus a smysl pro krasu.
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V této bakaléské praci jsem se pokusila objasnit vyznam didkigth her
z pedagogického hlediska. V rukou pedagoga je laanfm, z&kladnim vychovnym
prostedkem. Vhodnymi didaktickymi metodami pedagog vsest a cilewdong
usmeruje dtsky vyvoj a ovliviiuje celou dtskou osobnost.
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In this Bachelor work I tried to elucidate an imjgmce of didactic games
from the pedagogical view.There is the game likénimaasic educational device in
pedagogue’s hands. With suitable didactic methbbegédagogue puts versatilly,
purposefully to child’s development on the rigimiels and regulates whole child’s
personality.
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