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ABSTRAKT

Diserta¢ni prace pojednava o postaveni asistenta stithu na poli ceského
celovecerniho filmu. Definuje néaplii této profese, mapuje jeji historicky kontext
a zkouma jeji vyznam vramci celého procesu tvorby AVD. Na téma
je  nahlizeno zejména  zhlediska technologického,  komunika¢niho
a produkéniho. Autor textu se snazi zejména poukazat na nékteré nejasnosti
a mnohoznacné vyklady riznych aspektl stiithové asistence, které ve filmovém
primyslu ¢asto panuji. V textu se vyrazné odrazi i osobni zkuSenost autora.
Nedilnou soucasti prace je také tematicka kompilace péti audiovizualnich dél
Vv celkové délce 190 min, na které se autor podilel jako stfihac i asistent stiihu.

ABSTRACT

The dissertation discusses the position of the assistant editor in the field of
Czech feature films. It defines the content of this profession, maps its historical
context and examines its importance within the entire proces of creating AVD.
The topic is viewed mainly from the point of view of technology,
communication and production. The autor of the text is particularly trying to
point out the frequent ambiguities and vague interpretations of various aspects
of editing assistance that often prevail in the film industry. The author’s personal
experience is also strongly reflected in the text. An integral part of the work is
also a thematic collection of five audiovisual works with a length of
190 minutes, in which the autor participated as an editor or assistant editor.
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1. UVOD

,Assistant editors literally do everything except cut the film.«!

Stithova skladba miiZe pro mnohé predstavovat uméleckou a tvirci zaleZitost,
pro jiné je zase otazkou ryze technického smysleni a ovladdani urcitého setu
nastroju - digitalnich softwarti. Jak uz to tak ale vétSinou byva, pravda je ukryta
nékde v ptli cesty. Faze stithové postprodukce v sobé zahrnuje procesy jednak
technologického rdmce (napf. import a synchronizace natoceného materialu
do stfizny), ale také stithacovy myslenkové postupy, bez kterych by se vysledna
forma dila neobesla. I kdyZ vSichni ¢lenové Stabu pii nataceni odvedou svou
praci na 100 %, bez dodateCného zisahu a uprav ve stiizné¢ by casto
audiovizualni dilo nepiisobilo dostate¢né konzistentné a koherentné.

VIZUALNI SKLADBA
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Obrazek 1 — Jerzy Plazewski - Vizualni skladba.

Bez stiithové skladby by divak nemé&l moZnost vidét z kazdého zabéru hercovo
nejlepsi jeti (nebo jejich kombinaci), nemé&l by moznost citit napéti vznikleé
Z riznych stiithovych technik (napt. kiiZovd mont4z pii honi¢kach) a (coz je
nejdulezitéj$i) nemél by moznost zazit emoce, které v nas audiovizualni utvary
¢asto vzbuzuji, nejéastéji z diivodu vertikalniho vrstveni motivll v zavéru dila.?

Dtlezitost stfihace je vramci filmového S$tdbu dnes jiz prakticky
nezpochybnitelna. Stiihova skladba v zaCatcich kinematografie nejdiive viibec
neexistovala. Teprve rané stfihové experimenty ukazaly jeji moznosti stiihu jako

! Assistant Editor Responsibilities [online]. CARRION, Alfonzo. 2020 [cit. 2024-01-24]. Dostupné z:
https://www.askthefonz.com/blog/2019/8/1/responsibilities-of-an-assistant-editor.
2 Vyjimka — jednozabérové filmy (i tak se ale jedna o vnitrozab&rovou montaz).



atrakce a posléze jako relativné funkéniho prostfedku pro vedeni narativu. Stiih
si proSel svou analogovou fazi, kterd vyzadovala zru¢nost a mechanickou
manipulaci s filmovou surovinou, a vyvinul se az do dnesni digitalni podoby.
V tuzemském audiovizudlnim prostiedi si dnes stfihac¢i zpravidla vystaci se
stolnim po&itatem ¢&i laptopem.® Pozadavky nejen na kreativitu, ale i na
technickou zru¢nost a vybavenost pies vyrazné technologické zmény poslednich
dekad presto pretrvaly.

Jesté predtim, nez vSak stiiha¢ usedne na svou zidli a za¢ne manipulovat
s natoCenym materidlem (tim padem nasledné i divdkem), je potieba provést
sérii ukont, které stfihacovu praci primarn¢ vibec umozni a sekundarné
maximalné zefektivni. Aby se hlavni stftha¢ mohl vénovat zejména kreativni
slozce své prace, muze vyuzit spoluprace s dalsi profesi — asistentem strihu.
Ten by mél v idealnim piipad¢ stiihaci udlehcit praci i prevzit nékteré starosti
napti¢ vSemi fazemi vyroby audiovizualniho dila. Asistent stfihu podle mnohych
definic ve stfizné ,,d¢la vSe, krom¢ samotného stiihu*. Tato postava zlistava
béznému divékovi absolutni nezndmou. Ptesto by byla postprodukce bez jejiho
pfi¢inéni podstatné problematictéjsi, coz by v kone¢ném disledku mohlo
ovlivnit 1 podobu vysledného dila. V kontextu historie profese stithové asistence
jde z valné vétSiny o Zeny - asistentky. Pro ucely tohoto textu je vSak vyuzivano
oznaceni profese prioritn¢ v muzském rodé, a to jen a pouze z divodu
piehlednosti textu bez jakékoliv postranni snahy o genderovou nekorektnost ¢i
snizovani vyznamu Zenskych asistentek sttihu.

3 Samoziejmé v zavislosti na naro¢nosti projektu a objemu dat.
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Obrdazek 2 - Zjednodusené schéma hierarchie asistenta stiihu Ve filmovém $tabu.*

Dilezité je rozliSovat mezi dvéma moznymi pfistupy k nastolenému tématu.
Mezi pozici asistenta stiihu (akcent na vykon) a asistenta stfihace (akcent na
profesi samotnou). Tyto posty se mohou v mnohém protinat, ale v zasad¢
oznacuji odliSné postoje k pomoci stiithaci s konkrétnim projektem. Asistent
sttthaCe bude mit SirSi pole tkoni, které nemusi vZdy vykonavat ptimo asistent
stfihu (v minulosti mohl stejnou praci zastavat napt. lepi¢, operatér, laborant,
pomocny stfiha¢, nékdy 1 asistent rezie ¢i samoziejme samotny stiihac) a které
obecné souvisi s pomoci pifi stithu dila. Mtze se tedy jednat tfeba 1 o stfih
vizualnich efektd, stfih dialogii apod. Post asistenta stfithu ma oproti tomu
pfesnéji stanovené tkony, které zpravidla souvisi ,,pouze* s pfipravou materidlu
pro stiih dila. ,,U nds se to moc nerozlisuje. Jsou asistenti stiihace a asistenti
strihu. Kdyz se podivate na partu, kterd je kolem stiihace u téch nejvétsich
americkych filmii, tak to cita takovych osm lidi dneska. Vy ho mate dneska jako
asistenta opravdu stFihu. Ze vam to pFipravi, sefadi, déla ty exporty a takovyhle
veci. A vy mate vic casu se teda soustredit na tu prdaci. Ale Ze byste mohl Fict,
hele, tohle mi osad’ hudbou. Zkus takhle prehdzet... Nemdte toho asistenta v tom
pravym slova smyslu. ProtoZe to tady nikdo nezaplati, Ze jo. To je jednoduchy.®

* GURTLER, Jaroslav. Organizace vyrobnich stabii. Prdva a povinnosti pracovnikii vyrobnich Stabii. Praha:
Filmové studio Barrandov, 1984, s. 70.

5 Jan Mattlach v rozhovoru s Liborem Nemeskalem, 9. 5. 2023. Soukromy archiv autora. Dostupné z:
https://youtu.be/vkrOX2wjKmM.



Jaky je tedy realny prinos asistenta stiihu audiovizualnimu projektu? Je
vibec n&jaky? Bude rozdil mezi situaci, kdy si bude material pfipravovat,
organizovat a nasledné i finalizovat stfihac, a situaci, kdy na tyto ukony bude
vyClenén dalsi pracovnik, respektive lidi vice? Bude se kvalitativné néjak lisit
vysledny findlni produkt? Bude s pfitomnosti asistenta stfihu hladsi alespon
samotny proces postprodukce? Nebo je v dnesni filmové tvorbé asistent stiihu
jiz prezitek a financni néklady spojené s vykonem jeho funkce jsou zbytecna
poloZka rozpoctu? Cilem disertacni prace by mélo byt v idedlnim piipad¢ také
zjisténi, zda-li je asistent stFihu v dnesni filmové tvorbé viibec potiebny.

Béhem psani tohoto textu jsem se setkal s nazory rozprostienymi snad po celé
pomysiné Skale, od teze ,,asistent stithu dnes nema opodstatnéni, po ,,asistent
stithu je nezbytna funkce u kazdého AV projektu®. Dale nas bude zajimat, zdali
je asistent stiihu RYZE technologicko-komunikaéni zaleZitosti. Ze asistent
stithu zpravidla pomaha projektu v technologické rovin€ (pfiprava materialu,
finalizace projektu atd.) a komunikacni rovin€ (komunikace s ostatnimi
postprodukénimi pracovisti), je v drtivé vétSiné ptipadl jasné. Jak to ma vsak
asistent stithu se samotnym stfthem? Miize svym pfi¢inénim piispét 1 ke
kreativni slozce stfihu? A za jakych podminek?

Béhem nespoctu oficialnich 1 neoficidlnich konzultaci tématu mé disertacni
prace taktéz vySlo najevo, ze v otazce konkrétni naplné prace asistenta strihu
panuji v nasem tuzemském prostitedi znacné nejasnosti. Co piesné¢ by m¢l
asistent stiihu tedy d¢lat? Piipravit projekt? Byt k dispozici stfiha¢i po celou
dobu stfihové postprodukce? Pomoci ptipadné se samotnym stfihem dila?
Vzhledem k neukotvenosti postu asistenta stiihu v sou¢asném ¢eském filmovém
pramyslu, stejné tak jako k absenci odborné literatury na toto téma, se odpovédi
rizni. Posledni vyzkumnou otazkou tohoto textu bude, jak se liSi napln prace
asistenta stfihu v ¢eskych podminkach v porovnani se ,zapadnimi*
kinematografiemi. Mym cilem samoziejmé neni porovnavat high-concept
hollywoodskych filmi s nezavislymi tuzemskymi snimky (tedy porovnavat
neporovnatelné), ale spiSe se pokusit vysledovat tendence plynouci z obecného
fungovani asistenta stfihu v ¢eském a zahrani¢nim primyslu. V titulkovych
listinach pfece jen figuruje stejné oznaceni asistent stiihu — assistant editor.
V ¢em se tedy budou liSit specifika jejich prace?

V osobni roviné vnimam reakce lidi (at’ uz z filmového prostoru ¢i mimo
néj) pii konfrontaci s tématem stfihové asistence jako vystizné ilustrujici fakt
nazorové rozpolcenosti, ktery v Ceském prostiedi panuje. Mnohdy je naro¢né
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v kontextu protichudnych nazord k tomuto tématu vyvodit zevSeobecnujici teze.
Konkrétnim pfipadem mulze byt pomyslnd $kdla nazort - na jedné stran¢ napf.
Marose Slapety ¢ Alexandry Slastanové, ktefi pii polostrukturovanych
rozhovorech vyjadiili akutni potiebu ukotveni profese asistenta stfihu ve formé
teoretického textu. Na strané druhé bude napt. fotografa, grafika a pedagoga
doc. MgA. Jaroslava Prokopa s tezi, ze ,,jeho asistentka mu hlavné pripravuje
kafe“. V tomto tvrzeni samoziejmé &tu znaénou porci humoru a nadsazky,
zarovenn vném vSak registruji hlavni problém s obecnym vnimanim postu
asistenta stithu — samotné slovo ,,asistent. To pochazi z latinského ,,assistere*
a prvni zminky o ném existuji pfiblizng& z poloviny 15. stoleti.” Pro mnohé pfilis
implikuje fakt, Ze asistent stithu realn€ nesttiha, pouze ,pomaha“. V Ceském
(neptili§ Stédfe financovaném) filmovém primyslu se tedy cCasto v ramci
filmového Stabu jevi jako zbytny clen postprodukéniho tymu, protoZze to neni
stiiha¢, ale pouze ,,pomahac.

V roviné€ profesni spatiuji skrz stfihovou asistenci v podstaté totoZzny problém
— fadu nejasnosti a ¢astou mnohoznacnost ve vykladu nékterych tezi. S bohatou
praxi stiihace, asistenta stiihu a zaroven asistenta postprodukce na snimcich
celoveCernich, hranych, animovanych, dokumentarnich, trikovych, ale
1 kratkometraznich a komercnich, ob¢as sam nedokazu rozliSit, kde hranice
jedné profese konci a hranice profese druhé zacinaji. To ostatné vnimam jako
nejvetsi motivaci pro sepsani tohoto textu — zjistit maximalni kontext k profesi
asistenta stfihu a v idedlnim ptipadé tyto poznatky zakomponovat do ucelené¢ho
teoretického utvaru, ktery muze slouzit jako pomyslny vychozi bod pro
kohokoliv, kdo se bude chtit o stithové asistenci dozveédét vice. Vzhledem
k faktické neexistenci tuzemské odborné literatury na problematiku stiihové
asistence jsou poznatky v této praci sestaveny ze zahrani¢nich zdroja, vysledkt
dotaznikového Setieni, databaze dohledatelnych stfihacli celovecernich filma
poslednich let, informaci ziskanych béhem vykonavani polostrukturovanych
rozhovort a taktéz byly Cerpany z vlastni zkuSenosti autora.

® doc. MgA. PROKOP, Jaroslav, fotograf a pedagog [ustni sdéleni]. Zlin, 17.6.2019.
"ONLINE ETYMOLOGY DICTIONARY. Assistant [online]. HARPER, Douglas. 2017 [cit. 2024-01-24].
Dostupné z: https://www.etymonline.com/word/assistant.
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2. ASISTENT STRIHU

,,A good job is not enough in this business. You have to be great in so many
different areas.®

Ceska Asociace filmovych stiihacii a stFihacek (AFS) definuje asistenta stiihu
jak osobu, ktera ,,vykonava asistentské strihové prdace podle potreby stiihace Ci
produkce. Mezi takové prace patri zejména natahovani, importy, synchronizace

a tridéni materidlu, exporty, vytvaieni EDL pro online apod.*®

Obecné je
asistent stfithu zodpovédny za nastaveni projektu, organizaci, digitalizaci,
veskeré ,transfer” procesy, logovani, ukladani dat a zalohovaci technologie.®
Asistenta stfihu lze zafadit jako ¢lena postprodukéniho tymu, ktery spolupracuje
na konkrétnim audiovizuadlnim dile. Ramec jeho pracovnich povinnosti se mize
liSit v zavislosti na projektu, stejné tak jako v zavislosti na specifickych
pozadavcich stiihace.

Americka odborova organizace filmovych stfihacu a stiihacek Motion Picture
Editors Guild (MPEG) definuje asistenta stiihu jako ,,os0bu tizce spolupracujici
se strihacem za ucelem organizace a pripravy zdrojového materidlu
K naslednému stihu.“** To mize zahrnovat tkony jako synchronizace zvuku
S obrazem, organizace a znaceni soubort nebo transkédovani materidlu. Asistent
sttthu mize byt dle organizace MPEG zodpovédny za vytvateni hrubeho sttihu
scén stejné tak jako miize stfiha¢i poskytovat podporu a zpétnou vazbu
v kreativnim procesu stithové skladby dila. JelikoZ jsou asistenti stfihu casto
fixovani na natdceni ¢i mezni terminy, jedna se bezpochyby o Casové narocné
povoldni. Pti blizicich se deadlinech neni vyjimkou priace o vikendech ¢i
15hodinové smény. Nekteré celovecerni projekty (popt. seridlova tvorba) mohou
byt klidn& delsi nez rok.'?> Na druhou stranu v dne$ni digitalni éfe mize funkce
asistenta stfithu skytat i pomérné€ dost flexibility v podobé prace z domu ci
prostifednictvim vzdalenych ploch.

8 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 6. ISBN 02-408-1398-7.

% Standardy pro praci stfihae. Asociace filmovych stiihacii a stiihacek [online], 2017 [cit. 2020-07-03].
Dostupné z: http://www.asociacestrihacu.cz/wp-content/uploads/2020/01/AFS_standardy_2017.pdf.

10 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 3. ISBN 02-408-1398-7.

11 Motion Picture Editors Guild, IATSE 700. Online. Dostupné z: www.mpeg.org/assistant-editors. [cit. 2024-01-
22].

12 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 4. ISBN 02-408-1398-7.
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V obecné roviné ma asistent stiihu na starosti 3 velké celky - bezproblémovy
technicky, komunika¢ni a produkéni chod stfizny. V zéavislosti na druhu
realizovaného projektu bude akcentovan jeden, dva ¢i vSechny tyto aspekty. Na
technologii oboru je zpravidla vzdy kladen maximalni dtraz. Pfiprava materialu
pro stiih, organizace projektu bchem stithu a zajisténi pfedem smluvenych
vystupnich dat jsou alfou a omegou asistentské prace. Komunikaéni rovina je
vSak nemén¢ dulezitd, jelikoz film je kolektivni dilo a béhem celé stfihové
postprodukce proudi smérem do stfizny 1 z ni kvanta dat, které vétSinou sam
stfihaC nezvlada koordinovat (resp. nejspiSe by to zvladl, ale jiz by mu nezbylo
mnoho mentélni kapacity na samotny stfih, ¢imz by s nejvétsi pravdépodobnosti
utrpéla vyslednd podoba filmu). Produk¢ni rovina zahrnuje tkony zaZzité spise
ve velkych produkcich u vysoko rozpoctovych filmt, kde je potfeba drzet
Vv projektu 1 celkové workflow maximalni pofadek. Mluvit miZeme naptiklad
o tvorbé nejrizngjSich breakdownd ¢i reportli, které maji za cil zefektivnit
a zpruhlednit proces manipulace s audiovizualnimi daty.

REZISER PRODUCENT

SUPERVIZOR
STRIHU

HUDEBNI SKLADATEL SUPERVIZOR

/ MISTR ZVUKU STRIHAC POSTPRODUKCE
DALSH /
STRIHAC(!)

PERVIZOR
SUPERVIZOR SuU (0] VFX, SFX,

SKRIPTU POI&IOCNY VFEX, SFX KOREKCE,
STRIHAC LABORATOR,

. ZVUK
HLAVNI

PRODUKCE,
ASISTENTI ASISTENT(I) TSETETZ';':{(
PRODUKCE, STRIHU
MANAZER DAT,

DIt DALSI ASISTENT(l)
ASISTENT(I) POSTPRODUKCE

STRIHU

Obrazek 3 - Grafické zndazorneni komunikacniho retézce mezi stFiznou a ostatnimi
profesemi filmového stabu. Toto schéma zahrnuje uplny model postprodukcnich praci.
U néekterych projektit mohou samoziejmé odpadat dilci clanky retézce. Graf ilustruje
maximalni moznou SiFi propojenosti asistenta stiihu s ostatnimi cleny Stabu a jejich
hierarchické usporadani.
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Asistent stfihu je charakterizovan jako technicko-komunikaéni profese, jejimz
primarnim zamérem je sekundovat stiihaci projektu. Asistenti stfihu byvaji Casto
sami aspirujicimi stfihaci, ktefi od ,,zkuSengjSich®“ mohou piebirat jejich
zkuSenosti. Od této praxe se vSak s postupem casu a piedevSim pak
s technologickym pokrokem ¢im dal vice ustupuje, protoze asistent travi se
stithaCem fyzickou pfitomnosti ¢im dal tim méné Casu. ,,Praxe, kdy se asistent
udil a ziskaval kompetence stat se stfihacem, je minulosti.“*® | Dnes je to jiné -
jste Vv jiné mistnosti, nemate ten primy kontakt. Nenaucite se jako asistent tolik,
co drive, jelikoz neni uplné mozné sledovat cely den strihace pri prdci. Jedna se

o jiny, izolovany druh pracovniho vztahu.‘“'*

V americkém prostiedi byva ¢asto vstupni branou do svéta stiihové asistence
(respektive pozdé¢ji samotného stiihu) nejprve vykon funkce asistenta
postprodukce. Ukaze-1i se uchaze¢ jako schopny diky piedchozim projektim,
popt. studiu prestizni filmové Skoly, miize zpravidla postoupit dale na pozici
asistenta stithu. V ¢eském prostiedi je startovacim bodem pro mnoho asistent
sttthu studium vysoké Skoly s filmovym zaméfenim, at’ uz se jedna o prazskou
FAMU, piseckou FAMO, zlinskou UTB ¢i jiné. I v tuzemském prostiedi Casto
plati, Ze asistence stfihu je mnohdy vnimana jen jako pfechodnd stanice k cesté
za ,,plnohodnotnym* sttthem. Na rozdil od amerického modelu je v naSem
prosttedi vSak daleko vice zazitd praxe tyto dvé profese — asistenci a stiih -
kombinovat dle aktualniho pracovniho vytizeni a nabidek.

Ptestoze kazdy projekt v audiovizudlnim primyslu je pomémné individudlni,
podstata zlistava zpravidla vZdy stejnd — sdélit divakovi urcitou mySlenku i
piibeh. Asistent stithu mé& vtomto mnohdy sofistikovaném procesu svou
nespornou roli, protoze jak vyplyva z mnohych charakteristik ,yma na starosti
vSe, kromé samotného strihu®“. Vzidy vSak zalezi na konkrétni domluvé
s produkci ¢1 samotnym stfiha¢em, co to zminéné ,,vSe* presné bude. Z dnesniho
uhlu pohledu lze stfihovou asistenci vnimat opravdu riiznorodé¢ - dle zkuSenosti
konkrétniho jedince. Profese asistenta stfihu v tuzemském prostiedi prosla
znacnym vyvojem a ne vzdy se zdala byt tak neustalenou, jak se tomu mize
jevit dnes.

13 HOKR, Ondiej. Asistence stiihu: dotaznikové Setieni. 2022. [cit. 2024-02-24].
14 FRIEDBERG, Diana. Editor and Assistant Editor Relationships Part 1. Editors' Lounge [online]. 2014.
Dostupné z: https://youtu.be/tg9ftNr85wg.
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2.1 HISTORIE PROFESE ASISTENTA STRIHU

,,There was more labour, than there is now.«%®

V kontextu historie stfihové asistence je nutné si opét uvédomit rozdil mezi
vykonem (asistentem stiihu) a profesi (asistentem stiihace). Asistence stifihu
totiz v Ceském prostiedi prokazatelné¢ fungovala jiz od 10. let 20. stoleti.
Vykonavaly ji vétSinou profese operatérti, laboranti, lepica, nékdy ale 1 pfimo
rezisérl ¢i producentli, ktefi si sami chystali svilj material k naslednému sttihu.
V obdobi 20. let zacaly asistentskou praci u nékterych projekti piebirat prvni
osobnosti samostatnych stiihac¢d. Ti byli vSak v této dobé vedeni vétSinou jako
laboranti, pfestoze jednoznac¢né plnili vykon funkce asistenta stiihu, jelikoz
chystali material pro sestiih rezisérem. V nékterych piipadech cast asistentskych
praci prebiral naptiklad jeden filmat z autorskych dvojic/trojic (napt. Martin
Fri¢ — Karel Lamac¢ apod.), o nichz se dalo uvazovat jako o prvnich asistentech
sttthace. Z tad budoucich stfihacek/stfihach to byla naptiklad Marie Bourova
(pod studiem AB Barrandov na prazskych Vinohradech) ¢i Anna Vlasova (pod
Favoritfilmem).

Ve 30. letech pak jako asistenti stiihu zacinaly ptsobit dal$i osobnosti prvni
generace samostatnych stfihacli, napf. Antonin Zelenka, Jan Kohout, Josef
Dobrichovsky atd. Vzhledem k absenci profesni terminologie byli vedeni stale
jako laboranti, stfiha¢i negativii ¢1 pomocni stfihaci. O jejich pozici na pomezi
technického a uméleckého stiithu svéd¢i mimo jiné 1 zplsob jejich prvnich
evidenci v titulcich filml 1. poloviny 30. let (napft. ,,technicka spoluprdce a strih
filmu®, ,sestriih", ,sestrih obrazu a zvuku" atd.)). Az s etablovanim prvni
generace samostatnych Ceskych stfihac¢t (ktefi jiz neasistovali rezisérim pfi
stithu, ale sami zodpovidali za uméleckou kvalitu dila), se dalo uvazovat
0 pocatcich profese asistenta stiihae (bez stiithaci nemohli byt logicky ani
asistenti stiithaci). Ve druh¢ poloviné 30. let (stejné jako 1 v dal§im obdobi) ale
nékteré asistentské prace stfihu provadély i1 nadéle ostatni profese (laboranti,
stfiha¢i negativli, lepiCi atd.), avS8ak ne ve vSech piipadech (v zavislosti na
velikost produkce, blizkosti stfizny, laboratofi atd.).

S oficialn€ uvedenymi prvnimi profesemi asistentll stithu a asistentil sttihace
se bylo mozné setkat aZ v zestatnéné Ceskoslovenské kinematografii po roce

15 COHEN, Steven. Editor and Assistant Editor Relationships Part 1. Editors' Lounge [online]. 2014. Dostupné
z: https://youtu.be/tg9ftNr85wg.
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1945. S nejvétsi pravdépodobnosti to tizce souviselo se snahami o centralizaci
a unifikaci filmové vyroby, ktera v této dobé navazovala na tendence zapocaté
jiz za obdobi protektoratu. Podnikova uprava vSeobecnych platovych podminek
Ceskoslovenského statniho filmu zroku 1946 jiz upravovala a rozlisovala
nasledujici profese:

- stithag,

- Samostatny stfihac,

- asistent stithu,

- pomocnik stfihace,

- pomocny asistent stiihace,
- pomocnik stiihu.

Podnikové upravy v dalSich letech, napf. v roce 1949, pietradily asistenty
stithu do jinych platovych skupin:

- F-1 (adept stiihu),

- F-2 (3. asistent stiihu),
- F-3 (2. asistent stiihu),
- F-4 (1. asistent stiihu).

Vzhledem k samotné existenci téchto tfid musel mit asistent stiihu na kazdé
urovni jin€ pracovni povinnosti, spadal-li zaroven pod jiné platové ohodnoceni.
Dulezitym dokumentem byl v tomto ohledu taktéz Navrh zlepSeni a urychleni
prace na sestiihu dlouhych hranych filmid zroku 1948, ktery vedoucim
stithaCim (Janu Kohoutovi, Antoninu Zelenkovi a Josefu Dobfichovskému)
piidéloval jednoho az dva ,samostatné pracujici asistenty” (Speerger,
Chaloupek, Stehlik, Miroslav Hajek). Z téchto asistenti se pozdéi stali
samostatni stfihac¢i, ktefi méli své dalSi asistenty. VySe zminény dokument
taktéz stanovoval normu sestiihat minimalné¢ 3 filmy pod supervizi, aby bylo
mozn¢ stat se vedoucim stfiha¢em.

V 60. a 70. letech na Barrandov¢ stéle trvala praxe 1. a 2. asistenta stfihu. Dle
vzpominek stfihacky Evy Bobkové bylo na 2. asistenta stfihu zapotitebi mit
alespot maturitu a na 1. asistenta stiithu absolvované 2 ro¢niky FAMU:
HFilmové studio Barrandov trvalo na tom, Ze kdyZz tam nastupujete jako
asistentka, tak musite projit vSechny pomocné provozy. Takze jsme se museli
naucit synchronizovat, cislovat... Na kazdém tomhle provozu jsme museli byt
aspon 14 dni nebo t7i tydny. Stali nad nami se stopkami a museli jsme za minutu
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udélat tii klasické slepky, abyste mohl byt asistentkou.*“*® K moznosti dosazeni
postu stfihace bylo zapotiebi absolvovat 5 ro¢niki FAMU, po kterych obvykle

nasledovala asistentské praxe (3 — 5 let).

STRIHAC ASISTENT STRIHU

Charakteristika funkce

Podle tviréich zamér( reZiséra provadi a fidi stfihové prace na filmech.
Odpovida za uméleckou a technickou droven stfihu, za dokonalé sladéni
obrazovych i zvukovych &3stf a spravny rytmus filmu

Vykonavé prace podle pokyn stfihace

Podfizenost

Po dobu nasazeni na filmu podfizen reZisérovi

Po dobu nasazeni na filmu podfizen stfihaéi

Nadfizenost

Nadfizen asistentu stfihu

Popis pracovni innosti

1)

Odpovidd za tdribu technického vybaveni stfizny; zjisténé zavady a
poruchy ihned hlasi atvaru stfizen

Odpovidé za svéfené technické vybaveni stfizny a zjisténé zavady hldsi
strihaci

2)

Seznami se s literdrnim scénafem filmu

Zpracovava pozitivni material pro sestfih hereckych zkoudek

3)

S refisérem projednava koncepci stfihu filmu a jeho ozvuéeni

Pfipravuje playback pro nataceni

4)

Spolupracuje na technickém scénafi

Pfipravuje denni préce ke stiihu podle vybéru skriptu

5

PFipravuje potiebné podklady pro nahravku playbacku, provadi sestfih
playbacku a hereckych zkousek pred kamerou

Radi vybranou praci podle slozek, pasy ostartuje a pfipravi k otislovani

6)

Podle technického scénafe provadi sestfih dennich pracf

Po sestiihu provedeném stfihatem uklada viechny vystiihy podle
synchronnich gisel

7)

S rezisérem spolupracuje pfi predvadéni dennich praci a vybéru zdbérd

Vede evidenci zabérd, které byly natoceny a sestfizeny

8

Kontroluje vybrané zabéry v uzavienych obrazech a upozornuje reziséra a
vedouciho vyroby na pfipadné zdvady a odchylky metraZe sestfiZenych scén

Provadi vypis pfechodd k vyhledani prislusnych negativi a zhotoveni
pfechodil v Trikovém studiu; hotové pfechody nastfihuje do pracovni kopie

9)

Spolu s reisérem, kameramanem a mistrem zvuku vybira archivni snimky
obrazu a archivni zdznamy hudby, které maji byt pouzity ve filmu

Podle pokyni stfihace pfipravuje pracovni kapie a miry pro hudebniho
skladatele

10)

S vedoucim vyroby projednava plan dokonéovacich praci, provadia
odpovida za €isty stfih filmu, ktery zpracovavd, provadi stfih zvukového
pasu hudby a rucht

Pfipravuje symcky pro nahravani postsynchrond, ruchi a hudby; po
provedenych tkonech je vraci do pracovni kopie

11)

S reZisérem a hudebnim skladatelem projednava hudebni podklady, ve
spoluprdci se skriptkou sestavi pfesnou metra? téchto scén, projedndva s
rezisérem a mistrem zvuku celkovou skladbu zvuku, ve spolupraci se
skriptkou sestavi pfesnou metraZ atmosfér, samotnych a dopliikovych
zvuk(

Vybira zvuky, popisuje je podle ruchového scénafe a pripravuje pro michaci
pasy; zucastriuje se michani filmu

12

PFipravuje smycky pro nahravku dialogovych postsycnhroni, komentard,
ruch(l a hudebnich synchron(

Pfed stahovanim negativu filmu kontroluje pracovni kopii

13)

Po skonéeni jednotlivych nahravek nasazuje jednotlivé zvukové pédsy na
obraz

Podle pokyni stiihace vyhledava z vyfazeného pozitivniho materidlu
potiebné zabéry pro stiih ukazkového snimku

14

Pripravuje michaci pasy filmu a predklada dialogové pasy ke kontrole mistra
zvuku a odpovédnému pracovniku utvaru zvukové techniky

Po zhotoveni vzorové kopie piedava nepotiebné materialy ke skartaci;
provadi likvidaci viech zbylych pozitivnich materiall ve stfiZné

15)

Ugastni se michagek filmu

16

Kontroluje film na dvou pasech pfed pfedanim ke zpracovani Filmovym
laboratofim a zajistuje pfipadné opravy past

17)

Provadi viechny stiihové prace obrazu a zvuku ukazkového snimku

18

Provédi potfebné prace pro zhotoveni mezindrodnich michacich pasd filmu
a ukazkového snimku

19

Pfi wvyrobé 16 mm televiznich filmi se zacastiuje kontrolniho predvadéni
prvni kopie na dvou pasech

20)

Spolu s ostatnimi vedoucimi pracovniky filmu spoluodpovidd za dodrzeni
planovanych termind a kalkulace néklada filmu, jmenovité téch ¢asti, které
ovliviiuji praci stfihaée na filmu

Tabulka 1 - Charakteristiky pracovni ¢innosti STRIHACE a ASISTENTA STRIHU dle
Jaroslava Giirtlera (1984). Lze si povsimnout, Ze tabulka konkrétné vymezuje ramec
Jjejich pracovni naplné (v porovnadni napr. s nynéjsim stavem, ktery je podrobnéji

rozebran v kapitole Organizace v CR).

Pro ucely tohoto textu je dulezité uvédomit si zasadni rozdil ve fungovani
pozice asistenta stiihu v 70. a 80. letech v kontextu s porevolu¢nim obdobim 90.
let. V70. - 80. letech byla situace stfihové asistence ustalena a jasné

16 Eva Bobkova v rozhovoru s Liborem Nemegkalem, 11. 5. 2023. Soukromy archiv autora. Dostupné z:
https://youtu.be/an5Fw8ClpqQ.
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nadefinovana. Asistenti stfihu méli vymezené pracovisté zpravidla ,,pres zed™
od stithace a méli stanovené jistoty ohledné¢ povahy, obsahu prace i vyse
vyplaty. Na druhou stranu pocet mist pro asistenty stfihu byl limitovan
prostorem stiizen na Barrandové 1 lidskym faktorem. Tuto praxi ostatné
dosvédCuje 1 soucasny stiitha¢ Petr Sitar, ktery v druhé poloving 70. let
nastupoval jako asistent stithu u Miroslava Hajka: ,,Ten pocet tech lidi byl
limitovany. Tam nejsou prosté davy asakii a strihacu. To je dané poctem stiiZen.
Tak tam prosté na kazdou striznu v podstaté je jeden strihac a jeden asistent,

obcas dva asistenti.*t’

Oproti tomu 90. léta charakterizoval pad statniho filmu a postupna
decentralizace. Stfizny se z Barrandova zacinaly piesouvat do soukromych
najemnich prostor v Praze. S pfechodem na digitalni systém uZ asistenti stfihu
nebyli zaméstnanci statniho filmu a nové jsou financovani zpravidla produkci ¢i
piimo stfithacem. Ve vSeobecne roving 1ze 90. 1éta chapat jako pomyslny miistek
k soucasnému stavu stfihové asistence, minimalné v roviné jeji neukotvenosti.
Zatimco z 80. let je mozné dohledat tabulky s nastavenymi pravy i povinnostmi
asistentd stiihu vcetné platového ohodnoceni, v 90. letech (a ani dnes) zadny
takovyto legislativné ukotveny dokument neexistuje. V 90. letech pro asistenty
stithu s postupem cCasu padaji jistoty, stejné¢ tak jako potiebné vzdélani
a podminky vykonu prace se stavaji ¢im dal nejasnéjs$i. Tento stav v podstaté
trva az do soucasnosti, kdy je stithova asistence pomérné nesourodou zaleZitosti
S nejasnymi hranicemi a riznicimi se pohledy na véc.

17 Petr Sitar v rozhovoru s Liborem Nemegkalem, 11. 5. 2023. Soukromy archiv autora. Dostupné z:
https://youtu.be/SV1sSVTdkI8.
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2.2 IDEALNI VLASTNOSTI

,,your contribution in managing the material will be essential for the success of the
show. 18

Na Ceském trhu prace zadna instituce krom& AFS (viz kapitola Organizace
v CR) neuvadi konkrétni pozadavky na pozici asistenta stfihu. Tento fakt pouze
ilustruje ,,neviditelnost této profese a zasazuje ji do neoficialnéjsi roviny, nez
Vv jaké se ve skutecnosti nachdzi. Informace o formalnich pozadavcich na osobu
asistenta stfithu si vSak muiZeme vypQjcit ze Slovenské republiky, kde
internetovy portéal Sprievodca trhom prdce®® definuje zakladni informace o této
profesi. Podle tohoto portadlu by mél mit asistent stfthu minimalné¢ stfedoSkolské
vzdélani, idealné¢ pak vysokoSkolské se zaméfenim na filmové uméni
a multimédia. Jako nejdualezitéjsi charakterové rysy jsou zde uvedeny preciznost
a naroky na pamét. Zajimavy je taktéZ akcent na zrakovou a psychickou
pracovni zatéz. Primérné platové ohodnoceni uvadi ISTP 1 435 EUR (=34 400
K¢&) mésicné.

PtestoZze v americkém filmovem primyslu existuje nespocet tréninkovych
a vyukovych programill specializovanych pfimo pro asistenty stfihu, v ramci
naSeho tuzemského prostredi se lze vyprofilovat jako asistent stithu primarné
praxi, sekundarné pak studiem audiovizualni (¢i multimedialni) tvorby na SS &i
VS. Samotna praxe z ¢lovéka ovsem kvalitniho asistenta stfihu neudéla. K tomu
je zapotiebi 1 urCity soubor charakterovych vlastnosti a dovednosti, z nichz
nekteré mohou byt vrozené a jiné osvojené az pozdé€ji v prubéhu Zivota. Nize
fungovani ,,idealniho* asistenta stiithu. Jelikoz na kazdy AV projekt je vhodny
jiny metr a kazdy projekt si zaslouzi sv{lj individudlni ptistup 1 ze strany
asistenta stfihu, jsou jednotlivé parametry sefazeny na zaklad¢é vlastnich
poznatkil, rozhovort 1 provedené¢ho dotaznikového Setteni.

18 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 101. ISBN 02-408-1398-7.

19 PRACOVNY PORTAL ISTP. Asistent strihu audiovizie. Online. Dostupné z: https://www.istp.sk/export-
pozicie/6665/Asistent-strihu-audiovizie. [cit. 2024-02-29].
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TECHNOLOGICKA ZDATNOST

KOMUNIKATIVNOST
ORGANIZOVANOST

SPOLEHLIVOST

PRIZPUSOBIVOST

Obrazek 4 - Grafické znazorneéni idedlnich viastnosti asistenta stiihu serazené dle
Jejich diilezitosti.

2.21 TECHNOLOGICKA ZDATNOST

It is best to arrive in the workplace with a firm knowledge of all current editing
systems, 20

Nejveétsi (avSak ne jedinou) piednosti kvalitniho asistenta stfihu by méla byt
pfedevSim technicka vybavenost. Asistent stfihu by se mél skvéle orientovat
nejen Vv technickych nalezitostech postprodukéni filmové tvorby, ale
I v otazkach softwaru a hardwaru obecné. V softwarovém feSeni je nezbytna
detailni znalost minimaln¢ jednoho (idedlné pak vSech) stithového editoru (Avid
MC, Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro aj.). Vyhodou pro praci asistenta stiithu
je bezesporu i know-how obou operacnich systémt (Win i MacOS), stejn¢ tak
jako zakladni znalost dalSich uzite¢nych programi (Photoshop, Illustrator, After
skriptovani ¢1 programovani, at uz pro automatizaci dil¢ich technicko-
organizacnich procesii (napt. Python) ¢i pii tvorbé vlastnich zjednodusujicich
roz8ifeni pro pouzivané softwary (napft. JavaScript).

Co se hardwaru tyce, byva asistent stithu zpravidla v uzké kooperaci s IT
departmentem pro zajisténi bezproblémového chodu 1 piipadné testovani
nejrizngjSich zatizeni ve stfizn€ (napi. mikrofonu pro nahravani referen¢nich
voiceoverl atd.). Lori Colemanova definuje jako dvé zasadni vlastnosti asistenta

20 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 6. ISBN 02-408-1398-7.
2 Detailngji rozebrano v kapitole NASTROJE ASISTENTA STRIHU.
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stfihu technickou zruc¢nost a pifjemnou osobnost.??> Dilezitou roli hraje
samoziejme pozitivni ptistup k feSeni (novych i jiz zabéhlych) ukold. Vzhledem
ke skute¢nosti, ze audiovizualni primysl (zejména v oblasti postprodukce) je
rychle se ménici obor, mél by asistent stiihu neustale drzet krok s novymi trendy
a technickymi postupy. Ve vystupech mého dotaznikového Setieni byl kliCovy
aspekt ,,Technologické vybavenosti zminén v 61 % odpovédi. Toto relativné
vysoké cCislo je navic umocnéno dalSim aspektem ,,Rychlosti odvedené prace*,
jenz byl zminén v 83 % odpovédi. Rychle odvedené praci bez technické
zdatnosti v oboru asistence stiihu rozhodné¢ dosahnout nelze, proto je dulezité
brat tento aspekt jako jeden z prioritnich.

2.2.2 KOMUNIKATIVNOST

»You can’t be shy. You have to be able to have a conversation. To be personable.
To make yourself liked.*?3

Z mnohych definic tvorby AVD se lze dozveédét, ze ,.film je kolektivni dilo*.
Konkrétni pocet zapojenych lidi se bude lisit vZzdy projekt od projektu, avSak
komunikaci a nutnosti vzajemné spoluprace se asistent stiihu nevyhne téméft
nikdy. ZevSeobecnit by se dal komunikac¢ni rozsah asistenta stfihu na tfi okruhy:

- spoluprace se stithacem,
- S ostatnimi ¢leny postprodukénich tymd,
- S ostatnimi ¢leny produkéniho tymu.

Se strihacem travi asistent vétSinou nejvice pracovniho ¢asu, pomdha mu
pfipravovat a organizovat material ke stfihu dle specifickych kritérii stfihace.
S ostatnimi ¢leny postprodukénich tymu, jako jsou napiiklad vizualni efekty,
color grading ¢i zvukové studio, asistent stiihu taktéz spolupracuje mnohdy na
denni bazi napt. pii piejimkach pracovnich verzi trikového zabéru, obarvené ¢i
referencné ozvucené verze filmu. Transfery multimedidlnich dat tohoto typu
byvaji zpravidla objemové i vypocetné narocné (nejedna-li se pouze o proxy
soubory), ztoho divodu musi asistent stiihu sladit pipeliny s ostatnimi
pracovniky postprodukénich pracovist maximalné efektivné, aby stfihova

22 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 149. ISBN 02-408-1398-7.

23 MERGUS, Peter. Editor and Assistant Editor Relationships Part 2. Editors' Lounge [online]. 2014. Dostupné
z: https://youtu.be/217ctsWTrfw.
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postproudkce a dil¢i nastavené terminy nijak nevazly. S ostatnimi cleny
produkéniho tymu komunikuje asistent stiihu nejvice pred zacatkem sttihovych
praci, jelikoZ je zapotiebi prevzit velké mnoZstvi informaci priméarné od
kamerového Stabu, zvukového Stabu a vfx Stabu z placu ptimo do stiizny. Kazda
informace muze sehrat kritickou roli pfi nasledné stiithové postprodukei, jelikoz
napft. chybné nastaveni projektu nebo odlisna struktura pojmenovavani soubora
muze mit fatalni disledky pro dalsi prace s editovanymi daty.

Vzhledem Kk rozsahu moznych povinnosti je u kvalitniho asistenta stfihu
komunikaéni zdatnost rozhodné na misté. V idedlnim piipad¢ by méla efektivni
domluva asistenta stfihu s ostatnimi predejit veSkerym problémim vzniklym pti
transferu dat do stfizny, jejich editaci 1 pfi cesté¢ ze stfizny dale. V praktické
roving vSak k drobnym vzajemnym nepochopenim ¢i k netiplné souhie v oblasti
technikalii dochazi relativné casto. Od toho je zde vSak asistent stfihu, aby t€émto
situacim maximalné piedchdzel a jiz vzniklé problémy co nejdiiv eliminoval.
Dilezity je v tomto ohledu ,,Yes | can! postoj“?*, stejn& jako mit na paméti
notoricky znamy piistup Francois Viete, Ze ,,neexistuje Zadny problém, ktery by

se nedal vyresit.“®

2.2.3 ORGANIZOVANOST
,»Sometimes you have to become a detective*?

Asistent stithu by mél byt extrémné organizovany a peclivy. M¢l by byt
schopny zvladnout utfidit 1 enormné velké mnoZzstvi zdrojového materidlu, jaké
byva zvykem napiiklad u dokumentarnich projektt.?” Zatimco diive v dobach
analogového filmu znamenala kazd4 natoCend vtefina zdznamu na filmovou
surovinu velké vydaje, dnesSni digitdlni éra umoziiuje filmovym tvircim
zaznamenavat snimanou realitu prakticky nepfetrzité¢ bez vétsi finanéni zatéze
na Ulozisté dat.?® Tato skute¢nost do filmového primyslu vnesla daleko vétsi

24 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 149. ISBN 02-408-1398-7.

% Francois Viete byl francouzsky matematik, ktery je povazovan za ,,otce moderni algebry*.

7Zil mezi lety 1540 — 1603.

2 A series of conversations about the job of asisstant editor in the film and television industry. Online. JORDAN
ACE, Lawrence a SANCHEZ, Richard. Master The Workflow. 2022. Dostupné

z: www.mastertheworkflow.com.

2 Nejdelsi celovecerni dokumentarni filmy mohou pracovat klidné i s nékolika sty hodin zdrojového materilu.
28 Praimérny 1TB externi HDD se dnes na trhu pohybuje cca za ¢astku 1 500 K¢&.
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naroky na organizaci audiovizudlnich materiali. Vice vytoceného zdrojového
materidlu rovna se vice jeti, rovna se vice moznosti pro stiih (vybér, kombinace,
fazeni zabéri...), rovna se vice hledani ,,spravné* akce, jeti (nebo alespon jeji
casti).

Americky stfiha¢ Richard Sanchez tuto organizacni Cast asistentské prace
s nadsazkou glosuje: ,,Nekdo k vam prijde do strizny a rekne ,,Ja vim, Ze jsme to
tocili!“. A vy budete prisahat, Ze takovy zabeér neexistuje... Nékdy budete mit
pravdu a nekdy ne. Je to vsak VaSe prace, pozadovany zabér bud’ najit, nebo
piedat ddle zpravu, Ze zdbér opravdu neexistuje.“?® Stiiha¢ byva také Casto
zaneprazdnény stiithem, takZe je to pravé asistent stiithu, na koho se obraceji
s riznymi pozadavky, napt. najit konkrétni zdbéry pro marketingové ticely nebo
vraceni se k pfedchozi verzi stiihu. Dulezity je v tomto ohledu smysl pro detail,
jelikoz cela stfihova postprodukce obnasi praci s obrovskym mnozstvim dat, ve
kterém by se mél asistent stithu umét rychle zorientovat a byt schopny najit
jakykoliv zabér co mozna nejrychle;ji.

DiL TC POPIS NAHLED SHOT NAME CLIP NAME INFO

W~
B012C009_220811_B1XD pocitadlo_int_detail

3 00:03:34:12  Skola detail pocitadio

00:03:35:12  Skola INT schodiété . B012C011_220811_B1XD schodiste_interier

L.

00:09:08:12  Skola EXT noéni

k]

=
|

00:18:52:15  Skola EXT ikmy podhled o g A001_09130724_C028 opakuje se ve 4.dile z TC - 00:07:45:15

LIS Y

00:19:56:15  EXT vyhozeni telefonu

- B032C002_220819_B1XD ATMO?_BEZ_KLAPKY_ONKO_TMA

00:20:56:00  Skola INT podhled v telocviéne na sit B022C003_220816_B1XD atmo_telocvicna_03

Obrazek 5 - Priklad sdilené tabulky vytvorené pro strih TV serialu Mala velka liga
(2023). Tabulka obsahuje informace o vsech pouzitych ilustracnich zabérech. Diky
informaci o timecodu, ndhledu i ndzvu zabéru lze kterykoliv zabér rychle dohledat.

29 A series of conversations about the job of asisstant editor in the film and television industry. Online. JORDAN
ACE, Lawrence a SANCHEZ, Richard. Master The Workflow. 2022. Dostupné
z: www.mastertheworkflow.com.
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2.24 SPOLEHLIVOST

1 'm going to be meticulous and be so organized with my project structure that if
any other editor came in and sat down on my machine for any reason, they would
be able to find everything as quickly as they would need to.*3°

Jednim z vysledk provedeného dotaznikového Setfeni je 1 pohled vzorku
Ceskych stfthach a asistentl stfihu na ,,idedlni* vlastnosti asistenta. Spolehlivost
zminilo celkem 94 9% respondenti. Od asistenta stithu se tedy ocekava
bezproblémova spoluprace a bezpodminecné splnéni vSech pfedem dohodnutych
ukonil. Redlné praxe v8ak muze ve stfizné generovat spoustu svizelnych situaci
a komplikaci. Néktere 1ze predvidat s predstihem a pfipravit se na né, nékteré
problémy vsak vyvstavaji zcela ndhodné a miZou stiihaci 1 jeho asistentovi
zpusobit zna¢né zdrzeni prace a mnoho stresu. Kazdy, kdo n¢kdy jakymkoliv
zptusobem editoval multimédia na PC, vi, jak nevyzpytatelnd dokaze technika
obCas byt. At jiZ nastane jakykoliv problém, vzdy je potfeba vynalozit
maximum usili pro jeho brzké odstranéni. Zde vS8ak dochazi k zacykleni naseho
myslenkového toku, jelikoz pro vyfeSeni problému zpravidla prichdzi na scénu
vyse zminéné vlastnosti (1) — Technologicka zdatnost a (2) — Komunikativnost.
Cili dokéazat problém identifikovat, odstranit a vykomunikovat s ostatnimi
potifebnymi ¢leny Stabu.

80 HULLFISH, Steve. Art of The Cut: Conversations with Film and TV Editors. New York, 2017.s. 1. ISBN
978-1-138-23865-7.
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Graf 1 - Vysledky dotaznikového Setreni ceskych strihaci a asistenti strihu na otazku
asistentovych ,,idealnich ““ vlastnosti.

Priklady vzniklych komplikaci ve stfizné, které lze predpokladat:

- komplikace s importem médii v moment¢, kdy se zvolil atypicky snimaci
format obrazu ¢i zvuku,

- komplikace s nedostatkem mista na ulozisti pii praci s velkym objemem
bezztratovych zdrojovych dat,

- komplikace s nedostatkem ¢asu na finalni exporty, pokud jsou do stfizny
pozd¢ dodany mastery obrazu a zvuku.

Priklady vzniklych komplikaci ve stfizn¢, které nelze predpokladat:

- komplikace s generickymi chybami rtuznych NLE (napf. po cCerstvé
aktualizaci, kdy softwarovi vyvojafi jesté neodladili vSechny bugy),

- néhl¢é zmény vprodukci dila, které negativné¢ ovlivni piedem
naplanovanou workflow,

- zdravotni komplikace c¢lend Stdbu, ktefi jsou v pfimém fetézci na
sttthovou postprodukci.
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2.25 PRIZPUSOBIVOST

,Improvise, adapt, ovecome.*!

Filmova postprodukce je zlogiky véci v dneSnim digitdlnim svété velmi
dynamické a proménlivé prostfedi. Vyrobni postupy zazit¢ dnes jiz zitra
nemuseji byt platné, a to zejména diky masové automatizaci vétSiny dil¢ich
digitalnich procesi, které byly po dlouhou dobu v audiovizudlnim primyslu
zab&éhnutym standardem (napi. synchronizace AV materidlu, tvorba offline
materialu, tvorba reportli atd.). Asistent stiihu tedy musi neustidle vénovat
pozornost a prizpisobovat se nejnoveéj§im postuptim a procesim, chce-li na
n¢jakém projektu pracovat 1 priSt€. Neznalost aktudlnich trendli mlze byt
v tomto ohledu kriticka. Neni dalezité neustale nosit v hlavé nazvy a presné
principy fungovani kazdého existujictho plug-inu ¢i nové 1 Al webového
rozhrani, které byly v 21. stoleti pro ucely tvorby AVD vytvoteny. Takovyto
seznam by zahrnoval stovky, ne-li tisice polozek, a hlavné by se dal kazdy den
aktualizovat. Dulezité je spiSe byt si védom soucasnych moznosti ve filmové
tvorbé, Ceho lze ve stfizné dosdhnout a ¢eho (zatim) ne. Kde si lze praci
zjednodusit, tzv. zautomatizovat (zpravidla u velkoobjemovych repetitivnich
ukonitl), a kde se naopak (zatim) stale vyplati splnit potiebny tkol ,,manualné®,
piestoZe nam zabere vice Casu.

Dilezitd neni pfizpisobivost pouze ve vztahu k filmovému prostiedi
a technologickym postuptiim, ale take jednotlivym S$tablim a lidem, se kterymi
asistent stfithu spolupracuje. Jak jiz bylo zminéno vySe, kazdy projekt je
specificky a mize vyzadovat lehce jiny pfistup. Spoluprace s jinymi sttihaci,
s jinou produkci s sebou miiZze nést riznd komunikacni tskali. Co mize byt pro
asistenta stfihu u nékterych projekti standardem, u projektii jinych mize byt
naopak divodem k ukonceni dal$i spoluprace. Dobry asistent stiithu by mél mit
ke vSem vySe zminénym vlastnostem navic 1 lidskost a emocni inteligenci. M¢l
by umét zvolit naptiklad spravnou miru humoru na pracovisti, stejné tak jako
miru uptimnosti pii pfipadné zpétné vazbé.

81 Jedn4 se o neoficidlni slogan mezi p¥islusniky namoini péchoty US Army, ktery zpopularizovala postava
Clinta Eastwooda serzant Thomas Highway ve filmu Heartbreak Ridge (1986).
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2.2.6 DALSI

Kromé vySe uveden¢ho nabizi Lori Colemanova potencidlnim asistentim
stiihu jest€ daldi tipy, jak zazafit v novém ¢i stavajicim kolektivu.®? Nejedna se
uz ani tak o charakterové vlastnosti, jako spi§ o soubor jednotlivych doporuceni,
kterymi lze relativné lehce zaujmout stiihace, popt. producenta projektu:

- Chod’te véas (Colemanova doporucuje asistentim stfihu vzdy a vSude
chodit idedln¢ o 15 minut diive, pokud to situace umoziuje. Skutecnost, ze je
Cloveék vcas vzdy tam, kde ma byt, vniméa jako velky projev respektu vici
ostatnim zic¢astnénym).

- Otevirejte stiiznu (Doporuceni chodit do stfizny jest¢ pred prichodem
stithacCe. Asistentovi to dava ¢as zkontrolovat e-maily, ud¢lat kafe, naplanovat
pracovni den atd.).

- Udélejte kafe (Projev dobré vile vici stfihaci, popf. producentim pfi
navstéve stiizny).

- Nastartujte stfiznu (SlouZzi pro ujisténi, Ze jsou vSechny vypocetni stroje
funk¢ni a ze nékde nezistal naptiklad error z renderingu z predeslého dne).

- Piedavejte / Informujte (Doporuceni informovat stfihace o tom, jaké dil¢i
ukony jsou jiz hotové. Toto mitize byt provedeno bud’ ustné, e-mailem, papirkem
ptilepenym k monitoru ¢i jakkoliv jinak. Stfiha¢ tak mize operativné a plynule
pfechazet zjedné scény na druhou, dostane-li se knému informace
o pfipraveném materialu co nejdiive).

- Ptejte se dole, ne nahore: Pokud je potieba ziskat ur¢itou informaci, radi
Lori Colemanova ptat se nejdiive lidi na niz§ich pozicich (asistentl), nez chodit
hned za vedoucimi pracovniky konkrétnich departmenti. V ptipadé vyskytu
nového problému by se vSak mél asistent stfihu pokusit v prvni fazi problém
vyfeSit svépomoci (troubleshoot na internetu, diskuzni foéra, chatboty atd.).
Podobnou radu dava za¢inajicim asistentiim stfihu i Richard Sanchez.®® Zminuje
dokonce konkrétni rozsahlou facebookovou skupinu Avid Editors of the
world.34, &itajici necelych 10 tisic ¢lend.®®

32 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 145. ISBN 02-408-1398-7.

33 A series of conversations about the job of asisstant editor in the film and television industry. Online. JORDAN
ACE, Lawrence a SANCHEZ, Richard. Master The Workflow. 2022. Dostupné

z: www.mastertheworkflow.com.

34 Dostupné z: https://www.facebook.com/groups/avid.editing/
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Vyse uvedené vlastnosti by mély byt doménou kazdého kvalitniho asistenta
stithu, at’ uz v ¢eském ¢i zahranicnim prostiedi. Technologickd zdatnost je
zdkladnim ptedpokladem pro vykon této profese, protoze bez hlubokého
porozuméni postprodukénim technologim a schopnosti efektivné pracovat
S riznymi softwary by nebylo mozné plnit dil¢i technické ukoly, které jsou pro
stfthovou asistenci esencialni. Bez komunikativnosti by nebylo mozné efektivné
spolupracovat se Cleny Stdbu a zajistit tak bezproblémovou koordinaci pii
pfedavkach dillezitych informaci ¢i materidlu. Organizovat hraje klicovou roli
pro uspéSnou spravu velkého objemu zdrojového materidlu a udrZeni
efektivniho provozu stfizny. Spolehlivost je pak nezbytnd pro plnéni
nejriznéjSich ukolll vc€as, coz je zdsadni pro plynuly pribéh stithove
postprodukce bez zbytecnych prodlev. V (ne)posledni tad¢ piizplisobivost
zajistuje asistentovi schopnost reagovat na ménici se potieby a trendy v oblasti
filmové postprodukce. Tyto vlastnosti zajiStuji asistentovi stfihu mozZnost
fungovat v dynamickém a naro¢ném prostredi audiovizualni postprodukce.

% Udaj platny k 1. 1. 2024
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2.3 POROVNANI POZICE ASISTENTA STRIHU V CESKEM
A ZAHRANICNIM / EVROPSKEM A AMERICKEM
PROSTORU

Porovnavat obecné ¢eské filmové postprodukéni prosttedi napt. S americkym
je bezesporu nemozné vzhledem k obrovskému mnozZstvi disproporci. Pozice
asistenta stiihu (,,assistant editora®) vsak funguje jak v Hollywoodu, tak
i v Cesku. Obecné bude mit asistent stiihu v zapadnim prostiedi daleko $irsi
napli prace, nez je tomu zpravidla zvykem v CR. Sou¢asné s tim bude ale také
postaven vys§ jeho status napfi¢ filmovym Stdbem stejné tak, jako jeho platove
ohodnoceni bude zpravidla vyrazné vyssi. Asistenti stfihu byvaji Casto v ¢eském
prostiedi vyuZivani pouze pro pocate¢ni fazi stithové postprodukce (konéici
synchronizaci, popif. loggovanim  materidlu), zatimco v zdpadnich
kinematografiich je bézné, ze asistent stiihu je na projektu piitomen nejen
béhem samotného stfihu, ale 1 po ném. Vychazi to opét z logiky moZnosti
financovani jednoho pracovnika navic (popt. vice lidi). Zatimco v americkych
produkcich se jedna o zazity standard, protoZe si asistenta sttithu mize produkce
dovolit zaplatit 1 béhem stiihu, u ¢eskych celovecernich filmii na asistenta stfihu
v tomto ohledu ¢asto nezbyvaji finance.

Zajimavy je také pohled na klasickou archetypalni rovinu mentor — student
(stithaC — asistent stfihu). Zatimco v zapadnich postprodukcich je béZnou praxi
nutnost nékolik let nejdiive asistovat, aby se diky tomu mohl stit asistent
pozdé&ji plnohodnotnym stfiha¢em, v Ceském postprodukénim primyslu tento
paralelni stiidani stfihovych a asistentskych projektd®® vice nez konzistentni
snaha asistovat film za filmem a cekdni na ,,povySeni“ do role stiihace.
., V nasich podminkach od toho asistenta nejsou zas az tak velké ocekdvani.
Moje zkuSenost je, zZe si asistenta vidycky domluvi stiiha¢ a v podstaté jenom
k tomu, aby mu sesynchronizoval material a potom udélal néjaky export na
konci. Odevzdaji se soupisky, vyexportuje se ndhled a tim ta prace viastne
konci. «37

V Illuminations byla takova hierarchie - strihacka, ta byla hlavni. K sobé
meéla Associate Editorku, ta ji v podstate pomdhala i s dramaturgii stiihu. Potom
byl 1. asistent a 2. asistent. 1. asistent delal i takovou manaZerskou praci

36V zavislosti na aktualnich ¢asovych predispozicich a nabidce dostupnych projekta.
37 DE PINA, Filip, st¥iha¢ [astni sdéleni]. online, 30. 4. 2021.
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a 2. asistent délal jen technicke veéci, které ten 1. asistent nestihal, neda se na to
zatim vytvorit software a nedd se to zautomatizovat. Tak na to maji clovéka.
A oni tam funguji tak, Ze clovek udeéla 2 az 3 filmy na té své pozici a potom se
posune o stupinek vyse... Ale napriklad ja s tim nesouhlasim, Ze ta asistentska

prdce clovéka néjak naudi byt stiihacem, ne.“%®

»Mné nikdy asistence stiihu
neposunula nikam strihacsky, jako autora. 1 kdyz jsem pracoval na
sebezajimavéjsich vécech... A naopak je tam velka mezera, bariéra. Asistent
miize udelat 25 celovecerakii a neposune ho to k viastni tvorbé absolutné nijak.

Ale to jsem pochopil, Ze je v tom zahranici naopak.“*®

2.3.1 ORGANIZACE V USA

Spojené staty americké coby potencidlni mozny pifedobraz organiza¢nich
struktur sdruzujici mnohé filmové profese nabizi filmovym stithacim
1 asistentim stfihu hned dvé ,,atoCisté”, zajiStujici svym clenim dlstojné
podminky v rAmci oboru. Clenové tdchto asociaci tak ziskavaji fadu kolektivné
vymahatelnych vyhod, které obecné zajistuji vEtsi stabilitu a prosperitu oboru
stithové skladby jako takové. V obecné roviné se lze ve filmovém primyslu
v USA setkat s tzv. ,,union“ a ,,non-union* pracovnimi kontrakty, ktera s sebou
nesou urcitd specifika. Primarni rozdil je vtom, zda stfihaciv, potazmo
asistentiv pracovné-pravni pomér se zaméstnavatelem upravuji odbory®®, ¢&i
nikoliv. ,,Union job*“ tedy bude obnaSet praci na projektu, kterou upravuje
kolektivni smlouva mezi odborovou organizaci a zaméstnavatelem (produkci).
V této smlouvé budou zakotveny podminky vykonu prace, finanéni ohodnoceni,
mozné benefity (stravovani atd.).*

,,Non-union job* potom z logiky véci tedy bude prace na projektu, na ktery
se nevztahuje kolektivni smlouva s odborovou organizaci MPEG. Stfihaci
a asistentovi stfihu se tedy nedostane takové pravni ochrany a takovych benefiti,
jako u ,union jobu“. Na druhou stranu tento typ uvazku nabizi vice
potencialniho prostoru pro vyjedndvani podminek vzhledem k tomu, Ze se
nemusi vychazet z Zadnych jiz vzniklych pravnich ptredpist. Unie v USA nabizi
svym ¢lenim mozZnost ,,byt slySet* pfi riznych vyjedndvanich o pracovnich

38 SLASTANOVA, Alexandra, stfihacka [ustni sd&leni]. online, 11. 1. 2024,

3 PODMANICKY, Jakub, stiihaé [ustni sd&leni]. online, 10. 1. 2024.

0 Resp. €lenstvi v unii, tzv. Motion Picture Editors Guild (MPEG).

4L ACE. American Cinema Editors (Best Practices Guide for Post-Production). Online. Dostupné
z: https://americancinemaeditors.org/wp-content/uploads/2018/06/ACE-Best-Practices-Guide.pdf.
[cit. 2024-02-29].
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a platovych podminkach, jistotu dodrzovani pracovnich podminek, zdravotni
a dichodové vyhody, nejriiznéjsi vyukové a Skolici programy ¢i networking.
Jedna se o ACE (American Cinema Editors) a MPEG (Motion Picture Editors
Guild).

AMERICAN CINEMA EDITORS (ACE)

Tato organizace si klade za cil rozvijet uméni a védu profese filmového
sttithu, zvySit zabavni hodnotu filmt, védeckého uspéchu v tviircim umeéni
filmoveho stiihu a privest do tzkého spojeni ty filmové stiihace, ktefi chtéji
pozvednout prestiz a distojnost oboru stfihové skladby.** Asociace vznikla roku
1950 schiizi 108 nékdejSich nejvyznamnéjSich stfithaclt v oboru. VSichni jeji
Clenové jsou opravnéni uzivat za svym jménem zkratku ACE, které si lze
povSimnout casto v titulkovych sekvencich americkych celoveCernich filmi.
ACE piimo nedefinuje osobu asistenta stfihu ani nevytycuje rdmec jeho prav
a povinnosti a t0 z diivodu unikatnosti kazdého tesen¢ho projektu. Piiklada mu
vSak velky vyznam a ve svém programovém prohlaseni doporucuje, aby pomer
stithacl a asistentil stfihu byl u kazdého projektu vzdy 1:1, tudiz aby na jednoho
stiihade piipadal jeden asistent stiihu.*® Zdiraziiuje zaroven piinos asistentl
sttihu k Gspéchu filmovych a televiznich projektl. Asistentim stfihu nabizi ACE
mnoho pracovnich pfilezitosti, stejn¢ tak jako vzdé€lavacich programu
a networkingovych akci. Aktivni ¢lenstvi v ACE je vSak pouze na pozvani. Aby
splnil sttitha¢ podminky pro vstup do ACE, musi:

- byt zaméstnan minimalné 72 mésica (tj. 6 let) jako stfiha¢ celovecernich
filml nebo televiznich potadi (v délce piil hodiny a déle), u kterych se Ize
prokazat jménem v titulcich,

- nepocita se kredit pomocného (additional) nebo ptidruzené¢ho (associate)
stfihace,

- nepocita se kredit za stfih trailer, upoutavek, reklam, zpravodajstvi ¢i
zivych televiznich potadi,

- kredit za neskriptované ¢i animované projekty mohou byt pocitany
odli$né.

42 ACE. American Cinema Editors (About ACE). Online. Dostupné z: https://americancinemaeditors.org/about-
ace/. [cit. 2024-02-29].

4 ACE. American Cinema Editors (Best Practices Guide for Post-Production). Online. Dostupné

z: https://americancinemaeditors.org/wp-content/uploads/2018/06/ACE-Best-Practices-Guide.pdf.

[cit. 2024-02-29].
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Také je tfeba uhradit vstupni poplatek 50 USD (=1 100 K¢), po kterém
nasleduje tfifazovy proces:

- osobni pohovor pted ACE Membership Committee,

- schvaleni zadatelé jsou doporuceni ptredstavenstvu ACE,

- uchazeCi schvaleni piedstavenstvem jsou ptredlozeni k definitivnimu
Clenstvi.

Jakmile je Clenstvi schvaleno, novy ¢len hradi pocatecni poplatek ve vysi
1 100 USD (=25 000 K¢) a kazdoro¢ni poplatek 400 USD (=9 100 K¢). Ackoliv
se na nase tuzemské poméry tyto ¢astky mohou zdat vysoké, pracovné-pravni
vyhody plynouci z €lenstvi v unii vstupni poplatky minimalné vyvazi.

MOTION PICTURE EDITORS GUILD (MPEG)

MPEG je americkd odborova organizace, ktera zastupuje filmové a televizni
stithaCe a dals§i profese v ramci postprodukce. Oficidlné spadd pod mnohem
veétsi instituci IATSE (International Alliance of Theatrical Stage Employees),
ktera zaStituje mnoho dalSich odvétvi zabavniho primyslu kromé filmovych
tvircli. Zatimco ACE se primdrné zaméfuje na propagaci uméni a femesla
sttihu, prioritou MPEG je zastupovani zaymi svych ¢lenli pfi jednanich se
zaméstnavatelem o mzdach a pracovnich podminkach. Americka unie sttihact
a asistentt stfihu Motion Picture Editors Guild, Local 700 (MPEG) ma pifimo na
svych internetovych strankach nastaveny defaultni cenik tykajici se ,,union®
a ,non-union“ praci stfiha¢t i asistentd stiihu.** V uzivatelsky relativné
piehledném prostiedi si tak lze libovolné prohlédnout jednotlivé platové ttidy
dle druhu zatazeni projektu a dle konkrétni profese. Napftiklad asistentovi stiihu
u nezavislé postprodukéni spole¢nosti by mél pro rok 2023 naleZet tydenni plat
2 296 USD (=52 257 K¢&). Hodinové sazba tak vychéazi na 48 USD (=1 092 K¢).

4 MOTION PICTURE EDITORS GUILD (MPEG). Wages, Contracts and Holidays. Online. Dostupné
z: https://lwww.editorsguild.com/Wages-and-Contracts. [cit. 2024-02-29].
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%% MOTION PICTURE EDITORS GUILD

Post Production Independent / Assistant Editor (Z-5)

Select Year

Wage Effective

|2023

d

‘ 07/31/2022-07/29/2023

d

New Year's Day
Sunday, 01/01/2023
Observed Monday, 01/02/2023

Martin Luther King, Jr. Day
Monday, 01/16/2023
Observed Monday, 01/16/2023

President's Day
Monday, 02/20/2023
Observed Monday, 02/20/2023

Good Friday
Friday, 04/07/2023
Observed Friday, 04/07/2023

Memerial Day
Monday, 05/29/2023
Observed Monday, 05/29/2023

Independence Day
Tuesday, 07/04/2023
Observed Tuesday, 07/04/2023

Labor Day
Monday, 09/04/2023
Observed Monday, 09/04/2023

Thanksgiving Day
Thursday, 11/23/2023
QObserved Thursday, 11/23/2023

Day After Thanksgiving
Friday, 11/24/2023
Observed Friday, 11/24/2023

Christmas Day
Monday, 12/25/2023
Observed Monday, 12/25/2023

Guarantee Type
[W] weekly

Contract
Post Production Independent

Classification
Assistant Editor

Contract Effective
08/01/2021-07/31/2024

Weekly Rate
$2296.15

Weekly Hourly Rate
$48.34

Weekly Guarantee
45 hours

Overtime 1.5x
8 hours

Golden Hour (elapsed hours)
12 hours

15t Meal Penalty
$8.50

2nd Meal Penalty
$11.00

3rd and 4th Meal Penalties
$13.50

5th - 20th Meal Penalties
$25.00

21st Meal Penalty and Thereafter.
(Each *: hour meal delay, or
fraction thereof, penalty paid at
prevailing hourly rate.)

Night Premium 10%
8:00 pm - 1:00 am

Night Premium 20%
1:00 am - 6:00 am

6th Day
@1.5X Rate

Tth Day
@2.0X Rate

Rest Period
10 hours

Weekend Rest Period (5-day
workweek)
54 hours

Weekend Rest Period (6-day
workweek)
32 hours

(Rest periods apply to work on
productions that commenced
principal photography on or after
2/14/2022. Rest periods for those
not assigned to a production, or
who are working on productions
that commenced principal
photography prier to 2/14/2022, are
not posted online. Please contact
the office for clarification or
questions.)

Obrazek 6 - Priklad tabulkovych platii asistenti strihu v USA (pod zastitou organizace
MPEG). Informace jsou verejné dostupné primo z jejich webovych stranek.

2.3.2 ORGANIZACE V CR

Na poli tuzemského filmu se 1ze v kontextu stiihové skladby a jeji asistenci
setkat pouze sjedinou organizaci — AFS (d4sociace filmovych strihacii
a strihacek), jez si klade za cil ,,pozvednuti urovné strihové skladby, aby tak
prispéla ke zlepSeni ceské audiovizudlni kultury jako celku.“®® Coby nezavisla

45 ASOCIACE FILMOVYCH STRIHACU A STRIHACEK. Asociace. Online. 2013. Dostupné
z: http://www.asociacestrihacu.cz/o-nas/asociace/. [cit. 2024-02-29].
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profesni organizace se AFS snaZi o ochranu prav a zajmu stiihacii, asistentii
stithu a dalSich profesi filmové postprodukce v oblasti pracovnich podminek
I v oblasti odménovani za vykon profese. AFS vznikla roku 2013 jako reakce na
jiz nefungujici AFTS (A4sociaci filmovych a televiznich strihacu) z 90. let
a 1 pred tim plnilo funkci odbori pro stiihace a asistenty stiihu ROH (Revolucni
odborové hnuti). V soucasné dobé ma AFS celkem 62 aktivnich ¢lent.*® Svym
Clenim nabizi rizné sluzby, jako napiiklad poradenstvi, vzdélavani nebo
networking. Upravuje mimo jiné zékladni sazby za stfihové 1 asistentské prace.
Doporuceny cenik vSak neni tak komplexni jako jeho americky model a pro
asistenta stfihu udavd pouze minimalni platovou hranici 400 Ké&/hod.*” P
osmihodinové pracovni dobé by si asistent stfihu po odpracovaném tydnu tedy
m¢l ptijit celkem na 16 000 K¢.

Doporudeny cenik:

Druh dila Vysledna Min. Min. odména poznamky
stopaz doba
stfihu
autorsky st¥ih |do 10 min. 3 dni 6000 K&/den max. stopdZ hrubého materidlu
3h.*
do 30 min. 10 dni €000 Ké&/den max. stopdZ hrubého materidlu
15h.*
do &0 min. 25 dni 6000 Ké&é/den max. stopaz hrubého materialu
30h.*
celovecerni 3 a pausalné stanovena,
hrany film vice od 400 000/projekt
mésicu
celovecerni 3 a pausalné stanovena,
dokumentarni vice od 300 000/projekt,
film mésicd min. 60 000/mé&sic
publicistika do 10 min. 2 dny 5000 K¢&/den
do 30 min. 6 dni 5000 K¢&/den
asistent od 400 Ké&/hod.
stfihu/operator
min. 2000 K&/den (i dle konkrétni technické
stfiZny narocnosti)

pausalni &astka:
min. 30 000 K&/mésic

* v pripadé pfekrofeni max. stopaZe hrubého materidlu je doporufeno navyiit pofet dni odpovidajici nadstandardni stopaZi

Obrazek 7 - Priklad tabulkovych platii asistentii stiihu v Ceské republice (pod zdstitou
organizace AFS).

Nejednoznacné vymezeni naplné prace asistenta stiihu stejné jako jeho prav
a povinnosti je jednim z mnoha faktorti rozdilného chépani této profese.

46 Informace platna k 29. 2. 2024.
47 Pro rok 2024 doslo k navyseni doporuceného ceniku napii¢ viemi tabulkovymi polozkami. Pro rok rok 2023
byla doporucena sazba pro vykon asistenta stiihu/operatora ,,od 250 K¢/hod. .
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Podivame-li se na oficialni dokument doporucené postprodukéni workflow,
vykon funkce asistenta stiihu pouze ohranicuje hlavni stiithové prace na dile. Na
poli tuzemského filmu je asistent stiithu tedy chépan pouze jako ryze technicky
pracovnik, ktery pfipravuje vstupni a vystupni data pro stfihace. Absenci
jakéhokoliv jiného institucionalniho ¢lenéni v tomto sméru potvrzuje i stiihac
S bohatou asistentskou zkuSenosti Filip De Pina: ,,Co se asistentii tyce, tak se
lidée ruzné domlouvaji maximalnée tak nékde na FAMU na facebookovych
skupinach. Vsechno to funguje spis jen na zakladé ustni dohody. Ale zZe by
fungovala néjaka jind organizace nez AFS, to si nemyslim. Nebo ja o nicem

takovém nevim.<*®

V poslednich letech navic bohuzel AFS neni tolik aktivni, jak by si néktefi
jeji Clenové prali, a to zejména v ohledu vzajemneho networkingu ¢i edukace
¢lenti. To ostatné doklada i sam mistopredseda AFS Adam Brothanek: ,,My jsme
to opravdu délali hodné intenzivné. A postupné nam zacaly dochazet sily.
A zaroven se nenachdzel nikdo, kdo by zacal byt aktivnejsi misto nas. Takze my
jsme to trosku uspali s tim, Ze délame jenom opravdu to nejnutnéejsi, co v tuhle
chvili zviadame. (...) Kdyz se déje néco opravdu problematického, tak se
vzbudime. Ale samozrejmé spousta aktivit, které bychom si predstavovali, Ze by
mohly byt, jako ruzné vzdélavaci aktivity, nebo tak. Tak na to prosté nezbyva

tolik casu, kolik by bylo potieba.“*

48 DE PINA, Filip, stiiha¢ [astni sd&leni]. online, 30. 4. 2021.
4% Adam Brothanek v rozhovoru s Liborem Nemeskalem, 9. 5. 2023. Soukromy archiv autora. Dostupné z:
https://youtu.be/tdymQOUw-Og.
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Postprodukce - WORKFLOW

AF;(

zaloha dat z natacdeni
produkce (idedlné& 2x + zdroj nebo 3x)
doprava materidlu

CONFORMING
[¢]
N
studio/online L
st¥iha&/kolorista ERADLNE I
N
E

MASTERING

Obrazek 8 - Navrzené postprodukcni workflow organizaci AF'S. Lze si povsimnout
pomerné siroké otevienosti jednotlivych fazi postprodukce, které jiz nejsou dale vice
konkretizovany ¢i specifikovany.

REFLEXE STRIHOVE ASISTENCE V CESKEM SKOLSTVI

,»10, co se na zacatku Skoly clovek uci, jak se jaky zaber svaze... Tak to brzo zjistite,

Ze to je to nejmin diilezity.«>

V Ceské republice je studium filmu v teoretické roviné mozné na vysoké
Skole v Praze, Brn¢ ¢i Olomouci. Prakticka filmova tvorba je vSak zGzena na
prazskou FAMU, piseckou FAMO a zlinskou UTB. Na vSech téchto
univerzitdch je mozné absolvovat praktickou audiovizudlni tvorbu s dosazenim

%0 Jan Mattlach v rozhovoru s Liborem Nemeskalem, 9. 5. 2023. Soukromy archiv autora. Dostupné z:
https://youtu.be/f2T8AVog4Cw.
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titulu BcA., popt. MgA., se zaméfenim na stfihovou skladbu. Vzhledem
K propojenosti ¢eského a slovenského filmového prostiedi je velmi relevantni
instituci i bratislavskd VSMU, ktera je cilem i mnohych &eskych studenti.
Vsechny tyto instituce generuji pravidelny pfisun filmovych profesionali, jak se
vSak stavi k postu asistenta stiihu? Reflektuji jej v rdmci vyuky néjak? Nebo je
profilem absolventa téchto univerzit vzdy jen ,hlavni* stfihac?

Prazska Filmova a televizni fakulta Akademie muzickych uméni (FAMU) je
bezesporu nejprestizngjsi ceskou univerzitou, na které 1ze studovat audiovizualni
tvorbu. Z profilu absolventa bakalaiského stupné studia katedry stiihové skladby
lze vycist relativni akcent na asistentsky post, a to predev§im v kontextu
navazujiciho magisterského studia, kde jiz o asistenci stfihu neni Zadné zminka:
,wAbsolvent bakaldrského studia je pripraven ke strihu kratkych televiznich
a Vv nékterych pripadech i kratkych filmovych zZdanru. DokdZe asistovat mistru
stithu pii tvorbé celovelerniho filmu. (...) Absolvent je schopen Zzastdivat
zejména asistentskou pozici; postaveni hlavniho strihace spiSe u kratsich

a méné komplikovanych formatii...«%*

Pod zastitou jedné instituce funguje v Pisku paralelné¢ Filmovd akademie
Miroslava Ondiicka (FAMO) a Soukromd vyssi odbornd Skola filmova
(SVOSF). Prvni zminéna akademie si klade za cil vychovavat absolventy
ateliéru stfihu (titul BcA.) vhodné pro post hlavniho stiihace. Profil absolventa
zaméfeného (mimo jiné) na asistentskou pozici Ize potom najit na pfidruzené
Soukromé vys$si odborné skole filmove. ,,Je samoziejmé, ze mnozi z absolventii
maji vys§i ambice a asistentské profese jsou pro né odrazovym miistkem

k dalsimu vzdélavani, ¢i samostatné tvorbé. 2

Na tUzemi Slovenska lze ziskat nejkvalitnéjS$i vzdélani z hlediska filmove
tvorby na Vysoké Skole mizickych uméni v Bratislavé (VSMU), kde
mj. funguje 1 Ateliér stiithové skladby v bakalatském 1 navazujicim
magisterském programu. Podobné jako na prazské FAMU je i zde studium
stithové skladby postaveno na zakladnim pilifi bakalafského stupné studia,
v ramci kterého by mél byt absolvent schopny stfihové asistence celovecernich
projektil, a magisterského, jehoz primarnim cilem je generovat jiZz plnohodnotné
stfihaCe. V profilu BcA. absolventa se tak lze mj. docist: ,,(...) Je plne

SI FAMU. Stiihova skladba (B02114310014) Profil absolventa [online]. 2020 [cit. 2024-02-02]. Dostupné z:
https://sp.amu.cz/cs/program27026618205.html.

52 FAMO A SVOSF V PISKU. Multimedidlni tvorba (82-43-N) Profil absolventa. Online. 2022. Dostupné
z: https://filmovka.cz/svosf/studium/. [cit. 2024-02-02].
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pripraveny uplatnit’ sa v praxi V pozicii filmovy, televizny strihac¢ vo vsetkych
filmu pribuznych zanroch a multimédiach. Je schopny samostatnej asistentskej
cinnosti pri hranom filme.*

V ramci studia oboru Stiithova skladba na Fakult¢ multimedialnich
komunikaci Univerzity Tomdse Bati ve Zliné (UTB) mam coby soucasny
kmenovy pedagog pomérné rozsahly vhled do nastaveného studijniho pléanu
a osnov vyuky stfihové skladby. Z vefejné dostupného profilu absolventa se
0 asistenci stfihu nic nedozvime. Nahlédneme-li vSak do jednotlivych pfedméta
specializace Stfihova skladba, zjistime, Ze jiz od prvniho ro¢niku maji studenti
povinny piedmét Filmové asistence, uskute¢inované zpravidla na projektech
vysSich ro¢nikll. V ramci druhého ro¢niku studia je navic ¢ast zimniho semestru
vénovana pravé vykonu profese asistenta stithu, v€etné povinné literatury
a realizace praktickych cviceni. TaktéZ jedna z otazek pro bakaldfskou statni
zkousku z oddilu Technologie stfihove skladby se tyka pravé postu asistenta
stithu. V ramci navazujiciho magisterského studia je potom kladen maximalni
diraz na autorskou tvorbu. Stiithova asistence zlstava povinnd jako soucast
kontrolovanych praktickych vykoni, jen jiz neni soucasti teoretickych osnov.

i Univerzita Tomase Bati ve Zlin&
Fakulta multimediélnich komunikaci

PRAKTICKA CWCEN (ks Bl

_ Klauzurni cviceni (Nelinearni vypraveni)
Asistent stfihu

KA AWAVSTS (3h/tqden, Dan) Supervizor skriptu / Data manazer
> Uvod do programu Avid Media Composer (western). Wester (Eunsmoke)

> Digitalni workflow a techniky (Moder Post) Klip na Den otevrengch dveri.
> Pozice data manazera Modern Post]. Komprese Easu a zaklady bitky
> Pozice asistenta stfihu (Make the Cut). Bitka (ACE)

> Pozice supervizora skriptu (Beyond Continuity) Cas ve filmu (OIRFET)

> Uvod do Zanru. Prakticka zkouska (Boxer)
> Stiih akCnich scen.

> §tii honicky a dramaticke situace.

> Las ve fimu BLOKOVA PRAKTIKA (KAAV/AV3SS)
Kontrolovana cetba Boxer (3denni zkouska)

> hrundae [technologiel DIT/ data manager

> Kauffmann (Avid) L

> Coleman [asistent stiihu) Filmovy skript

> (ubulsk, Miller (supervizor skriptu)

17

Obrazek 9 - Ukadzka z posledni aktualizace koncepce oboru Strihova skladba pro 2.
rocnik BcA. Téma asistence je zacleneno do teoretickych osnov, praktickych cviceni i
povinné cCetby.
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STUPEN PRIPRAVA NA

UNIVERZITA  oypIA  STRIHOVOU ASISTENCI*
FAMU (Praha) ;;i’_ AIE]\]EO
FAMO (Pisek) ngi Eﬁ
SVOSF (Pisck) DIS. ANO
UTB (Zlin) ricgi. ANI\lEO
VSMU (Bratislava) ﬁ;i" ANI\;O

*Dle profilu absolventa ¢i jinych veFejné dostupnyich informaci

Tabulka 2 - Porovndni vysokych skol se zamérenim na stiihovou skladbu v kontextu
programoveé pripravy studentii na vykon profese asistenta stiihu, dle profilu
absolventa ¢i jinych verejné dostupnych informaci.

Z vyse uvedené tabulky je patrné, Ze systematické vzdélavani budoucich
asistentll stiihu v Ceské a Slovenské republice probiha zpravidla v nizsich
stupnich formy studia, jako je bakalaisky ¢i diplomovany specialista v ptipadé
pisecké SVOSF. Navazujici magisterské stupné studia jsou jiz vyhrazeny
prioritné autorskému, dramaturgickému smysSleni nad stfihovou skladbou
a vedeni studenti k postu hlavniho stfihace na audiovizudlnich dilech. Do tivahy
by se samoziejm¢ dalo vzit 1 stfedoskolské prostiedi, které zvlast’ v poslednich
letech zaznamendva rapidni nariist multimedidlnich obord. Studenti zde vSak
ziskavaji zpravidla pouze obecné povédomi o filmové tvorbé, nepiili§ dostatecné
pro ucely vykonu prace na zasadnéjSich (celoveCernich) snimcich, a to ani
Vv roving asistenta stiihu. Ze stejného divodu byla z analyzy soucasného stavu
vyjmuta napt. i Slezska univerzita v Opaveé (SLU), kde lze rovnéz studovat
Audiovizudlni tvorbu v bakalafském ¢i magisterském stupni studia. Vzhledem
k absenci profilovani studenti k jednomu konkrétnimu oboru ovsem o SLU
nelze uvazovat jako o instituci, ktera by programové pracovala s pozici asistenta
stithu ve vztahu s vyslednymi cili studia. Studenti Si zde rozsifuji povédomi
0 filmové tvorbé pouze v obecné roving.

Tuto skute¢nost doklada i profil absolventa: ,,Absolvent se miiZze uplatnit jako
dramaturg ci autor rozhlasovych a televiznich adaptaci ¢i scenarista pivodnich
rozhlasovych, televiznich nebo filmovych dél, kameraman, stiihac ¢i produkcni

nebo v dalSich profesnich pozicich souvisejicich s audiovizudlnim priimyslem.*>

58 SLU. Audiovizudlni tvorba (8204R038) Profil absolventa. Online. 2024. Dostupné
z: https://is.slu.cz/obory/3302?fakulta=1924;lang=cs. [cit. 2024-02-03].
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Za zminénou ,pozici souvisejici s audiovizualnim prumyslem* si lze
pravdépodobné dosadit naptiklad i asistenta stfihu, ovSem nejedna se o zadnou
systematickou pfipravu pfimo pro pozici asistenta stiihu nebo piimo stihace,
pokud se takto Clovék nerozhodne profilovat sam ze své vlastni iniciativy.
Z reflexe stavu vysokych Skol se specializaci stiithovd skladba vyplyva,
ze vSechny dostupné instituce néjakym zptisobem piipravuji své absolventy pro
vykon profese asistenta stiihu. Ne vzdy vSak jsou k tomu uréeny piimo specialni
piredméty. Piiprava pro stfihovou asistenci Casto funguje na neoficidlni bazi, kdy
si studenti vyS$Sich ro¢nikt (rovnéZ i pedagogové) selektivné vytipuji konkrétni
studenty, ktefi jim nasledné asistuji. Prakticka rovina vyuky tedy pievysuje tu
teoretickou, coz ostatné doklada i Filip De Pina: ,,Skola mé docela pripravila, co
se tyka prdce s Avidem... Potom druha stranka véci je naucit se byt trosku
organizovany a naucit se komunikovat s ostatnimi slozkami, a to jsem se musel
naucit za pochodu. Viastne student uplné netusi... Ma jenom takovou vagni

piedstavu, jak to v tom priimyslu chodi.«®*

5 DE PINA, Filip, stfiha¢ [astni sd&leni]. online, 30. 4. 2021.
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3. NASTROJE ASISTENTA STRIHU

,,You have to know the tools in order to do your craft.«>

3.1 HARDWARE

Vybaveni asistenta stfihu v digitalni éfe bude u kazdého projektu viceméné
shodné s technickym vybavenim samotného stfihace. Klasicky analogovy
sttthovy stll s kotouci, noznim ovladanim a zrcadlovou projekci vystiidala plné
digitalni stfizna, osazena zpravidla nékolika monitory a vykonnym stolnim
pocitaCem. Principidln¢ vSak digitdlni 1 analogové stfihova zatizeni slouZi
stegnému  Ucelu - prohlizeni a manipulaci s vybranym audiovizudlnim
materidlem. Nemd smysl vénovat se vtéto praci detailné¢ konkrétnim
parametrim, jelikoz standardy pouzivané dnes budou diky rychlému
technologickému pokroku za par let nedostacujici. Hardware asistenta stiihu by
viak mél byt natolik vykonny, aby udrzel cely stiihovy master projekt®® ve
funkénim stavu pfi offline 1 online stfithu. To je daleZité zejména pro potieby
interni komunikace se stfiha¢em (dohleddvani zabéri, rendery efektovych
zab&ra atd.), ale také pro komunikaci externi (nahledové exporty produkei,
mistrovi zvuku atd.). Z tohoto divodu jsou naroky na vykon stroje asistenta
stithu pomérné vysoke.

Krom¢ samotného vykonu je dulezité, aby asistent stfihu disponoval
dostateCnym ulozistém. Bud’ svym vlastnim, nebo zajiSt€énym v soucinnosti
drzeni vesSker¢ho zdrojového materidlu véetné pribéZznych zaloh. Pro ucely
feSeni produkénich zaleZitosti si asistent mize vystacit 1 s tabletem ¢i chytrym
telefonem (tvorba breakdowni, komunikacni aspekty, pozndmky atd.).
UZivatelsky ¢im dal tim vic oblibenéj$Sim feSenim, co do potfeby ovladani
vykonného pocitace odkudkoliv, se stavd vyuzivani vzdalenych ploch. Parsec,
Google Remote Desktop ¢i tfeba Teamviewer poskytuji moznost sedét fyzicky
u primérného laptopu, a ptfitom ovladat vykonny stolni pocitac, ktery mize byt
klidn¢ na druhé strané svéta. Hlavnim limitem je samoziejmé& prenosova

% A series of conversations about the job of asisstant editor in the film and television industry. Online. JORDAN
ACE, Lawrence a SANCHEZ, Richard. Master The Workflow. 2022. Dostupné

z: www.mastertheworkflow.com.

56 Master projekt — kompletni stiihovy projekt véetné viech zdrojovych obrazovych i zvukovych dat

vV maximalni dostupné kvalité.
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rychlost, ovSem napf. s vySe zminénou alternativou Ize bez vyraznéjSich obtizi
pracovat s AV materidlem v realném Case bez ztraty synchronnosti.

Z odpovédi oslovenych stfiha¢d i asistentt stfihu Vv dotaznikovém Setfeni
vyplynulo, Ze drtiva vétSina (83 %) je zvykla pro vykon své profese pouzivat
2-3 monitory. Rozhodnuti pracovat s vice plochami zajist'uje dostatecny komfort
pro manipulaci s materidlem, zpravidla v systému input-output, kdy napft. prvni
monitor je vyclenén pro stifithovy software a druhy monitor pro néhled sestfihu
na timelin€. Z dotazniku mj. také vyplynulo, ze vétSina stfihacii 1 asistenti stithu
(61 %) pracuje s klasickou mysi vice nez s vertikalni. Jedna se samoziejmé
o ryze subjektivni zaleZitost, avSak za predpokladu, Ze jak stiihaci, tak asistenti
stiithu travi s mysi v ruce mnoho hodin denné, bych osobné ¢ekal vétsi vyuzivani
vertikalni mysSi, kterd je relativné levnou prevenci proti vzniku syndromu
karpalniho tunelu®’.

3.2 SOFTWARE

Softwarové feSeni asistentl stiithu bude az na vyjimky shodné se softwary
vyuzivanymi samotnymi stfihaci. VSechny programy vyuzivané pro digitalni
sttihovou postprodukci budou mit oznadeni NLE — Non Linear Editor®.
Znamena to, ze stith AV materialu nemusi byt striktné linearni zaleZitosti jako
napf. u analogového stfihu filmového negativu. Jednotlivé ¢asti zdrojového
materidlu Ize vkladat do sestiihu libovolné v mnoha vrstvach videa (V1 az Vx)
¢1 audia (A1 az Ax) na libovolny timecode. Proces stfihu navic neni destruktivni
zélezitosti a ke kazdé pfedchozi varianté stithu se lze vratit.®® Stfihovych
programil dnes existuje cela fada a jejich volba zalezi zpravidla na preferencich
stithaCe, zvolené postprodukcéni workflow a cené softwaru. U celovecernich
projektil si drzi dominantni postaveni Avid Media Composer. Sekundarné se 1ze
setkat taktéz s Final Cut Pro, Adobe Premiere Pro ¢i Davinci Resolve.

Mnoho vyrobcii stfithovych aplikaci nabizi v ramci svych baliki
a predplatnych taktéZz separatni produkt cileny na piipravu audiovizualniho

ST RAILICHOVA, Eva. Syndromu karpdlniho tunelu se da predchazet, poridte si tieba vertikalni mys. Online.
2017. Dostupné z: https://www.irozhlas.cz/zivotni-styl/zdravi/syndromu-karpalniho-tunelu-se-da-predchazet-
poridte-si-treba-vertikalni-mys_1706050804_rez. [cit. 2024-02-29].

%8 Non-linear editing. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2024. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Non-linear_editing. [cit. 2024-02-29].

% Pti dodrzeni ur¢itych podminek (automatické ukladani, podet provedenych akci ulozenych v mezipaméti sw
atd.)
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materialu pro stfih (napt. Prelude spole¢nosti Adobe nebo QTake, ktery byl
vyvijeny na Slovensku), v ramci kterého by mél byt mozny ingest AV dat
pievzatych od Data Managera bezpecné do ekosystému stiizny. Pii jakémkoliv
kopirovani dat lze vyuzivat bud’ systémem piednastavenou funkci ctrl+c
(cmd+c), ctrl+v (cmd+v), nebo programy tietich stran, jako napt. TeraCopy ¢i
TotalCommander. ZkuSeny asistent stfihu by mél po vytvoreni jakychkoliv
se pouzivaji &iselné hodnoty pro ovéfeni integrity dat.?® Diky check-sumu
a principu vyuzivani MDS5 hashes si miize asistent ithned po jakémkoliv
kopirovani ovéfit, ze pienaSena data opravdu sedi do posledni jednicky a nuly
a béhem kopirovani nedoslo ke ztraté dat z diivodu napt. vypadku sité, odpojeni
disku atd.

V komunikaéni roviné existuje nespocet variant, jak si lze preddvat
informace, data ¢i exporty mezi stiiznou a dal§imi post-housy ¢i jen v roviné
asistent — stiihac, a to pres textové zpravy, telefonni hovory, maily, socialni sité,
sdilend 0lozisté, NAS stanice atd. Vyhodné mlze byt v tomto ohledu napf.
vyuzivani sluzby frame.io, kterd je navrzena pro sdileni priibéznych verzi
projektu s moznosti vkladani zpétné vazby od pieddefinovanych uzivatell
(maze byt napi. reZiser, producent atd.), a to pfimo na kterykoliv timecode ve
videu. Frame.i0 je navic implementovano napt. do vystupového okna stithového
softwaru Premiere Pro, coZ umozni spojit proces exportu a nasledného uploadu
do jedné akce a cely proces tak zrychlit.

Znalost sekundarnich softwart je pro asistenta stfihu obecné nespornou
vyhodou. Od zakladniho baliku MS Office pro organizaci materidlu pies
vytvareni nejriznéjSich reportli, breakdownti a tabulek potiebnych pro dalsi
postprodukci po VFX aplikace pro vytvareni referencnich obrazovych retusi ¢i
efektd (vystiely, taga v obraze, splitscreeny atd.). Pro uspésného asistenta stiihu
uvadi Lori Colemanova potiebu znalosti platforem Mac/PC, softwari Adobe
After Effects, Photoshop aj.%!

Co se obrazovych postprodukénich uprav tyce, lze uvést piiklad z vlastni
praxe ze stiihu videoklipu pro Baru Poldkovou k pisni Kdyby (2019).
V efektovém klipu byl reZisérem vymysSleny piechod zjednoho zabéru do

80 MDS5. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2024.
Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/MD5. [cit. 2024-02-07].

61 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 6. ISBN 978-0240813981.
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zéb&éru druhého Match cut efektem pies detail oka Bary Poldkoveé. Ve stfizné
byla tato prolinaka zn4zornéna pouze referencné (viz zédbérova fada Obrazek
10). Asistent stfihu poté match cut doladil s vyuzitim Adobe After Effects, aby
byl zachovan timing, ale vice do sebe zapadaly kontury oci z prvniho a druhého
zabéru (viz Obréazek 11). Material tak nemusel opustit prostor stfizny a nebylo

potieba tento konkrétni efekt vitbec komunikovat s VFX oddé¢lenim.

01:01:09:09 01:01:10:11 01:01:11:15

Obrazek 10 - Referencni zaberova rada vytvorena strihacem.

Obrazek 11 - Vysledny Match cut efekt vytvoreny asistentem stiihu s vyuzitim
jednoduché motion grafiky.

Kwvalitni asistent stfihu by si mél byt védom dostupnych procesti automatizace
a optimalizace. Pfi zpracovavani velkého objemu dat a velkého poctu
repetitivnich ¢innosti s mnozstvim iteraci je potieba neustale hledat cesty, jak si
praci maximalné ulehc¢it. V tomto ohledu je vyhodné mit vlastni databanku
pfednastaveni, kldvesovych zkratek, Sablon, zvukovych (klidné i obrazovych)
efekti atd. Ptfinosnd je vtomto ohledu 1 (alespon minimalni) znalost
programovacich jazykll. Automatizace v ramci opera¢niho systému mohou byt
prilezitosti pro Python ¢i AutoHotKey, pro stfihové softwary se mize hodit C++
(Avid) ¢i Extend Scriptu (Premiere Pro). Asistent stitithu by mél mit velmi dobré
povédomi o aktudlnim stavu technologii, protoZze budou vzdy tvofit jadro jeho
prace a bude snimi potfeba byt vuzkém kontaktu. Jednou z dulezitych
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povinnosti asistenta stithu by mélo byt i1 testovani pouzivaného hardwaru
a softwaru ve stiizn¢ (NLE, mikrofon atd.). V tomto ohledu je zcela zasadni
rovnéz spoluprace s IT odd&lenim daného projektu ¢i postprodukéniho studia.®?

src_dir
dst_dir
for file name in os.listdir(src_dir)
prefix = file name.rsplit("_", 1)[e]
for dir_name in os.li
if dir_name.s

dst_d
I:Z r

bdir_name = os.path.join(dst_dir_name, "p
cedirs(dst_subdir_name, exist ok= )

base_name, extension = os.path.splitext(file name)

src_path =
d ile

dst_path = os.path.join(dst_subdir_name, dst_file_name)

shutil.copy(src_path, dst_path)

Obrazek 4 - Ukazka Python scriptu, ktery uzivateli pomiiZe s organizaci proxy souborii
v ramci .R3D struktury kamer RED. Specifikem RED kamer je, Ze pro kazdy zaber
vytvareji zvlast slozku, tudiz napr. pro 100 porizenych zabéru vznikne 100 slozZek.

Navic kviili principiim formdtovani je pri prekroceni urcité délky zaznamu vytvoreno
V ramci jedné slozky i vice souboru. Tento skript vezme vytvorené proxy soubory
Z jedné master slozky a prokopiruje je do patricnych slozek podle shodného nazvu.

62 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 37. ISBN 978-0240813981.
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4. TECHNOLOGICKA, KOMUNIKACNI A
PRODUKCNI SPECIFIKA

,,An assistant is commonly one of the first to arrive on set and the last to leave.*®3

Z ptedchozich kapitol je zfejmé, ze naplii prace asistenta stiihu je velmi
individualni zalezitosti. Zatimco u jednoho projektu miize asistent pouze obdrzet
data, sesynchronizovat je a piedat zase dale, na jiném projektu muze asistent
pracovat i rok soustavnou a riznorodou technicko-komunikaéni praci. Konkrétni
ukony budou zaviset na nastaveném technologickém fetézci stejné jako na
mnoha dalSich faktorech (viz nize). V této kapitole vSak probereme vsechny
potencialni technicko-komunikacni kroky, kterymi je potieba se kromé
samotn¢ho stithu zpravidla zabyvat. Zda bude tyto ukony vykonavat asistent
stithu nebo samotny stfihac¢, to uz zalezi na konkrétnim projektu, produkci
a budgetu.

Napli prace asistenta stfihu na jednotlivych projektech se bude lisit na zakladé:

- financi vyclenénych na post asistenta stiihu,
- Casovych moZnosti na vykon prace,

- pozadavku stiihace,

- pozadavka produkce,

- nharocnosti projektu,

- nastavené workflow.

4.1 PREPRODUKCE A PRODUKCE

V ramci preprodukce zlogiky véci asistent stithu jeSté nemiize pracovat
S natoCenym materidlem. Urcité vSak neni cilem pouze netrpélivé vyckavat, az
se material do stfizny dostane. JizZ se scénafem v ruce muize asistent v predstihu
uSetfit spoustu Casu a energie sob¢ 1 ostatnim postprodukénim pracovniklim.

BREAKDOWNY

Po ptecteni literarni ¢i technické verze scénafe z né) lze ziskat kvantum
uziteCnych informaci, ma-li asistent dostate¢nou obrazovou a zvukovou

8 BEST ACCREDITED COLLEGES. Assistant Film Editor: Job Description, Duties and Requirements.
Online. Dostupné z: https://bestaccreditedcolleges.org/articles/assistant-film-editor-job-description-duties-and-
requirements.html. [cit. 2024-02-29].
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predstavivost. V anglickém jazyce bychom hovoftili o tvorbé breakdownti ¢i
script element®. V zasad& nejde o nic jiného nez 0 soupis jednotlivych aspekti
kazdé planované scény. Lze si tedy doptedu vypsat vSechny planované zvukové
efekty (SFX), vizualni efekty (VFX), hudbu (MX), zabéry z bank (stock
footage) a mnohé dalsi. Nékteré z téchto informaci jsou jiz zaznaCeny piimo ve
scénafi (napf. ze sekvence bude podkreslena hudbou). Velké mnoZstvi
audiovizudlnich prvki si vSak asistent musi domyslet sam vzhledem k povaze
konkrétni scény ¢i sekvence. Ve scénafi mize byt naptiklad dialog odehravajici
se v kavarné. Asistent by si tedy mél poznacit (a nasledné sehnat) minimalné
neutralni zvukovou atmosféru kavarny, ktera se posléze sttihacovi bude hodit pfti
budovani konzistentni scény dialogu. Pokud mé byt scéna oteviena napiiklad
velkym celkem mésta, je na zvazeni, zda se produkci vyplati takovyto zabér
natacet, nebo zatkolovat asistenta stiihu, aby tento zabér obstaral v nékteré
Z dostupnych bank.

VFX KRIDEL
Celkem:
1x rozjezd letadla na runwayi
2x nocni let
1x denni let
01-RUNWAY
TCv lock cutu: 00:01:57:00
Potiebna délka zabéru alespon: 00:00:03:02
02-NOC (A)
TCv lock cutu: 00:06:10:00
Potiebna délka zabéru alespon: 00:00:04:17
03 - NOC (B)
TCv lock cutu: 00:08:39:00
Potiebna délka zabéru alespon: 00:00:05:24
- — 04-DEN
7
//;‘ - TCv lock cutu: 00:18:31:00
>~ Potiebna délka zabéru alespon: 00:00:04:10
bt
A e TR,

Obrazek 5 - Ukdazka VFX breakdownu vytvoreného pro ucely snimku Ostrov svobody
(2022).

6 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 17. ISBN 02-408-1398-7.
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ZISKANi REFERENCNICH MATERIALU (Z BANK, ARCHIVU

ATD.)

Po sepsani breakdownitl si AS pozadované materidly nasledn¢ miize vyzadat
od produkce, konkrétniho postprodukéniho pracovisté (napt. referencni hudbu
u hudebniho skladatele ¢i mistra zvuku), nebo je muze mit asistent sam
k dispozici na zakladé¢ predchozich projekti. Vzhledem k repetitivnosti
nckterych zvukt, efekth €1 atmosfér se doporucuje asistentim sttihu postupné si
s kazdym dalS$im dokonCenym projektem tvofit vlastni databazi téchto obrazovo-
zvukovych elementd. Ukolem asistenta stiihu je tedy obstarat maximum
jednotlivych AV aspektl, které bude posléze stiiha¢ sklddat v jeden funk¢ni
celek a které nejsou primarné predmétem nataéeni. Cim §irdi $kalu téchto
obrazovo-zvukovych informaci asistent stfihacovi obstara, tim 1épe se stiihacovi
budou scény tvofit a o to méné bude ztrdcet Cas a energii pi1 dohledavani
nejruznéjSich referencnich efektt, zvuki, hudby atd.

NASTAVENI WORKFLOW A TESTY

V ramci maximalniho ulehéeni prace pro stithace muize byt i asistent stfihu
(v kooperaci s dalsimi stabovymi slozkami) pozadan o nastaveni (popft. Upravu
¢1 doplnéni) postprodukéniho workflow. Samotny stiiha¢ v takovém ptipadé
neni zatizen zaddnymi technickymi povinnostmi a muize se ve€novat pouze
dramaturgické sloZce stithové skladby. Na asistentovi tedy zlistdva ukol pomoci
zvoleného komunika¢niho kanalu se se vSemi ostatnimi pracovisti dohodnout
predevSim vstupni/vystupni formaty a zplsob jejich predavky. V idealnim
piipad€ by mély vSechny z(cCastnéné strany (resp. postprodukéni pracoviste) byt
schopny nastavené workflow dodrzet a editovand data piedat v dohodnutych
terminech dale.

V nékterych (zejména bezprecedentnich) piipadech se milize produkce
rozhodnout udélat 1 sérii testl a vyzkousSet tak efektivitu pfednastaveného
workflow. Testovani mlze byt uziteCné zejména pii snaze o dosazeni maximalni
obrazové kvality pii specifickych natacecich podminkéch. Testovani lze
podrobit prakticky cokoliv - od riznych druhii kamer s riznym nastavenim
(Arri/Red) pres editovanid obrazovo-zvukova data (DNxHD/ProRes) az po
pouzity software ¢i hardware (ke stfihu, k synchronizaci apod.). Vysledkem
testovani by mél byt set nastaveni a doporuceni s nejoptimalnéjSim vychodiskem
vzhledem k danému typu projektu. Ma-li stiiha¢ jakékoliv specifické pozadavky
na napf. organizaci a spravu dat ¢i fazeni materidlu, je v rdmci preprodukce
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vhodné tyto véci co nejdiive projednat. Lze tak predejit pfipadnému
nedorozuméni a zamezit zbyteCnym casovym prodlevdm z diivodu ujasiiovani
si zalezitosti, které uz mohly byt davno vyieSeny.

PRUBEH TESTOVANI
A) Pretesty (datové toky, rozliseni a komprese zdrojového videa a vystupu).

A001 klapka rozliseni komprese FPS shutter tabulkovy data rate Proxy 1SO | Poznamka | Rediné parametry zdroje
1 2K HD 21 25 1/50 38 MB/s DNHDSsQ 800 ::ﬁ:m 1920x1080, 31 MB/s
€003, C004 2 2K HD z1 50 1/s0 80 MB/s DN HDSQ 800 loutka 1920x1080, 30x2 MB/s
3 3K HD 21 25 1/50 91 MB/s DN HDSQ 800 louf 2880x1620, 68 MB/s
3A 3K HD 21 25 1/100 91 MB/s DN HDSQ 800 loutka 2880x1620, 68 MB/s
€008, CO10 4 3K HD 3:1 25 1/50 60 MB/s DN HDSQ 800 loutka 2880x1620, 65 MB/s
4A 3K HD 31 50 1/100 121 MB/s DNHD 5Q 800 loutka 2880x1620, 67x2 MB/s
€013, CO14 5 4K HD 21 25 1/50 159 MB/s DNHDSQ 800 loutka 3840x2160, 120 MB/s
4K HD 4:1 25 1/50 80 MB/s DN HDSQ 800 loutka 3840x2160, 88 MB/s
€017, CO18 BA 4K HD 31 50 1/100 212 MB/s DN HD sQ 800 loutka 3840x2160, 116x2 MB/s
€018, CO20 6B 5K HD 31 25 1/50 166 MB/s DN HD5Q. 800 loutka 4800x2700, 182 MB/s
€021, C022 6C 5K HD 5:1 50 1/100 200 MB/s DN HDSQ 800 loutka 4800x2700, 109x2 MB/s
€023, C024 6D 6K HD 51 25 1/50 143 MB/s DN HD5Q. 800 loutka 5760x3240, 157 MB/s
€025, C026 6E 6K HD 7:1 50 1/100 204 MB/s DN HD SQ 800 loutka 57603240, 122x2 MB/s
€027, C028 6F 8K HD 6:1 25 1/50 211 MB/s DNHD SQ 800 loutka 7680x4320, 260 MB/s
7 2K FF 21 25 1/50 47 MBys DN HR 444 800 loutka 2048x1080, 33 MB/s
€031, C032 8 2KFF 21 50 1/100 93 MBys DN HR 444 800 loutka 2048x1080, 33x2 MB/s
| cosscoss | 9 4K HD 21 25 1/50 93 MB/s DN HR HOX 800 loutka 3840x2160, 120 MB/s

B) Navih a testovani pipeline / postprodukénino workflow.

01) Todi se na RED EPIC 535 s chipem HELIUM (aZ 8k v RED RAW). Zaznam bude tim pade!
02) Material se bude natahovat do APP pfima v RAWu s pfidruZenymi proxy soubary (AP am3
03) V APP se udéld stiih na provizorni klié (Ultra Key), pfidd se grafika a s tim se ud&l3 | vétdina zaklzdniho (poziénino) kompozitingu
04) Po lock cutu v APP se provede konformovani materialu, pfepne se zpét do RAW, odstrani provizomni Kii¢ a rozdéli do jednotlivych zabérd.
)
)
)

mitu RED RAW (zdznam z testii v DNxHR a DNxHD dopad| Spatné v pretestech).
droji 3 proxy + nativné umi piehrévat/pracovat i s R3D v rediném ase).

05) Na jednotiivé zabéry se vytvori dynamické linky do AEE. V AEE se linky otevfou v samostatnych stopach, udéls se Eisty kiié, zakladni barevné/svételné srovnani jednotlivych vrstev 2 "zapuiténi” do pozadi.
06) V AAE se udéi prostorovy kompoziting a svétia.

07) Piies dynamicky link pak pijdeme zp&t do APP, ve kterém se poskiadd wsledek a bude se exportovat dsle do zvuku a korekei.

08) Export do DPX sekvenci ve 2K, OMF/AAF do zvuku

C) Obeend kvalita klite v zavisloti na formdtu, kompresi, framerate, rozlieni, zévérce.

A001 klapka rozlizeni komprese FPS shutter tabulkovy data rate Proxy 1SO_| Poznamka | Redlné parametry zdroje
7 Kiapos 434
1 2K HD ES 25 1/s0 38 MB/s DN HDSQ. 800 | it 1920x1080, 31 MB/s
3 3K HD 21 25 1/50 91 MB/s DN HDSQ. 800 loutka 2880x1620, 68 MB/s
3A 3K HD 21 25 1/100 91 MB/s DN HD Q. 800 loutka 2880x1620, 68 MB/s
€011, €012 48 3KHD 31 50 1/100 121M8/s DN HD5Q 800 loutka 28801620, 67%2 MB/s
6 4K HD 41 25 150 80 MB/s DN HDSQ 800 loutka 3340x2160, 88 MB/s
7 2K FF 21 25 1/50 47 MB/s DN HR 444 800 loutka 2048x1080, 33 MB/s

Obrazek 6 - Priklad tabulky s vysledky testii pro jednotliva kamerova nastaveni pro
natacenti projektu TVMiniUni: Zlodéj otdazek (2019). Cely proces stiihovych praci na
tomto projektu je podrobnéji rozebran v pripadové studii TvMiniUni.: Zlodéj otdazek.

ANIMOVANY FILM A NAROCNEJSI TRIKOVE PROJEKTY

Specifickym piikladem v ramci preprodukce miize byt i animovany film nebo
nékteré naro¢néjsi trikové projekty. Zkratka dila, u kterych je nutné film
,hejdiive postitihat a az poté natoCit (vytvofit). U hraného filmu neni Zadny
problém nechavat si na zaCatku a konci zabéru vzdy dostatecné piesahy, se
kterymi by stifiha¢ ndsledné mohl pracovat a urCovat tak celkovy temporytmus
dila. Pouze se kamerové jeti rozjede diive a skon¢i pozdéji. U animovaného
filmu je vSak kazdé nové vzniklé obrazové okénko casove, energeticky
1 finan¢né naro¢nou zalezitosti. Z toho divodu se animované a trikové naro¢né
filmy nejdiive postiithaji ve zjednodusené verzi storyboardu, animatiku c¢i
previzu, ¢imz se Setii ¢as v naslednych fazich vyroby audiovizualniho dila.

U slozitgjsich projektli je mozné uz Vv této fazi zacClenit asistenta stfihu pro
potieby pievodl formati dodanych dat, ptipravy jednotlivych zabéra animatiku
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atd. Do formy previzu lze poté zapracovat 1 sofistikovanéj§i referencni
zvukovou dramaturgii, pro kterou miiZze asistent stfithu opét pifipravit materidly
Z nejriiznéjSich audio bank nebo své vlastni databaze. Nutné je vSak podotknout,
Zze neni pravidlem, aby byl asistent stfihu ptfizvan k projektu jiz ve fazi
preprodukce. Kdyz uz se ma zapojit do projektu takto ,,od zacatku*, mtze to byt
zejména z diivodu dlouhodobéjsi spoluprace v tandemu stiiha¢ — asistent, kdy
stitha¢ pfizve asistenta do projektu jiz v preprodukci. Néktefi asistenti mohou
byt vazani také na postprodukéni studia, kterd je mohou do procesu tvorby dila
zaclenit dfive.

KOMUNIKACE SE STRIHACEM

L It’s a testament to our shared humanity, that we need to be in the same room with

each other and look other in the eyes. The internet doesn’t do that. “%®

S nastupem digitalniho filmu se obecné proménil vztah mezi stfiha¢em a jeho
asistentem. Na tento fakt upozoriiuje napi. stfihatka Diana Friedberg ACE.
Zminuje, Ze v éfe analogového filmu byl asistent stiihu neustale v kontaktu se
sttthaCem. Predavali si rozsttihané kousky filmu, zavéSovali je apod. Asistent
tak mohl sledovat stfihaCe pii praci a ucit se od né€j. Dnes je asistent zpravidla
Vjiné mistnosti a &asto nema se stfihatem piimy kontakt.®® Nastavené
komunika¢ni kanaly se mohou liSit projekt od projektu, sttiha¢ od stfihace,
produkce od produkce. V zavislosti na povaze a charakteru jednotlivych
postproduk¢nich pracovnikli bude komunikace mezi stfiha¢em a asistentem
stfihu probihat v redlném ¢&i online prostfedi, nebo nemusi probihat viibec.®’

Logicky nejrychlejsi a nejpiiméjsi bude metoda ustniho sdé€leni, pii kterém je
vSak dobré, aby si asistent délal prabézné poznamky. At uz pii osobnim
kontaktu, po telefonu ¢i pii online hovoru se Casto fesi velké mnozstvi informaci
a je velmi jednoduché nékterou z mnoha zadani vypustit a opomenout. O to vétsi
piredpoklad pochybeni nastava, misi-li stfiha¢ s asistentem paralelné vice
projektll zarovenl. V tomto ohledu je potifeba byt maximalné systematicky. Mezi

8 COHEN, Steven. Editor and Assistant Editor Relationships Part 2. Editors' Lounge [online]. 2014. Dostupné
z: https://lyoutu.be/217ctsWTrfw.

% FRIEDBERG, Diana. Editor and Assistant Editor Relationships Part 1. Editors' Lounge [online]. 2014.
Dostupné z: https://youtu.be/tg9ftNr85wg.

67 Za piedpokladu, Ze asistent stfihu je vybran produkci a jeho prace je pouze pfipravit projekt pro hlavniho
stiihace.
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nejzasadnéjSi zalezitosti k feSeni mezi stithaCem a asistentem stithu budou
V obecné roviné nasledujici otazky:

- Jaké ma byt nastaveni projektu?

- Co vSe je potieba provést s audio/video materidlem na vstupu do NLE?
- Jak strukturovat jednotlivé biny s AV materialem?

- Jak obecné pfipravit stfiha¢i material pro samotny stfih?

- Oznaovat AV material barvami? Podle jakého klic¢e?

- Pouzivat ¢ernou mezi zabéry/scénami? Pokud ano, jak dlouhou?

- Je potieba zarover fesit/evidovat né¢jaky paperwork/breakdown?

- Jak se bude pii stfihu pracovat s hudbou a zvukovymi efekty?

- Jak mlzZe byt asistent béhem stfihu stfihaci napomocen?

- Resi asistent i zalohy projektu?

- Rozd¢lovat Dialog, SFX, hudbu do specifickych audio stop pro online?
- Jaké budou vystupni soubory?

V kontextu komunikace na Grovni stfiha¢ — asistent je nutné opét ptipomenout
dvoji mozné rozdé€leni na asistenta stfihu a asistenta stfihace. Asistent stiihace
bude se stfiha¢em samoziejmé komunikovat vétSi mérou nez asistent stiihu,
ovSem opét zalezi na konkrétni domluvé mezi obéma stranami. Na druhou
stranu se asistent se stfiha¢em u nékterych projekti nemusi viibec setkat, jelikoz
materidl ke stiithu muize nechat produkce pfipravit asistentem stithu dle
ptedchozich (vzorovych) projektti a potom se data pouze migruji ke stfihaci jako
hotova véc.
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B Pouze v akutnich pfipadech (napf. pfi nahlém
vyskytu zmén, technickych chyb apod.)

B Na denni bazi béhem realizace projektl (napf.
prabéziné potvrzovani odvedené prace apod.)

1 Pouze na zacatku pfi ,,nastaveni” projektu
B Vibec (vSe je jiz ze zac¢atku nastaveno
produkci z predchozich projektd)

H Bez odpovédi

Graf 2 - Vysledky dotaznikového Setreni na otizku komunikace asistenta stiihu se
strihacem.

4.2 POSTPRODUKCE
,,The goal is to always keep your editor busy with dailies*®®

V zavislosti na typu realizovaného projektu mutze asistent stfihu vykonavat
svou praci zkonkrétniho produkéniho/postprodukéniho pracovisté, piimo
Z lokace nataceni ¢i (u Casové/datové ne pfiliS narocnych projekt) z pohodli
domova. Pravé faze produkce zaCind generovat nejvEtSsi mnoZstvi materidlu
(pomérove k celku daného projektu) pro néaslednou editaci. Asistent stiihu tedy
,konecné*“ dostava hlavni obrazovo-zvukova data, se kterymi mulZze nadale
pracovat.

PREJIMKA DAT

Primarné se z nataceni dostavaji k asistentovi stiihu surova data z kamery
a surova data zexterniho zvukového zafizeni. Sekundarné lze vSak prevzit
1 spoustu dalSich relativné dilezitych informaci. Ty mohou mit formu bud’
fyzicky hmatatelnych ¢i digitdlné zpracovanych soupisek, poznamek, loga,

% COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 65. ISBN 02-408-1398-7.
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reporti a metadat (LUT presety apod.). Od supervizora skriptu si mize asistent
sttthu vyzadat technicky scénar ¢i lined script. Ten slouzi pozdé&ji pii stfihu jako
vizualni pomiticka toho, co se nachazi v ur€itém zabéru, aniz by si ho stfihac
musel cely piehrat®. Od DIT ¢&i data managera nasledné putuji do stiizny (kromé

jiZ zminénych dat z kamery a rekordéru) také zalohy, logy ¢i vypisky.

Specifickym piikladem mutze byt prejimka dat v momenté, kdy byl stfihac
pfitomen jiz na nataeni a zpracovaval predstfihy. V takovém ptipadé¢ obdrzi
asistent stfihu denni prace, poznamky z projekce dennich praci a samoziejmée
samotné predstiihy. Pifejimka dat mize probchnout jako jednordzova ¢i
opakovana zélezitost (v zavislosti na nastavenych deadlinech, délce nataceni
a povaze materialu). Materidl Ize piedat asistentovi sttithu az po kompletnim
skonceni produkce nebo jej predavat pribézné, nejCastéji ve form¢ dennich
praci. Tento system se jevi maximalné efektivné, protoze vyuziva ¢astecneho Ci
ipIného splynuti produkéni a postprodukéni’ faze vyroby filmu.

PREVOD MATERIALU DO NATIVNICH FORMATU PRO NLE

PtestoZe se vyrobci nejpouzivanéjSich a nejznaméjSich stithovych softwarti
snazi neustale své produkty zdokonalovat a byt maximalné uZivatelsky
piivétive, ne vzdy se stane, Ze jsou zdrojova data z kamery shodna s nativnimi
formaty vhodnymi pro import do konkrétniho stithového programu.
Technologicky rozmach v AV primyslu v poslednich letech dal vzniknout
desitkim novych kontejnerti, formatt a kodekd, které jsou spojeny s mnoha
vyhodami 1 nevyhodami. Jednou z konkrétnich nevyhod mulze byt absence
nativni podpory importu do stfihového softwaru (napt. BlackMagic RAW
v DNG sekvencich nelze nahrat do Adobe Premiere Pro CC). Cely tento krok
lze obejit vhodné nastavenou a dikladné konzultovanou workflow, ptipadné
odzkousenou na technologickych testech v ramci preprodukce. V idealnim
pfipadé tedy pouzitd kamera generuje zdrojova data v takovych parametrech,
které jsou kompatibilni se zvolenym stfihovym programem.

6 BUCKOVA, Natalia. Pozice (supervizora) skriptu v americké a &eské kinematografii. Zlin, 2019. s. 18.
Bakalatska. UTB ve Zliné¢.

70 Jiz b&hem nataceni lze pracovat nejen na stiihové skladbé dila, ale i na vizuélnich efektech &i jiné obrazové
postprodukci.
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PREVOD MATERIALU DO PROXIES CI OFFLINE SOUBORU

Téméi vSichni filmovi tviirci, pracujici se surovymi daty, jsou nuceni
pohybovat se mezi dvéma protipoly. Na jedné strané stoji potieba zpracovavat
AV data v co nejvétsi, nekompresni kvalité¢ (rozliSeni, datovy tok, barevna
hloubka atd.). Z logiky véci ¢im vice obrazové ¢i zvukové informace ma tvlirce
k dispozici, tim vEétsi ma moznosti pro jejich editaci. Zde ovSem naraZime na
druhy protipol, kterymi Ize chapat limity vypocetni techniky a datovy objem
obecné. Kazda obrazova ¢i zvukova informace znamené digitalni data, ktera je
potifeba nckde skladovat - interni HDD pocitace, externi HDD, NAS stanice
apod. Stejné tak jako kazda obrazova ¢i zvukova informace znamena vetsi napor
na stfthovy software a hlavné hardware pocitate. V obecné roviné existuje
viceméné rovnovaha mezi tim, jak4 zdrojova data jsou v dneSni dobé kamery
schopny vygenerovat a jaké data jsou stfihové softwary schopny ,,ustfihat®.

Offline stfthem lze pojmenovat fazi stfihu, kdy se nepracuje s originalnimi
zdrojovymi daty, ale sjejich kopiemi. To je vyhodné piedevSim z diivodu
zefektivnéni stiithové postprodukce, kdy hardware pocitate bude mit urcité
mensi obtize editovat video s niz§im rozliSenim a nizSim datovym tokem.
V zévislosti na zvolené technologii bude postup ,,offlinovani“ vzdy lehce
odlisny, v principu vSak totozny - fici zvolenému programu, aby misto
originalnich obrazovych (¢i zvukovych) dat vyuzival pfi stfihu radé&ji jejich
mensi kopie. Proxy soubor znamena (jakymkoliv zplisobem) zmenSenou verzi
originalniho souboru, ktery tolik nezatéZzuje pocitac¢ (zeyména pii renderovacich
procesech) jako jeho originalni verze. Parametru, které lze v tomto ohledu
snizovat, je hned n¢kolik. Nej¢astéji se voli soubor zabaleny v jiném kontejneru
s jinym kodekem, s niZSim rozliSenim a nizSim datovym tokem. Napiiklad
nekompresni MXF soubor se piepocita na MP4 soubor s kodekem H.264, 6K
rozliSeni se prevede na FullHD a 2 000 Mbps se snizi klidn¢ na 10-20 Mbps.
Dilezité je samoziejmé najit inosnou mez mezi kvalitou a vykonem.
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D)

[X File 'i= View i Options 5 Debua # Helo @ Lanauaae

@ P\2023_017_TANECNICIZDROJEVI_MDWAMERA_ABODT1_10150013_CO75.braw “
=23 Container and general information
. QuickTime: 568 MiB, 14 s 760 ms Recorded date: 2023-10-15
ﬁ 1video stream: brst Encoded date: UTC 2023-10-14 23:13:43
1 audio stream: PCM Tagged date: UTC 2023-10-14 23:13:43
Qj_, Writing library: Apple QuickTime
~ 1:QuickTime TC camera_type: Blackmagic Pocket Cinema Camera 4K

. Firstvideo stream
Q Enaglish, 320 Mb/s, 3872*2176 (16:9), at 25.000 FPS, brst

n= First audio stream
A4 English, 2 304 kbis, 48.0 kHz, 24 bits, 2 channels, PCM (Little / Signed)

I'D Mediakrea.net/Medialnfo - P:\2023_017_TANECNICNZDROJEVT_ND\KAMERA_A'\proxies\BOD1... — m} *
[§ File Ui, View o Options {53 Debug {# Help 4 Language | A new version is available
@ P:12023_017_TANECMNICIZDROJEV_MNDWAMERA Alproxies\BO01_10150013_CO75_proxymp4 R

* Container and general information
ﬁ MPEG-4 (Base Media /Version 2). 9.42 MiB, 14 5 760 m Encoded date: UTC 2023-09-10 18:27:42
[

i . 1video stream: AVC Tagged date: UTC 2023-08-10 18:27-42
1 audio stream: AAC LC TIM: 00:13:43:06
i TSC: 25
. TSZ:1

- Firstvideo stream
\@ English, 5 029 kb/s, 19201080 (16:9), at 25.000 FPS, AVC (Main@L4.1) (CABAC | 3 Ref Frames)

e First audio stream
"84 English, 317 khis, 48.0 kHz, 2 channels, AAC LC

Obrazek 1 - Porovnani zdrojového BRAW souboru s vytvorenym proxy souborem pro
stiih. Z hlediska velikosti souboru zde dolso k 98% uspore dat (568 MB vs. 9 MB).

DalSim parametrem, o kterém by se dalo uvazovat v ramci sniZeni velikosti
souboru, je snimkova frekvence. Tu vSak znaly asistent stiihu nechava zpravidla
stejnou, protoze jeji zména by mohla =zapfiinit nemalé problémy
v pozdgjsi postprodukci. Casté komplikace zptisobuje napiiklad ptechod z 24 na
25 fps €1 naopak. Mnohé¢ stithové programy v dnesSni dob& nabizeji uzivateli
moZnost automaticky importovany material pfevést do proxy souborl (tzn.
ingest). Lze si tedy pomoct pfimo pouzivanym stithovym softwarem, nabizi-li
tuto funkci. Druhou mozZnosti je vyuziti programu tfeti strany (napf. Adobe
Media Encoder), vytvotfeni proxy souborl ,,rucné* a jejich nasledné nalinkovani
na zdrojova média ve sttthovém softwaru. Vyhodou prvni zminéné cesty bude
relativni jednoduchost a automatizace celé operace, na druhou stranu vytvari-li
si proxy soubory uZivatel sam, bude mit vétsi Skalu mozZnosti, jak jednotlivé
parametry nastavit (napf. Adobe Premiere Pro nabizi pro automatickou tvorbu
proxy soubori pouze moznosti H.264 a QuickTime se tfemi a osmi presety)’?.

1 Ve verzi Adobe Premiere Pro CC 2020.
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NASTAVENI PROJEKTU

PtestoZe by se faze nastaveni (stfthového) projektu dala v digitdlnim prostredi
chépat jako jednoduchy ukon ,,0 par kliknutich mysi®, je pro spravné fungovani
sttizny a plynulou workflow esencialni tento krok neodbyt. Zvolené nastaveni
projektu se totiz odrdZzi na mnoha faktorech, které mohou mit na stfithovou
postprodukeci fatalni disledky. Obecné plati, Ze ¢im dikladnéji je proces stfihu
dila konzultovan v preprodukci, tim sndz miize asistent stifihu pfistoupit
Kk nastavovani projektu. Nastaveni projektu by mélo byt vzdy konzultovano se
stiihadem a s post supervizorem (pakliZe je tato funkce na projektu pfitomna)."

Zasadni budou otazky: Kde bude projekt fyzicky ulozen? Kam navést Media
Cache? Podle jakého klice budou pojmenovavany jednotlivé verze projektu?
Bude se jednat o individualni projekt, sdileny a nebo tymovy projekt? Jaké
pracovni prostfedi bude vyuzito a na kolika monitorech? S Jakym timecodem se
bude pracovat? Jaky set klavesovych zkratek se pouzije? Spravnym nastavenim
lze stfiha¢i maximalné zefektivnit jeho praci. V opaéném ptipadé muize hrozit
1 ztrata konkrétni verze projektu nebo 1 projektu celého. Urcité zdkladni
nastaveni projektu nabizi uZzivateli kazdy nelinedrni stfihovy software, vzdy
s drobnymi odchylkami. Nejdtlezitéjsi informace pro spravné fungovani
programu bude nazev projektu a jeho lokace na pevném disku, NAS stanici,
popft. cloudovém ulozisti.

Po obsahové strance by mél byt kazdy projekt pojmenovan unikéatné
a maximaln¢ popisn€¢, aby mohl byt v pfipadé¢ nouze dohledan co nejrychleji
a nejefektivnéji (i pfi jeho zaclenéni mezi vétsi kvantum souborti a slozek, napf.
pii jiz zminovane NAS stanici). Obecné a neurcité nazvy typu ,,project®, ,edit*,
,strih®, €1 juntitled” jsou zndmkou ryziho amatérismu a pii zpétném
dohledavani (napf. po roce a vice) bychom je uz nikdy nemuseli najit, ztrati-li se
mezi vicero takto chab& nastavenych projekti. Castym doporuéenim pro
pojmenovavani a strukturalizaci souborti byva pouziti pouze malych pismen
a naopak nepouzivani specidlnich symbolii ¢i mezer mezi slovy.” Znak mezery
mezi slovy mize byt n€kdy chybné interpretovan jako ,,%“. Z toho diivodu se
doporucuje pro mezeru znak podtrzitka ,, “. Vzhledem k mnoZicim se verzim
stfihového projektu’ se doporucuje uvadét datum a &islo verze piimo do nazvu

2 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 42. ISBN 978-0240813981.

8 TROXEL, Evan. The Best Way to Name Your Files. Method Digital Training [online]. 2012 [cit. 2020-07-
27]. Dostupné z: https://www.getmethod.com/blog/2012/6/30/the-best-way-to-name-your-files.html.

74 Pro kazdou stfihovou frekvenci by méla vzniknout minimalné jedna nova kopie projektu.
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souboru. Takto pojmenované verze pak budou pii zobrazeni ve sloZce piehledné
a jednoduSe dohledatelné.

Ackoliv se logika pojmenovavani souboru projektu muize jevit naprosto
trividlné, neni radno tento krok podceniovat. Snad kazdy stfiha¢ s urcitou praxi
v oboru se n¢kdy musel vracet k urcitému projektu po roce ¢i vice. I po takto
dlouhé dobé se mulze klient rozhodnout pro nové mutace jiz hotového
reklamniho spotu, rezisér pro novy zvukovy mix, pro dotoceni novych zabéra ¢i
se jen jednoduSe rozhodnout néco sestiihat jinak, nez tomu bylo v pivodni verzi
lock cutu. V dnesnim digitalnim prostiedi, kdy lze vSe jednoduse zalohovat
a archivovat, nelze chapat odevzdavku audiovizudlniho dila jako ryze finélni
fazi. Stiithovy projekt ma svlij Zivot 1 po odevzdani a nikdy neexistuje 100%
jistota, Ze¢ se k nému zadavatel nebude chtit po urCitétm Case z jakéhokoliv
divodu vratit. Proto je dulezité pfistupovat 1 k pojmenovani souboru projektu
S rozumem.

IMPORT MATERIALU

Méme-li zdrojovy material v nativnim formatu pro naS zvoleny stithovy
software, miizeme se pustit do importu. U nékterych projekti se tato faze
odehravd pouze jednou na zacatku stiihové postprodukce, jindy (s postupné
pfibyvajicim materidlem) se postupné importuji dalsi a dal§i obrazové c¢i
zvukové zaznamy. U tohoto kroku je nezbytné dalezité znat nastaveni importu,
abychom zachovali pfedev§im spravnou snimkovou frekvenci, rozliSeni obrazu
¢1 timecode. Pokud by se jakakoliv ztéchto véci rozchazela se zdrojovym
materidlem, mohlo by pii stfihu dojit k fatdlnim nasledkiim.

Jinak bude vypadat sestfih vyuzivajici 24 fps a 25 fps material, Castym
kamenem urazu byva napf. pouziti cinemascope obrazu kvili spravnému
nastaveni poméru stran a stejné tak rozdilny timecode mulzZe nésledné
znepiijemnit exporty pro zvukovou postprodukci. Do NLE asistent stfihu
importuje video a audio z nataceni, grafické podklady (obrazky, loga, overlays,
fonty atd.), referencni hudbu, referencni zvukové efekty, presety (efektt, plug-
in, klavesovych zkratek) atd. Metod samotného importu nabizi kazdy software
zpravidla nékolik. Nejjednodussi tzv. ,,drag & drop® varianty by se vSak mél
zkuSeny asistent stiihu vyvarovat, jelikoz tato akce s sebou zpravidla bere
defaultni nastaveni importovaného materialu, coz ne vzdy musi byt
asistentovym zameérem.
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LOGGOVANI MATERIALU

Loggovani materidlu znamena proces, pi1 kterém asistent stiihu oznacuje
audio a video material podle jeho obsahu v ramci stfihového softwaru.”
Vezmeme-li v iivahu, ze predevsim u celovecerni a serialové tvorby se obvykle
pracuje s obrovskym mnozstvim materialu, bude jakakoliv forma organizace
a Vetsi prehlednosti zdroji nasnadé. Béhem loggovani asistent zpravidla
postupné prochazi veskery natoCeny material, fadi jej do patficnych binti a
piejmenovava ho idealné dle technického scénate. Po hotovém logovani ma tedy
stithaC moznost zobrazit si jednotlivd jeti v projektovém okné sefazené dle
scénafe (jak byly =zabéry vymySleny V zabérové tad€), ale zaroven
1 chronologicky podle ¢asu natd€eni. To mize byt vhodné naptiklad pro tvorbu
prvniho sloZenti, ale 1 pro dohledavani konkrétnich jeti.

B
=
=
=
=
=
=
B
=
=
=
=

Obrazek 16 - Ukdzka naloggovaného materialu dle natacecich dnit a pouzitych SSD
karet. Material je mozné seradit dle scénare, ale i chronologicky dle data a casu
porizeni zdznamu.

5 Video logging. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2023. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Video_logging. [cit. 2024-02-29].
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SYNCHRONIZACE MATERIALU

., Synchronizace je postup, kterym se pri stiihu k obrazovému pdsu prirazuje jeden
nebo vice zvukovych pasu tak, aby pri jejich soucasné reprodukci byly vsechny

zdznamy synchronni. “'®

Notoricky nejznaméjsi fazi ptipravy stfihu je bezpochyby synchronizace
obrazové zvukového materidlu. Vzhledem k faktu, Ze u vétSiny profesionalnich
filmovych produkci se nataci obraz a zvuk na separatni zatizeni, je potieba jesté
pied zaCatkem stfihu obraz a zvuk znovu slepit dohromady, aby bylo docileno
maximalni synchronizace (na frame ptesn¢). Obrovskym ulehcenim prace bude
v tomto ohledu sjednoceni timecodu na zvukovém recorderu i kamete. Stejny
timecode (pfi sprdvném nastaveni!) zajisti, ze pfi podsunuti zvuku pod obraz
S totoZnym timecodem bude material 100% synchronni.

Pii oznaCeni shodného jeti audio a video Klipu je zpravidla moznost
synchronizace média pomoci IN/OUT pointu, timecodu ¢i automaticky.
Nastavovat pro veskery zvukové-obrazovy materidl IN ¢i OUT znacky je
zpravidla zdlouhavé a dnes byva pro asistenty tou posledni moZznosti.
Automatické nastaveni vyuzije aktualnich algorytmii pouzivaného softwaru, aby
sam dle waveformy vyhodnotil, ve kterém bod€ se obraz se zvukem protinaji.
Pti kvalitné odsnimaném zvuku ma i tato metoda dnes skvélé vysledky.

BLOKOVANI MATERIALU

Je-1i zdrojovy materidl spravné sesynchronizovan, miize mu asistent v dalsi
fazi ustfihnout zacatek a konec jednotlivych zdbérli (zpravidla vse pied
rezis€érovym ,,Akce!* a vSe po ,,Stop!*) a na timelin¢ zarovnat tzv. do bloki.
Kazdy stifiha¢ ma vlastni preference, zda chce mit jeti nalepené na sebe, mit
mezi nimi mezeru napf. nékolika vtefin, nebo mit veskery material v jedné
dlouhé timelin€ a nebo tfeba mit timelinu pro kazdou scénu, sekvenci zvlast. To
vSe zaleZi na dohod¢ mezi asistentem a stfihacem, idealné jesté pfed zacatkem
samotného stfithu. Stejné tak vybér nejlepSich jeti mize chtit stfiha¢ mit
posunuty do vysSich video stop (V2 a vySe) nebo tfeba vyznafené s pouZitim
barev (tzv. labelling).

6 VITKOVSKY, Karel. Filmové technické minimum. Ceskoslovensky filmovy ustav, 1982. s. 138.
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ORGANIZACE PROJEKTU

Kazdy stfiha¢ 1 asistent stfthu bude zvladdat praci na rtznych urovnich
,uklizenosti projektu. Od Skaly zcela chaotického projektu, ktery postrada
jakékoliv logické €lenéni, aZ po perfekcionisticky tthledné uspotadany projekt,
ve kterém bude kazda zobrazend polozka piehledné zafazena a pojmenovana do
patiicného binu. Netfeba snad zdiraziovat, ze kazdy stfiha¢ da ptrednost
uklizenému a peclivé zorganizovanému projektu pied tim chaotickym.

o 24

predpoklad efektivity. Namisto zdlouhavého hledani konkrétnich zabérti, hudby,
verze stiihu atd. miize stfiha¢ vynalozit maximum své mozkové kapacity radéji
na tviirci uvazovani nad stiithovou skladbou. Kazdy sttiha¢ je vSak zvykly
fadit a organizovat si materidl po svém. V tomto ohledu jsou vyhodné
tandemové spoluprace asistenta a stifithaCe na vicero po sobé jdoucich
projektech, kdy odpada potfeba opakované vysvétlovat asistentovi stithu své
preference. Lori Colemanova vtomto ohledu nabizi navodny ptehled
organizacnich otdzek asistenta stiihu na st¥ihace pro pfipad nové spoluprace:’’

- Jak nastavit projekt?

- Jakou strukturu zvolit pro jednotlive biny?

- Pracovat s tzv. group clips?

- Pouzivat barevné oznacovani?

- Jak pracovat s kontinuitou zabéra?

- PouZivat Cernou mezi zabéry/scény? Jak dlouhou?
- Jak ptipravit zvukové efekty a hudbu?

- Jak pfipravit audio a video stopy pro online?

Dilezité je si v tomto ohledu také uvédomit, ze sttihova postprodukce neni
statickou zalezitosti. I na zacatku kvalitné zorganizovany projekt se s postupem
stithovych praci miize proménit v samotnou definici chaosu. V tomto ohledu je
velmi vyhodnd vzajemnd spoluprace stfithaCe a asistenta i b&hem stiihoveé
postprodukce, kdy se mize asistent prubézné starat o ,uklid“ nové
naimportovaného materialu, spravné pojmenovavani stithovych verzi, exportl
atd. U vétSiny nynéjSich NLE dnes zpravidla neni problém se sdilenim
jednotlivych projektu.

" COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 4. ISBN 978-0240813981.
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At uz se pro stith vyuziva tzv. tymovych projektd, ve kterych lze editovat
obsah soubé&zné vicero stranami, nebo jde o klasické projekty, kdy si asistent se
stithacem pribézné vyménuji pouze konkrétni potiebné biny a sekvence. To
umoznuje drzet separatné 2 ¢i vice organizané rozdilné svéty s moznosti
udrzovani potfadku v Master projektu. Eddie Hamilton A.C.E., americky stfihac
filmi (mj. Top Gun ¢i Mission Imposible), vyuziva dle jednoho z rozhovortu
Z publikace Art of The Cut nasledujici strukturu projektu. Posledni bin
(s humorné - pejorativnim nazvem) je vyc€lenén asistentovi stithu. Vse, co pro
svou praci potfebuje (od synchronizovaného materidlu az po biny
s predavkami), 1ze najit zde.”

01 Cutting Copy

02 Scene Bins

03 VFX

04 Music

05 Sound Effects

06 Deliverables

07 Graphic

08 Basement / Cave (bin vyc€lenén pro asistenta stfihu)

8 HULLFISH, Steve. Art of The Cut: Conversations with Film and TV Editors. New York, 2017. s. 2. ISBN
978-1-138-23865-7.
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» i «++DVD and Long Cut

> s« CUT1

> i« CUT2 |
» i« CUT3

> e CUT4

» i« CUTS

> i +CUTS

» i «DIRECTORS CUT

> i +EDITORS CUT

» i ADR and Wild Tracks

» i Aerials and Wadi Rum Generic
> i All Scenes

> i All Scenes MultiTrack

> i All Scenes VFX bins

» i Archive by TOPIC

» i Concept Art - Storyboards - Reference
» @ GFX ex Art Dept

» i Line Pulls

» i Marketing

» ia Marketing VIRAL Dailies
» i Music

» i Music from HGW

» i Music From Tony

» i Plates

» i Post-Viz

» & SCREENINGS

» i SFX

» & Sound

» @ Stock Footage

> i Titles

> i Tools

» @ VFX

Obrdazek 17 - Ukdzka projektového okna organizovaného pro film Martan (2015)
asistentkou stiihu Cheryl Potter.”

VYTVARENI SUBKLIPU

Vytvatreni subklipli je na rozdil od organizovani projektu volitelnym krokem
zavisejicim na stylu prace stfihace. Nékteti stiithaci stfihaji s vyuzitim subklipi,
jini se bez nich obejdou. Subklip 1ze definovat jako obrazovy ¢i zvukovy klip
tvoiici ¢ast delsiho klipu.®® V podstaté se jedna o dilezity vysek konkrétniho
zabéru, ofezany o zacatek a konec. Vznikne nam tak ,novy“ klip s tim
nejdulezitéjSim — hereckou akci (= obsahem zabéru). V zavislosti na zvoleném
stithovém softwaru v8ak mohou subklipy zkomplikovat dalsi postprodukci. Ne
vSechny soupisky totiz dokazi subklip spravné interpretovat skrz pouzity
timecode ¢i ndzev souboru. Stejna situace mize nastat 1 s vyuZitim napt. Merged
clips nebo Nests v ramci Premiere Pro. Pouziti je tedy na uvazeni a diskuzi mezi
stithaCem a asistentem.

" HULLFISH, Steve. Art of The Cut: Conversations with Film and TV Editors. New York, 2017. s. 4. ISBN
978-1-138-23865-7.

80 Subclip. Online. In: Wikipedia: the free encyclopedia. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation, 2001-
2023. Dostupné z: https://en.wiktionary.org/wiki/subclip. [cit. 2024-01-15].
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PRUBEZNE ZALOHY VERZI STRIHOVYCH PROJEKTU

Zélohovaci procesy by mély byt mimo jiné smluveny s produkci a stfihatem
jeste pred zacatkem stiihové postprodukce. Veskeré multimedidlni soubory drzi
Vv zaloze primarn¢ samoziejmé konkrétni produkce ¢i postprodukéni studio, pod
které dany projekt spadd. Zalohu aktudlni stfihové verze projektu, stejné tak jako
verze piedchozi, by vSak mél mit pod kontrolou asistent stiihu, aby bylo mozné
v ptipad¢ jakychkoliv vzniklych technickych komplikaci vzdy co nejplynuleji
navazat na ptedeslou praci. Lori Colemanova tento piedpoklad dokonce zmiiuje
V popisu prace pro zajemce o staZ v rdmci organizace ACE: ,,Budete zodpovédni
za paperwork, nastaveni projektii, organizaci, digitalizaci, import/export/file

transfery, loggovani, ukladani dat, zalohovaci technologie a postupy. 8

Zalohovani obecné neni radno podcenovat, coz jisté dosveédei kazdy digitalné
gramotny Clovek, ktery jiz nékdy kviili chabému systému zaloh pftisel o urcitou
cast své rozdélané prace. Nejedna se o nic piijemného, pfitom jednoduchou
prevenci mize byt vyuzivani funkce auto-save v kombinaci s vybudovanim si
rutiny ohledné pravidelnych zaloh (napf. na cloudové ulozisté ¢i fyzicky disk)
alesponi jednou za stfihovou frekvenci.

SBER SEKUNDARNICH ZDROJOVYCH MATERIALU PRO STRIH

Aby se sttiha¢ nemusel zdrZzovat dohledavanim pottebnych zvukovych efekti,
grafickych podkladi, LUTek a dalSich sekundarnich zalezitosti, miize tento
ukon vyfeSit asistent stfithu. Spoustu téchto souborti lze pfipravit jiz pied
samotnym stfithem vyc¢tenim specifickych akci ze scénafe (napt. vystiely ze
zbrané — potieba zvukového efektu vystielu, dialog v baru — potieba atmosféry
baru atd.). N¢které potfebné materialy vSak mohou vyvstat az béhem samotného
sttthu, napt. kdyz se stfiha¢ odchyli od plvodniho rezijniho zdméru a bude
potiebovat svou skladebnou tadu podpofit 1 referenénim zvukem, efektem c¢i
tteba barevnou tonalitou.

V anglosaském filmovém prosttedi se uzivd napi. terminu Needle drop,
vychézejiciho z hudebni terminologie. Jedna se o oznaCeni pro jiZ existujici
hudebni skladby, které stiiha¢ vyuZziva jako referenéni podkres pro svij stfih.®

81 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 3. ISBN 978-0240813981.

8 CHAND, Neeraj. Movie Web. Online. 2023. Dostupné z: https://movieweb.com/what-needle-drop-means-
movies/. [cit. 2024-01-15].
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Pt sbéru téchto materialti ma asistent stfihu zpravidla dvé moZnosti - bud’ danou
referenci ziskat po odborné konzultaci s kolegy z jinych departmentti (zvukové
studio, hudebni skladatel atd.), nebo se muize pokusit nékteré méné narocné
materialy obstarat svépomoci. V tomto ohledu je velmi vyhodné, tvori-li si
asistent stiithu pribézné béhem praxe svou vlastni databanku zvukovych efektt,
LUTek, Overlay efektt atd.

DODATECNA POMOC PRI STRIHU

Jednim z nejcitlivéjSich témat tohoto textu je urCité otazka, zda by m¢él ¢i
nem¢l asistent stfihu pomahat se samotnym stfthem. Néazory na tuto
problematiku se rlzni Vplné Skale mozZnosti - zatimco néktefi filmovi
profesiondlové to povazuji za b&Znou praxi, jinym piijde idea stifihajiciho
asistenta nepfipustna.

Argumenty PRO pomoc asistenta stiihu se samotnym stfihem:

- Pokud stfiha¢ nestihda a nema problém s tim, Ze mu asistent vypomiliZe se
samotnym stithem, neni na tom nic Spatného.

- Pokud asistent vytvoii napft. first assembly, miize stfiha¢ vénovat vice
jen poupravit.

- Asistent dostane moznost ukazat své stithové know-how a dramaturgické
uvazovani.

Argumenty PROTI pomoci asistenta stfihu se samotnym stfihem:

- Podle mnohych definic samotny stfih nespadd do napln¢ prace asistenta
stiihu.

- Pokud se asistent podili na samotném stiihu, méla by tato prace byt
zaplacena vyS$$im honorarem stejné jako stfihacska.

- Asistent stfthu by nemél sttihat, z divodu zpochybnitelnosti autorstvi
stithove skladby dila.

Pii ,,8ibeni¢nich® terminech nebo pii dostate¢né pro aktivité muze asistent
stithu pomoci stfiha¢i naptiklad s jiz zminénou prvni verzi, stiihem konceptt,
nasazovanim ilustra¢nich zadbér nebo tfeba rekapitulatnim sestithem v piipadé
seriali. Osobné v tomto ohledu zaujimam neutralni stanovisko. Pokud to situace
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umoziuje a stitha¢ s tim souhlasi, nevidim nic Spatného na pomoci asistenta
stithu se samotnym stithem. Pokud je vSak asistent vyzvan ke stfihové
spolutcasti stfihacem ¢i produkci, mél by mit vZzdy moznost nabidku odmitnout
bez jakychkoliv negativnich nasledkii, protoZze se piimo nejednd o jeho napli
prace.

Vzdy bude zalezet na konkrétnich motivacich dvojice stiiha¢ — asistent.
V praxi se setkame s asistenty, ktefi budou mit ambici podilet se na samotném
stfihu, ale také s asistenty, ktefi o to nebudou jevit sebemensi zajem. I v tomto se
budou nazory riznit. Nékdo miize za ,,nejlepSiho* povazovat asistenta stiithu bez
stfihaskych ambici, jelikoz mu nebudou ,,piekazet“ ve vykonu technicko-
komunikacnich praci. Jini zase tvrdi, Ze stfithacska zkuSenost je u asistenta velmi
vyhodna, jelikoz dokaze Iépe identifikovat piipadna uskali a milze byt
napomocny 1 pro zpétnou vazbu k dramaturgii stfithu. Stejné tak 1 stfiha¢ mize
souhlasit s myslenkou (jakékoliv) stiihové spoluprace se svym asistentem, ale
také tuto moznost nemusi chtit viibec fesit.

Do zna¢né miry bude tento Ukon definovat nastaveni filmoveého primyslu
v dané lokalité, rozpocCet projektu 1 konkrétni zkuSenost filmové produkce.
Zatimco napt. v USA je béZnou praxi nejdiive dlouze asistovat, aby se pozdéji
Cloveék dostal k samotnému stiihu (Steven Cohen hovoii standardné o 8 az
16 letech)®®, v Geském ¢&i slovenském prostiedi lze tyto dvé roviny relativné
plynule pfepinat a i jako asistent stiihu je mozné stifhat. Ze v anglosaském
prostiedi stfihova pomoc od asistenta stfihu neni zpravidla vitana, zminuje mj.
1 Lori Colemanova. Ptiznava, Ze se ¢as od Casu miize stat, Ze si stfiha¢ vyzada
zpétnou vazbu ke stfithu od asistenta, radi vSak asistentim, aby radéji jen
upozornili na problematické pasaze, spiSe nez aby se snazili navrhnout konkrétni

feseni. ,,He doesn’t want to be told how to fix it, but rather what needs fixing.<%

Podobnou zkuSenost ma 1 slovenska stfihacka a asistentka stfihu Alexandra
SlaStanova se zahrani¢ni praxi na high-budget projektech, konkrétné s praci
na celoveCernim animovaném snimku Mimoni 2 (2022) spolecnosti
[MNlumination: ,,2. asistent délal jen technické véci, které ten 1. asistent nestihal
a neda se na to zatim vytvorit software a neda se to zautomatizovat, tak na to
maji cloveka. Oni tam funguji tak, Ze clovek udeéla 2, 3 filmy na té své pozici

8 COHEN, Steven. Editor and Assistant Editor Relationships Part 1. Editors' Lounge [online]. 2014.
Dostupné z: https://youtu.be/tg9ftNr85wg

8 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 158. ISBN 978-0240813981.
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a potom se pohne o stupinek vyse. A tim mé i motivovali, Ze prosté, jednou se to
zlepsi. I kdyz nékdo ndahodou nabidl 7eSeni problému, které ale spadalo pod
VSSI rank, tak normalné ho zrusili a prosté bylo to takové, Ze ty bud’ rad, Ze

Jjsme té nevyhodili...«®

Praxi na toto téma v Ceském prostifedi zas shrnuje napi. stfihaC a asistent
sttithu Filip De Pina: ,,Zdalezi vidycky na tom, jak je clovek proaktivni. Kdyz
prijde a zepta se, jestli miize strihnout néjakou scénu, tak myslim si, Ze ten
strihac rad tomu asistentovi vyhovi a necha ho néjakou cast té prace udelat. Ale
Ze by sami od sebe rezisér nebo stiihac prisli a rekli, pojd’ nam tady s necim
pomoct... Stim jsem se moc nesetkaval. Spis to vidy vychazelo z moji
iniciativy.“® Roli bude hrat do jisté miry skute¢nost, Ze v tuzemském filmovém
prostiedi prakticky neexistuje funkce POMOCNEHO STRIHACE, nebo
2. STRIHACE. V zavérednych titulcich byva zpravidla uveden pouze STRIH,
nékdy ASISTENT/KA STRIHU. Divék si pak mize procentudlni pomér
autorstvi stfthové skladby jen domyslet.

EXPORTY NAHLEDU PRUBEZNYCH VERZI STRIHU

Maé-li sttiha¢ hotovou prvni, hrubou, Cistou, ¢i jakoukoliv jinou pribéznou
verzi stithu, pfeda o ni zpravu asistentovi, jehoz tikolem je nové vzniklou verzi
vyexportovat a rozposlat na patii¢na mista dle pfedchozi domluvy. Jiz pfedem
by mélo byt smluveno, komu vSemu jsou nové stithové verze ureny. Zpravidla
se jednd o stfihace a reziséra. Konkrétni vystupy vSak mohou jit zaroven na
produkci, dramaturga, hudebniho skladatele, VFX vendora, zvukové studio ¢i
kohokoliv jiného po pfedchozi domluveé. Podle DGA (Directors Guild of
America) je ptisné zakazano, aby kdokoliv z filmové produkce, kromé stiihace,
asistenta stfihu, reziséra a producenta vidél film pied jeho uvedenim, pokud to
neni vyslovnym pianim reZiséra. Cast prace asistenta stéihu je drzeni obsahu
stfizny jen ve stfizn€ a zamezit jeho Sifeni na socidlnich sitich. Z tohoto divodu
byvaji Casto stfizny odpojené od internetu, hlavné¢ ve velkych produkénich
spole¢nostech ¢&i televizich.®’

Pro ndhledové verze vétSinou neni potieba volit nijak vysoké parametry
vystupniho souboru, jelikoz jde primdrné o ucely posuzovani stiithové skladby

8 SLASTANOVA, Alexandra, stfihacka [ustni sd&leni]. online, 11. 1. 2024,

8 DE PINA, Filip, stiiha¢ [ustni sd&leni]. online, 30. 4. 2021.

87 SVEC, Stefan, vedouci Ateliéru stiihové skladby VSMU a manazer RTVS [astni sd&leni]. Bratislava,
24.2.2023.
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dila. Na druhou stranu ani pfili§ nizké rozliSeni ¢i datovy tok nebude Zadouci,
aby video nejevilo zadné znamky technickych nedokonalosti. Dobré je vzdy si
nastaveni pro prubézné i findlni exporty piipravit pfed zacatkem stiihové
postprodukce, aby se pfedeSlo pozd¢)Sim  pifipadnym  zmatkiim
a nedorozuménim. Standardné se do obrazu taktéz ,.zapékd™ timecode, popf.
vodoznak s logem produkce. V americkém prostfedi je stimto procesem
spojen taktéZ termin Measurement (= méfeni), ktery zadava asistentovi stiithu
povinnost hlidat vyslednou stopaz filmu.® Asistent musi s kazdou nové vzniklou
verzi Measurement kontrolovat a aktualizovat, aby se stopaz pftili§ neptekrocila
nebo naopak nebyla moc kratkd oproti zadani. Zanedbani tohoto kroku muze
v zamofti vést dokonce k ukonceni spoluprace.

EXPORTY SOUPISEK EDL, XML, AAF PRO OSTATNI

POSTPRODUKCNI PRACOVISTE

Kromé samotného exportu nové stithové verze dila miize asistent pouzit nové
vznikly utvar 1 pro spolupraci s dalSimi departmenty. Do zvukového studia se
muze hodit AAF soupiska timeliny s ndhledovym videem, hudebni skladatel
muze zaCit komponovat i na hrubou verzi stfihu, dostane-li se k nému verze
s referen¢ni hudbou (needle drops), ale 1 bez ni, stejné tak VFX vendor urcité
oceni nahledy vybranych zabéri, které byly vytvofeny referenné ve stfizné
alesponl pro maximalni moznou piedstavu ohledné vizualu ¢i timingu.

TRANSFER AV DAT MEZI POSTPRODUKCNIMU PRACOVISTI

Jedna véc je udclat exporty nédhledli a soupisek potiebnych pro dalsi
postprodukéni pracovisté, véc druhd je plynule zvladdat odbavovat odchozi
a prichozi kvanta dat tekouci ze stfizny 1 zpét. Méalokdy se postésti vytvofit prvni
a zéaroven finalni verzi stfihu, zvukového mixu, hudby, gradingu, efekt... Tyto
situace byvaji spiSe svétlou vyjimkou. V zavislosti na velikosti produkce
a rozpocCtu projektu dochazi k vice ¢1 méné verzovani, stejné tak jako kolecek,
kdy jsou vySe zminéné dil¢i vystupy natahovany zpét do stfizny.

8 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 77. ISBN 978-0240813981.
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ASISTENT ZVUKOVE ASISTENT HUDEBNIi ASISTENT POSTSYNCHRONNI
STRIHU STUDIO STRIHU SKLADATEL STRIHU STUDIO
: WAV WAV t W A / : A ZVUKOVE
N i STUDIO
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Obrazek 18 - Zjednodusené schéma predavek dat mezi striznou a zvukovymi pracovisti
spolecné s nejcastéjsimi formdty pouzivanymi pro prenos potirebnych dat.

TVORBA AV MATERIALU PRO MARKETINGOVE UCELY

A PROPAGACI DILA

Jelikoz je stfiha¢ Casto zaneprazdnén stfihem, mohou chodit na asistenta
stithu 1 pozadavky na sekundarni vystupy jest¢ pted finalizaci stfihu pro
marketingové cely a propagaci nové vznikajictho filmu.® Af uz se jedna
o konkrétni zabér, scénu nebo tteba jen screenshot, asistent stithu by mél byt
schopny toto vSe bez vétsi namahy dohledat. Opét se zde tedy akcentuje potieba
peclivosti a organizace pii fazeni materialu.

LOCK CUT

Lock Cut, uzamceny stfih, findlni verze stfihu - kazdy pro tuto fazi mize mit
lehce odlisné nazvoslovi. Jedna se o findlni (schvéleny) stav stfihového projektu,
kdy uz si miizeme byt naprosto jisti, Ze se nebudou provadét Zadné dalsi zmeny
ve stiihové skladbé dila.®® Nékdy miize jit o doslovnou zalezitost, pokud si
stithaC ¢i asistent ,,zamkne* jednotlivé video ¢i audio stopy pro bezpecnéjsi
manipulaci na timelin¢. MtZe se jednat o prevenci pfed neimyslnymi Gpravami
pii pozdéjsich exportech ¢i jiné praci s vyslednou timelinou. Vznikem lock cutu
se pro asistenta stfihu rozjizdi zcela novy koloto¢ komunikacnich 1 technickych
ukoni. Vyslednou verzi stfihu je potieba distribuovat do ostatnich departmentd,

8 A series of conversations about the job of asisstant editor in the film and television industry. Online. JORDAN
ACE, Lawrence a SANCHEZ, Richard. Master The Workflow. 2022. Dostupné
z: www.mastertheworkflow.com.

% BOWEN, Christopher J. a Roy THOMPSON. Grammar of the Edit. 2. Focal Press, 2009. s. 8. ISBN 978-
0240521206.
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vyexportovat vSechny potfebné soupisky a hlavné piejit z faze offline stiihu do
online stfihu. Pokud bychom nefesili digitalni, ale analogovy film, misto online
stiihu by nasledoval stfih negativu (Negative Cutting).%*

CONFORMING (ONLINE STRIH)

Prestoze ve filmoveé postprodukci existuje profese Online stiihace (ktera vSak
neni v tuzemském prostiedi piili§ zazitd), faze online stiihu pifipada velmi Casto
na starost asistentovi stiihu. Conforming znamena ptesné sparovani kazdého
zabéru v sekvenci zproxy verze do jeji origindlni, zdrojové (obvykle
nekomprimované) verze.? V zavislosti na vybéru stiihového softwaru a celkové
workflow mitize byt conformingu dosazeno nékolika kliknutimi v ramci jednoho
programu, nebo Ize z offline dat pro stiih, do online dat pro finalizaci piejit
pomoci soupisky EDL, XML ¢1 AAF. Offline a online média by méla byt drzena
na jinych discich, aby se formaty béhem linkovani nepomotaly).

V rdmci conformingu by m¢l asistent sttihu spravné také ,,uklidit* findlni lock
cut sekvenci. Vymazat tedy vSechny ,,prazdné stithy* (add edits), které jsou
Vv sestithu zbyte¢né. Pieskladat audio stopy, aby se dialogy, zvukoveé efekty ani
hudba neptekryvaly. Piidat a nasadit vSechny potiebné titulky, efektoveé zabéry,
prolinacky atd. Udélat exporty uzamcené sekvence (vCetné soupisek EDL,
XML, AAF). V americkém prostiedi vznika v ramci paperworku také MX sheet,
obsahujici vypsanou pouzitou hudbu vcetné timecodii a ADR list (Automated
dialog replacement), obsahujici vypis replik uréenych k dodate¢nému
piemluveni, popi. domluveni.®® V tuzemském prostiedi se toto nedgje

automaticky, nybrz pouze pii vyslovném vyzadani produkci.

,INekteré post-housy si vylozené vyzadovaly soupisku efektii. ProtoZe nekdy se
stava, zZe se ty efekty neprenesou, pokud se ve strizné delaly ruzné klice nebo
i zrychlovacky a tak podobneé... Pro hudbu, to jsem nedélal snad nikdy, Zadny
paperwork, a pro zvuk taky ne. To jsme si vidycky vystacili se soupiskou
a ndhledem.“%* Shruje svou zkuSenost s finalizaci stiihu Filip De Pina. ,,Obcas
vam zavold produkcni, uplné zmatend, ze ,,Prosim té, vis, kolik sekund z této

%1 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 87. ISBN 978-0240813981.

92 ARUNDALE, Scott. Modern Post: Workflows and Techniques for Digital Filmmakers. Focal Pr, 2014. s. 124.
ISBN 9780415747028.

% COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant editor
in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 87. ISBN 978-0240813981.

% DE PINA, Filip, stfiha¢ [astni sdéleni]. online, 30. 4. 2021.
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pisnicky jsme pouzili? Ja to potiebuju vyresit s OSOU.*“ A pro ni je levnéjsi
zavolat mne, ktery mam pred sebou ten AVID otevieny, nez strihacovi. Ten to
nebude 7esit... Je to véc, podle mé, budgetu a produkce, jak je zkuSend.‘®®

Uzavira téma vystupt po fazi uzamceni sttihu Jakub Podmanicky.

MASTERING A FINALNI EXPORTY

Je-1i hotovy color grading, vSechny vizudlni efekty i kompletni zvukova
postprodukce, je na Case vSechny data opét slepit do jednoho funk¢niho
vysledného celku ve stfizn€. V dnesSni digitalni dobé se malokdy stava, Ze
vystupem je pouze jedna jedina sekvence. V zavislosti na typu projektu a jeho
planované distribuci mohou vznikat jazykové mutace se stereo zvukem pro
online pouziti a 5.1 zvukem pro kino distribuci (Director’s cut verze, Editor’s
cut verze, zvlast verze pro kino a televizni pouziti atd.). Asistent stiihu by mél
mit tedy pfipravené pozadované vystupy a pii masteringu byt maximalné
obezietny na jednotliva nastaveni. Naro¢ny miize byt napiiklad pfechod mezi 24
a 25 fps formaty (verze pro kino a online pouZiti) nebo rozmisténi kanali u 5.1
zvuku.%®

Pro kino distribuci se vyuziva nej€astéji specidlniho formatu DCP (Digital
Cinema Package). Uz vzhledem k jeho nazvu se nejedna o jeden soubor, nybrz
o cely balik multimedidlnich dat, uréenych pfimo pro promitaci zafizeni
v kinosale. Na vyrobu DCP existuje cel4 fada firem a kinoservist, mize jej vSak
vyrobit i Sikovny asistent stiihu s pouzitim zpravidla 2K exportu s 5.1 zvukem
a vyuzitim napf. free softwaru DCP-O-Matic.

TVORBA GAG REELU, TEASERU A TRAILERU

Gag reel, teaser, trailer ¢i jakykoliv jiny sekundarni vystup urceny
Kk propagaci nové vzniklého filmu muze produkce feSit samoziejmé separatné
jako novou zakdzku s uplné jinymi spolupracovniky, nebo je mozné svéfit ¢ast
této prace 1 asistentovi stiithu, ktery tak dostane piileZitost ukazat své tviirci
schopnosti. Cim vétsi projekt bude, tim mensi bude samoziejmé Sance, Ze se
tyto vystupy sveéfi asistentovi stithu. U menSich (nizkorozpoctovych) filmul se
vS§ak muze jednat o béZnou praxi v rdmci Uspory financi. ,,Jd jsem stiihal jednu

% PODMANICKY, Jakub, stiihaé [ustni sdéleni]. online, 10. 1. 2024.
% Z vlastni zkuSenosti mohu uvést projekt, kdy vznikaly dva 5.1 exporty, jeden uréeny pro kina CINEMACITY
a druhy pro kina CINEEXPRESS.
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verzi traileru. Z moji vilastni iniciativy jsem reZisérovi a strihaci nabidnul, Ze
bych s mym spoluzakem, ktery na tom filmu délal second unit, tak jsme si strihli
verzi a oni udélali takovou artovou, a ta se potom pouZila.“®” Shrnuje svou
asistentskou zkuSenost s trailerem k filmu Masaryk (2016) Filip De Pina.

Z vyse zminéného je snad patrné, ze tikonil spojenych se samotnym vykonem
sttthové skladby dila je v dneSnim technicistnim svété opravdu spousta. V rdmci
finan¢ni uspory (a snad 1 kvili ¢astecné nevédomosti producentil) Casto splyva
pozice asistenta stiithu a stfihace. VSechny tyto ukony musi ¢asto vykonavat sdm
stfihac, at’ uz dobrovolné (zvlada to a nema problém byt sdm sob¢ asistentem) ¢i
nedobrovolné (na asistenta sttihu nezbyly v rozpoctu penize). ,,7a prdace nezmizi
podle mé. A nemyslim si, zZe existuje néjaky typ filmového dila, u kterého tohle
miizete vynechat, i kdyz tam treba nic nesynchronizujete. Vzdycky je tam
hromada technické prace, ktera i na zacdtku i na konci toho stiihu prosté musi
byt udélana. Jde jen o to, jestli na to musi byt dalsi osoba.* — Jakub Podmanicky
na otazku, jestli by mél byt asistent stithu pfitomny na kazdém AV projektu.

VYPIS TECHNICKYCH UKONU ASISTENTA STRIHU

- Nastaveni workflow projektu a testy

- Pfejimka dat

- Prvotni analyza dat

- Pfevod materidlu do nativnich forméati

- Pfevod materialu do proxies ¢i offline dat
- Nastaveni projektu

- Import materidlu do NLE

- Loggovani materidlu

- Synchronizace materialu

- Blokovani materialu

- Organizace projektu

- Vytvateni subklipt

- Pribézné zélohy verzi stithovych projekti
- Sbér sekundarnich zdrojovych materialii pro stiih
- Dodate¢na pomoc pfi stiithu

- Exporty ndhledii pribéZznych verzi stiihu

% DE PINA, Filip, stfiha¢ [0stni sd&leni]. online, 30. 4. 2021.
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Exporty soupisek EDL, XML, AAF pro ostatni postprodukéni pracovisté
Transfer AV dat mezi postprodukénimi pracovisti

Tvorba AV materiadlii pro marketingové ucely a propagaci AV dila

Lock Cut

Conforming (online stfih)

Mastering a findlni exporty

Tvorba gag reelu / teaseru / traileru

VYPIS KOMUNIKACNICH UKONU ASISTENTA STRIHU

Domluva pracovnich podminek s produkci
Domluva workflow a pipeliny projektu
Domluva spolupréce se stfihatem
Domluva spoluprace se zvukovym studiem
Domluva spoluprace s gradingem
Domluva spoluprace s VFX studiem

Priibézna spoluprace se stithacem (technické problémy, planovani dalsi
prace)

Priitbézna spoluprace s technikem stiizny

Priibézna spoluprace se zvukovym studiem (zasilani verzi stfihu,
zapracovavani zpét obdrzenych verzi hudebnich podkresti atd.)

PritbéZzna spoluprace s VFX studiem (zasilani verzi stfihu, zasilani AV dat
potiebnych pro VFX zdbéry, zapracovavani zpét obdrzenych verzi VFX
zabera)

Finalni spoluprace s produkci (skrz finalni exporty a vystupy obecng)
Findlni spoluprace se zvukovym studiem (findlni zvukovy mix)
Finalni spoluprace s gradingem (finalni obrazové korekce)

Findlni spoluprace s VFX studiem (findlni VFX zabéry)

Finalni spoluprace se stfitha¢em (kontrola spravnosti vystupit)
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VYPIS PRODUKCNICH UKONU ASISTENTA STRIHU

- Vytvofeni inventare stiizny (dllezité hlavné u déle trvajicich projekth pro
ptipad, Ze by se néco pujcovalo na jiné pracoviste)

- Tvorba Script Elements (t. vSe, zZ ¢eho se da udé€lat seznam z technického
scénafe, napt. establish zabéry, postavy v jednotlivych scénach apod.)

- Tvorba Breakdownt (hudby / zvukovych efektl / vizualnich efekti /
stockovych zabéri)

- Kontrola stavu stfihovych praci (které scény jsou jiz postiihané /
schvalené / odbavené pro dalsi postprodukci)

- Kontrola stopdze — measurements (asistent stithu by mél hlidat vyslednou
stopaz jednotlivych stithovych verzi a v ptipad€ vyznamné odchylky
upozornit stiithace)

Z vySe uvedenych seznamu dil¢ich ukont Ize vytvofit zavér, ze ramec prace

celoveCernich (popft. seridlovych) projekti je Casto nemysliteln€, aby vSechny
tyto tkoly plnil jen jeden asistent sttihu, nebo v krajnim ptipad¢ dokonce 1 sdm
stitha¢. Drtiva vétSina téchto technicky i komunikaéné produdukénich praci je
velmi dualezitd pro spravu a organizaci dat, na kterou je posléze vazan proces
dramaturgického, tvlr¢iho uvazovani o zdrojovém materidlu. Bez vytvoteni
optimdlnich podminek stfiha¢i projektu nemiize mit rezisér ani producent
projektu zadnou jistotu, Ze projekt, do n¢hoz vlozili Casto spoustu financnich,
casovych i energetickych zdroji, bude sestfihan co nejlépe (v ramci nastavenych
produkénich limitll), ze se jejich investice ziroc¢i a vysledny produkt bude
dosahovat poZzadované kvality.

5. VYZNAM ASISTENTA STRIHU

51 ARGUMENTY PRO VYUZITI ASISTENTA STRIHU NA
PROJEKTU

Mozny kvalitnéjsi vysledny produkt: Projekt s asistentem stiihu a bez néj se
bude bezpochyby v mnohém lisit v procesu tvorby a dost mozna i v samotném
findlnim produktu. Osoba asistenta stfihu mize mit na vysledek dila vyznamny
(neptimy) dopad. Asistent pomahd stfiha¢i v mnoha ohledech, ¢imz mu
umoznuje pln€ se soustfedit na umélecky hodnotnéjsi zaleZitosti, jako je napf.
dramaturgie, koncept a umeclecké pojeti dila. Prace asistenta stithu tedy
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odlehcuje stiihaci od technickych, komunikacnich a produkénich tkoli, které by
jej brzdily v kreativnim procesu tvorby. Stitha¢ ma tudiz Vv teoretické roviné
lepsi vstupni ptedpoklady pro odvedeni kvalitn€jsi prace, nez pokud by si cely
projekt odasistoval sam. ,,... Pokud bych to délal od zacatku ja (ptipravné prace,
pozn. aut.), tak mi to proste vezme tolik energie, Ze nez se ke strihu dostanu, tak
uz prosté budu unaveny. A druha vec je, ze mam vlastné naprosto svezi pohled
na ten material... A tim pdadem, podle me, to také pomaha kvalité toho
<98

vysledku.

Spolehlivéjsi proces vyroby dila: Rozdilny pfistup k praci bude urcité
vladnout ve stiizn¢, kde ma stfihaC svym asistentem pfipravené veskeré
podklady a ve stfizn€, kde se stitha¢ pfed zacatkem samotného stfithu musi
nejdiiv zabyvat mnoZstvim zdrojového materialu. V prvnim piipadé¢ bude
atmosféra ve stfizné¢ urit¢ obecné pifijemnéjSi a s menSi mirou stresu.
Z produk¢niho hlediska lze asistenta sttithu vnimat jako pomyslnou jistotu, Ze
bude v ramci stfihové postprodukce vse probihat, jak ma. ,,Prinos je, zZe to
technicky dam néjak dohromady ... Strihac se s tim pak aspon nebabra a nehleda
poiad néco.«%

AV data pod kontrolou: Pfitomnost asistenta stiihu na projektu taktéz
pomaha udrzet veSkerd obrazovo-zvukova data patficné zorganizovana podle
pfedem nastavenych struktur. To davd projektu vétSsi moznosti 1 zpétného
dohledavani konkrétnich zabérii, scén a jednotlivych verzi napiiklad
1 po skonceni vSech postprodukénich praci. Kazdy stfihac jisté oceni, kdyZz muze
zalit pracovat sjiz peclivé utfidénym materidlem namisto toho, aby pied
samotnym stfithem teprve sam prochéazel jednotky, desitky ¢i stovky hodin
zdrojového materialu a slozité zjistoval, kam ktery obrazovy ¢i zvukovy klip
patii. ,,Mdlokdo si uveédomuje, Ze asistentska prdace neni jenom o tom
synchronizovat material, ale Ze asistent muze strihaci nebo i produkci prinést

néjakou piidanou hodnotu.“1%

DodrZeni nastavenych termint a rychlost obecné: Dva pary rukou a dva
mozky odvedou zarucené vice prace za danou jednotku Casu nez pouze jeden par
rukou a jeden mozek. Zvlasté na projektech s hrani¢nimi deadliny miZze byt
pritomnost asistenta stfihu na projektu zasadni. Délba pracovnich tkoni mezi
asistenta a stfihace logicky vzdy usti v asporu casu. Dulezity je také fakt,

9 SLAPETA, Maros, stiiha¢ [Gstni sd&leni]. Bratislava, 21. 2. 2023.
9 MARKOVA, Monika, asistentka stfihu [astni sdéleni]. online, 22. 1. 2024.
10 DE PINA, Filip, stfiha¢ [stni sdé&leni]. online, 30. 4. 2021.
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ze asistent stiihu nemusi byt vzdy nutné napomocny pouze s technicko-
komunika¢nimi rutinnimi ukony, ale i s kreativnim procesem tvorby, jakym je
naptiklad tvorba hrubého sttihu dila. ,,Napriklad p7i prdaci na seridlech asistenta

pouzivam tak, Ze viastné on udéld prvni (nultou) verzi.«1%

5.2 ARGUMENTY PROTI VYUZITI ASISTENTA STRIHU
NA PROJEKTU

Finance: Nejc¢astéjsim diivodem, proc si producent ani stiiha¢ asistenta stiihu
neprosadi a nepfizvou k danému projektu, jsou bezesporu penize. I kdyby si cely
Stab uvédomoval dulezitost této profese, pokud na asistenta stiithu jednoduSe
nezbydou finance, bude se vyroba filmu muset obejit bez ngj. O to vice ¢innosti
budou muset logicky zvladnout stiiha¢ a ostatni postprodukcni pracovnici, ktefi
si budou muset rozdé¢lit jeho povinnosti mezi sebe. Vyroba AV dila byva
zpravidla finan¢n€ naroCnou zalezitosti (samoziejmé v zavislosti na ocekavané
kvalité findlniho produktu). Znacnou c¢ast celkoveho budgetu obvykle pojmou
zvolen¢ produkéni 1 postprodukéni technologie, herci, zajiSténi lokace, hlavni
Stabové slozky a mnoho dalSich kli¢ovych polozek, potfebnych pro zajisténti,
nasnimani a naslednou editaci filmované latky. Mlze se stat, ze na asistenta
stfihu se jiZz Zadné penize vyclenit zkratka nepodafi.

Projekty, které jsou treba pro televizi, tak tam ty financni podminky kolikrat
nejsou uplné idealni. Ale to nejsou ani viastné, co se tyka honorare pro strihace.
Pokud se jedna o celovecerni format, tak tam jsou ty podminky o néco lepsi. Ale

myslim si, Ze to ohodnoceni je diistojné, nebo adekvdtni. 1%

Neni pro néj vyuziti: Dalsim divodem, pro¢ nenajmout asistenta stfihu
k projektu, mize byt jednoduse fakt, ze pro néj zkratka neni vyuziti. Piesto se
vSak bude jednat o minimalni vzorek moZznych projekt. Audiovizualni tvorbu
lze délit do nespoctu kategorii, z nichz n€které z povahy véci pfitomnost
asistenta stithu nevyzaduji. Jako ptiklady lze uvézt jednoduché kratkometrazni
snimky, ziva vysilani, korporatni videa, jednoduché online ¢i televizni reklamy
nebo zkratka jakykoliv projekt, u kterého nejsou Zadné vétsi naroky na
organizaci €1 spravu dat.

101 SLAPETA, Maro, stiiha¢ [Gstni sd&leni]. Bratislava, 21. 2. 2023.
192 DE PINA, Filip, stfiha¢ [Gstni sdé&leni]. online, 30. 4. 2021.

75



Automatizace: Prace asistenta stiihu je primarné (avSak NEJEN!)
technologickou zalezitosti. Nabizi se zde tedy otazka, pro¢ by mél filmovy $tab
vlastné¢ vynakladat finan¢ni prostfedky na dil¢i stfihové procesy, které mohou
byt zautomatizovany a zoptimalizovany pomoci skripti, plug-init ¢i jinych
technologickych vychytavek? Podivame-li se napf. na téma synchronizace
zdrojového obrazu se zvukem, lze jednotliva obrazovd a zvukova data
synchronizovat manualné, coz (at’ uz v pripad¢ vyuziti digitalni ¢i analogové
klapky) zabere pfinejmensSim desitky minut ¢i1 nékolik hodin v zéavislosti na
celkovém mnozstvi AV dat. S pomoci nejriznéjSich Auto-Sync funkei je vSak
cely tento proces zkracen na vtefiny!®, maximalné jednotky minut diky
pokrocilé analyze jednotlivych zvukovych kiivek, které jsou (zpravidla vzdy)
spravné piifazeny k patficnému video klipu.

UzZ 1 jednotlivé stithové softwary, napt. Adobe Premiere Pro ¢i DaVinci
Resolve se snazi v ramci svych aktualizaci zaclenit tyto mikro optimalizacni
procesy pro co nejefektivnéjsi praci. Kazdy rok se objevuji nové a lepSi nastroje
pro asistenta stithu i1 pro samotného stfihace. Stfithovy editor za vas v par
vtefinach sesynchronizuje obraz se zvukem, rozstiitha hudbu do zadané stopaze
nebo tieba vyiesi prepis dialogi'®. Je misty aZ stragidelné sledovat, kolik dil&ich
procesii za nés stroje dokazi odbavit za zlomek Casu 1 v umélecko-zabavnim
prumyslu, jakym je filmova tvorba. Dllezité vSak je si uvédomit, Ze napli jak
stfihace, tak 1 asistenta stfihu dalece presahuje pouhé technologicke ukony. Stale
existyji komunikacni, umélecké ¢i snad 1 filozofické aspekty obou téchto
femesel, které (zatim) zajiStuji nenahraditelnost jakymkoliv vypocetnim
zatizenim. Konec roku 2022 zaznamenal obrovsky boom mj. ve vyvoji umélé
inteligence a jejim pouziti v ramci vytvarného uméni, ale i scendristiky.'®
Ve spoleCnosti se hojné zacCina debatovat o otdzce autorstvi, stejné tak jako
o ,,mozném konci* nékterych kreativnich profesi.

Ptestoze jiz ted’ dochazi (a do budoucna zfejmé¢ 1 naddle bude dochazet)
K postupnému piebirani pracovni napln¢ lidi stroji, z celkového pohledu je idea
nahrazeni funkce stfihace ¢i asistenta stifithu zatim z praktického hlediska
nerealizovatelnd. Tento fakt ostatné potvrzuje 1 sama Al, u které je zatim patrna
velmi Uctyhodnd sebereflexe (viz screenshot nize). Samotnd umeéla inteligence

103 P§j spravném nastaveni timecodu obrazu a zvuku.

104 ADOBE. Remix in Premiere Pro. Online. 2023. Dostupné z: https://helpx.adobe.com/premiere-
pro/using/remix-audio-in-premiere-pro.html. [cit. 2024-02-29].

105 CSATHY, Peter. Chat GPT Proves That Al Could Be a Major Threat to Hollywood Creatives. Online. 2022.
Dostupné z: https://www.yahoo.com/entertainment/chat-gpt-proves-ai-could-140000111.html?guccounter=1.
[cit. 2024-02-29].
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(resp. model ChatGPT 3) si je védoma faktu, Ze spousta véci z ndplné prace
asistenta stiihu jiz 1ze (nebo bude mozné v budoucnu) zoptimalizovat pomoci
Al Na druhou stranu pfiznava, Ze aspekt komunikace a spoluprace na Grovni
asistent stfihu — stiiha¢ je natolik sofistikovanou zaleZitosti, Ze jej Al nahradi jen
stézi. Zaroven je vSak dulezité mit na paméti, Ze odpovédi Al chatbotii byvaji
zpravidla koncipovany velmi neutrdlné az ,,politicky*.

n don't you think that most of assistant editor's tasks could be replaced by Al in the future?

It's possible that some of the tasks currently performed by assistant editors could be
automated or assisted by artificial intelligence (Al) in the future. However, it's important to
note that the role of the assistant editor is not just about completing technical tasks. The
assistant editor also plays a critical role in the creative process of post-production, working
closely with the editor and other members of the post-production team to craft the final
version of the film or television show. This aspect of the job may be more challenging to
automate with Al, as it requires a level of artistic judgment and storytelling skill that is
difficult for a machine to replicate. Additionally, the assistant editor's job often involves
working closely with the editor to understand their vision for the project and to help them
achieve it. This requires strong communication and collaboration skills, which may be

difficult for an Al to replicate.

Obrazek 19 - Vystrizek z konverzace s OpenAl chatbotem ChatGPT 3 na téma

nahrazeni asistenta stiihu umélou inteligenci.*%®

»Kazdy mésic vidim na facebooku a instagramu (spolecnosti Adobe a Avid,
pozn. aut.), ze vymysleli novy Al tool, ktery za vas precte text, ktery analyzuje
obraz, uz to za vas i postriha... Ale tyto nejvic basic filmové véci, které kdysi
nekdo musel deélat fyzicky niizkami nebo dvema pasy, které synchronizoval spolu
na stole... Toho se nedotkli 20 let podle mé téchto nastrojii. Takze asi ano, asi
ten asistent bude muset byt porad. To spis strihaci prijdou o praci. Minimalné
v reklamé asi za rok a pul si to podle mé agentury budou stiihat samy, pres
néjaké prompty. (smich) ‘1%

106 Text vygenerovany sluzbou ChatGPT, 10. ledna 2023, OpenAl, https://chat.openai.com/chat.
107 PODMANICKY, Jakub, stiihaé [astni sdéleni]. online, 10. 1. 2024.
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6. METODIKA

6.1 DOTAZNIKOVE SETRENI

Tato prace je psana s akcentem na Cesky filmovy primysl, a proto bylo
vytvofeno dotaznikové Setfeni vénujici se postavé asistenta stfithu na poli
pfedev§im ceského celoveCerniho filmu. Jednotlivé otdzky prosly znacnym
vyvojem, zejména PO nékolika konzultacich se Skolitelem. Pivodné byly
technologictéjsiho razu, ovsem po zralé¢ Gvaze se v druhé fazi t€zisté badani
presunulo vice k postavé asistenta, k jeho klicovym vlastnostem, komunikacnim
schopnostem a popisu ¢lovéka jako takového. V tieti (findlni) verzi setu
otazek doslo jesté k rozdéleni jednoho dotazniku do dvou. Jeden byl urcen
pfimo asistenttim stfihu i stfiha¢lim s byvalou asistentskou praxi a druhy ryzim
stitha¢lim bez predchozi asistentské praxe, aby bylo moZzné na problematiku
nahlizet z obou potifebnych stran. Samotna interpretace dotazniku byla
provedena dohromady, ovS§em pokud by bylo potfeba nahlédnout na konkrétni

otdzku vice z pohledu asistenti stiihu ¢i naopak stithact, 1 to je mozné.
Vyvoj otazek pro dotaznikové Setteni:

1. Akcent na technologii oboru —
2. Akcent na postavu asistenta stiihu jako koncept —
3. Rozdéleni jednoho dotazniku na dva (asistent stiihu vs. ryzi stfihac)

Dotaznik se sklada celkem z 27 otevienych 1 uzavienych otazek s nasledujicimi
okruhy zkoumani:

Zékladni udaje

Produkce / Zazemi / Finance
Software

Hardware

Napln prace asistenta stiihu
Komunikace

Idealni vlastnosti asistenta stithu

No gk~ E

Hlavnim cilem dotaznikového Setfeni bylo ziskat zékladni charakteristiku
asistentli stiihu v CR. Zjistit jejich charakterové vlastnosti, zazemi, ale
1 preference ohledné¢ hardwaru a softwaru, stejné tak jako jejich pohled na
,idealniho* asistenta stfihu. Kompletni interpretace dotazniku je k dispozici na
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tomto odkazu. Dotaznikové Setfeni bylo distribuovano s pomoci ¢eské Asociace
filmovych stfihaci a stfihacek z. s., celkem se podafilo ziskat 18 respondentt.
Toto Cislo se nemusi jevit jako prili§ vysoké, vezmeme-li vSak v tivahu Ceskou
asistentsko-stfihovou obci, jedna se dle mého nazoru o validni vzorek. Z peclivé
interpretace dotazniku vzesla nasledujici charakteristika ,.typickeého® asistenta
sttihu v tuzemském prostredi:

1. Muz s vysokoskolskym vzdélanim.

2. Pracuje na celovecernich a dokumentarnich projektech.

3. Je OSVC a jeho pracovni nasazeni se lidi kazdy mésic dle aktualnich
projektd.

4. Pracuje v profesionalnich stfiznach produkcei, TV stanic, ale i z domu.

5. Jeho finan¢ni ohodnoceni se li§i v zavislosti na druhu realizovaného
projektu.

6. Jako NLE vyuziva nejcastéji Avid ¢i Premiere Pro.

7. Nejradéji pracuje s vyuzitim dvou monitord.

8. Nejcastéji je po ném vyzadovana synchronizace obrazu se zvukem,
ptiprava stithového projektu a organizace materialu.

9. Bez zapojeni vlastni iniciativy se pfilis nepodili na samotném stiihu dila.

10.Zajistuje  komunikaci mezi stfiznou a ostatnimi (piedevSim
postprodukcnimi) pracovisti.

11.Se stfithaem komunikuje nejcastéji telefonicky ¢i pfimo ve stfizné v
ptipad¢ vyskytu technickych problémii, ndhlych zmén apod.

12.Jeho klicovymi (idealnimi) vlastnostmi jsou spolehlivost, rychlost
odvedené prace a technicka vybavenost.
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VS (doktorsky) 55

11,1% 11,1%
Vo3
5,6%
V3 (magistr / inenyr)
38,9%
VS (bakaléF)

33,3%

Graf 3 - Pomer nejvyssiho dosazeného vzdelani respondentii dotaznikového Setieni.
Nejcasteji se jednalo o vysokoskolsky vzdélané strihace a asistenty strihu.

Na padé s§ / v§
5,4%

Ve vlastni stfiiné v d...
13,5%

Doma ve vlastni stfi...
35,1%

V zazemi TV

Ve stfiing v konkrét...
27,0%

Graf 4 - Grafické zndzornéni odkud osloveni asistenti strihu vykondvaji svou praci.
Nejcasteji v profesiondlni strizné, zazemi televize, ale i z home-office.
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Bez odpovédi
5,9%

Vibec (vie je jifze z...

11,8%

Pouze v akutnich pfi...

Pouze na zafatku pfi...

Na denni bazi béhe...
23,5%

Graf 5 - Grafické zndzornéni cetnosti komunikace oslovenych asistentii stiihu se
strithacem na projektu. Nejcastéji probiha komunikace pouze v akutnich pripadech (v
pripadé zmen, vyskytu technickych chyb atd.).

6.2 DATABAZE DOHLEDATELNYCH ASISTENTU STRIHU
V CESKEM CELOVECERNIM FILMU MEZI LETY
2015-2022

Cilem této metody bylo pomoci kvantitativni analyzy ziskat data o ¢eskych
celovecCernich (hranych) filmech zuplynulych let, jejich stfihacich a hlavné
ASISTENTECH STRIHU, pokud byli na projektu piitomni a pokud bylo mozné
je dohledat. Data nam poskytnou celkovy piehled o situaci stfihové asistence
v CR - kolik filmd roéné vznika a u kolika z nich byl p¥itomen (resp. uveden)
zaroven asistent stiihu.
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Grafické znazornéni metodiky vyhledavani jmen asistentt:

1. Vyhledani viech CESKYCH celoveernich filmi v konkrétnim roce'
1) Na strankach CSFD.cz vyselektovat konkrétni rok (2015 - 2022)
a zemi puvodu nastavit ,.Cesko*
2) Ptepsat do tabulky vSechny CZ filmy dle nasledujicich kritérii:
I. Celovecerni stopaz (80 min+)
Ii. Pouze ceska produkce, nikoliv zahrani¢ni koprodukce (jedina
piipustna — Slovensko'%)
lii. Pouze hrana tvorba (nikoliv dokumentarni, experimentalni,
amatérska atd.)!!
3) K vyctu vypsanych filmt doplnit jméno reziséra, stiithace a zanr filmu
I. Rezie, zanr filmu — dostupné na CSFD.cz
Ii. Stiitha¢ — CSFD.cz / FDB.cz / FilmovyPrehled.cz / online kopie
filmu
2. Vyhlediavani jmen asistenti (sefazeno dle pravdépodobnosti, kde je
mozné jméno asistenta stfihu dohledat)
1) FilmovyPrehled.cz* (webové stranky NFA)
2) Titulkova listina v online kopii filmu (Netflix, Dafilms.cz, Uloz.to,
atd.)
3) FDB.cz (jen velmi malé procento usp&snosti)
3. Zapracovani ziskanych informaci do tabulky
1) V ptipadé atypickych informaci, ziskanych napt. z titulkové listiny,
ptepsano do ,,Pozndmek* (Napf. ndzev stfizny, technologicky support
atd.)
4. Vyhodnoceni dat a vytvoreni analyzy
1) Piepis jednotlivych asistentli do odd¢lené tabulky
2) Zjisténi jmen asistentll stiihu s nejvice odasistovanymi filmy za
sledované obdobi

108 Rozsah let byl postupné aktualizovan z ptivodniho planu 2015 — 2019. Dale nez do roku 2022 bohuzel
tabulku neni mozné rozsifit, jelikoz v dobé tvorby DSP by nebylo mozné ziskat kompletni data pro vytvotfeni
konzistentni tabulky (kopie filml vétSinove jesté nejsou k dispozici online a stejné tak chybi vyplnéné hlaSenky
pro NFA (viz déle)).

109 pokud by byly do tvahy zahrnuty i jiné neZ slovenské zahrani¢ni koprodukce, vneslo by to do vyzkumu
chaos kvili narodnostnimu autorstvi a doslo by k vyraznému zkresleni vysledkt. Slovenské koprodukce je
mozné zahrnout do uvahy, jelikoz hranice ¢eského a slovenského filmu lze dnes jen velmi obtizné definovat.

110 Rozhodnuti nezahrnout do ivahy dokumentérni tvorbu bylo obtizné, ov§em pracovalo-li by se i

s dokumentarnim filmem, jejichz distribuce zpravidla nebyva tak rozsahla jako u hrané tvorby, spoustu titulti by
nebylo mozné nijak vyhledat a opét by tedy dochazelo ke zkresleni vysledki.

11 Problémem je skutecnost, e filmovi tviirci vypliuji hlasenky pro NFA ¢&asto s uréitym zpozdénim (klidné i
ro¢nim ¢i dvouletém). Zjistit jakékoliv informace o filmu je tedy zpravidla mozné az po této dob¢.
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3) Vytvorfeni potfebnych tabulek a grafii pro zavére¢né vyhodnoceni
stavu

V ramci analyzy soucasného stavu bylo zkoumdno celkem 217 &eskych
celovecernich hranych filmd v obdobi celkem 8 uplynulych let (2015 — 2022).
Z toho se vySe zminénym postupem podafilo vyextrahovat celkem 50 jmen
asistentd stiihu, z ¢ehoz témér vSichni byli uvedeni v zadvérecné titulkové listing
dila a né&ktefi byli souCasné¢ zavedeni ve Filmovém piehledu Narodniho
filmového archivu. Samotny sbér dat probihal a byl postupné aktualizovan po
dobu tfi let.

Z celkoveého poctu 217 filmi za 8 let mélo uveden¢ho asistenta ,,pouze
75 filmG. U 133 filmd nebylo jméno asistenta stfihu dohledano. Znamena to
tedy, Ze asistent stfihu se bud’ na filmu nepodilel (stfiha¢ byl tedy sam sob¢
asistentem), nebo asistent stfihu nebyl patiicné referencovan a nemohl byt tudiz
dohledan. U 9 filma se bohuZel k datu tvorby této prace nepodatilo ovétit, zda
byl asistent stithu uveden u projektu, ¢i nikoliv. Kompletni ziskana data
naleznete na tomto odkazu. Dale uvadim samotné zavéry a vyhodnoceni.

- Celkem sledovanych let: 8

- Celkem sledovanych filmu: 217

- Celkem dohledano jmen asistentii: 50

- Celkem filmi s uvedenym asistentem: 75

- Celkem filmii bez uvedeného asistenta: 133

- Nepodarilo se dohledat informaci o asistenci: 9

Diky analyze ziskanych dat se podafilo vytvofit seznam ,nejaktivnéj$ich*!!2

asistentli stfihu v ramci sledovaného obdobi. Ten si lze prohlédnout nize.
Nejvy$Sim  dosazenym poctem je 6 odasistovanych filmid v obdobi
8 sledovanych let. Zde je nutno podotknout, Ze kvili rizné distribucni strategie
a jist¢ i jinym dalsim aspektim, mohla byt samotnd postprodukéni prace
presunuta oproti roku uvedeni filmu. S jednémi z nejaktivnéjSich asistentti stiihu
- Filipem De Pinou a Jakubem Podmanickym (oba shodné 6 odasistovanych
celovecernich filmi v prubéhu 8 let) byly navic v ramci vzniku této disertacni
prace uskute¢nény polo-strukturované rozhovory za ucelem ziskani
podrobngjsich informaci.

112 3 pejvétsim podtem odasistovanych filmé v letech 2015 — 2022.
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NEJAKTIVNEJSI ASISTENTI STRIHU VE SLEDOVANEM OBDOBI

1. Filip De Pina / 6 odasistovanych filmu
Dana Klempifova /6 odasistovanych filmu
Jakub Podmanicky /6 odasistovanych film(

Martin Kozak / 6 odasistovanych film
2. Petr Kozak / 4 odasistované filmy

Radek Kudela / 4 odasistované filmy
3. Milos Pomahat / 3 odasistované filmy

Tabulka 3 - Seznam ,, nejaktivnejsich* dohledatelnych asistentii strihu v tuzemském
prostiedi na celovecernich snimcich mezi lety 2015-2022.

Krom¢ samotného vyc¢tu dohledatelnych asistentl stfihu je nejspiSe nejveétsim
zjisténim provedené analyzy nasledujici fakt. Zatimco celkovy pocet
celoveCernich Ceskych hranych filma v uplynulych letech stoupa (2015 - 21
filmd, 2022 - 42 filmd)!*3, snimkd s uvedenym asistentem stithu ma naopak
vyrazn¢ klesajici tendenci (2015 - asistent u 57 % filmu, 2022 - asistent u 14 %
filmw).

45
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25 NEBYLO MOZNE DOHLEDAT
20 B ASISTENT STRIHU NENI

15 :I ASISTENT STRIHU JE

10 +—

5 4—

O T T T T T T T 1
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Graf 6 - Grafické zndzornéni RUSTU vzniku ceskych celovecernich filmii (osa Y)
a zaroven POKLESU dohledatelnych jmen asistenti stiihu (Cervena cast jednotlivych
sloupcii).

113 Zna¢ny propad byl zaznamenan v roce 2020 (z 28 na 21 filmi). Zde je ziejmy faktor globalni pandemie
koronaviru, ktery zna¢né omezil navstévnost kin i tvorbu filmt obecné.
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Potenciélni vysvétleni tohoto protichtidného trendu se nabizi tfi:

1. Asistenti stfihu se ve skutecnosti podili na vice filmech, pouze nejsou

Z néjakého diivodu uvedeni. Diivodem muze byt napt. skute¢nost, ze pii
veétsiné vyroby titulkovych listin pro celoveCerni projekty pouzivaji
produkéni seznam vSech subjektl vyfakturovanych béhem nataceni.
Asistent stfihu ale byva k vykonani prace najiman zpravidla piimo
stitha¢em, ¢imZz muize dojit k faktickému vynechéni asistenta sttihu
z titulkové listiny.

. Cim dal vice stfiha¢d si vystaéi p¥i praci na celovefernim projektu
sami — post asistenta stfihu mizi. Druhym racionalnim vysvétlenim
muze byt jednoduSe fakt, Ze asistenti stfihu nejsou na ceskych
celoveCernich filmech potiebni. Toto tvrzeni by na jednu stranu mohl
podporovat masivni technologicky pokrok poslednich let (kdy si spoustu
technickych tkonli zvladne stfiha¢ obstarat sam), na druhou stranu jej
vyvraci prace s enormnim objemem dat ve stfizné, s kterym stfiha¢i nema
kdo pomoci.

. Na asistenta stiihu nejsou finance — post asistenta stfihu mizi. Jak
pravi Lori Coleman: ,,All solutions come down to time and money*.!'4
Pravé druhy zminény parametr miize mit na svédomi klesajici tendenci
dohledatelnych asistentll stfihu v Ceském filmu, protoZze na adekvatni
zaplaceni asistenta zkratka nezbyvaji penize. Rozpocty hranych filmi jsou
V tuzemském prosttedi o poznani niz§i neZ napf. v jinych vétSich
evropskych statech nebo tfeba v USA. JednoduSe je zde patrny pomeér
mezi poctem potencidlnich divdkli a financemi vynaloZzenymi na
primérny celoveCerni snimek. Funkce asistenta stfihu je v tomto ohledu
nejspiSe postradatelna. ,,Asistent strihu se hodi u kazdého projektu,

bohuzel ne kazdy projekt si asistenta miZe dovolit.“''°

114 COLEMAN, Lori Jane a Diana FRIEDBERG. Make the cut: a guide to becoming a successful assistant
editor in film and TV. Boston: Focal Press/Elsevier, c2010. s. 56. ISBN 978-0240813981.
U5 NOVAK, Michal. Asistence stiihu: dotaznikové Setieni. 2022. [cit. 2024-02-24].
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6.3 ROZHOVORY S VYBRANYMI STRIHACI A
ASISTENTY STRIHU

Dalsi pouzitou metodou pro ziskani dualezitych informaci byly
polostrukturované rozhovory vedené v pribéhu celého doktorského studia
s riznymi stiithaCi a asistenty stithu. Vybér respondentii nepiimo navazuje na
vyse zminénou databazi dohledatelnych asistentt stiihu z let 2015 — 2022, kde
dva zpéti respondentll jsou zastupci ,,nejaktivnéjSich® asistentt stiihu ze
sledovaného obdobi. Typové se nakonec podafilo oslovit zajimavy vzorek
respondentii, tvofici zmého twhlu pohledu velmi pestrou paletu filmovych
profesionalll s riznymi (mnohdy 1 protichldnymi) nazory na zkoumanou
problematiku. Vybérem respondentii se podafilo pokryt rdmec cCeského
a slovenského prostredi (v kontrastu k zahrani¢ni praxi), stejn¢ jako nazory na
stithovou asistenci z obou thld pohledu — asistenta i samotného stiihace.
| votdzce genderu shledavam vzorek respondenti adekvatni, jelikoz z péti
dotazovanych jsou tfi muzi a dvé Zeny. Celkem se tedy podafilo uskute¢nit
rozhovory s nasledujicimi respondenty:

Primarni pozice Prostredi
Filip De Pina Muz Stfihac s bohatou asistentskou zkusenosti . cz
Maros Slapeta Muz Stfihac s netradi¢nim pojetim spoluprace s asistenty stfihu CZ/SK
Jakub Podmanicky Muz Stfihac s bohatou asistentskou zkusenosti Ccz
Alexandra Slastanova Zena Stfihacka s bohatou zahranicni asistentskou zkusenosti CZ / SK / Francie
Monika Markova Zena »Ryzi“ asistentka stfihu cz

Tabulka 4 - Prehled respondentii urcenych k polostrukturovanym rozhovoriim na téma
stiihové asistence i s jejich hlavnimi charakteristikami.

Prvnim respondentem byl jiz 30. dubna 2021 Filip De Pina, a to na zaklad¢
umisténi v tabulce S dohledatelnymi asistenty stfihu, ve které figuroval od
samotného zacatku (zpravidla ve spolupraci se stitha¢em Markem Opatrnym).
Ptestoze Filipovou prioritou je samotny stfih, ptsobi relativné Casto jako asistent
stithu a jeho pohled na problematiku optikou mladého absolventa Filmové
akademie v Pisku je pro tuto praci velkym pfinosem, napf. popisem prace na
rozsahlém historickém dramatu Masaryk (2016). Druhy rozhovor probé¢hl
V ramci staze na VSMU v Bratislavé 21. inora 2023 s uznavanym slovenskym
stiihatem a pedagogem Marosem Slapetou piimo v jeho stiizng. Piestoze
pochazi ze Slovenska, ma Maro§ zkuSenosti také s ¢eskou, pfedevsim televizni
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a serialovou tvorbou. Maros§ této praci nabidl unikatni pohled na spolupraci se
svymi asistenty stfihu, protoze s nimi spolupracuje v ponékud odlisSné roving,
nez je bézné zvykem. Zatimco synchronizaci si zpravidla vyfesi sam, asistent
stfihu je pod jeho taktovkou povéfen vytvofenim prvni (resp. nulté) verze stiihu,
Z které posléze stitha¢ vychazi. Tietim respondentem pro polostrukturovany
rozhovor byl Jakub Podmanicky, absolvent bakalaiského stupné studia prazské
FAMU. | Jakub, podobné jako Filip De Pina, aktivné stiida stfih s asistenci, a to
nejcastéji ve spolupraci s Pavlem Hrdlickou. Jakubiiv pohled na véc byl pfi
online rozhovoru 10. ledna 2024 piinosny zejména z pohledu komunikace na
urovni stitha¢ - asistent, ale i v otazkach stfihového softwaru ¢i filozofickém
uvazovani nad budoucnosti pozice asistenta stiihu.

Ctvrtou respondentkou byla 11. ledna 2024 slovenska stiihacka a asistentka
sttihu Alexandra Slastanova. Diky svym zkuSenostem na zahrani¢nich high-
budget projektech (napt. Minions: The Rise of Gru (2022) ¢i Migration (2023))
této praci poskytla unikatni pohled na problematiku pfistupu k hierarchii ve
sttizn¢ a moznému postupu na ,korporatnim zebticku*. Ptinosnd byla tedy
zejména komparace tuzemského (resp. Cesko-slovenského) postprodukéniho
prostoru v kontextu zédpadnich velikani, jako je naptiklad americko-francouzsky
[Mlumination Mac Guff, spadajici pfimo pod Universal Pictures. Posledni, ale
neméné dulezitou respondentkou, byla Monika Markova. Diky pani Monice se
nam podaiilo mj. ovéfit tezi, 7e se v Ceské republice LZE profilovat jako
»I'yzi“ asistent stfihu. Monika Markova zacinala jako asistentka stfihu jiz na
pielomu 80. a 90. let, diky ¢emuz ma zkuSenosti s analogovou stfiznou, ale
stejné tak 1 s dneSnim AVIDem. Pani Monika nam poodkryla post asistentky
stithu v rdmci televiznich projektl a spole¢né jsme také definovali ,,ide4lni*
asistentské vlastnosti. Ptepisy vSech polostrukturovanych rozhovort jsou
k dispozici na nasledujicim odkazu. Poznatky, stejné tak jako citace ziskané ze
vSech téchto rozhovorl jsou v mnoha kapitolach pouzZity pro ilustraci soucasné
situace v ruznych otazkach ohledné stfihové asistence.

Diky vSem vySe zminénym pouZitym metodam se ndm podafilo vytvofit
relativné ucelenou analyzu soucasného stavu pozice asistenta stfihu
V tuzemském prostiedi. Vytvofena databaze dohledatelnych asistentli stfihu
Ceskych filmii mezi lety 2015 — 2022 ndm pomohla uvédomit si neviditelnost
(moZnd 1 zanedbanost) této profese a zaroven akcentovala jednu z vyzkumnych
otazek: Je asistent stiithu v dnesni filmové tvorbé viibec potiebny? Tabulka nam
sbérnou metodou téZ pomohla ,,demaskovat“ nékteré¢ z ,nejaktivnéjSich*
asistentt stiihu poslednich let. Kombinaci jmen ziskanych z této databaze
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https://drive.google.com/drive/folders/1gx__5L6MZERGT_PKF_gBkk1E8oZ55L6H?usp=sharing

a z absolvovani odborné stdze na VSMU v Bratislavé vzesla jména pro
polostrukturované rozhovory, ve kterych byl prostor zeptat se na konkrétni
aspekty a nazory na =zaklad¢ asistentské praxe kazdého respondenta.
Dotaznikové Setfeni nam poté pomohlo definovat mnohé detaily z vykonu prace
asistentil stfihu, stejn¢ tak jako vysledovat soubor idedlnich vlastnosti pro
asistenta stiihu.
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7. ANALYTICKA CAST — PRIPADOVE STUDIE

Soucasti této disertacni prace je i prakticka Cast sestdvajici hned z n€kolika
audiovizualnich dél. Tfi z nich ndm poslouzi jako idedlni ptipadova studie pro
ilustraci moznosti stithové asistence. Jedna se o snimky Ostrov svobody,
TVMiniUni: Zlodéj otazek a D2: viakem aZz na konec sveéta. U prvné
zminovaného kratkometrdzniho filmu jsem zastaval roli stfithaCe (asistentem
sttthu mi byl tehdejsi student 2. ro¢niku stithové skladby na FMK UTB Samuel
Ondrusko). U zbylych dvou projektii jsem zastaval funkci asistenta stiihu ja

sam.
AVD Stiiha¢ | Asistent stiihu | Pripadova studie
i i . Asistence na filmovém
Ostrov svebody JosefErla | Samuel Ondrusko
place
D2 — vlakem az na konec Libor . Asistence pii stiithu
) ) ) Josef Erla ,
sveta Nemeskal koncepti
e . , Asistence
TVMiniUni: Zlodéj Libor . , ) , .
) B Josef Erla trikového/animovaného
otazek Nemeskal
filmu

Tabulka 5 - Tabulka projektii urcenych k pripadové studii.

7.1 OSTROV SVOBODY

Ostrov svobody je absolventskym a doktorskym projektem studentii ateliéru
Audiovizualni tvorby Fakulty multimedidlnich komunikaci Univerzity Tomase
Bati ve Zling. ReZisér Petr Januschka na vyvoji filmu pracoval spolecné
s vykonnym producentem FrantiSkem Horvatem celkem ¢&tyfi roky, a to
ptfedevS§im z divodu dvojiho pfesunuti natdCeni kvili pandemické situaci
v letech 2020 a 2021. Ziskany cas se Petr rozhodl vyuzit efektivné (ku
prospéchu tohoto historického konverza¢niho dramatu) piedev§im pro
konzultace scénaie s dramaturgem a rezisérem Janem Gogolou ml. Projektu se
také podafilo ziskat koprodukéni podporu Ceské televize, NF FILMTALENT
Zlin, IS Produkce, Analog Vision, zeroin s.r.0. a podporu dalSich vyznamnych
partner jako statutdrniho mésta Zlin, BUMERANG FILM s.r.o0., Histogram
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a Kouzelné produkce.’® Diky kvalitnimu scénéfi, podpofe ze strany Skoly
1 nasmlouvanym partnerim a ambicim celého projektu se tento film stal
nejdraz§im snimkem v produkci FMK UTB.7 V hlavnich rolich hraji Jifi Madl
a Judit Bardos.

Hlavnimi pozadavky pro asistentsko-stfihacské prace byla komunikativnost
a spolehlivost. Spolehlivost, protoze nasnimany AV material z jednoho
nataCeciho dne musel byt uz den druhy natazen do stiizny, zdlohovan
a zkontrolovan po obsahové, formalni 1 technické strance. Komunikativnost,
jelikoz drtiva cCast asistentskych praci probihala pfimo na filmovém place
a jakékoliv komunika¢ni nedorozuméni by mohlo zapfi¢init enormni ¢asovy
skluz pti dotaCkach na place nebo pozdéjsi problémy pii skladani materidlu ve
stfizn€. Vzhledem k vyS$$im vstupiim, nez byva u studentskych filmi ze strany
Skoly 1 externich koprodukci zvykem, byly na projekt kladeny také vyssi naroky
z procesniho hlediska. Jako stfiha¢ jsem byl osloven reZisérem Petrem
Januschkou jiz ve fazi rané preprodukce filmu a hned po precteni jedné z mnoha
verzi scénafe mi bylo jasné, jaké ambice projekt skyta. Samoziejmé by se
nabizela 1 varianta ,,odasistovat® si film sam, s Petrem jsme se vSak shodli, Ze
bude pro vyslednou podobu dila lepsi asistenci stfihu nékomu svéfit.

vvvvvv

vvvvvv

(dramaturgie, emo¢ni rozpolozeni postav atd.), misto na technicko-komunikacni
ukony, které m¢l na starosti asistent stfihu pfimo na place. Psychicky se jako
stitha¢ nachazite také v daleko lepSim rozpolozeni, vite-li, ze mate po ruce
vyClenéného  spolupracovnika pro  ptipadné problémy  jakéhokoliv
postprodukéniho charakteru (od Spatné oznacenych klapek po chybéjici jeti).

Asistent stithu Samuel Ondrusko mi byl na tomto projektu opravdu skvélym
spole¢nikem. Jiz dopfedu jsme obdrzeli pozadavek, zda by ,nékdo od stiihu*
nemohl byt pfitomen pifimo na place z divodu nabitého nataceciho planu
a nemoznosti dovolit si béhem procesu nataceni jakoukoliv technickou chybu
s materialem. Samuelova funkce na place tedy byla dvoji - jednak pojistit, Ze
natocena data jsou technicky 1 obsahové zpracovatelna, a také ptipravit material
pro stiith co nejdfive, aby mohl rezisér jesté na place vidét alespon pro néj

116 CSFD. Ostrov svobody. Online. 2022. Dostupné z: https://www.csfd.cz/film/1182349-ostrov-
svobody/zajimavosti/. [cit. 2024-02-29].
117 Informace platna k roku 2022.
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dramaturgicky nejzdsadnéj$i zabéry. V ramci preprodukce jsme spolecné se
Samuelem probrali mozna tskali projektu a nasledné si nastavili dalsi postup.
Nejvetsi riziko z technického hlediska pifedstavoval kameramanem vybrany
obrazovy format DNG sekvenci, ktery nemél podporu na zvoleny stiihovy
software Premiere Pro. Vznikly tedy dv€ moznosti: bud’ zvolit pro stiih jiny
program, nebo jinym softwarem tieti strany vytvofit proxy soubory, které by
byly editovatelné v ramci Premiere Pro. Po dikladné ivaze jsme zvolili druhou
zminénou moznost.

Obrdazek 20 - Asistent strihu Samuel Ondrusko béhem natdceni magistersko-
doktorského projektu Ostrov svobody.

AZ na ptedstiihy z druhé ¢asti natdceni se Samuelovi podarilo svédomité plnit
pifedem nastaven¢ tkony transferti, ptipravy materialu a priitbéZné€ho reportovani.
Po ptfedani nachystaného materidlu do stfizny jsme se Samuelem prakticky
nebyli v kontaktu, jelikoz samotny stfih probihal bez komplikaci, at uz
komunikacnich ¢i technickych. AZ po vytvoteni lock cutu Samuel vytesil s VFX
supervizorkou Veronikou Bockovou efektové zabéry (viz VFX breakdown
nize), s postprodukénim oddélenim v Ceské televizi piedavku barevnych
korekci, a slelyzavetou Nazarenko (nasledné s Pavlem Hrudou, z dtvodu
zmény pozice mistra zvuku) zvukovy mix.

Kwvili posuniim v terminech natd¢eni vznikl relativné dlouhy casovy prostor
pro piipravy stfihové postprodukce. Spolecné s asistentem stiithu jsme tedy
vytvofili sdilenou tabulku pro snadnéjSi orientaci v zdkladnich informacich
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o projektu, materialu, pldnované workflow, apod. Celkem tabulka obsahovala
tyto uvedené polozky:

Workflow

Specifikace

Analyza materidlu

VFX Breakdown

Stock footage Breakdown

Log — Sttih — Obrazové Upravy
Log — Asist — Plac

Log — Asist — Poznamky

Nize nabizim ptehled kli¢ovych prvki, které ndm byly v tomto dokumentu

béhem stiithové postprodukce skvélymi pomocniky:

Nazev.

Planovana stopaz:

Rezie:
Produkce:
Kamera:

Strih:

Asistent stfihu:
DIT:

Skript:

Technologie:
Format obrazu:
Rozliseni:
Vystup z kamery:
Frame rate:

Vystup zvuku:
Proxies:

Exporty pro zvuk:
Exporty pro grading:

Exporty pro VFX:

Vystupni formaty:

:OSTROV SVOBODY

26 minut

Petr Janushka (+420
FrantiSek Horvat (+420
Filip BlaZek (+420
Josef Erla (+420
Samuel Ondrusko (+421
Dominik Albrecht (+420
Veronika Bockova (+420

)
)-30.8-19. / Samuel-29-49.

)

digital

16:9

UHD 4K

RAW 4K (3840x2160) DNG sequences (12bit)
25 fps

PCM, 48 kHz, 24 bit

MPEG-4 AVC (QuickTime), 1080/25p, VBR 5 Mbps

AAF (48 kHz, 24bit), nahled - MOV (ProRes 422, 720/25p, TC v obraze, Bars and Tones na za¢atku/na konci)
Zdrojové soubory (RAW DNG) + XML (sklada se v DaVinci Resolve)

DPX sekvence (12bit) + nahledy

MPEG-4 AVC (H.264) obraz: H.264, 1080/25p, square pixels, 4:2:0, 8bit, CBR 32 Mbps, zvuk: AAC, stereo 2.0, 48 kHz, 320 kbps
MXF (DNxHD 185x) obraz: 1080/25p, square pixels, 4:2:2, 10 bit, zvuk: WAV/PCM, uncompressed 2.0, 24 bit, 48 kHz

Terminy:

Nataéeni:
Pfepis/Synchro:
Stfihova postpredukee:
Lock Cut:

Zvukova postpredukee:
VFX:

Grading:

Ukongéeni vyroby:

30. 08. - 04.08. 2021
06. 08. - 10. 09. 2021
13. 09. - 09. 10. 2021
12.10.2021

18.10.-26. 11. 2021
18.10.-19. 11. 2021
26.11.-02.12. 2021
22122021

Obrazek 21 - Screenshot z vyse zminované tabulky (zalozka Specifikace). Diky
uvodnimu informativnimu slidu mél strihac i asistent neustale informaci o vstupnich i
vystupnich souborech, prehled terminii s planovanou postprodukci, ale i pripadné
kontakty na kolegy (strihac, asistent, DIT, skript atd.)
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NAHLED OZNACENi ZABERU NAZEV ZABERU TC ZABERU POPIS UPRAVY SHLED Eow il VEX) VEX IMEXENA SR NOIDG)

'VE STRIHU PROVFX PROGRESS PREVIZ UPRAVY DONE PROJEKTU

predni plan
1113 ND 01 22:34:47-22 - 22345711

- retu letadla

AD03 . " .
Z001_LETADLO_C A003_08302234 CO053  zadni plén: - offset ndstupu idi na zadnich schodech

22:34:47:03 - 22:34'56:17

2AI315 ND 01
A003 23:47:41:08 - cea 23:47:45:19 - doddidni EXT IefiSté za Jindiu
Z002_VCHAZENI A003_08302347_C065

zabér:
4Di142/01 ND 06 18:53:18:20 - 18:53:22:01 - prdnled oknem ven z letadla
A011 - STOCK. 1077642623-preview.mp4
Z003_POHLED Z OKNA_LET_ 441 09041851 CO73  stock:
PEVNINA - .
00:00:03:01 - 00:00:06:07

zabér
47180704 ND 06 18:34:04:09 - 18:34:15:00

- prihled oknem ven z letadla
stock: - STOCK: "24698954-preview.mp4”
00:00:00:00 - 00:00:10:15

(cefy)

Z004_POHLED_Z_OKNA_PRIS

A011
TANI_MONTREAL A011_09041833_C072

4J 1182 (stock) - sjednoceni STOCK zabéru s predchozim

(mraky, barevnost, atd
- STOCK: "24698966-preview.mpd”

STOCK: TC stocku;
Z005_POHLED_Z OKNA_PRIS "24698966-preview.mpd” 00:00:16:13 - 00:00:21:21
TANI_MONTREAL_UZSI

celj zabér:
3N/106B /01 ND 01 13:07:14:22 - 13:07:21:17
AD02 - retus spadiého zbytku cigarety
Z006_CIGARETA_RETUS A002_08301305_C014  ret

tus:
13:07:20:12 - 13:07:21:17

Obrdazek 22 - VFX Breakdown — zdlozka urcena k informacim o aktudalnim stavu VFX
zaberii se v§emi potrebnymi informacemi a nahledovymi screenshoty zabeéru. Sdileni
tabulky s VFX supervizorem a pravidelné aktualizace o stavu jednotlivych zabéru
napomahalo plynulosti a prehlednosti (nejen) stiihové postprodukce.

1 TC:

= EFEKTY / POSTPRO UPRAVY:

75
76 00:01:12:20 - 00:01:33:11 reposition (odjezd z kabdtu a potom nédjezd na Evu)
7

78 00:01:40:16 - 00:01:42:08 scale 103 % / rotace -1°

79

80 00:01:55:08 - 00:02:05:24 odscale 115-100 %

&

82 00:02:20:17 - 00:02:22:23 warp stabilizace (1%)

83

84 00:03:48:03 - 00:03:51:19 scale 105 % / position 978, 565
a5

8  00:05:25:09 - 00:05:28:18 warp stabilizace / $venk zleva doprava

88 00:05:37:20 - 00:05:42:24 scale 112 %

90 00:05:47:14 - 00:05:50:20 scale 112 %

92 00:05:54:12 - 00:05:58:05 scale 112 %

94 00:06:16:22 - 00:06:19:05 scale 110 %

Obrazek 23 - Zadlozka se seznamem obrazovych uprav vytvorenych v ramci strizny
(véetne TC). Jedna se primarné o priblizovani obrazu, warp stabilizace ¢i lehké
posuny v kompozici. Diky tomuto dokumentu mohla probéhnout pozdéji fakticka

kontrola p¥i sdileni dat s gradingem, ktery probihal v Ceské televizi.
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e POCET PRACOVNE PREDVYBERKA = =
HaTeEeTE o Hm ZABERY —

1. PO  30.8.2021 neprobéhla (zvuk se nenahraval)

2. UT  31.8.2021 65 174 GB A003 96 278GB  21Y08M30

42 131 GB A004

3. ST 1.9.2021 52 224 GB A005 96 47GB  21Y08M31

8 100 GB BOO1

14 126 GB B002

40 215 GB A006

4. CT  29.2021

29 154 GB B003

31 174 GB A007

83 584GB 21Y09MO1

29 273 GB A008

162 GB B004 66 764GB  21Y09MO02

5. PA  3.9.2021

31 305 GB coo1

43 275 GB A009

28 213 GB B005

89 421GB  21Y09M03
6. SO  4.8.2021 11 405 GB B006
90 313GB A010

7 51,2 GB B007

79 302 GB A0 - 89 7,38GB  21Y09M04

Obrazek 24 - Prehled asistentskych praci, ktere Samuel vykonaval jiz v priubehu
nataceni. Obsahuje technické udaje o prejimaném materialu, ale i postup s pripravou
materidlu k samotnému strihu.

Jak jiz bylo zminéno, vzhledem k potencidlu projektu jsem ke stiihové
postprodukci pfistupoval maximalné piikladné. Struktura projektu (i projekt
samotny) vznikla po konzultaci s asistentem sttihu jiz ve fazi preprodukce, aby
se nasledné¢ mohly slozky a biny ,,pouze* zaplhovat potfebnym materidlem.
Nanestésti pro stiih byly jedinym vystupem z kamery 4K RAW DNG sekvence,
s kterymi si Premiere Pro neumél poradit. Re$enim byla tedy tvorba proxy
soubori pfes software Davinci Resolve, ve kterém Samuel zkonvertoval
nekompresni obrazova data do podoby klasickych QuickTime soubor
s datovym tokem 5 Mbps, dostatecnych pro adekvatni stiihovou postprodukci
a rozumny objem dat. Ten se ndm podafil snizit 3,36 TB a 1147 955
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soubort!*® na 39 GB a 655 souboril. Zde je namisté pod&kovat zp&tné Dominiku
Albrechtovi za technicky support s pievodem dat.

4TB

35TB
3TB
25TB 1
2TB -

15TB

1TB
O05TB -
!

Online Offline
obrazova data obrazova data

Graf 7 - Porovnani objemu obrazovych dat potiebnych pro ONLINE a OFFLINE fazi
strihu.

Findlni verze stithu Ostrova svobody spatfila svétlo svéta po celkem
26 sttthovych frekvencich (s rezisérem i bez néj) v obdobi 7. 9. — 18. 10. 2021.
Vzhledem k nemoznosti importu zdrojovych obrazovych materialti do Premiere
Pro bylo nutné, aby po uzamceni stiihu Samuel provedl conforming v Davinci
Resolve. Informace o podobné findlni timeliny se povedlo interpretovat
Z Premiere Pro do Davinci Resolve vytvorenim AAF soupisky, ktera udrzela
piiblizné 90 % informaci o zabérovych tadach, pouzitych timecodech
efekty (napf. stabilizace obrazu) a time remapping, pouzity u par zabéra.
Pfevodem online faze stfthu do Davinci Resolve alespon castecné usnadnilo
nasledny transfer dat do gradingu pod zastitou Ceské televize, jelikoz si projekty
na barevné korekce udajné zpravidla vzdy chystaji ve stejném softwaru.

118 J DNG sekvenci 1 frame = 1 soubor.
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Obrazek 25 - Uklizend vyslednd lock cut timelina projektu Ostrov svobody, sestavajici
z celkem 6 video stop a 24 audio stop.

Material k tomuto projektu je jiz nékolik let po sobé vyuzivan i1 v ramci vyuky
prvniho ro¢niku sttithove skladby na FMK UTB ve Zlin¢, zejména pro ucely
sttihu dialogovych scén a jejich vicekamerového feSeni. Ostrov svobody ziskal
celou fadu ocenéni. Mezi ty nejvétsi patii bezesporu Cena filmové kritiky 2022
za nejlepsi kratky film, nejlepsi snimek Oakland Film Festivalu 2023, ceny
divakll z lucemburského CinEast festivalu 2023 nebo tfeba Noci filmovych
nadéji 2023 v kategorii Hrany film. S odstupem casu Samuel ke své asistentské
praxi na tomto projektu dodava: ,,Ucast asistenta stiihu na place jednoznacné
povazuji za vyhodu, hlavné z divodu okamZzité kontroly dat a moznosti pretoceni
/ dotoceni zaberii, nutnych k dodrzeni technické ¢i dramaturgické kontinuity.
Verim, ze hlavnimu stFihaci by nutnd, nekreativni faze strihové postprodukce

taktéz vyrazné prodlouzila celkovy cas stiihu.

119 ONDRUSKO, Samuel. [elektronicka posta]. Message to: j_erla@utb.cz. 22. ledna 2024 21:15 [cit. 2024-01-
23]. Osobni komunikace.
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7.2 TVMINIUNI: ZLODEJ OTAZEK

TvMiniUni: Zlod¢j otazek je celovecerni rodinny trikovy film z roku 2019.
Jedna se o celovecerni zpracovani stejnojmenného détského televizniho serialu
z dilny Ceské televize. Produkci filmu zajistilo prazské studio Evolution Films,
stithovou 1 obrazovou postprodukci poté zlinské studio Kouzelnd animace.
Hlavni doménou tohoto projektu bylo enormni mnozstvi dat, vzniklé vzhledem
k povaze trikového — animovaného filmu. Drtiva vétSina zabért byla vytvorena
kompozitingem desitek obrazovych vrstev dodanych grafickym oddélenim
TvMiniUni tymu v kombinaci s nato¢enymi zabéry na modré pozadi.

Vzhledem k technologické narocnosti projektu bylo potieba k celé stiihové
postprodukci pfistupovat maximalng obezietné¢ a svédomité. Stiithova skladba
projektu se zacala teSit jesté pred zapocCetim samotného nataceni, jelikoz bylo
zapotiebi provest sérii testll, na zdklad¢é kterych mél byt vybran format, kodek,
rozliSeni a framerate pro snimani. V uzké spolupraci stymem dalSich
postproduk¢nich pracovnikit — VFX artist byla stanovena preference modrého
platna misto zelen¢ho, stejné tak jako vysledny format kamery byl vybran na
zéklad¢ peclivé komparace mnoha moznosti pro co nejefektivnéjsi workflow
klicovani a nasledného kompositingu. Vysledny report z pritbéhu testovani je
Kk nahlédnuti nize.
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VVSLEDKY Z TESTOVANI KLiCE:

01) v prvniho testu vybriny pouze kritké iszky, kde se prase rychle pohybuje a Ize na ném vidét kiitovad obtife. 1iE neni 100% (neni to zazrnéné, blending u motion blurd by potfeboval dal praci), ale jde na ném vidét, co by mohio Ziobit.
Dl zavéry:
43 Ve 4K prakticky nebylo viditelng zlepZeni pozorovateing, tak¥e by jeho ufiti znamenalo jen o mnoho dat navic.
3K 50fps: U 3K 50fps uf doslo ke kvalitativiimu posunu kiite, ale podle mého ne zas takovému, e by to st3lo za pradi s 2x vice daty.
Mejedna o jednoduchy kii na 1 Kiiknuti.
Matofeny materizl celkem dost Sumi, cof moc neprospiva wysladku.
¥romé maineho Fiti klice, um komplikuje odstrafiovini modrého spillu, které je s3mo o sobé obtinéiii na? odstafiovini 2elaného
Nejspis by pomohlo, kdyby se bluescreen vice nasvitil, cof by kromé mengiho Sumu zmendilo | intanzitu tmavych hran.
Fungovalo by take softwarové odzrnéni, ale to by komplikovalo zamySlenou workflow.
zabér s prasetem dobfz ukizal obtiZe s bluescresnem. Hlavné tmave motion blury u tenkych a svitijch véd (vafetka) a tvorbu nepékného fialoveho spillu na hrandch u télovich odstind (tady télovku zastupuje rifov barva prasete).
Co je k dosazeni dobrého visledku nutné a bude klizovani takowjch zabérl prodiufovat, je nutnost zapajit do ného uiti ruinich masek hiavné na samostatné klitovani rychle se pohybujicich tasti a odspillovani vétsich motion blurl.
rozdil mezi nepoutitim a ufitim samostatného kite u rychlg vafethy ilustruji ukzky kiitovani 4k_25fps 2 a 4k_257ps_key_finetuned.
U prasete je navic potfeba samostatny Kit na fialowy wnitfek tlamy, protoZe jinde nutny silny despill zde neni modné poufit.
MNatofeny material je tfeba ustabilizovat, aby se naklepal

02} U druhghao testu je moing konstatovat, Ze 3K 25fps pro kvalitu klite stafi
Ukizalo se, Ze pro dobry visledek u skia (brile, sklenice] je taktd? potfeba pousit samostatny kliE (pres ruéni masku).

Moini sviceni by nemusalo byt tak razantni, tzn. 32 stiny by mohly byt svétlejsi. kKdyby se pozdéji tyto z@béry zesvétiovaly, mohlo by dojit trochu k degradaci obrazu ve stinech. kdyby s to natoilo troku svétlejsi, tak by s2 poZadovana 1

Dilci z3wéry a pripominky 2 testl A-F (nef:

01) Tokit ve full frame rozlifeni, ne hd, pokud ma Byt havni vsledek full frame 2k (2048x1080).

02} Obraz je chvilemi mazly (zejména u Rochnil, jakoby nedoastieny. Béla to problém pii testech. Todit co nejostiejiz)

03} Nemélo by se hibat popfedi pfi pohybu loutek (napf. stolefek u Rochni)! Jinak s musi stabilizovat.

04} akce nesmi vylezt 2 obrazu, pokud bude v z3béru cald.

05} 50 fps - problém s offline a interpretaci pfi prevodech mezi programy. Musi se nasazovat dodatetny blur, aby to vypadalo pfirozens

05) Nastaveno a otestovano workflow: Prace s RAW a? do zivéru obrazove postprodukee.

07) Materily s odlesky, drobné rekuizity v pohybu a prihledné véci z testli samoziejmé wyehazeji Spané. e numné je rotoskopovat v kombinaci s trekowvanim diléich masek, co? vychazi tasové zle
08} Je potfaba se definitimé rozhadnout na formétu exportu do kin  do televize. Nivrh kombinace 25« FF DCP + full hd (se ztritou postrannich pruhi).

09) Bluescreen by mél bit vice nasviceny, cof by kromé mensihe fumu zmendilo i intenzitu tmavjch hran.

10} 2 pohledu poméru datowjch tok, kvality obrazu a kite se zatim nejoptimaIngji jevi 3X REDRAW FF 2:1 pii 25 fps. Je mo#nd pfi ném upscalovat a2 do 150%, vic doufajme nabude potiaba.
11) Testy 4-D byly déldny na provizomi grafické podkl ady. Navrh rozliSeni pro podklady je 2276x1200 pfi vysledném exportu 2K FF, aby bylo moZné jesté lehce ménit kompozici £ scalovat.
12) Testy wbené na 1/100 vychazely v kritickych momentech dost podobné jako 1/50 ve stejném rozlideni a frameratu, toto nastaveni je ale moing poufit.

13) Netotit z podhledu. Pokud se tod na “ilethu®, posouvat i ca nejblie kraji desky.

Obrazek 26 - Zaverecna doporuceni pro nataceni po otestovani mnoha verzi
kamerovych nastaveni pro co nejoptimalnéjsi proces klicovani i celkové obrazove
postprodukce.

StithaCem tohoto projektu byl Libor Nemeskal. J4 jsem zastaval funkci
asistenta stfithu. Vzhledem k povaze materidlu 1 projektu celkové se vSak
asistence stfihu do zna¢né miry prolinala 1 do asistence postprodukce obecné,
protoze bylo zapotiebi koordinovat velké mnoZzstvi dat, operativné predavané
mezi stfiznou a VFX departmentem. Vzhledem k nastavenému forméatu byla
postprodukce postavena na workflow spolecnosti Adobe. Stiih tedy probihal
V Premiere Pro a obrazové efekty v After Effects v kombinaci s Nukem a TV
Paintem. Z nataceni spole¢n¢ se vSemi grafickymi podklady dorazilo dohromady
ptes 10 TB pracovnich dat. Vzhledem k pfedpokladu extrémniho vytizeni
diskového pole se maximum vytvofenych obrazovych kompozic (at uz ve
sttizné¢ €1 vramci VFX) vzijemné propojovaly pies funkci Dynamic Link,
u které odpadava nutnost exportu. Na druhou stranu takto sekundarné vznikl
pozadavek na velky vykon hardwaru stfizny, uvédomime-li si, Ze cely film
sestava z vice jak 100 scén finaln¢ zkompletovanych v After Effects.

Mym ukolem asistenta stfihu tedy bylo nejen zkoordinovat stiihové prace
s vizualnimi efekty, které¢ vzhledem k pottebné uspoie €asu probihaly mnohdy
paralelné, ale také zajistit celému projektu dostateéné piehlednou organizacni
strukturu, na kterou bylo odkézano celkem 15 postprodukénich pracovniki,
zahrnutych do procesu klicovani a kompositingu. V piipravné fazi se vytvarely
taktéz proxy soubory pro snazsi praci s offline materidlem. Po loggovani
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materialu a nasledné organizaci jsem vypomahal 1 se samotnym stithem
dramaturgicky méné€ naro¢nych scén. V obecné roviné byly pfi realizaci tohoto
projektu tedy zapotiebi predevsim technologicka zdatnost, protoze Se zde
operativné misilo velké mnoZstvi obrazové zvukovych dat v riiznych stadiich
rozpracovanosti, a organizovanost, jelikoz bylo zapotiebi udrzet jednotnou
strukturu dat v celé fazi postprodukce, aby bylo kdykoliv mozné jakakoliv data
(1 zpétn€) nalinkovat a vredlném c¢ase upravovat dle pozadavki rezie
a produkce.

Cela postprodukce probihala pod zéstitou studia Kouzelné animace. Diky
tomu bylo mozné fyzicky sdilet sousedni prostory stfizen a ostatnich VFX
pracovist. Jako asistent stfihu jsem byl po celou dobu projektu uzce
spolupracoval jednak se stfihacem, ale i s VFX supervizorem, abychom vzdy
sladili harmonogram na nésledujici den vcetné vypocetnich operaci (exporty,
pievody, aktualizace projekti apod.). Jednou za €as bylo potfeba dohodnout se
1 se samotnymi kompozitory na detailech dalSiho postupu. Vzhledem
k prenaseni grafickych podkladi ze stfizny do dal$i obrazové postprodukce,
jejiho slozeni a ndslednému importu zpét do stfizny bylo dilezité predat vzdy
maximalni instrukce srezijnim a dramaturgickym zamérem, aby bé&hem
transferu dat nedoslo ke ztraté dillezitych narativnich elementi (obrazové plany,
ruzné efekty, timing zabéra atd.).

i
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Obrazek 27 - Ukdzka dvou navazujicich zabéru vytvorenych ve stiizné. Strihové prace
na tomto projektu zaroven hranicily s pozici kompozitora, jelikoz se natoceny material
na modrém pozadi zapoustél do nekolika jednotek, nékdy i desitek dalsich grafickych

99



materialii. Bylo tedy vzdy zapotiebi nejdiive zabery zkompozitovat alespon referencné

ve strizné, aby vznikla vizualni predstava o fungovani jednotlivych scén. K tomuto bylo

casto vyuZivano principu vinorenych sekvenci (Casto i vicekrat). Radné pojmenovavani
veskerého materidlu bylo tedy maximalni prioritou.
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Obrazek 28 - Pracovni screenshot skladani obrazové kompozice v After Effects.
Vetsinou se pracovalo v projektech rozdélenych po celych scénach, aby nebylo nutné
veskeré masky Ci jakékoliv jiné obrazové assety slozité prenaset mezi jednotlivymi
zabery.
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Obrazek 29 - Ukazka procesu tvorby vizualu zabéru. 1. Predstava kompozice zabéru ze
storyboardu; 2. Referencni kompoziting vznikly ve strizné; 3. Finalni obraz.

Celkové film TvMiniUni: Zlodéj otdzek sestava z 1 195 zébéra na celkové
plose 80 min. Po uspéiné schvaleném lock cutu bylo mou povinnosti vytvofit
exporty pro mistra zvuku a pozd¢ji (po schvaleni vSech zkomponovanych
zabérl) 1 pro barevné korekce. Pro ucely zvuku byl vytvofen klasicky MOV
nahled s AAF soupiskou. Pro ucely gradingu byl cely film pfeexportovan jako
DPX sekvence a nasledné rozsttihdn po jednotlivych zabérech, ke kterym se
vytvofila soupiska EDL. Diky tomu byla obrazovda data v dostate¢né
bezztratovém formatu a zaroven byly zachovany ptesné informace, na kterém
obrazovém policku jeden zabér kon¢i a druhy zacind. Cennou zkuSenosti
Z pohledu asistenta sttihu byl posléze ptevod traileru ze snimkové frekvence 24
fps do 25 fps. Vzhledem K planované kinodistribuci se natacelo na 24 fps
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a v tomto frameratu prob¢hla i celd postprodukce. Pro ulely televizniho nasazeni
filmu a online marketingu, v¢etn¢ traileru, vSak bylo zapotiebi vytvofit i 25 fps
variantu.
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Obrazek 30 - Finalni timeline s uzamcenym strihem. Vzhledem k paralelné
probihajicim pracim na strihu zaroven s kompozitingem Ize vidét nutnost vyrazného
vertikalniho cleneni zabéri pro potieby komparace a skladani jednotlivych
obrazovych (i zvukovych) planui.

PtestoZe 1ze vyslednému tvaru filmu vy¢itat mnoh¢ (napt. dramaturgické vady
¢i vizualni neukotvenost), je nutné si uvédomit kontext vzniku tohoto dila, které
vychdzi ryze zkonceptu zabéhlého kratkometraZzniho televizniho détského
pofadu TvMiniUni. M¢& osobné prace asistenta stfthu na tomto filmu velmi
bavila, protoze se jednalo o naro¢ny projekt plny vyzev z hlediska spravy
audiovizualnich dat a zaroven zdrojovy materidl nabizel velmi kreativni vyZiti
1 pro mou pozici asistenta sttithu. At’ uz se jedna o pomoc se samotnym stfihem
»sekundarnich® scén, tvorbu obrazovych kompozic pomoci natocené¢ho
materidlu zakomponovaného do velkého mnozstvi dalSich grafickych podklada
¢i 0 procesni zalezitosti feSené v koordinaci s dalSimi spolupracovniky (napf.
snizeni Casu potiebného pro exporty dil¢ich nahledu atd.).

Osobné¢ se neumim predstavit, Ze by takovyto projekt fesil jen a pouze sam
stithaC. Vzhledem k enormnimu mnozstvi materidlu byla moznost délby prace
velmi piinosnd a ulevila stfihaci jak Casové, tak energeticky. Jako asistent stfihu

102



jsem zajisStoval pomyslny most mezi stfiznou a ostatnimi postprodukcénimi
pracovisti. Vzhledem k pomérné peclivému nastavovani projektu jesté pred
samotnym natacenim tak bylo mozné vyuzit vSechny 3 pomyslné roviny prace
asistenta stfihu: technologickou - stfizna byla stfedobodem mixu velkého
mnozstvi formatd s vSemoznymi moznostmi nastaveni; komunikaéni - bez
vzdjemné intenzivni spolupréace s dalSimi ¢leny postprodukce by nebylo mozné
vyteSit mnohé komplikace vzniklé v procesu tvorby AVD; a produkéni - prace
na tomto projektu obnaSela tvorbu, aktualizaci a nutnost piehledu spousty
sdilenych tabulek, reportii, logii a breakdown1l.
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7.3 D2: VLAKEM AZ NA KONEC SVETA

D2: Vilakem az na konec svéta je celoveCernim dobrodruznym filmem z roku
2020 s Petrou Htebickovou a Ludwigem Baginem v hlavnich rolich. Jedna se
o absolventsky (magistersky) film Petra Babince, ktery byl vSak sestfihan az po
osmi letech od data naticeni. K této road movie zcesty po Transsibifské
magistrale (z Ostravy do Vladivostoku) s komedialnimi i dramatickymi prvky se
totiz bohuZel nepodatilo z Casovych a produkénich diivodil vytvoftit zaver filmu.
Ten byl vybudovan uméle az ve stfizné€ s pomoci jednodussich vizualnich efekta
a jedné dotacky. Vzhledem k tomu, Ze byl projekt takto vytaZzen ,,ze Supliku* po
mnoha letech, bylo zapotiebi na zacatku provést dikladnou analyzu veskerého
materidlu. Findlni podoba filmu mé 1 hodinu 17 minut a sklada se z celkem
603 zabért.

ceuam s1.04 23043

Obrdazek 31 - Analyza zdrojovych materialii podle jednotlivych natdacecich dnii a diskii.

Hlavnim stfithacem tohoto projektu byl Libor Nemeskal. Pozici asistenta
stithu jsem zastaval ja a pfede mnou jest¢ David Stachura, ktery pomaéhal
S ptivodni organizaci materidlu, nastavovanim (tymového) projektu a stfthem
prvotnich konceptli. Osobné pro mé nebylo jednoduché naskakovat do projektu
S jiz vytvofenym strukturdlnim clenénim jinym, nez na jaké jsem byl v t€¢ dobé
zvykly. Projekt pro mé za zacatku predstavoval pomérné hodné organiza¢nich
nesrovnalosti a nepiesnosti, které se brzy zacaly odrazet napt. na dlouhé dobé¢
dohledavani konkrétnich zabéri apod.
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S postupem casu se mi vSak podafilo se v projektu dostate¢né zorientovat
natolik, aby bylo mozné v relativné kratkém case plnit zadané dil¢i ukoly
sttithaCe — primarné piedstiih konceptd, ,,stavebnich kamenii*, kratkych scén, ze
kterych byla pozd€ji vytvarena kostra celého filmu. Vzhledem k absenci
technického scéndie béhem nataceni se vétSina situaci ve vlaku i mimo n¢j
odehravala na zaklad¢ scénafe pouze bodového. To davalo jednak vétsi prostor
herecké improvizaci, ale 1 sttthovym moznostem, jelikoZz skladebné navaznosti

nebyly striktné dané béhem nataceni.
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Obrdazek 32 - Vievo ukazka binu a sekvenci v projektu, urcenych pro strih jednotlivych

konceptui / stringoutu, z kterych se pozdéji staveél cely pribéh. Vpravo ukazka jednoho

vybraného konceptu (Viladivostok — molo), ktery sestaval z celkem osmi zabéru (z toho
jeden ilustracni).

Kromé vSech technickoorganizac¢nich tkonii na tomto filmu bylo velmi
pfijemné mit na starosti i1 kreativni ¢ast stfihu stringoutti, jelikoz takova napln
prace nebyva u stithové asistence vzdy zvykem. Vychazi vétSinou spiSe z jiz
zajeté spoluprace v tandemu stfiha¢ — asistent, kde je vybudovana urcitd mira
diavéry. Kromé stringoutil bylo zapotiebi na zacatku stithové postprodukce také
nastavit formalni prostfedky filmu, které taktéZ nebyly dopfedu nijak
definovany. Vzhledem k pfitomnosti herce — kameramana na place doslo
k rozhodnuti vypravét piibeh ve dvou hlediscich — objektivni a subjektivni. Pro
objektivni hledisko bylo stanoven vizualné ¢ist&jsi, Sirokouhly 2,35:1 obraz,
zatimco pro subjektivni hledisko se pouzivalo zobrazeni 4:3 s overlay efekty
simujicimi vzhled VHS kamery. Tyto efekty byly taktéz vytvotfeny mnou jako
preset v programu After Effects, ktery byl nasledn€ v rizné intenzité¢ pouZivan
pro stiih.
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strizné mél za ukol jednak rytmyzovat déj a taky pomoci ve cteni pribéhu, v jaké situaci

se zrovna nachazime. Objektivni hledisko je v pomeéru stran 2,35:1 a subjektivni 4:3
s filtrem VHS kamery.

Specifikem stiihové skladby tohoto dila bylo mj. vyuziti tzv. sdilenych
projekti. To ndam umoznovalo v redlném Case pracovat ve dvou az tfech lidech
zaroven na jednom projektu. I pfes dil¢i softwarové nedokonalosti tak byla
stithovd postprodukce relativné stabilni a bez vyrazngSich technickych
problémt. D2: Viakem az na konec svéta vSak nebyl prvnim projektem, na
kterém jsme se rozhodli vyuzit tymového projektu v rdmci stithového softwaru
Adobe Premiere Pro. Jiz vroce 2017 jsme workflow, vyhody i nevyhody
tymovych projektl ,testovali“ pii asistentskych pracech na dokumentarnim
filmu Svéd v Ziguliku spolednosti Krutart s.r.o. V t¢ dobé vsak byly tymové
projekty teprve ve stadiu vyvoje a testovani vefejnosti, coz bylo patrné z ¢etnosti
generickych chyb. Dnes jsou jiZz tymové projekty vSak vyrazn€ posunuly
a vétSinu tehdejSich technickych problému jiz vyvojati zvladli odstranit.

Pro navozeni maximalniho dojmu vyuziti VHS kamery pfi nataCeni (ptfestoze
origindlni zdroj byl FullHD 25 fps) byla vyuzita tada vzajemné se
prekryvajicich efektd. Pti dramatictéjSich situacich ¢i vyrazngjSich strzich
kamery je vyuZivano taktéz lehkych obrazovych vad a ,,glitchi* pro navozeni
maximalni vizudlni autenticity. Na nékterych mistech byly tyto efekty pouzity
1 pro ptechody mezi vySe zminénymi hledisky, jednalo-li se o mista, kde by
ptechod z objektivniho na subjektivni pasaz (nebo naopak) ptlisobila jinak ptili§
nasilné, resp. bez motivace. Pro UcCely stithové postprodukce byly vyuzity
1 nékteré stock footage zabéry. Nejvyraznéj§Sim je napft. detail ptehravané kazety,
ktery ramuje cely pifib&h, ve spojeni s voiceoverem uvadi divdka do déje a na
konci narativ uzavira. Kromé tohoto zabéru se vSak pracovalo 1 s nékterymi
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ptijezdy, odjezdy ¢i prijezdy vlakl, které byly potfebné pro dokresleni
atmosféry ¢i jako ilustracni zabéry.

Obrazek 34 - Priklad vyuziti stock footage zabéru s detailem na prehravanou kazetu.
Diky pouziti zaberii z bank odpadla nutnost dotaceni specifickych zaberu.

Asistence sttihu u projektu D2: Viakem az na konec svéta mi osobné byla
velmi prinosnd z lehce jiného uhlu pohledu, nez napt. u projektu TVMiniUni:
Zlod¢j otazek. Zatimco u TVMiniUni byl kladen daleko vétsi akcent na
organizovanost, udrzeni nastavené workflow a technologicky fetézen obecné,
u projektu D2 jsem jako asisten stfihu pftispival vice kreativni sloZkou a to
zejména spolupodilem na stithové skladbé zakladnich stavebnich kamenil -
stringoutl. Nutn€ je vSak podotknout, Ze veskera ma tvirci prace podléhala
stfihaCové ptimé supervizi. I pies to se vSak ¢ast mnou zamySlenych
skladebnych fad promitla do vysledné podoby dila. Kromé¢ asistence stfihu jsem
dostal moznost stfithnout k tomuto projektu i oficialni trailer. Ten se vyrabél ve
dvou verzich — jedné seridézni a druhé vice odvazané. VEfim, ze 1 to ve vysledku
pomohlo pii nésledné distribuci filmu. Snimek je mozné shlédnout napi. na
jedné z nejznaméjSich soucasnych platforem — Netflix.
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Obrdazek 35 - Timeline s uzamcenym strihem projektu D2: Viakem az na konec svéta
(2020).

Na tfech vySe zminénych ptipadovych studiich lze ilustrovat Sitku
potencialniho zabéru pifi pomoci asistenta stiithu audiovizualnimu projektu. At
uz se jedna o kratkometrazni nebo celoveCerni snimek, film animovany, trikovy
nebo hrany, vzdy je mozné asistenta stiithu vyuzit ku prospéchu véci a pokud ne
pro kvalitnéjsi vysledny tvar dila, tak alespon pro hladsi a pohodovéjsi pribéh
sttithove postprodukce.

Asistent stfihu miiZze zajiStovat odbaveni materidlu a ptedstiihy jiz ve fazi
natdiCeni AVD piimo na filmovém place. Pfidanou hodnotou stfihové
postprodukci je tak uSetfeny Cas a zdruka funkCnosti zdrojovych materialt
1 ptipravovaného dila jako celku. Asistent stfihu mize pomahat s Cetnymi
transfery dat ze stfizny do dalSi obrazové (¢i zvukové) postprodukce (a zase
zpct) pii extrémnim mnoZstvi zdrojovych AV dat, v¢etné jejich organizace
a celkové udrzby projektu. Pfidanou hodnotou je tak vé&tSi prehlednost ve
stﬁhovém projektu a Vét§i moinosti stfihaée Vénovat se dramaturgicky
a spolupodilet se napt. na vytvafeni zdkladnich koncepti pro kostru ptibehu
nebo 1 stiih traileru ¢i jinych sekundarnich AV vystupt. I v tomto ptipadée se tak
stitha¢ mlZze vice zamé&fit na dramaturgii stfihu €1 slab8i mista filmu, které si
zaslouzi vice stithaCovy pozornosti.

| v kontextu téchto ptipadovych studii opét stoji za pfipomenuti rozliSeni
pozic asistenta stfihu a asistenta stiihace. Vzhledem k faktu, Ze u celovecernich
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projektd TVMiniUni: Zlodej otazek a D2: Viakem az na konec svéta se nejednalo
o na$i prvni ani posledni spolupréci v tandemu stfiha¢ — asistent stiihu, stejné
jako Kk faktu, ze byly tyto projekty realizovany ve spoleénych prostorach
audiovizalni produkce Kouzelna s.r.o., 1ze hovofit 1 o asistentovi stfihace. Podil
vykonané prace totiz ramcové piekracoval standardni asistentskou c¢innost
nastavenou v tuzemskych podminkach (tzn. ,,pouhd* pfiprava materialu pro stfih
a exporty po skonceni stfihu). Osobné¢ vnimdm takovouto spolupraci velmi
pfinosnou, a to zejména z dlouhodobého hlediska. Pti kazdém dalSim spole¢né
realizovaném projektu totiz logicky odpada nutnost detailniho vysvétlovani stylu
prace a osobnich preferenci novému asistentovi stfihu. Stejné tak 1 asistent stiihu
JiZ bude vE&dét, jak ptesné piipravit data pro stithace a co se od néj na projektu
bude ocekavat.
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8. ZAVER

LAsistent strihu deéla ve strizné vse, krome samotného strihu.” Co vSe tedy
tvoli naplii prace asistenta stéihu (resp. co vie MUZE obnaset) jsme se
dozvédeli v kapitole ¢. 4 — Technologickd, komunikac¢ni a produkéni specifika.

Tento uvedeny vyfet moznych asistentskych ukonii vSak nebyva zpravidla
zvykem plnit v celém rozsahu, asistent vétSinou fesi spiSe konkrétni poZzadavky
daného projektu, at uz komunikac¢niho, technického ¢i produkcniho razu.
Nejspi§ pravé proto je téma stiihové asistence v tuzemském prostiedi tak
neukotvené, kazdy na néj totiz nahlizi ze svého uhlu pohledu. Zatimco na
jednom projektu asistent stithu ptispéje svym usilim minimalné ve formé
drobnych technickych ukoni, u projektu druhého se muze jednat klidné o pil
roku systematické a konzistentni technicko-komunika¢né-produkcéni prace.
Shrnout vsak zavér celého textu v pouhé tvrzeni ,,vykon prace asistenta stfihu se
li§i projekt od projektu” by bylo pomérné jednoduche, piestoze je tato teze
obecné platna.

Na rozdil od zapadniho filmového primyslu nejsou v ceském postprodukénim
svété tak dogmaticky zazité standardy a naroky na vykon funkce asistenta stfihu.
Celkovy ramec prace asistenta zavisi na mnoha faktorech, jako je napt. domluva
se stithaCem, produkci, casovych i finanénich moznosti daného projektu. Jak se
tedy liSi napln prace asistenta stfihu v ¢eskych podminkach v porovnani se
»wzapadnimi“ kinematografiemi? Obecné toho bude mit ,,Cesky* asistent stiihu
na starosti mnohem méné, vzhledem ktomu, Ze mnozi stiihac¢i (potazmo
produkce) vnimaji asistenta stfihu jako osobu, jejimz primarnim ukolem je
piipravit materidl stiihaci. Jakoby neexistovaly zadné dalsi tkony v pribéhu ¢i
po skon€enti stiihu, se kterymi by asistent stfihu mohl byt vice nez napomocen.
Opét se vSak tocime v kruhu a nardzime na limity zejména financi.

Na ,,Ceského® asistenta stiihu je navic nahlizeno o mnoho vice technicky nez
na toho ,,zdpadniho®. Zatimco v tuzemském prostiedi je asistent stfihu plnit
vyhradné¢ technické Ukony a sekundarné¢ komunikovat s ostatnimi
postprodukénimi pracovisti, v zahrani¢i je 1. asistent stithu zpravidla vice
manazerského zameétfeni ve smyslu planovani a organizace prace. Technické
ukony jsou svéfeny vice do péce 2. asistenta stiihu. Dulezité je uvédomit si
Vv tomto kontextu proces kariérniho postupu v rdmci filmové stfizny. Zatimco
v zapadnim postprodukénim primyslu je zazity standard nejdiive x let asistovat,
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aby se diky tomu mohl pozdéji Clovek stat plnohodnotnym stfihaCem, v nasem
prostiedi tato praxe neni pfili§ zvykem. Misto postupu nejdiive asistent, potom
stittha¢ se tyto dvé roviny cCasto prolinaji v zavislosti na aktualni vytiZzenosti
Cloveka a aktudlni nabidce dostupnych projekth (stiihovych, asistentskych).

Mize tedy asistent stiihu stiihat? Respektive: je pozice asistenta stfihu ryze
technologicko-komunikaéni zaleZitosti? Nebo zasahuje napli jeho prace
i do kreativni sloZky tvorby audiovizualniho dila? Odpovéd’ na tuto otazku se
bude (stejné jako na vétsinu jinych otdzek ohledné stfihové asistence) liSit
projekt od projektu, stitha¢ od stfihace a asistent od asistenta. VéEtSina stithach
nebude asistentovi svéfovat zadné kreativni tikony spojené se stfihem dila.
Najdou se vsak taci, kteti si radi vyslechnou alespoii asistentovu zpétnou vazbu
na konkrétni stfthovou verzi, 1 taci, kteti asistenta plné zacleni do stithu dila
vV podobé vyroby prvni (resp. nulté¢) verze €1 pii stithu sekundarnich vystupt,
jako je trailer, teaser, gag reel nebo napft. recap sekvence v seridlové tvorbé.
Obecné vSak lze fici, ze stfihaci s Zadosti o pomoc se stfithem asistenta stiihu
zpravidla nikdy neoslovi. K tomu je potteba notnd davka aktivity a iniciativy ze
strany asistenta.

Zajimava je v tomto kontextu mySlenka, do jaké miry jsou si podobné, a jak
moc se naopak lisi pozice stiihaCe a asistenta stfihu. Pokud je asistent stfihu
dobry a zkuSeny, znamena to automaticky, ze by se v dohledné dob&é mél stat
sttthaCem? Technologicko-komunika¢ni zdatnost nemusi vzdy jit ruku v ruce
S dramaturgickym uvaZzovanim a schopnosti vést piibeéh. Samoziejmée ze kazdy
asistent stithu by mél mit, jako jeden ze zakladnich ptedpokladd pro vykon
tohoto povolani, velmi kladny vztah k filmu, neznamena to vSak automaticky, Ze
dobry asistent stithu = dobry stfiha¢. Ve skuteCnosti se jednd o dva pomérné
oddélené svéty. Je asistent stfihu v ,,dneSni* filmové tvorbé viibec potrebny?
»Vzdy je tam hromada technické prace. Ta prdace nezmizi... TakzZe asi ano,
asistent stiihu tady bude pordad.“*?° | Vétsinou zvukari s tim Sermuji, Ze to neni
problém sesynchronizovat, jenom zmadcknu jeden cudlik a je to tam, ale ono to
tak uplné nefunguje... Asi casem nas nahradi néjaka uméla inteligence, jen teda
uz u toho nataceni budou muset byt vsichni peclivejsi.«t?

Snaha o predikci vyvoje pozice asistenta stfihu bude téZkou filozofickou
zalezitosti se sty rlznymi nazory od sta lidi. Spousta stfihacli asistenta
nevyuziva diky moznostem automatizace postprodukénich procestt jiz nyni

120 PODMANICKY, Jakub, stiihaé [astni sdéleni]. online, 10. 1. 2024.
121 MARKOVA, Monika, asistentka stfihu [astni sdéleni]. online, 22. 1. 2024.
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(pficemZz komunikaéné - produkéni rozmér je schopen si stfihaC pii nepiilis
nabitych deadlinech odbavit teoreticky také sam). Osobn¢ v tomto ohledu
vnimdm dva zdsadni parametry. Prvnim je samotnda idea vSech
,jednotlacitkovych feSeni®, které jedni adoruji a snazi se jim maximalné piiblizit
a druzi se jich boji. Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit lakavou myslenku mit
maximum potiebnych postprodukénich procesti zjednodusenych na minimalni
pocet thozi klavesnice a zmacknuti tlacCitka mysSi. Coby silny zastince
optimalizaci a procesii automatizace obecné¢ disponuji mé pevné disky
1 cloudova ulozist€¢ desitkami AHK, Python a JavaScript kodl, presetl
a klavesovych zkratek pro jednotlivé programy, prednastaveni nejrizné€jSich
typt projektl, Sablony e-maill atd.

Vysledek? Doba stravena udrzbou téchto optimaliza¢nich nastrojii Casto
zabere témct totozny Cas jako odbaveni dané akce manualné€ i s mnoha jejimi
iteracemi. S pravidelnymi aktualizacemi se meéni funkce softwartt a jejich
chovani obecné. Méni se webova rozhrani. Méni se hardware, s kterym ¢lovek
pracuje. Dynamika vyvoje je VdneSnim pietechnizovaném svété opravdu
neuprosnd. Z tohoto diivodu nevnimém asistenta stfihu jako profesi, kterda by
méla v dohledné dobé zmizet pod natlakem um¢él¢ inteligence. I kdyby se prece
jen podafilo vyvinout nastroj, ktery za vas pievezme, kompletné pfiipravi,
zorganizuje material dle stiihacovych preferenci, vykomunikuje s ostatnimi
workflow, preda si potfebnd data a na konci stiihu jesté zvladne vSe dotahnout
v online stfihu, pofad se bude jednat o pouhy néstroj, ktery bude muset nékdo
ovladat. Druhym aspektem je fakt, Ze stfithovd asistence neni pouze
o technologickych ukonech, ale také o komunikaci (zpravidla s dalsimi zivymi
lidmi), kterd by byla napt. pro Al obtiZzné na trénink dat, nebot’ kazdy projekt je
individualni a vyzaduje mnohdy specificky ptistup.

V tomto ohledu je dulezité rozliSovat asistenty stiihu a asistenty stfihace.
S druhou zminénou profesi se v dnesnich nastavenych podminkach tuzemského
filmu pftiliS nesetkame - jednoduSe z finan¢ich diivodi. Zatimco asistent stiihu
se obvykle soustfedi na organiza¢ni a technické tikony v §irSim smyslu, asistent
stfihaCe je vice zaméfen na konkrétni aspekty samotného procesu sttihu a praci
pfimo s materidlem. U menSich produkénich jednotek ¢i u nizkorozpoctovych
projekti se mohou tyto dvé role piekryvat.

Dostavame se k naSi nejstéZejnéjsi otazce: Jaky je realny prinos asistenta
stfihu audiovizudlnimu projektu? PtestoZe je toto hledisko extrémné sloZité
na hodnoceni 1 zev§eobecnéni, pokusil jsem se o n¢j kvantitativni analyzou dat
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roz8ifenim databaze dohledatelnych asistenti stiihu, vzniklé v rdmci tohoto
vyzkumu. K jednotlivym filmim bylo pfipsano divacké hodnocenil?? z webové
databaze CSFD.cz a nasledné porovnavano mezi filmy s dohledatelnym
asistentem stfihu a bez n¢j. Data z tohoto rozsifeni tabulky jsou dostupna na
tomto odkazu. Z komparac¢ni analyzy bohuzel nebylo mozné vytvoftit jakékoliv
relevantni zavéry, jelikoz se aritmeticky primér hodnoceni filml pohybuje
konstantné kolem 50 % bez ohledu na ptitomnosti asistenta stfihu. Z tohoto thlu
pohledu tedy nelze potvrdit ani vyvratit vSeobecné tvrzeni, Ze piitomnost
asistenta stfihu na projektu znamena méné/vice kvalitni vysledny snimek.

ROK 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
PRUMERNE HODNOTY S ASISTENTEM  56% 52% 56% 47% 50% 52% 50% 53%

ROK 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

NEJVYSSi HODNOTY BEZ ASISTENTA  51% 53% 52% 57% 49% 51% 55% 55%

Tabulka 6 - Porovnani priimérnych CSFD.cz hodnoceni filmii s dohledatelnymi
asistenty strihu a bez nich mezi lety 2015 - 2022.
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Graf 8 - Porovnani priimérnych CSFD.cz hodnoceni filmii s dohledatelnymi asistenty
strithu a bez nich mezi lety 2015 - 2022.

122 platné k 25.1.2024.
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ov-SqTpo2ZbSpdXnj9YPjPgguDBirKii/edit?usp=sharing&ouid=110209450265455925484&rtpof=true&sd=true

wZkuSeni strihaci strihaji jeden projekt od druhého a tohle jim dost Setri cas.
Takze u tech zkuSenéjsich lidi je pritomnost asistenta docela podminkou. Ale
samoziejmé nékdo je technicky vybaveny natolik, Ze si to dokdze odasistovat
sam... Taky asi zalezi dost na tom, jaky rozpocet do téch projektu produkce
vklada.“'> | To si myslim, Ze asi uplné piinos projektu neni (prace asistenta
sttthu, pozn. aut.)... V podstaté nemdam na to néjaky viiv. Jenom vlastne ten
technicky no. Ze to dam technicky néjak dohromady. Jenom to odevzddim
a stiihadi uz si s tim pak délaji, co chtéji. “1?4

Plnohodnotni asistenti stfihu dnes c¢asto nalézaji uplatnéni piedevSim
Vv televiznich studiich a velkych filmovych produkcich, které si mohou dovolit
rozsahlé produkéni tymy a takto vysoce specializované pracovniky. Tyto
produkce zpravidla generuji velké mnoZstvi projektl a spoléhaji se tak na praci
kvalitnich a zab¢hlych asistentl stiihu, ktefi proces stfihové postprodukce
maximalni urychli a zjednodusi. Je vSak diilezité akcentovat fakt, ze prestoze
asistenti stfihu hraji mnohdy zdsadni roli ve filmové a televizni postprodukei,
casto nejsou spravné okreditovani minimalné v zavérecnych titulcich.

Tento nedostatek uznani miize odrazet nedostatek povédomi o jejich praci
a ve vysledku 1 pfinosu pro vysledny produkt. Doufam, Ze tato prace ptispéje
alespon ¢astecné k lepSimu porozuméni funkce asistenta stfihu, ktera jiz dlouhou
dobu v tuzemském prostiedi nebyla zmapovana. Zaroven tento text doufam
dostatecné zdlraznuje vyznam postu asistenta stithu v kontextu soucasné
filmové tvorby, jelikoZ jej mj. z vlastni praxe vnimam stdle jako dilezitou
soucast stfithové postprodukce jako celku. Snad budou vySe uvedené poznatky
inspiryjici pro dal§i vyzkum a pozitivni zmény v tuzemském filmovém
prumyslu. ..

123 DE PINA, Filip, stfiha¢ [astni sdé&leni]. online, 30. 4. 2021.
124 MARKOVA, Monika, asistentka st¥ihu [Gstni sdéleni]. online, 22. 1. 2024.
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9. PRAKTICKA CAST: KOMPILACE SOUBORU
AUDIOVIZUALNICH DEL

,,Knowledge is of no value unless you put it into practice.«!?®

Prakticka cast disertacni prace sestava z celkem péti audiovizudlnich dél
o celkové délce 190 min., na kterych jsem se podilel jako stfihac ¢i asistent
stithu. Jednd se o pestrou Skalu dramatickych utvart, formatd, technologii
1 pristupll k tvorb& audiovizualniho média. Od hraného filmu, ptes animovany,
zakazkovy, kratkometrdzni az po filmy celovecerni. Primarnim zdmérem je zde
ilustrovat §ifi mého stiiha¢ského - asistentského zabéru. Do kompilace byly
zafazeny 1 filmy, na kterych jsem se podilel jako asistent stfihu predevSim pro
ucelenost a maximalni konzistentnost tématu stfihové asistence jako celku
disertacni prace. Kazdy predkladany projekt je z urcitého uhlu pohledu unikatni,
at’ uz svou zvolenou technologii, procesem tvorby, dramaturgickym uvazovanim
¢1 svou produkéni rozséhlosti. Jednd se o vystupy, které me posunuly déle nejen
VvV ramci oboru stithové skladby, ale taktéz i jako Clove€ka. Tti z pEti snimkil jsou
taktéz zapsany v registru RUV sbodovym ohodnocenim. Dohromady dila
posbirala také fadu domacich 1 zahrani¢nich festivalovych ocenéni a né€ktera 1ze
shlédnout taktéz na zfejme nejzndméjsi VOD platforme Netflix.

OSTROV SVOBODY / ISLAND OF FREEDOM (2022)

RezZie: Petr Janushka

Stith: Josef Erla

Délka: 26 min

Popis: Kratkometrazni / Drama
Trailer zde.

Anotace: Kratky film o lasce a svobod¢. PiSe se rok 1981 v komunistickém
Ceskoslovensku a mlady muZ Jindfich (30) se na palubé charterového letu na

125 Citat ruského prozaika a dramatika Antona Pavlovi¢e Cechova.
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https://youtu.be/sl9EVoQbLKg?si=viFXCh8TJVw3dQQ1

Kubu prekvapiveé setkava se svou laskou z détstvi Evou (30). Okamzité navazou
rozhovor a s kazdou odpovédi, s kazdym zableskem ¢i nechténym dotykem staré

A4

rozhodnutim svého zivota. (UTB ve Zliné)

HRUZA V TONU GRAMOFONU / OLD GRAMOPHONE’S GHOSTLY
TONES (2021)

Rezie: Krystof Ulbert, Martina Tomkova, Zuzana Cupové
Stiih: Josef Erla

Délka: 9 min

Popis: Kratkometrazni / Animovany

Trailer zde.

Anotace: Dva zlod&ji nechtéi krast, coz se jejich zlému Séfovi vilibec
nezamlouva. A tak se musi dvojice nemotornych lupici, ktefi by si radéji Sh
nékam zatancit, vloupat do opusténého domu. Tam ale narazi na gramofon
a vypusti z néj zastupy duchti. V této muzikaloveé grotesce spojili sily tii studenti
UTB a vytvorili tak spolecny absolventsky film. (Anifilm)
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https://youtu.be/SXzJRxdM2lw?si=M_DXA76LOU195mXj

FLYING BULLS (2019)

Rezie: Petr Babinec

Stith: Josef Erla

Délka: 3 min

Popis: Kratkometrazni / Reklamni
Trailer zde.

Anotace: Elitni letecka akrobacie ma s armadnim letectvim leccos spolecného.
Vycvik pilott, kteti zdvodi v nejodvaznéjsich leteckych soutézich, nachazi své
kotfeny pravé v armadé a jedno se s druhym navzajem dopliuje vice, nez tusis.
Co se ale stane, kdyZ se tyto dva navzijem propojené¢ svéty stietnou na
filmovém platn€? Na tuto otdzku odpovida unikatni video, které vypravi ptibéh
nev$edniho letniho odpoledne na letisti v Caslavi. (Redbull)

D2: VLAKEM AZ NA KONEC SVETA / D2: TRAIN TO THE END OF
THE WORLD (2020)

\

Rezie: Petr Babinec

Stiih konceptl / Asistent stiihu: Josef Erla
Délka: 77 min

Popis: Celovecerni / Road movie

Trailer zde.

Anotace: Celovec€erni film D2 - Viakem az na konec sveta je o parté Ctyt lidi,
ktefi vlakem projedou z Ostravy az do Vladivostoku. Tato train movie
reziséra Petra Babince vede po nejdelsi Zelezni¢ni trati na svété a hlavni
dopravni tepné¢ Ruska. Transsibifska magistrala se ve filmu stavd vyletni
destinaci party Ctyt lidi, kterd zde spolecné stravi jedenéct dni. Trasa Ostrava —
Varsava — Moskva — Vladivostok nabizi nekone¢né koleje, nekone¢nou cestu,
ale také nejedno piekvapivé ukoncené ptatelstvi. D2: Viakem az na konec
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https://youtu.be/Zoc-h9RivL4
https://youtu.be/-BQyRddEQLg?si=gw_JzK1TA7xYuIUw
https://www.csfd.cz/tvurce/60862-petr-babinec/

sveta je dech-berouci train movie, kde na kone¢né konéi tplné vSechno. 11 dni
ve vlaku, 11 tisic km cizi krajiny, 4 lidské osudy, 2 zastavky a 1 cilova stanice
s neocekavanym tragickym zvratem. (CinemArt)

TVMINIUNI: ZLODEJ OTAZEK / TVMINIUNI: THE QUESTION
THIEF (2019)

Rezie: Jan Jirka
Asistent stfihu: Josef Erla

Délka: 80 min

Popis: Celove€erni / Rodinny
Trailer zde.

Anotace: Znama particka postavicek z détského potadu TvMiniUni musi
tentokrat vyfesit zdhadu podivné poslusnych déti, které prestaly zlobit. Na pana
feditele Vranu a jeho tym se totiz obraceji vydé&Seni rodice, kteti nepoznavaji
vlastni déti. Déti prestaly zlobit, jsou pfemoudiel¢ a bez fantazie. Kdo mize za
mechanicky poslusné déti? Nehrozi podobné nebezpeci 1 Valentince
a Bod'ovi? (Zlin Film Festival)
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https://youtu.be/_6gjG3cvT6I?si=ycnjj3TPBbVAvp9s
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PRILOHA C. 1: DOTAZNIKOVEHO SETRENI

Dostupné taktéz na tomto odkazu.

Pohlavi
Respondent{ celkem 18
Mui 15
Zena 3
Nepfieji si odpovidat 1]
® Mui
mZena
Vék

Respondenti celkem 18

Méné neZ 20 let
20-30let
30-40let
40 - 50 let
50 -60 let

60 let a vice

(=TS, =) e IR I = ]

Nejvyssi dosazené vzdélani
Respondenti celkem 18

s§

vo3

V3 (bakaléF)

VS (magistr / infenyr)
V3 (doktorsky)

NN PN

Absolvovana skola a rok absolutoria (nepovinné)

Respondenti celkem 18

UTB Zlin
FAMU
VOSF Zlin
FF UK

= = o u

Pocet let praxe v oboru

Respondent( celkem 18

0wV B WN =

11
15
16
17
20
22
23

PR R R NWRE R BB NR B R
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1XN1tTfETpk_O70KG0B5Qe8g1gmjUWCkr/edit?usp=sharing&ouid=110209450265455925484&rtpof=true&sd=true

Primarni povolani

Respondenti celkem 18

Stfihat 14

Kombinace stfihac + asistent stiihu 4
Pedagog 1

Producent 1

Skriptka 1

Jakému typu (popf. 2anru) projektil se ve své postprodukéni praxi vénujete?

Respondenti celkem 18

Dokumentarni film
Celovecerni projekty
Reklama

Televizni porady
Kratkometraini projekty
Animovana tvorba
Videoklipy
Stiedometraini projekty

RN W R NN

Profesi strihace/asistenta strihu vykonavam

Respondenti celkem 18

osvé 16

DPP

Na DPC

Jako zaméstnanec AV produkce

Jako zaméstnanec televizniho pracovisté

o oo N

Profesi stfihace/asistenta stfihu vykonavam

Respondenta celkem 18

Lisi se kaZdy tyden/mésic dle konkrétnich projektii a zakdzek 12
Pfiblizné 40h tydné (pIny pracovni tivazek)

Vice neZ 40h tydné 1

Méné nei 40h tydné (zkraceny pracovni Gvazek) 1

Profesi stiihagelasistenta stfihu vykonavam (moznost vice odpovédi)

Respondentii celkem 18

Doma ve vlastni stfizné 13

Ve stfizné v konkrétni produkei 10
V zézemi TV 7
Ve vlastni stfizné v dlouhodobém prondjmu 5

Na padé 55/ V3 2

linde: "nékdy na hotelu”

Jako stiiha¢ / asistent stfihu vydélam v priméru mésié¢né

Respondent celkem 18

Méné neZ 10 000 K¢
10 000 — 20 000 K&
20000 - 30 000 K&
30000 — 40 000 K&
40 000 — 50 000 K&
50 000 — 60 000 K&
Vice nez 60 000 K¢

Nepfieji si odpovidat

BRE R WNWNN

Za svou praci dostavam finanéni ohodnoceni

Respondenti celkem 18

Ni#3i, neZ bych si pfedstavoval 13
Z mého pohledu adekvatni 5
Vy33i, nez bych potieboval 0
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Finanéni ohodnoceni za odvedenou praci
Respondentii celkem
Se li§i v zavislosti na druhu realizovaného projektu

Dostavam konstantni - pevné stanovena hodinova taxa
Dostavam konstantni - pevné stanovend pausélni taxa (napf. za mésic, tyden, den apod.)

Za svou dosavadni praxi

Respondent( celkem 18

Pracuji bez financniho ohodnoceni ¢as od ¢asu dodnes 9
Jsem na zacatku kariéry pracoval bez finanéniho ohodnoceni 6
Jsem nikdy nepracoval bez finanéniho ohodnoceni 3

Pro stfih / asistenci vyuZivam (moZnost vice odpovédi)

Respondentl celkem 18

Avid 13

Premiere Pro 12
Davinci Resolve 2
Final Cut 1

Kromé stfihového editoru €asto pouzivam i (moZnost vice odpovédi)

Respondenti celkem 18

Adobe Photoshop 10
Adobe Media Encoder 10
Adobe After Effects 7

DaVinci Resolve 7
Preferuji
Respondenti celkem 18
MAC 0S 8
Windows 10
Linux 0
Pracuji s

Respondent( celkem 18

Dvéma monitory

TFfemi monitory

Jednim monitorem
Vice nei tfemi monitory

= N O W

PFi praci se zvukem / hudbou preferuji

Respondent( celkem 18

Reproduktory (stereo) 15
Sluchatka
Reproduktory (systém 7.1, 5.1, 3.1, atd.) 1

Preferuji

Respondent( celkem 18

Klasickou mys 11
Vetikalni mys 3
Apple Magic Mouse 2
Tablet 2

Shuttle 0
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Co byva nejéastéji naplni Vasi prace pfi asistovani (moznost vice odpovédi)

-
oo

Respondenti celkem

“Paperwork” (jakakoliv forma tvorby vypisk(, reporti, poznamek atd.)
Pfevod materialu do nativnich formati pro stfihovy software

Pfevod materidlu do Proxies &i Offline soubor( pro plynulej3i stfihovou postprodukci
Strukturalizace AV materidlu mimo stfihovy projekt (napf. v prohliZeéi, finderu, total commanderu atd.)
Nastaveni stfihového projektu

Strukturalizace AV materiilu uvnitf stfihového projektu (napf. tvorba bind, import atd.)
Denni prace (import natofeného materidlu z aktualniho dne)

Logovani materidlu (oznadeni materialu podle klapky)

Synchronizace materidlu

Blokovani materialu (organizace materialu na timeliné podle klapky)
Tvorba “group clips” i subclipi

Znadeni materidlu pomoci barevnych labell

Prvotni forma vybérky (podle klapkolistu &i jiného reportu z nataceni)
Zalohovani materialu

PFiprava zvukovych efektii, atmosfér a hudby pro stfih

PFiprava grafickych podkladdi, log a titulk pro stfih

PFiprava VFX zabér pro stiih

Predstfih vybranych scén / sekvenci AV dila

Dilci exporty pro ostatni obrazove-zvukova pracovisté (EDL, XML,...)
Exporty prubéznych verzi stfihu a nahledd

Komunikace se zvukovym pracovistém

Komunikace s VFX pracovistém

Komunikace s pracoviitém color-gradingu

Komunikace s produkci / klientem

Komunikace se stiihacem

Online stfih (pFiddvani prolinafek, efektd, titulki atd.)

Conforming (finalni spojeni obrazu a zvuku)

Findlni exporty (dle formy distribuce)

Tvorba DCP pro kina

Tvorba “gag reels” (vybér nepovedenych a zajimavych zabéra)

Tvorba teaseru / traileru

R OO0 WWROWLRDSLR-RARUNEREWWWWUU WO WSNNSNOD WL O R

Jako asistent stfihu (pro asistenty)

Respondenti celkem 11
Jsem nikdy nebyl poZadan o pomoc se samotnym stfihem / predstiihem 4
Jsem byl parkrat poiadan o pomoc se samotnym stfihem / pfedstfihem 4
Jsem Easto 4dan o pomoc se samotnym stiihem / pfedstfihem 2
Bez odpovédi 1
Svého asistenta stfihu (pro stfihace)
Respondentil celkem 7
Nikdy poZadam o pomoc se samotnym stfihem / pfedstiihem 6
Casto #4dam o pomoc se samotnym st¥ihem / predstfihem 1
Cas od ¢asu adam o pomoc se samotnym stiihem / piedstfihem 0
Je podle Vas profese asi stiihu ytna u kazdého projektu nebo jen u vybranych typu projekta? Jakych?
Respondentd celkem
Vybér odpovédi Nezbytnd je u kofdéha projektu, kterj mé spoustu spoustu materidlu, ktery je potfeba i a i Typicky & érny dokument , ale | & filmy si neumim bez asistenta moc predstavit.

Velmivhodnd je u dokumentd a obecné pfi projektech s velkym objemem materidlu .

Hodi se u kaZdého projektu , bohuel ne kady profekt si asistenta stfihu miide dovolit,

u vétsiny slofitéjéich projektis

Nezbytnd neni nikdy. V dnesni dobé [de jen o uletfeni nejnudnéjsich ickych tikoni. Praxe, kdy se asistent uéil a ziskal fihatem, je minulosti.
U dlouhometréinich projektti o dokumentii a podobné dlouhych formatis

Pfi asistenci stfihu zajist'uji komunikaci mezi stfiznou a (moznost vice odpovédi)

Respondentd celkem 11
Produkci / postprodukei 8
Zvukovym studiem 4
Gradingem 4

VFX departmentem 4

2

Bez odpovédi
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Pfi asistenci stfihu se stfihatem komunikuji (moZnost vice odpovédi)

Respondentd celkem 11

Pouze v akutnich pfipadech (nap¥. pfi nahlém vyskytu zmén, technickych chyb apod.)

Na denni bédzi béhem realizace projekti (napf. priib8Zné potvrzovéni odvedené price apod.)
Pouze na zacatku pfi ,nastaveni” projektu

Vilbec (v3e je jiZ ze zaéatku nastaveno produkci z pfedchozich projekt()

Bez odpovédi

=N R B

PFi asistenci stfihu se stfiha¢éem komunikuji prostfednictvim (moZnost vice odpovédi)

Respondenti celkem 11

Hovori 9

Fyzicky v prostorach stfiiny, produkce apod. 8
SMS 6

Mailu 5

Messengeru, popf. jiné online platformy 4

Vyberte podle Vas klicové vlastnosti asistenta stfihu (moznost vice odpovédi)

Respondent( celkem 18

Spolehlivost 17

Rychlost odvedené prace 15
Svédomitost 13

Technicka vybavenost 11

Perfekcionismus 11

Komunikativnost 10

Schopnost aktivni spoluprace 6

Schopnost pfizplsobeni se aktudlnim AV trendiim 6
Schopnost empatie 4

Tvofivost 1

Jiné: Dochvilnost, Zajem o praci, "Alkoholismus kvili socidinim vztahim ™

18
16
14
12
10
8
6
4
2
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PRILOHA C. 2: DATABAZE DOHLEDATELNYCH
ASISTENTU STRIHU V CESKYCH FILMECH 2015 —
2022 (VERZE A: VYHLEDAVANI)

Dostupné taktéz na tomto odkazu.

Nazev filmu Asistent stfihu
1 |Andilek na nervy Juraj Sajmovié Boris Machytka Ondrej So3olik Rodinny / Komedie
2 |Baboviesky 3 Zdenék Trogka Dalibor Lipsky Radek Kudela Komedie
3 Burdceni Adolf Zika Petr Hasalik NEUVEDEN Road Movie / Drama / Romaticky AS neuveden ani v titulcich filmu
4 |Celebrity s.r.o. Miloslav S Jakub Vansa NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
5 Doméci péée Slavek Hordk Vladimir Bardk Ondrej Azor, Martin Duriska Komedie / Drama / Psychologicky
6 |Fotograf Irena Pavlask Alois Fisdrek Viktor Schwarcz ml. Komedie / Drama
7 |Gangster Ka Jan Pachl Adam Dvofak Miloi Pomahaé Krimi / Drama / Thriller
8 |Gangster Ka: Afri¢an Jan Pachl Adam Dvorak Miloé Pomahaé Krimi / Drama / Thriller
9 [Ghoul Petr Jakl Matous Qutrata Martin Mach, Jan Zajitek Horor / Thriller
10 [Kobry a ufovky Jan Pruiinovsky Luka$ Opatrny NEUVEDEN Drama / Komedie AS neuveden ani v tituleich filmu
11 |laputa Jakub $mid Tomds Vréna Dana Klempifova Drama
12 a Tiffany Andy Fehu Michal Bohm, Jan Darfhel Nicole Hélova Horor / Komedie / Fantasy
13 |Padesatka Vojtéch Kotek Tomds Klimek NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
14 |Prach Vit Zapletal Jifi Prochazka Hana Dvofdckova Drama
15 |Rodinny film 0Olmo Omerzu Jana Viékova Lukd$ Bouska Drama
16 [Sedmero krkavcii Alice Nellis Filip Issa NEUVEDEN Pohddka AS neuveden ani v titulcich filmu
17 _|Vdnoini Kamefdk F. A. Brabec Adam Dvorik NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
18 |Vybijend Petr Nikolaev Michal Hyka Patrik Tvrdy Komedie / Drama
19 |Wilsonov Tomas Masin Petr Mrkous NEUVEDEN Komedie / Krimi AS neuveden ani v titulcich filmu
20 |Ztraceni v Mnichové Petr Zelenka Vladimir Barak NEUVEDEN Komedie / Drama / Psychologicky AS neuveden ani v titulcich filmu
21 |Zivot je Fivot Milan Cieslar Jifi Brotek NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
FILMO CELKEM 21
ASISTENT STRIHU JE 12
ASISTENT STRIHU NENi 9

2016

#  Nézev filmu

Asistent stfihu

Pozndmka

1 |Andél Pdné 2 JiFi Strach Jan Mattlach Patr Kozik Pohadka
2 |Bezva fenskd na krku Toma3 Hoffman Ondfej Hokr NEUVEDEN Romanticky / Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
3 |Decibely lasky Miloslav Hallk Jifi BroZek Marek BroZek Komedie / Muzikal
4 _|Déda Mejla Basel, Jiff Novotny Jifi Novatny NEUVEDEN Rodinny / Komedie AS neuveden titulcich filmu
5 |Dvojnici Jifi Chlumsky Vasilis Skalenakis Roman Tesdéek Komedie
& |Instalatér z Tuchlovic Tomaé Vorel st [PETLE L s LT NEUVEDEN |kemedie AS neuveden ani v titulcich filmu
Sedldtek, Alois Figarek
7 |44, Olga Hepnarové Tomas Weinreb, Petr Kazda Vojtéch Frié NEUVEDEN Zivotopisny / Drama / Historicky AS neuveden ani v titulcich filmu
8 |Jak bésnici Eekaji na zézrak Dusan Klein Libor Merta NEUVEDEN Komedie |AS neuveden ani v titulcich filmu
9 |Lida Baarova Filip René Ludék Hudec NEUVEDEN Zivotopisny / Drama / Historicky “offline stfitna Ludék Hudec"
10 _|Maniel na hodinu Tomis Svoboda Adam Dvofik NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
11 |Masaryk Julius Seveik Marek Opatrny Filip de Pina Zivotopisny / Drama / Histaricky
12 |Muzikdl aneb Cesty ke 3tésti Slobodanka Radun Alois Fiddrek, Tomas Vietetka |NEUVEDEN |Hudean!Tane¢nl AS neuveden ani v titulcich filmu
13 _|Ostravak Ostravski David Kogdr iroslav Blaha Matéj Jankovsky Komedie
14 |pirko Lucia Klein Svoboda Jan Darihel rochdzka Drama
15 |Pohéddky pro Emu Rudolf Havlik ]BDns Machytka NEUVEDEN Romanticky / Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
16 |Polednice Jifi Sadek Michal Lansky NEUVEDEN Horor / Mysteridzni AS neuveden ani v titulcich filmu
17 _|Prézdniny v Provence Viadimir Michalek Olina Kaufmanova NEUVEDEN Komedie “stfifna AVID Frame100R"
18 |R Marta Ferencova Voijtéch Fri¢ Juraj Kedro Pohadka
19 |Sezn@mka 2Zita Marinovova Jifi Markvart |NEU\.‘EDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
20 |stradidla Zdenék Trodka Dalibor Lipsky Radek Kudela Rodinny / Komedie / Pohddka
21 |Taxi121 Dan Panek Vasilis Skalenakis Filip de Pina Drama / Thriller
22 |Teorie tygra Radek Bajgar Jan Mattlach Petr Kozdk, Martin Kozak Komedie / Drama
23 |Utitelka Jan Hfebejk Vladimir Bardk NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
24 |VIk z Krdlovskych Vinohrad Jan Némec Josef Krajbich NEUVEDEN Drama / Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
25 |Zlodéji zelenych koni Dan Wlodarczyk Marek Opatrny Roman Tesaéek Drama
26 |200 Tereza Kovafova Tereza Kovafovd, Hana Dvofatkovd NEUVEDEN Povidkovy / Mysteridzni / Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
FILMU CELKEM 26
ASISTENT STRIHUJE 11
ASISTENT STRIHU NENI 15
1 |8 hlav Silenstvi Marta Novikova Simon Spidia NEUVEDEN Zivotopisny / Drama / Historicky AS neuveden ani v titulcich filmu
2 |Bébazledu Bohdan Slima Jan Darihel Matéj Sldma Drama / Komedie / Romanticky
3 |Bajkefi Martin Kopp \Adam Dvofak NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
4 |Certoviny Zdenék Trodka Dalibor Lipsky Radek Kudela Pohddka
5  |KFizdcek IVécIav Kadrnka Pavel Kolaja NEUVEDEN Drama / Historicky / Road Movie AS neuveden ani v titulcich filmu
6 |Kvarteto Miroslav Krobot Jan Darihel NEUVEDEN Komedie / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
7 |Milada David Mrnka Olina Kaufmanovi NEUVEDEN Zivotopisny / Drama / Historicky AS neuveden ani v titulcich filmu
8 |Miluji t& modfe mfloslav Smidmy'gr Jakub Vansa NEUVEDEN Komedie / Romanticky AS neuveden ani v titulcich filmu
a Dugan Rapo3 | Adam Dvofak Petra Krejéova Romaticky / Hudebni
10 |Po strniiti bos Jan Svérdk Alais Figarek, FrantiSek Svérak NEUVEDEN Drama / Komedie “Technologicky support stfiny: LogicWorks"
11 |Pfani k mani Vit Karas Michal Hyka Dana Klempifova Komedie / Rodinny / Fantasy
12 [Spunti na vodé Jiii Chlumsky Vasilis Skalenakis Filip De Pina Rodinny / Komedie
13 |VZechno bude fajn Robin Kvapil Josef Krajbich Jan Sipek Komedie
14 Marta Ferencovd Adam Dvofdk NEUVEDEN Komedie / Romanticky AS neuveden ani v titulcich filmu
15 i Jan Hiebejk Viadimir Bardk NEUVEDEN Drama / Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
16 |Zahradnictvi: Napadnik Jan Hrebejk Viadimir Bardk NEUVEDEN Drama / Komedie / Romanticky AS neuveden ani v titulcich filmu
17 |Zahradnictvi: Rodinny pfitel Jan Hebejk Viadimir Bardk NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu

FILMO CELKEM 17
ASISTENT STRIHUJE 6
ASISTENT STRIHU NENT 11
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/13rwJQm2ybxMI4d1KrvkIWj8abgc1yA5I/edit?usp=sharing&ouid=110209450265455925484&rtpof=true&sd=true

Asistent stfihu

Poznédmka

1 |Alenka v zel Jana Kristina Studni¢kova Jana Kristina Studni¢kova NEUVEDEN AS neuveden ani v titulcich filmu
2 [Certibrko Marek Naibrt Pavel Hrdlicka [Jakub Podmanicky Pohadka
3 |Do vétru Sofie Sustkovd Milan Reich, Ivo Trajkov NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
4 |Doktor Martin: Zihada v Beskydech Petr Zahrddka Marek Opatrny Filip De Pina Komedie / Krimi
5 __|Domestik Adam Sedlak Simon Haiek NEUVEDEN Drama / Psvchologicky / Thriller AS neuveden ani v titulcich filmu
6 |Dué nevésty a jedna svatba Tomag svoboda Milan Freisler Mikulag Pohribny. Komedie
Ondej Havelka Jan Daiihel Jiff Prochazka Romaticky / Thriller
Jan Jan Darihel Franti$ek Tymal Komedie / Drama
Jakub Cervenka Martin Paloug NEUVEDEN Drama / Historicky AS neuveden ani v titulcich filmu
Tomés Pavlicek Jana Vigkova NEUVEDEN Komedie / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
Beata Parkanova Alois Figarek NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
Robert Sedlacek Josef Krajbich NEUVEDEN Drama / Zivotopisny / Historicky AS neuveden ani v titulcich filmu
Tom&s Magnusek Mat&j Brothdnek NEUVEDEN Komedie / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
Benjamin Tutek Evienie Brabcovd, Pavel Hrdlitka |Jakuh Podmanicky Komedie / Drama

Miss Hanoi Zdenék Viktora Jakub Voves, Emil Pawinger NEUVEDEN Krimi / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
16 |Na kratko Jakub $mid Tomas Vrana Dana Klempifovd Drama
17 |Pepa Jan Novak Michal Novak Viktor Schwarcz Komedie / Drama
18 |Po Eem musi toust Rudolf Havlik Boris Machytka NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
19 |Prezident Blanik Marek Najbrt Milan Hyka Petr Kozak Komedie
20 |Tatova volha JiFi Vejdélek Ondrej Hokr NEUVEDEN Komedie / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
21 _|Ten, kdo t& miloval Jan Pachl ‘Adam Dvordk Milog Pomahat, Michal Jabiirek Komedie / Rodinny / Krimi
22 |Toman Ondfej Trojan Vladimir Barak NEUVEDEN Drama / Historicky AS neuveden ani v titulcich filmu
23| Gsmavy smutnych muii Dan Svatek Dan Svatek NEUVEDEN Drama / Komedie "offline stFizna Holiday Films"
24  |VEEné tvd nevérnad Milan Cieslar Milan Freisler Mikula3 Pohribny Komedie / Drama / y
25 |vsechno bude Olmo Omerzu Jana Vigkovd Lucie Navrétilovd Road Movie / Drama / Komedie
26_|zlaty podraz Radim Spadek ‘Anna Johnson Ryndova NEUVEDEN Drama/ v/ Sportovni 'AS neuveden ani v titulcich filmu
27 |Zoufalé Zeny délaji zoufalé véci Filip Ren¢ Petr Svoboda Jakub Helis Komedie

FILMO CELKEM 27
ASISTENTSTRIHU JE 13
ASISTENT STRIHU NENI 14

Asistent stfihu

1 David Vigner John Duffy Jr., Lukas Skalnik, Martin Sec NEUVEDEN Drama A5 neuveden ani v titulcich filmu
2 |Cenazadtasti Olga Dabrawsks e L Sabina Miadenovi Drama

3| Hodinafiv uten Jitka Rudolfova Jakub Heina NEUVEDEN Pohadka 45 neuveden ani v titulcich filmu
4 |Karel,jaaty Bohdan Karasek Bohdan Karasek NEUVEDEN Drama / Komedie 'AS neuveden ani v titulcich filmu
5 |Létos gentlemanem Jiti Adamec Libor Merta NEUVEDEN Komedie / Romanticky AS neuveden ani v titulcich filmu
6 |LOVERI | Karel Janak Vajtéch | ivia Slimakova Komedie / icky

7| Mj pribéh Libor Adam Jakub fikovsky NEUVEDEN Romanticky / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
8 |Nastfete IiF Madl Jakub Vansa NEUVEDEN Drama / Komedie 'AS neuveden ani v titulcich filmu
9| Nabarvené ptate Vaclav Marhoul Ludék Hudec Dana Klempifova Drama

10 [Narulitel David Balda i Drama 7S neuveden ani v titulcich filmu
11| PI4E svatého 5 Milan Cyrof, Tomas Uher Andy Fehu, Milan Cyron NEUVEDEN Historicky / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
12| Posledni aristokratka il Vejdélek Ondre] Hokr NEUVEDEN Komedie 'AS neuveden ani v titulcich filmu
13_|Poslouchej David Laftka Thriller / Psychologicky / Drama 7S neuved v titulcich filmu
14_| Pratské orgie Irena Pavidskova Pavel Hrdlitka Jakub P Dana Drama / Komedie

16| Pies prsty Petr Kolecko Simon Hjek Vasil Mdler Komedie / Sportovni

17_|Romén pro pokrotilé Zi Petr Stanék NEUVEDEN Komedie 'AS neuveden ani v titulcich filmu
18| Sklenény poko] Julius Seveik Jaroslav Kaminski NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
19 [snézi Kristina Nedvédovi Tomas Eléik Poeticky / Drama

20 |[Stai Martin Dusek, Ondrej Provaznik Jana Vickova Drama / Road-movie

21 [Spindi2 Radek Balas Jiff Markvart Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
22_|Teroristka Radek Ba Jan Mattlach Komedie / Drama

23| TvMiniUni a Zlodgj otazek Libor Nemezkal Rodinng

24_| Ohofi maji nabito Olina Kaufmanova Komedie / Drama / Krimi 'AS neuveden ani v titulcich filmu
25_|Viastnici Otakar Senovsky Komedie / Drama (AS neuveden ani v titulcich filmu
26 | Zakleté pirko Dalibor Lipsky Pohadka AS neuveden ani v titulcich filmu
27| Zensk na vrcholu [Alois Fitarek | Daniel *Kiwi" Kny Romanticky / Komedie

28_|Jeny vbéhu [Martin Horsky Ondre] Hokr NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu

FILMO CELKEM 28
ASISTENT STRIHUJE 10
ASISTENT STRIHU NEN 18

# Poznamka
1 Libor Merta AS neuveden ani v titulcich filmu
7 AS neuveden ani v tituicich fimu
3 Ondrej Trojan Viadimi Bardk Jan Barak
4| Casting na lasku Eva Toulova Pavel Médilck Lukat Roubitek
5 Petr Babinec Tibor Nemetkal Josef Erla
3 Matéj Pichler Jakub Vansa NEUVEDEN AS neuveden ani v titulcich filmu
7 Slavek Hordk Viadimir Bardk NEUVEDEN AS neuveden ani v titulcich filmu
O Petr Zahrddka Marek Opatrny. NEVEDEN medie. 'AS neuveden ani v titulcich fimu
9 |Krajina ve stinu Bohdan Slama 1an Darihel Miaté) Slama [Drama / Histaricky
10_|Misné medvédi pribihy (A Mijov, K. Karhankova Blanka Kiima NEUVEDEN 7 Povidkovy ant v titulcich filmu
11_|Modelat Petr Zelenka Viadimir Bardk [Monika Markova Drama / Thriller
12_|Princezna zakleta v éase Petr kubik Maté) Jankovsky [NEveDEN Pohadka / Fantasy AS newveden ani v ttuicich fimu
13_|PriliE osobnl znémost Marta Ferencova [Adam Dvordk NEUVEDEN Komedie 'AS neuveden ani v titulcich fimu
14_|pfipad mrtvého neboltika Miloslay Smidmaier [Adam Dvordk NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich imu
15 [stusebnici Ivan Ostrochovsky Jan Daihel, Martin Malo, Marot Slapeta, Tudor D. Popscu Tomas Figura Drama

(dodateény stfih), Bejamin Mirguet (konzultant stfihu)
16_[smetka Tomd Polensky Michal Kondria NEUVEDEN Drama / Sportovnl ant v tituleich filmu

Pavel Hrdliéka [Martin kozak Zvotopisny / Drama

Petr Svoboda Komedie

Sabina Miadenova Komedie / Drama “StfiEna AVID Vikova"
20_|Zakleté pirko Zdentk Trotka Dallbor Lipsky [Pohadka AS neuveden ani v titulcich fimu
31_|Tenska pomsta Dutan Rapol Dutan Milko [Komedie “Stiihovd postprodukce Kontrafilm s.r.0. Praha”

FILMO CELKEM 21
ASISTENT STRIHUJE 8
ASISTENT STRIHU NENI 13
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Asistent stiihu

Pozndmka

#  Nazev filmu Asistent stiihu Poznimka
1 |Atlas ptakd Olmo Omerzu Janka VIgkova NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich u
2 |Cestadomi Tomat Vorel st. Jal s NEUVEDEN Komedie / Romanticky AS filmu
3 | Denitek mederniho fotra Jan Haluza Marek Opatrny Filip De Pina Komedie
4 |Gump - pes, ktery naucil lidi it F. A Brabec Alois Fisarek NEUVEDEN Rodinny / Imu
5 |Hrana Zlomu Emil Kfitka Emil Kfizka NEUVEDEN Drama / Thriller il
6 |Chvby Jan Pruginovsky Michal Bshm NEUVEDEN Romanticky / Drama AS Imu
7_|sako letni snih Lubomir Hlavsa Lubomir Hiavsa NEUVEDEN {Drama / Zivotopisny s lmu
8 |Jediné Tereza Jaroslav Fuit Filip de Pina Komedie / Romanticky
9 |Kryitof den ek Jirdsky Radoslav Dubravsky Jakub Podmanicky, Viktor Pobogek Drama Ivo Trajkov (supervize)
10 Radek Bajgar [Jan Mattiach Martin Kozak Komedie / Drama
11 L i Petr Zahridka Marek Opatrny NEUVEDEN Komedie / Romanticky AS neuveden ani v titulcich filmu
12 |Udikeve [ Mirosiav Bambugek Jan Dafihel NEDOHLEDANO | Drama lﬂm neni moné ani
13| Martanské lodé Jan Foukal Josef Kraibich NEUVEDEN /Drama titulcich filmu
14 latky Vojtéch Moravec Frantidek Svérdk NEUVEDEN Komedie ! filmu
15| Mazela Petr Oukropec Dana Klempifova ‘Adéla Chmelovd Rodinny
16 |Mé&sto Jifi Divig JiFi Divis NEDOHLEDANO Drama iﬁm neni moiné ani
17 |Minuta véénosti Rudolf Havlik Jakub Freiwald NEUVEDEN Drama ‘ \S titulcich filmu
18 d Michaela Pavidtova Jakub Podmanicky, Lucie Haladové, Michaela Hc| Animovany / Drama
19 | mstitel Lucia Michal Novdk NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
20| Otity svédek Uil Havelka Martin Brazina, NEDOHLEDANG Drama Film nenl
21 |Okupace Michal Nohejl Petr Turvna NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
22 |Prvok. Sampén. Teéka a Karel Patrik Hart! Ondrel Hokr NEUVEDEN Komedie / Drama AS filmu
23 | piani Jedigkovi ‘Adam Dvordk NEUVEDEN Komedie / Romanticky h filmu
24| shokv & Morthy: Posledni velkd akce Andy Fehu Ondel Pavis NEUVEDEN Komedie / filmu
25 _|spici mésto Dan Svétek Dan Svatek NEUVEDEN v S filmu
26| Tady hlidéme my Jural Saimovié i ml.. Pavel Riha, Zdenek Patotka Radek Kudela Rodinny / Komedie
27_|Tichy spoleénik Pavel Gobl Sabina Miadenova NEUVEDEN Komedie / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
28 |Ubalazmiz Adam Hobaik ‘Adam Dvorik NEUVEDEN Komedie filmu
29 [vetirek Michal Suchanek Simon Hlek NEUVEDEN Komedie AS neuveden ani v titulcich filmu
30| Volnym pédem Stépan Kozub Emil KFizka, Maxmilidn Cuba Michael Rada Komedie / Drama
31 |zatovek David Ondfiéek Jarostaw Kamiriski NEUVEDEN Zivotopisny / Drama 'AS neuveden ani v titulcich filmu
32 |Zho#hs v Petr Koletko Simon Halek Martin Kozék Komedie / Drama
33| Znami neznami Zuzana Mariankova Matei Bened NEUVEDEN Komedie / Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
34 mrtvého Viclav Kadrnka | Jan Daiihel NEUVEDEN Drama filmu
35_|zrcadlave tmé. Simon Holy Sabina Miadenova NEUVEDEN Drama AS neuveden ani v titulcich filmu
*k5.1.2024
FILMU CELKEM 35
ASISTENT STRIHUJE 9
ASISTENT STRIHU NENI 23
ASISTENCI STRIHU NEBYLO MOZNE OVERIT 3
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Sabina Miadenovd Komedie / Drama AS neuveden ani v titwicich filmu
[Andilci za an Allan Subert il Rodinny
EERCT Vojtih Madek Hedvika Hansatovs rama / Sivotopisny den ani v titulcich filmu
| 4 R [Adam Sedlik Jakub Jelinek_ Simon Hajek =
Betlémské svitio Jan Swérik Frantilek Suérdk omedic den ani v Utulcich filmu
Bul Alice Nellis [ Filip 1353 (omedie / Drama
7 | (Artur Kaiser omedie
& |Erhart Jan Bfezina Michal Bahm Drama 'i
Alexandra JondSovs, Helens Vietethovd
9 | Grand Prix Jan Pruginovsiy Lukas Opatrny Komedse / Drama den ani v titulcich filmu
10 | Hadkowi Viojtéch Moravee Komedie veden ani v tituleich filmu
11| Hranice lasky Tomas: Winiski Jan Dafihel Drama / Romanticky 'AS neuveden ani v titulcich filmu
12_[idiot Ganiel Epinar Ondrel Nuslauer Drama veden ani  titulcich filmu
13 indidn Tomat Svoboda Adam Dvatik Komedie A5 neuveden ani v titulcich filmu
14 [Kam nelétail Raman Némec Filim neni mainé nalézt Online ani na Filmowém prehledu”
15 | Kdyby radii hotelo | Adam Rybansky Alan Svs Komedse / Drama. S den ani v titulcich filmu
16| Kyt orlisiry “Tams Konvitka, Tomas Drdacky. Drama / Romanticky. AS neuveden ani v Utulcich filmu
17 Liska hory prendél Jakub Machala arek Kralovsky Komedie / Romanticky
18 Jifi Havelka Darina Stépankovd Komedie S neuveden ani v titulcich filmu
19| Nejwétsi dar Daria Hruba, Mar Gerlitova Pohidka en ani v Utulcich filmu
20| pinsky kiub Matd) Balcar Jan Vondraek Komedie d ich filma
21| pirty Hirder: Summer Massacre Martin Pohl imon Halek Komedie den ani v ttuicich filmu
22 |Po tem mufi touli 2 Rudolf Havlik_ i: Komedse AS neuveden ani v titulcich filmu
FEl Anna. Drama / 2ivotopisny Film ani
24| previdentia Jan Mattlach Komedie / Romanticky
5 1an Buda Beanislay Vincze Pohidka A5 reuveden ani v titulcich fimu
% z [Pats Kubik Mati ankovski: Pohidka Film
27 _| Promiteno Robert Sedlafek Krimi / Thriller sden ani v titulgich filmu
28| phdmi k Adam Dok Komedie S neuveden ani v titulcich filmu
29 | fiekni to psem Robart Sediaéek Jasef Kraibich Komedse / Romanticky den ani v titulcich filmu
30 Beata Par Alols Fitirek Drama den ani v ttulcich filmu
31| sodleny v mé hiavé Robert vrba Komedie { Romanticky
32_[Seolu Martin Maller, Oavd Lanka Drama 5 neuveden ani v tituich filmu
33| Sedce na diani Martin Horsky el Hokr Komedie A den ani v ttulcich filmu
] Pavel Vivra Komedie
35 | Sefidavka Petr Nikolaew Komedse ani v titul "
3% 7 ivo Zdensk Srtka Pohdd A
37 | IACKPOT Emil Kfitka €l Kfifka, Maxmilign Cuba, Albert Cuba Komedie ani v tituleich filmu
38 Irena Pavtishond Ermil Pawinger Komadie ani v tity mu
3 Mirosiav Kroiot Jarostaw Kamiriski Komede / Drama aniv tity mu
40| vytehrad: Fuim Martin Koop. lakub Stafek Komedie / Sportovni i i
4 i i Milaslay Smidmajer Adam Dvordk Komedse / Drama rden ani v titulcich filmu
42_|Zany a fivot Patr Zahridka Marek Opatrry Komedie / Romanticky veden ani v titwicich filmu
*k5 12024
FILMO CELKEM 42
ASISTENT STRIHUJE 6
STENT STRIHU NENI 30
ASISTENCI STRIHU NEBYLO MOZNE OVERT 6




O

SEZNAM ASISTENTU

Jméno asistenta  Fi

a

Azor Ondrej 1 2015 |Domdci péée* Vladimir Barak
Bardk Jan 1 2020 |Bourdk Vladimir Bardk
Boudka Lukad 1 2015  |Rodinny film Jana VIZkova
Broiek Marek 1 2016 |Decibely lasky Jifi Broiek
De Pina Filip 6 2016 |Masaryk Marek Opatrny
2016 |Taxi 121 Vasilis Sk
2017 [Spunti na vodé Vasilis
2018 |Doktor Martin: Zéhada v Beskydech  |Marek Opatrny
2021 |Denitek moderniho fotra Marek Opatrny
2021 |Jediné Tereza Marek Opatrny
Duriska Martin 1 2015 |Doméci péte* Vladimir Bardk
Dvotagkova Hana 1 2015 [Prach Jifi Prochdzka
Erla Josef 2 2019 |TvMiniUni a Zlodéj atazek Libor Nemeskal
2020 |D2: Vlakem aZ na konec svéta Libor
'ﬁgura Tomas 1 2020 ici Jan Dafihel, Martin Malo, Maro# Slapeta
Haladovi Lucie 1 2021 [Moje slunce Mad* Evienie Brabcova
Halové Nicole 1 2015  |Nenasytnd Tiffany Michal Béhm, Jan Darihel
Helis Jakub 1 2018 |Zoufalé Zeny délaji zoufalé véci Petr Svoboda
Hoffovd 1 2021 [Moje slunce Mad* Evienie Brabcova
Hradilova Markéta 1 2022 |Spéleny v mé hlavé |Anna Babjarova
Hvézda Jan 1 2022 |Banger* Jakub Jelinek, Simon Hajek
Chmelova Adéla 1 2021 |Mazel a tajemstvi lesa Dana ifova
Jabirek Michal 1 2018 |Ten, kdo té miloval* Adam Dvordk
y Matéj 1 2016 |Ostravak Ostravski Miraslav Bldha
Jelinek Jakub 1 2019 [Sné:i* Tomas EBik
[Kedro Juraj 1 2016 _|Aachanda Vojtéch Fric
Klempifovd Dana 6 2015 |Laputa Tomas Vrana
2017 _[PFani k méani Michal Hyka
2018 [Na krdtko Tomas Vrana
2019 [Nabarvené ptace Ludék Hudec
2019 [Praiské orgie* Pavel Hrdlicka
2022 |Buko Filip Issa
Kozdk Martin 6 2016 [Teorie tygra* Jan Mattlach
2020 |[Sarlatdn Pavel Hrdlicka
2020 |Stésti je krdsnd véc Petr Svoboda
2021 |Kurz touhy Jan Mattlach
2021 |Zboifiovany Simon Héjek
2022 |Prezi Jan Mattlach
Kozdk Petr 4 2016 [Andél Pané 2 Jan Mattlach
2016 |Teorie tygra* Jan Mattlach
2018 |Prezident Blanik Milan Hyka
2019 |Teroristka Jan Mattlach
Kny Daniel 1 2019 |Zenskd na vrcholu Alois Fisarek
i Petra 1 2017 [n i Adam Dvordk
Kudela Radek 4 2015 |Babovfesky 3 Dalibor Lipsky
2016 |Strasidla Dalibor Lipsky
2017 |Certoviny Dalibor Lipsky
2021 |Tady hlidédme my Juraj Sajmovié, Pavel Riha, Zdenek Patotka
Mach Martin 1 2015 |Ghoul* Matous Outrata
Markova Monika 1 2020 |Modelaf Vladimir Barak
MIladenova Sabina 1 2019 |Cena za 3tésti Zuzana Staregova, Jifi BroZek, Krasimira Velitchkova
Méler Vasil 1 2019 |Pfes prsty Simon Hajek
Navratilovd Lucie 2 2018  |VSechno bude Jana Vigkova
2019  |Stafici Jana Vigkova
Ondrus Juraj 1 2022 |Laska hory pfendsi Marek Kralovsky
Pirochta David 1 2022  [Stafi neni pro sraby Pavel Vavra
Pobotek Kryitof 1 2021 |KryStof* Radoslav Dubravsky
Jakub 6 2018 [Certibrko Pavel Hrdlicka
2018 |Mars Evienie Brabcova, Pavel Hrdlicka
2019 |Praiské orgie* Pavel Hrdlicka
2019  [snéii* Tomis EEik
2021  [Krydtof* Radoslav Dubravsky
2021 |Moje slunce Mad* Evienie Brabcova
Pohribny Mikulad 2 2018 |Dvé nevésty a jedna svatba Milan Freisler
2018 [VéEné tvd nevérna Milan Freisler
Pomahai Milod 3 2015 |Gangster Ka Adam Dvofdk
2015 |Gangster Ka: Afrian Adam Dvofdk
2018 |Ten, kdo t& miloval* |Adam Dvofdk
Ji 2 2016  |Pirko Jan Dafhel
2018 [Hastrman Jan Dafhel
Rada Michael 1 2021 |Volnym padem Emil Kfitka, ian Cuba
ibigek Lukad 1 2020 |Casting na lasku Pavel Médilek
Slama Maté&j 2 2017 |Baba z ledu Jan Dafihel
2020 [Krajina ve stinu Jan Dafhel
Slimakova Livia 1 2019 |LOVEni Vojtéch Fri¢
Viktor 2 2015  |Fotograf Alois Fisérek
2018 |Pepa Michal Novék
Sipek Jan 1 2017 _|Viechno bude fajn Josef Krajbich
Sosolik Ondfej 1 2015 |Andilek na nervy Boris Machytka
Tesacek Roman 2 2016 [Dvojnici Vasilis i
2016 |Zlodéji zelenych koni Marek Opatrny
Tomsa Victor 1 2022 |[Banger* Jakub Jelinek, Simon Hajek
Tymal FrantiZek 1 2018 |Hmyz Jan Darhel
Turdy Patrik 1 2015 |Vybijena Michal Hyka
Zaji¢ek Jan 1 2015 |Ghoul* Matous Outrata
* spoluprdce
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NEJAKTIVNEISi ASISTENTI STRIHU VE SLEDOVANEM OBDOBI

1. Filip De Pina
Dana Klempifova
Jakub Podmanicky
Martin Kozdk

2. Petr Kozdk
Radek Kudela

3. Milod Pomahaé

/ 6 odasistovanych filma
/ 6 odasistovanych filma
/ 6 odasistovanych filma
/ 6 odasistovanych filma
/ 4 odasistované filmy
/ 4 odasistované filmy
/ 3 odasistované filmy



2015 / Celkem filméi 21

W ASISTENT STRIHU JE
W ASISTENT STRIHU NENI

2017 / celkem filmi 17

2016 / Celkem filmii 26

W ASISTENT STRIHU JE
W ASISTENT STRIHU NENI

W ASISTENT STRIHU JE
B ASISTENT STRIHU NEN{

2019 / Celkem filmii 28

= ASISTENT STRIHU JE
W ASISTENT STRIHU NEN{

2021 / celkem filmi 35

= ASISTENT STRIHU JE

B ASISTENT STRIHU NENI

 ASISTENCI STRIHU NEBYLO
MOZNE OVERIT
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2018 / celkem filmii 27

2020 / Celkem filmi 21

2022 / Celkem filmii 42

W ASISTENT STRIHU JE
W ASISTENT STRIHU NENI

m ASISTENT STRIHU JE
m ASISTENT STRIHU NENI

W ASISTENT STRIHU JE

W ASISTENT STRIHU NENI

= ASISTENCI STRIHU NEBYLO
MOZNE OVERIT



CELKOVY POCET SLEDOVANYCH FILMU MEZI LETY 2015 - 2022

2015
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2018
2019
2020
2021
2022
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o

POMER UVADENI JMENA ASISTENTA STRIHU V LETECH 2015 - 2022

2015
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2017
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2019
2020
2021
2022

57%
42%
35%
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POMER MEZI CELKOVYM POCTEM SLEDOVANYCH FILMU A DOHLEDATELNOST{ ASISTENTA STRIHU
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PRILOHA C. 3: DATABAZE DOHLEDATELNYCH
ASISTENTU STRIHU V CESKYCH FILMECH 2015 —
2022 (VERZE B: HODNOCENI)

Dostupné taktéz na tomto odkazu.

2015

# Nazev filmu

CSFD hodnoceni

1 |Andilek na nervy Ondrej So%olik 37%
2 |Babovresky 3 Radek Kudela 20 %
3 |Buraceni NEUVEDEN 41 %
4 |Celebrity s.r.o. NEUVEDEN 39 %
5 |Domidci péce Ondrej Azor, Martin Duriska 66 %
6 |Fotograf Viktor Schwarcz ml. 62 %
7 |Gangster Ka Milo$ Pomahat 73 %
8 |Gangster Ka: African Milo$ Pomahac 70 %
9 |Ghoul Martin Mach, Jan Zaji¢ek 52 %
10 |Kobry a uzovky NEUVEDEN 76 %
11 |Laputa Dana Klempifova 85 %
12 |Nenasytna Tiffany Nicole Halova 63 %
13 |Padesatka NEUVEDEN 52 %
14 |Prach Hana Dvoractkova 50 %
15 |Rodinny film Lukas Bouska 59 %
16 |Sedmero krkavcii NEUVEDEN 75 %
17 |Véanocni Kameriak NEUVEDEN 15 %
18 |Vybijena Patrik Tvrdy 40 %
19 |Wilsonov NEUVEDEN 43 %
20 |2traceni v Mnichové NEUVEDEN 68 %
21 |Zivot je Fivot NEUVEDEN 52%
Nejvy3si hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 85 %
Nejnizsi hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 20%
Nejvy$si hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem st¥ihu 76 %
Nejniz3i hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu 15%
Primérné hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 56 %
Primérné hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stiihu 51%
2016
#  Nazev filmu Asistent stfihu CSFD hodnoceni
1 |Andél Pané 2 Petr Kozak 77%
2 |Bezva Zenska na krku NEUVEDEN 66 %
3 Decibely lasky Marek Brozek 14 %
4 Déda NEUVEDEN 55 %
5 Dvojnici Roman Tesadek 56 %
6 latér z Tuchlovic NEUVEDEN 53 %
7 |13, Olga Hepnarova NEUVEDEN 67 %
8 |Jak basnici Eekaji na zdzrak NEUVEDEN 57 %
9 Lida Baarovi NEUVEDEN 53 %
10 Zel na hodinu NEUVEDEN 44 %
11 |Masaryk Filip de Pina 70 %
12 |Muzikal aneb Cesty ke 3tésti NEUVEDEN 40 %
13 |Ostravak Ostravski Maté&j Jankovsky 37%
14 |Pirko Jifi Prochdzka 62 %
15 [Pohadky pro Emu NEUVEDEN 71%
16 |Polednice NEUVEDEN 51%
17 |Prazdniny v Provence NEUVEDEN 19 %
18 |Rachand; Juraj Kedro 35%
19 [Sezn@mka NEUVEDEN 33%
20 |[Strasidla Radek Kudela 36%
21 |Taxil2l Filip de Pina 54 %
22 |Teorie tygra Petr Kozdk, Martin Kozak 74 %
23 |Uéitelka NEUVEDEN 76 %
24 |Vlk z Krélovskych Vinohrad NEUVEDEN 52 %
25 |Zlodéji zelenych koni Roman Tesacek 59 %
26 |Z00 NEUVEDEN 62 %
Nejvy3si hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 77%
Nejnizsi hodnocenf filmu s pfitomnym asistentem stfihu 14 %
Nejwy&si hodnocenf filmu bez pfitomného asistentem stfihu 76 %
Nejnizsi hodnocenf filmu bez pfitomného asistentem stfihu 19%
Priimérné hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 52%
Primeérné hodnoceni filmu bez piitomného asistentem stiihu 53 %
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https://docs.google.com/spreadsheets/d/1Ov-SqTpo2ZbSpdXnj9YPjPgguDBirKii/edit?usp=sharing&ouid=110209450265455925484&rtpof=true&sd=true

2017

# Nazev filmu Asistent stfihu CSFD hodnoceni

Nejvyssi hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 68 %
Nejnizii hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 33%
Nejvyséi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu 66 %
Nejnizsi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem st¥ihu 38%
Primérné hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu 56 %
Primérné hodnoceni filmu bez piitomného asistentem stfihu 52 %

2018

# Nazev filmu Asistent st¥ihu €SFD hodnoceni

Nejvy8si hodnocent filmu s pfitomnym asistentem stfihu 66 %
Nejnizsi hodnoceni filmu s piitomnym asistentem stfihu 22%
Nejwy$sl hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu 73%
Nejnizsi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu 28 %
Priimérné hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu ar1%
Priimé&rné hod i filmu bez pfi éh i stfihu 57%
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2019

#

Nazev filmu

2020

#

Nazev filmu

Asistent stfihu

Nejvy3$si hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu

Nejvyssi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu
Nejnizsi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu

Pramérné hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem st¥ihu
Pr € hodnocen filmu bez pf éh sttihu

CSFD hodnoceni

69 %
33%

74 %
20 %

50%
49 %

Asistent stfihu ¢SFD hodnoceni

Nejvyssi hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu
Nejnizsi hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu

Nejvyssi hodnoceni filmu bez pFitomného asistentem stiihu

NejniZsi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu

Primérné hod i filmu s piit, ym asistentem stfihu
Primérné hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu
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75%
27 %

76 %
32%

52%
51%



2021

#  Nazev filmu Asistent stfihu

*k5.1.2024
Nejwy33i hodnoceni filmu s piftomnym asistentem stfihu
NejniZii hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu

Nejvy3si hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu
Nejnizéi hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu

Priimérné hodi i filmu s pFi ¥ i stiihu
Primérné hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu

2022

#  Nazev filmu Asistent stfihu

*k5. 1.2024
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€SFD hodnoceni

71%
25%

78%
34%

50%
55%

€SFD hodnoceni

Nejvyisi hodnaceni filmu s pfitomnym asistentem stiihu
NejniZ&i hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu

Nejvy$3i hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stiihu
NejniZ3i hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu

Priim&rné hodnoceni filmu s pfitomnym asistentem stfihu
Pramérné hodnoceni filmu bez pfitomného asistentem stfihu

68 %
34%

73%
36 %

53%
55%



Porovnani primérnych CSFD hodnoceni filmi s dohledatelnymi asistenty
stfihu a bez nich

59%
57%

55%

53% s : —
S ASISTENTEM

51% BEZ ASISTENTA

49%

47%

45% T T
2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
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PRILOHA C. 4: PREPIS ROZHOVORU S FILIPEM
DE PINOU

DATUM: 30. 4. 2021
FORMA: Online (MS Teams)

(zacatek zaznamu)

JOSEF Muzeme zacit. Tak jo, jestli teda, kdybych se mohl zeptat, jak dlouho uz ptisobite v audiovizualni praxi?

FILIP

JOSEF

FILIP

JOSEF

FILIP

JOSEF

FILIP

JOSEF

FILIP

JOSEF

Ja pasobim, myslim si, Ze to bude néco kolem deseti let. Jsem vlastné zacal... Nebo mozna devét let.
Jako asistent stiihu jsem zacal pracovat uz nékdy v roce 2012, coz byl asi druhak bakalafského studia.
V podstaté dostal jsem se k tomu tak, Ze béhem studia mi mij pedagog Marek Opatrny vlastné
dal nabidku prace asistenta stfihu na projektu, ktery se jmenoval myslim Prvni oddéleni. Byl to
serial pro Ceskou televizi.

Super, takZe jste zacinal s asistovanim uz vlastné béhem studii, béhem bakalaiského studia?

Jo, pfesné tak, no. To byly takové ty prvni pracovni momenty, kdy vlastné bez... Nebo s néjakym
jako zakladem z té Skoly, technickym a tak podobné, jsem zacal rovnou asistovat tady na tom
televiznim projektu.

A zeptam se, Skola Vas néjakym zptisobem vybavila, pro tyhle ty ucely té asistence? Nebo jste do toho
Sel vicemén¢ jakoby s Cistym Stitem a musel jste se v uvozovkach jakoby ,,ucit za béhu*?

No vlastng... Skola mé docela p¥ipravila, jako co se tyka téch technik prace se softwarem,

s Avidem. Protoze my jsme méli na §kole ¢lovéka, ktery tady pro Cechy vlastng déla jako distribuci
nebo néjaky servis Avidu, pro televize a pro néjaky takovy tyhle velky spole¢nosti. A ten nas

Vv podstaté docela dobre piipravil technicky. Coz je jakoby jedna stranka té véci a potom ta druha
stranka té véci je, Ze ¢lovék se musi naucit byt troSku organizovany a naucit se prosté néjak
komunikovat vlastné s téma ostatnima sloZkama a to byla ta véc, kterou jsem se musel vlastné
naucit za pochodu. Vlastné student iplné netusi, nema ma jenom takovou jako vagni predstavu o
tom, jak to v tom primyslu vlastné jako chodi. TakZe to se potom ¢lovék musi jako néjak naudit.

Jasng, super. Mockrat dékuji. Jestli bych se mohl zeptat jenom... asi hruby odhad, mé je jasné, ze
presné Cislo, takhle z placu upln€ neptijde urcit, kolik mate za sebou dokoncenych projektt jako stiihac?
A kolik za sebou mate dokoncenych projekta jako asistent sttihu? S tim, ze vlastn€ projektem lze chéapat
néjak jakoby ucelené audiovizualni dilo, i se vSemi vlastné mutacemi, naptiklad jazykovymi...

Tyjo, tak to asi takhle z hlavy nevim.

Aspon priblizné€, pokud by se dalo urcit, jestli je to v fadech desitek, nebo tieba stovek?

Myslim si, Ze to bude jako v fadech desitek, ale fakt netusim jako... Tady kdybych mél jako spocitat
tteba to co mam napsany na CSFD, tak to je, ja nevim... Jedna, dva, tii, Ctyfi, pét, Sest, sedm, osm,

devét... Jako, co se tyka i téch jednotlivych epizod?

Ja bych bral, kdyz uz se tesi seridly, tak vlastnég, jako jeden projekt rovna se jeden serial. At je to
vlastné n&jak ucelené. Rikam, nejde mi viibec o konkrétni &islo, spis jenom jakoby odhad, abych si
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dokazal udélat pfedstavu o tom, jestli... Vlastné jaky je pomér mezi tou asistenci a tim stfihem, jako
ryzim stithem.

Uhm...
Piedpokladam, ze téch sttihovych véci bude asi o dost vic, jestli se nemylim?

To asi jo no. Pokud bych do toho mél zahrnout i néjaky jako kratsi véci, reklamy nebo videoklipy a tak
podobné, tak by toho bylo asi vic, nez téch asistentskych projektti. Ale néjakou predstavu fakt nemam,
to se omlouvam.

Ok, super. Takovato odpovéd’ mi bohaté sta¢i. Ze vlastné jakoby téch stfihovych véci je tam daleko vice
nez téch asistentskych. Protoze vlastné i to je jednim ze sekundarnich cilit mé prace, potom vlastné
zjistit, kde je ta hranice mezi tim, kde je clovék vlastné stfihac, kde je asistent, a jak to vlastné vnima,
bere... Tak jo, super, mockrat dékuju. Vy jste, pokud se nemylim Zivnostnik? Pracujete na OSVC?
Nebo jste zaméstnany v néjaké konkrétni produkci? Kdyztak neni viibec potieba uvadét. Jenom by mé
zajimal vlastné jakoby ten vztah pravni.

Jo. OSVC. Ja jsem vlastn& nikdy nechtél se nechat zaméstnat v n&jaké jako instituci nebo firmé. Vlastng
vzdycky jsem $el tou cestou toho zivnostnika a toho jako freelancera. ProtoZe miij cil bylo, nebo je
prosté se stat jako freelance-stiihac a v podstaté ta asistentska prace byla jenom takovy jako krok
tady k tomu cili.

Jasng, super. Dékuju. A jenom, jestli se mizu zeptat, kdyZ uz jste teda fesil ty asistentské posty,
predpokladam, ze jste za né byl néjak finanéné ohodnocen. Byl jste s tim finanénim ohodnocenim
spokojeny? Bylo za Vas adekvatni? Nebo byste si pial v t¢ dob¢ vic? Nebo to bylo akorat?

No, ono zalezi. Zalezi prosté na projektu. Projekty, které jsou tieba pro televizi, tak tam ty finané¢ni
podminky kolikrat nejsou tplné idedlni, ale to nejsou ani vlastné, co se tyka jako honorare pro
stfihace. A pokud se jedna o néjaky celoveferni format, tak tam ty podminky jsou o néco lepsi.
Ale myslim si, Ze to jako je diistojné, nebo adekvatni, to ohodnoceni.

Ok, super. Jenom takova otazka, pracoval jste nékdy bez finan¢niho ohodnoceni, jako stfiha¢ nebo jako
asistent stfihu? Vzhledem tfeba k Vasim studiim?

Jako stiihac urcité. A jako asistent, si myslim, Ze na néjakych jako drobnéjsich projektech taky.

Ok, super. Tak jo, mockrat dékuju. A ted’ka teda, pokud bychom se mohli dostat vlastné k tém pro mé
nejstézejnéj§im otazkam, jak vlastné vy osobné vnimate ten post asistenta stiihu v ¢eské republice. Jestli
se nemylim, tak ja jsem béhem let 2016 az 2019 u Vas napocital ¢tyfi celovecerni filmy, které jste
odasistoval. Ktery projekt pro Vas byl tak jakoby vlastné nejzajimavé;jsi?

No pro mé... No takhle, ja bych jesté zacal trochu odjinud, protoZe v podstaté ta moje zkuSenost je
jenom, z takového jenom mensiho postprodukéniho studia. Ja jsem nikdy nedélal vlastné pro néjakou
velkou postprodukei, jako je tfeba UPP a tak. Kde se ¢lovek jako vlastné muze dostat k n&jakym i
zahrani¢nim projektiim nebo n&jakym serialim, které jsou tady jako postprodukovany. VSechno se to
tyka jenom vlastné téch Ceskych podminek a ceskych filma. A v zasadé by se to dalo jako rozdélit na to,
ze Cesky film celovecerni, tak ma né&jaky standard, a potom vlastné ty zahranicni si myslim, ze vyzaduji
jako daleko jinou ptipravenost od téch lidi. Na kterou vlastné tady v té€ch ceskych podminkach, lidi
nejsou Uplné jako pripraveni. KaZdopadné jakoby z téch projekti, které jsem délal, tak si myslim,
Ze bych vypichnul asi Masaryka. Protoze to bylo velice takovy jako dlouhy a vycerpavajici, i co se
tyka té postprodukce, protoze my jsme v podstaté jako zacinali uz nékdy na podzim roku 2015 nebo
2016, ja uz si ted’ka nepamatuju, a trvalo to prosté ti‘eba rok, nez se to jako dokoncilo ten projekt.
Coz je vlastné na ty ¢eské podminky vlastné docela dost. Tam byla n¢jaka predtacka, z té se délalo
dost rtiznych jako teasert a ten projekt se jest€¢ dofinancovaval a potom v lednu nebo n¢kdy v zimé se
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vlastné dotacela ta hlavni ¢ast toho nataceni, coz bylo asi 33 natacecich dntli. A potom vlastné celé jaro
a léto se ten film stFihal a dokoncoval a délala se jeSté televizni verze, dvoudilna. TakZe ten
projekt byl jako takovyto rozsahly. A vlastné, fekl bych, Ze i na ty ¢eské podminky dost
vyjimecny.

Tak, super. Ja jsem si upfimné myslel, Ze Masaryk pro Vas bude vlastné ten v uvozovkach top projekt.
Ja bych se jenom zeptal teda, kdyz jste zminoval, Ze to byla dlouhodobé;si zalezitost. S tim projektem
jste Sel od zacatku az do konce? Coz znamena vlastné uz od rané néjaké preprodukéni ¢asti, potom
vlastné natdceni, takZe n¢jak jakoby denni prace, a potom vlastné jakoby v ramci postprodukce, takze
synchronizace, vSechny tyhle ty véci. Byl jste v celém tom kolob&hu té vyroby?

Ano. Jako vétsinou ta pfed-produkéni ¢ast se me vlastné moc netykala. Nebo pokud teda miizeme teda
jako mluvit o té pfedtacce jako o pred-produkeni €asti, tak asi jo, ale jinak v podstaté ta moje prace
vzdycky zacina v okamziku kdy je natoCeny néjaky material a dostava se vlastn€ do stfizny ptes
né&jakou tu postprodukci, takze byl jsem toho soucasti vlastné od zac¢atku do konce.

Super, mockrat dékuji. Ted’ bych se zeptal, vlastné vy uz ted’ka mate za sebou spoustu stfizenych véci i
odasistovanych véci, uz jste to vlastné zminoval pted chvili. Je Vasim cilem stat se vlastné

vratit, tyhle ty dvé profese stfidat? Nebo byste rad na asistenci navzdy zapomnél a uz jenom stiihal az
do konce zivota?

No, jako, urc¢ité bych se chtél vyprofilovat jako stFiha¢, nicméné poiad jako asistuju. I v soucasné
dobé jsou poiad jako projekty, které tak néjak jako ramcové odasistuju. Ale spi$ se snazim uz
profilovat jako stfihac. ProtoZe, ona vlastné je ta asistence docela ¢asové narocna a je to vlastné
takova jako... je to prosté prace navic, na kterou ¢lovék musi neustile myslet, neustile musi byt
nékde jako online, s nékym komunikovat, a kdyZ vlastné jako stfiha tak toho ma jako dvojnasob.
Protoze vlastné tu energii chce ¢loveék soustiedit do toho projektu, ktery stitha a déla tu praci
zodpovédné, ale zaroven vlastné nesmi délat chyby ani u toho asistovani a je toho potom jako moc,
vlastné takze, se to snazim vlastné omezit, to asistovani, a soustiedit se jenom na stfih.

Jasné, super. A ted’ka vlastné kdyz stiihate, tak snazite se teda taky jakoby vzdycky si najit néjakého
¢loveka, specialné na asistenci stfihu? Nebo si jste schopen tu asistenci odbavit vlastné i sam?

Jako jsem schopny si to odbavit sam, ale vétSinou se snazim... Jako ja jsem jest¢ nedélal n€jaky velky
projekt, kde bych vyzadoval néjakou ptitomnost toho asistenta stfihu, ale vétSinou, kdyZ stFiham tieba
néjaké televizni projekty a tak, tak tam ten material uZ je jako od nékoho prichystany, protoze to
je takovy jako standard. Ale pakliZe bych stiihal, nevim, tifeba néjaky dokument nebo tak, tak
bych ur¢ité néjakého asistenta k sobé chtél. Mé to piijde jako dobry, mit prosté tym.

Super. Ted pro mé asi nejzasadnéjsi otazka. Myslite si, Ze je viibec mozné, v dnesni vlastn¢ soucasné
ceské kinematografii se vyprofilovat jako ryzi asistent stiihu? To znamena vlastné ¢lovek, ktery ma
primarné€ zajem asistovat a ne se vlastn¢ pozd¢ji diky tomu stét stiihacem?

Ja si myslim, Ze jo. Ze to jako lze. Ja ty lidi jako tipIné neznam osobné, ale myslim si, Ze tieba

v Ceské televizi jsou jako vyloZené prosté asistenti, ktefi se Zivi jenom tou asistentskou praci.
Prosté béhaji jako od projektu k projektu, ale myslim si, Ze to je vyhradné spojené jakoby

s néjakou tou instituci nebo s néjakym konkrétnim postprodukénim studiem, kde ten €lovék jako
je zaméstnany, viceméné. Nebo nemusi byt zaméstnany, ale jako procuje jenom pro né.

A jaké si myslite, ze by mél mit zdsadni néjaké vlastnosti, znalosti, dovednosti idealni, v uvozovkach
idealni asistent stfihu? Jsou tam né&jaké specifika podle Vas?

e

Jako zodpovédnost a néjaka jako organizovanost, rychlost. To jsou takové asi jako nejzasadnéjsi jako
charakteristiky a jinak nevim no. Ono jako tady v téch nasich podminkach vlastné si myslim, Ze od
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toho asistenta nejsou zas az tak velky oc¢ekavani. Ale co tak jako mam odpozorované tieba

z n¢jakych zahrani¢nich projektt, tak tam ti asistenti jsou opravdu jako lidi, kteti vedou tieba, jako first
assistant editor, na n¢jakém jako vétSim projektu v Britanii nebo tak, tak je clovek, ktery vede tym
dalSich tfeba dvou nebo tii asistentll. A v podstaté jako, myslim si, Ze takovyhle jako lidi, ktefi uz tu
praci délaji déle, tak s tim stfihacem v podstaté jako... nebo jako stiihaji sami, nebo dostanou tu praci
zadanou od toho stiihace a potom néjakym zptisobem, nebo vytvateji néjaky jako zvukovy takovy jako
mixy. Nebo ruchuji vlastn¢ tu timelinu, aby to prosté bylo pfipravené na projekci v co nejdokonale;jsi
podobé uz z té stiizny. A myslim si, Ze takovyhle ocekavani tady v ¢eskych podminkach nejsou.
Nebo Ze to ani nikdo nechce jako zaplatit.

Jasné.

Jako je to asi to no. Kdyz si nékdo vlastné uvédomuje, Ze jako asistentska prace neni jenom o tom
synchronizovat material, ale taky vlastné to, Ze miiZe tomu sti'ihac¢i nebo té produkci jako pFinést
néjakou pridanou hodnotu, tak potom uZ jsou vlastné ty charakteristiky pro toho asistenta jako
daleko Sirsi.

Jasng. Ja uréité taky vnimam rozdil mezi asistentskymi posty tady v Ceské republice a napiiklad jako

Vv n&jakych zapadnich kinematografiich, Vy jste zminoval tieba tu Britanii. V. Americe existuje dokonce,
ze jo MPEG, Motion Picture Editors Guild, vicemén¢ jakoby odbory pro asistenty stfihu, coz vicemén¢
tady nic takového jakoby neexistuje, pokud pomineme asociaci filmovych stfiha¢t a stiihacek, kde
jakoby trosku, bokem se tam zmifiuje i ta asistentska pozice. Ale jinak vlastng v Ceské republice, Vy
znate tfeba konkrétné néjaké, ja bych to nazval sub-komunitami, nebo néjakymi vlastné jakoby spolky,
organizace, cokoliv, co by néjak jakoby sdruZzovalo ty asistenty stiihu?

Neznam no. JakoZe nic na té oficialni bazi a ona vlastné ta asociace taky nefunguje moc dlouho a neni
zas az tak aktivni, ale néjaka takova okrajova aktivita se posledni dobou jako vyskytuje, ale co se tyka
vyloZené téch asistenti, tak co vim, tak maximalné nékde na FAMU na facebookovych skupinach
se tak jako lidi rizné domlouvaji nebo... Ja nevim, v§echno to funguje spi$ jenom na zakladé
néjaké jako ustni dohody. Ale Ze by fungovala néjaka jako organizace, to si nemyslim. Nebo ja o
ni¢em takovém jako nevim.

Jasné. A ted’ spiS takova jakoby filozoficka otdzka. Jak Vy osobn¢ vnimate budoucnost asistenta stfihu?
Vzhledem k tomu, Ze je dneska ptedigitalizovana doba, pfeoptimalizovana vlastné. Na kazdou
viceméné akci, kterou asistent stfihu musi udélat, uz dneska existuje n¢jaky software, viz PluralEyes, ze
jo, kdy se da synchronizovat v uvozovkach na par kliknuti viceméné i celovecerni zaleZitost. Myslite si,
7e vlastné asistent stfihu ma budoucnost? Ze to bude profese jesté jakoby, at’ uz v nasich nebo v téch
svétovych podminkach, jakoby chténa, zddana? Nebo Ze to s postupem Casu, vlastné s tou rostouci
optimalizaci uplné zanikne?

Jako ja si myslim, Ze ano. Protoze jednotlivec ma néjaké jako limity. Né&jaké jako védomostni limity si
myslim. Takze ¢loveék nemize vlastné obsdhnout jako veSkeré znalosti a naucit se jako ovladat GpIné
vSechny technologie a myslim si, ze vzdycky né&jaka jako pomoc jako bude potfeba no. Ale jako
myslim si, Ze to je i diky tomu, jak rychle se vlastn& ta doba vyviji. Ze ja uZ vlastné sam nejsem
jako schopny vlastné pojmout iplné veskeré novinky a sledovat co, a jaka jako dokonalost, jak se
ten software tieba proméiuje. JakoZe rad vlastné pouZivam ty véci, které jsem si osvojil a naucil
jsem se s nimi jako zachazet a pracovat néjak efektivné a ted’ka prosté prichazeji kaZdy rok, nebo
kazdy pul rok néjaké updaty, néjaké novinky, néjaké nové nastroje. A tohle ja uz vlastné nejsem
uplné schopny pojmout. A myslim si, Ze mladi lidé, nebo asistenti v podstaté, mladsi generace,
ktera piichazi, tak jako s témito vécmi bude ti‘eba umét zachazet, a Ze ta jejich pomoc se jako
vZdycky uplatni. A taky mi pfijde docela dobra ta jako stara, dobra metoda toho mistra a u¢ednika.
Jakoze vlastné, se od téch zkusengjSich stiihacii vlastné ten mlady ¢lovek jako muze rychleji naucit a
rychleji jako zefektivnit tu praci nebo se rychleji posunout jako v té profesi.
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Jasné, super. Mockrat dékuju. Tak jo, a jesté teda posledni jakoby set otazek, Vy uz jste zminoval toho
Masaryka, Ze to byl dlouhodoby projekt, na kterém jste pracoval uz v ramci produkce, potom
postprodukce. Je to vlastné standartni proces? Nebo se vétSinou asistenti ptizyvaji do toho projektu az
v ramci postprodukce? Nebo uz hnedka na zacatku? Jaka je Vase zkusenost?

Moje zkuSenost je, Ze si toho asistenta vZdycky néjakym zpiisobem jako domluvi ten stiihac a je
V podstaté jenom k tomu, aby mu sesynchronizoval ten materiil a potom udélal néjaky export na
konci. To znamena, Ze se ti asistenti pfizvou jenom jako do té kratké stiihové ¢asti té postprodukce. A
pak se vlastné jenom odevzdaji soupisky, vyexportuje nahled a tim ta prace vlastné konéi. U toho
Masaryka to bylo vlastné jiny, jako vlastné taky diky tomu, Ze tam bylo téch kroku taky daleko vic, a
stiihal se pak jesté jako trailer. Jakoze tohle to si myslim, ze se tros$i¢ku vic blizilo k né¢jakému tomu
americkému... té postprodukci jako, kdy se opravdu délalo nékolik jako projekei, prosté pro selektory
z Berlinale a pak jako dalsich investort, ktefi do toho davali penize, distributord,... a tim se to jako
natahovalo. Ale to byl jako vyjimeény projekt. A ten zbytek je vlastné jako sesekany, jenom na tu
samotnou synchronizaci, nebo néjaké jako prijimani dat, piepocitavani dat, synchronizace a pak
export.

Jasng, super. A Vy jste fikal, Ze u Masaryka, Ze se fesil i trailer, to znamena, Ze Vy jste stiihal ten trailer
nebo jste na ném vlastné taky jesté asistoval?

Ja jsem strihal jako jednu verzi. Jako z moji vlastni iniciativy jsem tomu reZisérovi a stfihaci jako
nabidnul, Ze bych prosté s reZisérem, vlastné s mym spoluzakem, ktery na tom filmu délal jako
second unit, tak jsme si vlastné sti'ihli takovou jako vlastni verzi, kterou si potom producent jako
nevybral. Protoze reZisér s Markem Opatrnym stithali prosté trailer, ktery v podstaté ten reZisér mél

Vv planu jako prosadit u toho producenta a aby mohl prosadit tu svoji verzi, tak potieboval jesté jako
jednu verzi, na ktery by demonstroval, co tam jako nefunguje nebo tak. TakZe my jsme jako udélali
takovou jako komer¢néjsi verzi a oni udélali takovou jako artovou a ta se potom pouzila.

Jasng, super. Ja jsem tady mél nachystanou pravé jesté otazku, jestli jste nékdy jako asistent fesil vlastné
i néjaké predstiihy nebo stiihy vybranych scén nebo sekvenci, nebo vlastné klidné i cely film. A takze
timto vlastné ta otazka byla tak trochu zodpovézena. Na ostatnich projektech, byl jste tieba pozadan
nekdy, rezisérem, stfihacem, producentem, kymkoliv, abyste si taky stfihl néjakou ¢ast toho dila, nebo
trailer, nebo cokoliv? Nebo tohle to byla Gplné vlastné jakoby ojedinéla zalezitost?

Umm... Pfemyslim... Myslim si, Ze i jo no. Jako asi zaleZi vZidycky na tom, jak je ¢lovék jako
proaktivni. Jako kdyZ prijde a zepta se, jestli miiZe prosté stfihnout néjakou scénu nebo tak, tak
myslim si, Ze ten stfiha¢ jako rad tomu asistentovi jako vyhovi a necha ho prosté néjakou ¢ast té
prace udélat. TakZe jo. Ale Ze by sami od sebe vlastné reZisér nebo stiiha¢ prosté prisli a iekli
jako pojd’ nam tady jako s né¢im pomoct... S tim jsem se moc nesetkaval. SpiS§ to jako vychazelo
z néjaké moji iniciativy.

Jasné. M¢ jde tady vlastn€ o to zjistit, do jaké miry je potieba i u asistence stfihu vlastné mit néjakou
jakoby kreativni ¢ast, vlastné né&jaké kreativni know-how, takze super. Ja vim, Ze tfeba ted’ka ja jsem
vidé€l ve VaSem CV, ze jste dé€lal n¢jaké véci s Kubou Machalou. Kuba Machala ted’ka vlastné tesi
celovecerni projekt Laska hory prendsi, stiiha to Marek Kralovsky a asistuje tam mtj viceméné
spoluzék z doktoratu Juraj Ondrus. A pravé, kdyz jsem se s nim o tom bavil, tak ten fikal, ze Marek ho
vylozen¢ jakoby oslovil, jestli si nechce stiihnout prvni verzi vlastn€ celého toho filmu. Coz m¢ osobné
vlastné taky dost prekvapilo. Ale samoziejmé, Ze ted’ka uz to budou fesit n€jak jakoby kolektivne-
stiihac, rezisér. A jsem piekvapeny, ze vlastné jakoby byla takovahle moznost dana ne z jeho vlastni
iniciativy, ale vlastné z iniciativy toho stfihace.

Ono vlastné to taky jako zaleZi vlastné na tom, jak ma ten asistent s tim stfihacem vybudovany
vztah a taky asi dost zaleZi na osobnosti toho stiihace. Jestli vlastné jako chce nechat toho ¢lovéka,
nebo toho asistenta, se néco naucit, ale ja si myslim, Ze v tom nasem prostiedi, jak je ten trh
trosic¢ku jako prehlceny, i tim, Ze je dneska ta technologie tak jako dostupna, vlastné kazdy je stiihac.
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A tak, Ze si ti zkuSené€jsi lidi troSi¢ku jako hlidaji ten sviij pise¢ek a neradi nechavaji nékoho vedle
sebe vyriist.

Jasné. Tak jo, super. Myslite si, Ze je profese asistenta stfihu nezbytna u kazdého projektu? Nebo jenom
u né&jakych konkrétnich vybranych typi projektu, zanrt, cehokoliv?

To zalezi no, asi. Zalezi asi na tom, kdo stfiha, nebo jak je vytizeny ten stfihac. Protoze, ta asistence je
vlastné€ takova jenom, nebo neni jenom technickd, ale dost se k tomu tak jako pfistupuje, ze to je jako
technicka zalezitost, ktera je potieba jako piipravit. A prosté stfihaci, zkuSeni stFihaci stfihaji jeden
projekt od druhého a tohle jim jako dost Setii ¢as. TakZe si myslim, Ze u téch zkuSenéjsich lidi je
to docela podminkou, Ze ta pritomnost toho asistenta je tam jako Zadana. Ale samozi'ejmé nékdo
je jako technicky vybaveny natolik, Ze si to dokaZe odasistovat sam. Nebo taky asi zaleZi na tom,
jaky rozpocet ta produkce do toho vklada, do téch projekti. Jestli si to mizou dovolit nebo
nemuzou, toho asistenta.

Jasné. Takze to podle Vas nezalezi ani tak na tom projektu, jako spi$ na tom samotném stfihac¢ovi, plus
vlastn€ budgetu na ten konkrétni projekt?

Asi jo no. Jako kdyz je to n&jaky naroény projekt, tak si myslim, Ze tam ten asistent jako je potfeba. Ja
si nedovedu predstavit, Ze bych jako délal néjaky velky projekt, celovecerni, a nemél tam vlastné
vedle sebe asistenta, ktery by s tim pomohl. To je vZdycky dobré. Nebo jako je i dobré mit vedle
sebe n€koho, kdo je zvykly vlastné ¢ist materidl, a pak se ho tfeba zeptat na jeho nazor. Kdyz si tieba
sam ten sti'iha¢ neni jisty a nema toho reZiséra po ruce, tak je vlastné vidycky dobré oslovit toho
asistenta, zeptat se ho na jeho nazor, né€jak si tim jako utfibit vlastné ty rozhodnuti.

Jasné, super. Uz jste tady ted’ka pred chvili zmifioval, Ze se na tu asistenci pohlizi jako na dost
technickou zaleZitost. Resil jste Vy konkrétné n&jaké jakoby ty komunikaéni véci? Mysleno
komunikace mezi stfiznou a mezi tfeba ostatnimi postprodukénimi pracovisti? VFX, grading, zvukarna,
cokoliv? Nebo na to byly dalsi néjaké profese? Nebo si to fesil sttiha¢ sam? Nebo jste to fesil Vy?

Jako v podstaté vzdycky jsem tu komunikaci fesil ja. ProtoZe jako zvukova studia a post-housy maji
vétsinou néjakého postprodukéniho koordinatora, ktery tu praci jako distribuuje vlastné v ramci téch
jednotlivych pracovist. A vlastné ta komunikace mezi stfiZznou a tady témi post-housy probiha
vlastné vyhradné mezi asistentem. Takze jsem tu komunikaci vzdycky jako zastitoval. At’ uz se to
tykalo prijimani dat a nebo néjakych jako oprav, vidycky jsem to jako mél na starost ja, jako
asistent.

Super. A jestli bych se mohl zeptat jenom, jak néjak typicky obecné probihala komunikace mezi Vami,
asistentem a mezi stiihacem? Jestli to bylo jakoby na face-to-face bazi, nebo e-maily nebo SMS zpravy?
Nebo jaky byl vlastné nastaveny ten komunikacni kanal?

No, face-to-face v podstaté. Protoze ja jsem mél vlastné jakoby svoji takovou jako asistentskou
stfiZnu, o mistnost vedle byl stfiha¢. Takze jsem vZdycky byl jako po ruce a dokazal jako reagovat
rychle, na néjaké jako poZadavky, nebo né&jaké technické, ja nevim no, nedostatky. Cokoliv bylo
potieba vlastné, tak jsem byl vZdycky pfi ruce.

Super. Takze tu praci asistenta stiihu jste vykonaval zpravidla vzdycky v néjaké té€ konkrétni produkei?
Nebylo to tak, Ze byste dostal material, u sebe ve vlastni stfizn€, na vlastnim notebooku, na vlastnim
zafizeni byste vlastné udélal tu praci a pak ji odbavoval nékam dal, fyzicky n¢kde jinde?

Ne, ne, ne. Vzdycky to bylo jako v ramci tady té stéizny, vlastné v Gzké spolupraci s Markem
Opatrnym. Nebo i s jinymi vlastné stfihaci, ktefi tady jako stfihali néjaky filmy. Takze jako ja jsem byl
vzdycky jako k dispozici no. Nebylo to tak, Ze bych si to odbavoval na vlastnim za¥izeni, ale bylo to
vZdycky na zarizeni v ramci té stFizny.
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Lori Coleman, ona je to americka publikace Make The Cut, knizka, ktera se vlastn¢ docela podrobné
vénuje asistenci stfihu a fesi tam vlastn€ papirovani. To Ze ¢ast prace asistenta stiihu je i vlastn¢ jakoby
fesit rtizné breakdowny, vypisky, at' uz zvukovych efektil, hudby, zabérti s vizualnimi efekty. Resil jste
beéhem své asistentské praxe vlastné i tuhle tu zalezitost, ten paperwork? N¢&jaké papirovani? Nebo to
vzdycky bylo jenom ryze technologicka zaleZitost v tom Avidu?

Jo, ¢astecné jo. Nékteré ty post-housy vyloZené si vyZadovaly néjakou soupisku tieba efektu.
ProtoZe nékdy se stava, Ze vlastné se ty efekty jako nepienesou, pokud se ve stiizné délaly néjaké
ruzné jako kli¢e nebo néjaké i jako zrychlovacky a tak podobné, tak si jako vyZadaly vypis tady
téch efektii. Ale jinak v té digitalni dnesni dobé to je spiS jako minimalni. Jako dfiv se asi musely
hodné vypisovat rizné keycody, pokud se jako stfihalo z materialu a délaly se potom jako ty kopie, tak
tam asi té prace, nebo toho soupiskovani bylo jako daleko vic. Ale dneska tim, Ze se ty soupisky daji
vlastné vytvofit automaticky, tak jako dost té prace jako odpadlo, v tomhle ohledu. Pro hudbu, to jsem
nedé€lal snad nikdy, Zadny jako paperwork a pro zvuk taky ne. To jsme si vZdycky vystadili jako
se soupiskou a nahledem.

JOSEEF Jasné super. Tak jo, tim padem by to teda za mé¢ bylo vSechno, jesté jednou Vam moc dékuju...

(konec zaznamu)
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Napriklad pfi praci na seridlech asistenta pouZivam tak, Ze vlastné on udéla prvni verzi.
Takze je zapojeny i do né&jaké té kreativy.

TakzZe je zapojen do kreativy vyrazné. JakoZe u velkych, vétSich néjakych projekti tak to
prosté asi, akoze se neda délat tak, Ze to déla jeden ¢lovék. To je jasné. Takze urcité je to
potteba, a otazka je, jak je to definovano. Jakoze mezi témi stfihaci, jako tomu tak neni.
JakoZe ja jsem vlastné pouZil praci asistenti stfihu mnohokrat, ale nikdo p¥i tom
nevydrZel. VSichni postoupili k tomu, Ze stiihaji samostatné, ale mozna to souvisi s tim, Ze
vlastné my to mame, jako specificky ten primysl filmovy, Ze v podstaté jako mozna se to n&jak
tak Casem stabilizuje, ze to tak bude fungovat, ale vlastn¢ nebyl na to prostor, nebot’ vlastné ten
prumysl jako ma takové diry v té kontinuité na Slovensku. Jakoze v podstaté, protoze jsme
zacinali nékolikrat z nuly, tak mozna to souvisi i s tim, nevim.

A vy tfeba, kdyz mate takhle n&jaky veétsi projekt, tak vyuzivate ty stejné asistenty nebo se vam
to méni?

No méni se to. Jako proto, Ze oni vlastné€ pfichazeji, odchazeji. JakoZe ono mozna to trochu
souvisi s tim, Ze mnoho z nich jako jsou studenti a kdyzZ vlastné vyrostou, dostuduji, tak
uZ vlastné déla si to po svém. Tedy, jak piechazeji z té asistence na ten stfih, ale jako méni
se to. A ja jeste vlastné, jakoze tak zavzpominam, ze kdyZ ja jsem a méni se to i po té
technologii podle mé, Ze kdyz ja jsem vlastné pied lety, jako délal vlastn¢ asistenta, tak ta
prace byla jako trosku jina jesté, nebot’ vlastné se komplet zménila ta technologie, jakoze od té
doby. To vlastné tocilo na surovinu, jako ja jsem Upln¢ uz nestihl nebo nastoupil jsem do toho
procesu, jakoze ve chvili kdy uz se na surovinu pouze tocilo a stiihalo se, jako uz v AVIDech,
jako ja jsem na stole stiihal, ale jako kdyby velké véci, uz jsem byl v této dob¢ a ta prace toho
asistenta byla dost naro¢na. Nebot’ je tfeba vlastné zajistit to, Ze vlastné cely ten servis, aby ten
prepsany material na vyvolani v laborkéach pfepsany na ty betacamy, se vlastné néjakym
zpusobem spravné postiihal, aby se dokazal vratit na ten film, aby se ten negativ podle téch
soupisek postiihat a to bylo jako mnoho roboti. Ted’ to je jako vlastné v nééem mnohem
jednodussi. A bylo to i dost, tak asi byste to nezazili taky uz, bylo to i dost pracné. To, co
vlastné dnes nam nabizi moZnosti, jako Ze ta technika jsou vlastné& izasné. Ze ta nostalgie,
sice délame to, ze nutime studenty v prvnim ro¢niku, aby na 16mm natocili néjaky film,
nicméne i FAMU to ma, nevim jak je to na Zlin€. Jako jeden workshop samoziejmé, ale jako
ten, ta zkuSenost je podle mé cena. Ale jakoZe nikdo z té generace, ktera to opravdu zaZila,
jakoZe netouZzi potom, aby se to opravdu vratilo, nebot’ bylo to hrozné vlastné. A kdyz
stfihali na tom stole jest€ opravdu, jako tady surovinu, tak to bylo naprosto hrozné podle me¢. A
ja si pamatuji, nevim, ve kterém ro¢niku, my mame takové mezinarodni workshopy a vlastné
takova polska stfihacka, vyznam, ktera je nyni rektorka té filmové skoly v Lodzii, fekla, Ze ona
to nenavidéla. Ze viude méla nalepené na odévu svém ty odstiizky z té pasky, kterou se to
lepilo a Ze to nenavidé&la. TakZe je hrozné rada, Ze uz se to nevrati. Cili vlastng, jako ta
asistence podle mé se zménila. Ja jsem synchronizoval prosté ruc¢né, co se nékdy, to jsme si
minule povidali, protoze obrazku se zvukem, vlastn€ bylo tieba vypisovat ta keykodova Cisla
do toho materidlu. A i to bylo velmi zodpovédné, jakoze potom jsem tfepal vzdy, kdyz se v
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tlapkach zacali opravdu stiihat, jakoze zda, tedy jsem se neseknul. My jsme méli, vlastné, jak
mame takové mezinarodni workshopy, tak zavér jedné toho triletého cyklu, co ndm podpofil
Erasmus+, tak byla mezinarodni konference, a vlastng, bylo tam tfeba vymyslet néjaké téma, a
vlastné, jakoze vymyslela se, Ze uméla inteligence a stiih. A to je hrozné zajimavé, jakozZe bylo
jinak nejlepsi pfednasku tam, to mél Roger Crittenden, mozna to jméno znate, takovy vlastné
anglicky stitha¢, legendarni, ktery vlastné, ale vlastn€ je hlavné pedagog uz ted’, a napsal
takovou zakladni knihu, Ze. Art of European Editing, myslim, a je to vlastn¢ jednoduchy
koncept, kde vlastné déla rozhovory s vyznamnymi evropskymi stiihaci, jako téch nejvétsich
jmen jako je Truffautova stithacka, a tak dale, a tak dale. No a jako ten pfednasku, obloukem
se vratila k tomu, Ze, nemtzeme ¢ekat, ze uméla inteligence zrusi tuto tezi. A jen dopovim tu
myslenku, ze druhd fantasticka pfednaska, kterou tam mél takovy mlady Polak, néjaky prosté
majitel néjakého postprodukéniho studia, a ta jeho pfednaska mél naprosto jednoduchy koncept
a byla ohromujici. On jen udé¢lal seznam véci, které uz ted’ vlastné pracuji s umélou inteligenci,
my je pouzivadme a ani si to neuvédomujeme.

Jasné.

Prosté takto jmenoval, jako plug-iny, jako procesy a software, které vlastné vyuzivaji, jako ten
model umél¢ inteligence, a bylo jich hodné. A jesté vlastng, jakoze chci Fict, ze ja napiiklad
tedy pouzivam, i pfi... a ja pouzivam rizné asistenty. Ze vlastné od projektu to zavisi, jako ja
vlastné dlouho jsem si v§echno dé€lal sdm, pak jsem pfiSel na to, Ze ono to smysl ma,
samoziejmé kdyz nékdo vlastné oddéla néjakou ¢ast prace a vlastné, jakoze uz z par let vlastné
PFi praci na serialech televiznich tak jakoZe pouZivam vyrazné asistentskou praci
takovym zpiisobem, Ze vlastné opravdu chci od nich, aby vlastné postavili prvni verzi,
nebo nultou verzi. Vlastné definuji to tak, Ze at’ vlastné postrihaji prosté jako kdyby... at’
prosté vytahnout v§echny krouzkované tejky a at’ to prosté dat do té prvni struktury. A
je to vlastné vyborné, jako je to metoda, ktera je fantasticka, nebot’ jednak to zrychluje a
vlastné mné to pomaha v tom, Ze kdyZ to vidim, tady nultou verzi, tak hned vim, co teba
zménit. Pokud bych to délal od zacatku ja, tak mi to prosté vezme tolik energie, Ze neZ se
do této faze dostanu, tak uz prosté jsem unaveny. A jedna véc a druha véc je, Ze mam
vlastné naprosto svéZi pohled na ten material. Ze jelikoZ to vidim, prosté, jasng, Ze ja se pak
podivam, netvrdim, Ze se podivam na vsechny tejky vzdy, jako n€kdy to netfeba samoziejme,
ale vétsina zasadnich véci, jak vidim i to, co tam neni stiizené, protoze bych byl nervozni z
toho, kdybych to nevid&l. Zavisi to i na tom, jak je kvalitng d&lany skript. Ze kdyz prosté nékdo
opravdu ten take $krtne, ze viibec ho netieba divat, kdyz nestihnu, tak ho nevidim. Ale to chci
fict, ze vlastné tam mi to dovoluje mit odstup mnohem déle. A tim padem, podle mé, to také
pomaha kvalité toho vysledku. A vlastné pfi takovém objemu, ze kdyZ se déla n&jaky serial,
ktery prosté, jakoze ty televize vzdy tak spéchaji, oni tomu vlastné nerozumi, Ze co to stoji, tak
vlastng, jakoze i se to planuje vétsinou tak brutalné rychle, tak to prosté by se ani jinak délat
nedalo. Ze to vlastné se musi... A tim padu, oni vétSinou... Mam dva ty asistenty na téch
seridlech. A jeden déla sudé dily, druhé liché, aby vlastné se dalo prosté odevzdavat, aby to
bylo... A oni to paraleln¢ maji rozdélané a prosté je potom nahanim, Ze ty to jesté nemas? On
to uz ma... (smich) No, ¢ili je to, je to nutné. Je to nutné.

A predpokladam, ze se vam nestalo jesté nikdy, Ze byste vid€l tu prvni, nebo nultou verzi od
toho asistenta a fekl byste si, jeZi§ maria, tohle to je super, takhle to necham, jenom to
viceméng...

Néktere véci, jakoze netieba vlastné to rozbit. Nekteré véci, kdyz tam funguji, tak jakoze
zlstanou.

Jo, jakoze jedna ku jedné uz od toho asistenta?

No, jako jedna k jedné, tak to neni, protoze vlastné jako ja vlastné chci jen, prosté jak, viibec
od nich nechci, aby pracovali, jako v celku. Chci, aby pracovali, jako v rovné téch
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(konec zaznamu)

jednotlivych scén. Ze vlastné, ani si to nemusi koukat, jak to za sebou jde, jakozZe... Takze
vlastné logicky nemuze zastat vSechno tak, tak, jak je, jako jednak jedné, ale néktera mista,
kdyzZ jsou funkéni, tak je neni tieba predélavat, jakZe na co? KdyZ to nékdo uz udélal.

No a v momenté¢, kdy vam tedy asistent pfipravi tu nultou verzi a vy se vrhnete na stiih, tak
potom s nimi jesté dal néjak kooperujete?

No, také se ptam na néco, ale jak kdy, no, tak také je to ptipad od ptipadu, no. Ono je to
ruzné, nebot’ i ty projekty jsou riizné, Ze... a podle mé to i se Zinrem souvisi, Ze... Ze,
jakoze, napftiklad, Ze krimi je prosté racionalni véc, Ze tam neni co spekulovat, Ze vlastné podle
mne, jako kdyby dobie zrezirovana kriminélka, jakoze ma byt naprosto piesné, tak, jak je
napsana v tom scénari.

Jasné.

Jakoze tam neni, jak... Tam neni vile na spekulace, na néjaké, jako rozhodovani se, Ze jestli to
bude lepsi, takhle, takhle, no, byt prosté... Tak, ten Zanr je zaloZen na tom, Ze to ma byt piesné,
ale kdyz je to n&jaky jiny zanr, tak, no, zZe tam je, jak, vétsi vile pii né¢em... No, krimi ma
Slapat jako hodinky podle mé, jakoze, ale ma to byt tak napsané, ma to byt pfesné zrezirované,
jakoz i to tam.

No a potom teda jestli se jesté mtizu vratit zpatky, v momenté, kdy teda stfihate, tak tieba
vybér hudby nebo pracovni atmosféry, sound efekty, tyhle ty véci, s tim vam tieba pomahaji
né&jak asistenti? Nebo to uz si dohledavate sam?

Ja uz vétsinou. Jakoze, vlastné, jak opravdu, ze ten model se n¢jak ustal na tom, ze to je prosté
uplné takovy, jako holy multi stfih, Ze se pfijde na tu prvni strukturu. A to pak se vidi, Ze jestli
tedy je dobra, nebot’ neni dobra, nebot’ ono se to méni, nebo.... A vSechno, jakoze, vlastné, ze
zvuk nefesi vibec. J4 nepouZivam asistenta k tomu, k ¢emu vétSina, Ze vlastné, jak k tomu
tiidéni tak synchronizaci, to délam sam, protoZe... JakoZe, mi piijde, Ze to udélam
nejrychlejsi ja, a hlavné, Ze v tom chci mit poradek takovy, jak chci mit ja. JakoZe, mi to
prijde, Ze tam uz vlastné opravdu, co to je sesynchronizovat material? Nic, to se klepne
na auto-sync a je to. A vlastné, jakoZe, mi prijde naprosto zbyte¢né, aby to uz nékdo jiny
délal, tak to délam ja pravé, Ze... Nebo pak vim piesné, kde co je. Ale jakoze, jesté kdyzZ se
k tomu, co mluvite o tom zvuku, tfeba vratim, tak ono to, jakoZe, ale to by bylo super, ale
podle mé to tady vlastné, jakoZe, nejde, i kvili tomu, Ze... No , hrat si s tim, Ze prosté hledat
ty... prosté ruchy a prosté experimentovat s tim, Ze ktery je lepsi a tak dale, jakozZe, tak to
by bylo super, ale to nikde tady nezaplati.

No jasné.

To je podle mé ten problém...
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PRILOHA C. 6: PREPIS ROZHOVORU S JAKUBEM
PODMANICKYM

DATUM: 10. 1. 2024 (17:00)
FORMA: Online (Messenger call)

(zacatek zaznamu)

JOSEF Tak jestli teda mtizeme zacit... Ja bych se vas teda na tivod zeptal, kolik mate za sebou dokoncenych
projektt jako stfihac? Je mi jasné, Ze to neptijde vy¢islit ipln€ na projekt piesné, ale tfeba jenom zhruba
aspon ramcove.

JAKUB No, vy kdyzZ jste na m¢ teda natrefili, Ze jsem tedy Casto jako asistent stiihu, tak ja jsem jesté stale
student, uz 10 let jsem na FAMU. Téch studentskych filmd uz je teda méné, jelikoZ mam 2 déti a po
covidu jsem se ve $kole neukéazal, ale jesté nejsem hotovy magistr. Jsem v patém ro¢niku a nevim, jestli
do toho teda pocitat... Jako téch studentskych filmi je nespocet. Vyssi desitky asi. Stovky ne, ale vyssi
desitky.

JOSEF Vyssi desitky, ok.

JAKUB Takové filmy, feknéme, Ze se jako filmy daji povaZovat, Ze se nékde odpremiérovali nebo mély né&jaky
festivalovy zivot anebo distribuéni, tak ja nevim. Téch bylo za FAMU, odhadem 10, 12? Takovych, ze
se daji jest¢ snad nékde shlédnout nebo tak. Zbytek jsou na pomezi spis cviceni, které jdou do Supliku
casto.

JOSEF A teda kolik projekti mate za sebou asistentskych? M¢ jde spi$ jenom o ten pomér.

JAKUB A teda jesté k tomu stfihacovi, tam si myslim, ze jsem ted’ na ¢tyfech nebo péti celoveceracich délal
jako spolustiihac. Jesté jsem nemél do ted’ debut, ktery bych délal sam. Bud’ jsem délal s nékym na
polovinu, anebo jsem to po nékom pievzal, Ze nebyli néjak spokojeni a piestiihaval jsem to. Takze
feknéme, ze 4-5 celovecernich projektd, 1 mini-série, 2-3 televizni dokumenty dejme tomu. Nic extra
velkého. Snazim se vyckat na ty hrané celoveCeraky. No a asistent stfihu, to vam mutizu fict asi presn¢,
to si eviduji, kvili ucetnictvi. Dejte mi sekundu. Nékde to bylo, ze jsem vedl vyslovené cely ten projekt
od zacatku az do stfihani offlinu, jako asistent. Nékde jsem byl zavolany jen na néjakou kratkou
vypomoc, n¢kde jsem tieba napsany jako asistent stfihu, i kdyz jsem stiihal, tfeba film V siti Vita
Kluséka, tak tam byla jedna stiihacka, Zuzka Walterova a ja jsem tam byl jako pomocny stfiha¢, ja jsem
piedstiihaval scény, plus tam byla takova dohoda, ze tam budu jakoby second unit stfihac, ale myslim,
ze v titulcich mé uvedli jako asistenta stfihu, pfi¢emz ja jsem asistentsky na tom nepracoval.

JOSEF Napocital jsem u vas celkem 6 filmi, jestli to sedi.

JAKUB No, je jich asi... (smich) To je dobré... Ja jich mam néjak zaokrouhlené 20 a potom 5, kde to bylo
takové nejasné. Ani nevim, jestli jsem tam uvedeny, ale néco jsem na tom délal. Uplné jsem ten film
nechystal, ale pomahal jsem v né&jaké fazi na tom.

JOSEF A to se bavime teda o celovecernich...

JAKUB ... Celovecernich, vétSinou hranych no. Dokumentti tu vidim asi 1 nebo 2... 2, zbytek jsou hrané. U mé
to vzniklo tak, ze ja jsem byl dlouhé roky, nebo jest€ jsem na volné noze jako stiihac, ale pii Skole jsem

si prosté ptivydélaval asistenci hlavné u Pavla Hrdlicky, stfihace. Vynikajiciho Spickového stiihace. A
ja nevim, od toho roku 2016 jsem mu pomahal asi snad s kazdym filmem. Ze si mé tak vedl projekt od
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JOSEF

projektu. A snazim se uz toho teda délat méné, ale vzdycky tam je né€jaké... Ted posledni jsem pro néj
deélal tu Agnieszku Holland, co je taky takové zvlastni, Ze synchronizoval to nékdo jiny, koprodukce
slozita, ale j& jsem s Pavlem cely ten film vlastné¢ odkomunikoval, protoze tim, Ze to byla koprodukce
asi 4 staty, tak Pavel ¢asto chce ode mé vézt za néj cely n&jaky... managovat mu praci ve smyslu, ze za
né¢ho komunikuju se zvukafem, se v§emi témi studiemi, s kterymi by mél komunikovat on, ale on se
snazi... Tfeba on si Ipi na tom, Ze se nedotkne ni¢eho technického, co nemusi, takZe... To nechava

na mé. Takze asi 20 no. Z nich jsem mozna synchronizoval, vyslovené ze tiplné vSechno, tak ja nevim,
15?

To je stejné dost. Tak jenom jestli se mizu zeptat, kdyz ja tady mam napocitanych né&jakych 6 filma, tak

vvvvvv

JAKUB Mozn4, ze uvedeny ani nejsem. Nevim... J4 myslim, Ze jsem, ale jestli jste Sli pfes néjaké databaze,

JOSEF

tak... Vidy, kdyZ se mé nékdo pta, jestli ja neptjdu asistovat nebo jestli neznam néjakého
asistenta a ja se snazim néjaké asistenty googlit, ja jsem teda na Zadné databazi nenaSel spolehlivy
pocet.

Takova databaze vlastné ani neexistuje (smich).

JAKUB Pravé (smich). Asi u vétsiny téch filmut jsem uvedeny regulérné jako asistent stfihu. Ja nevim, tfeba film

JOSEF

Usvit, tam jsem chvilku pomahal s n&jakymi trikovymi exporty Pavlovi, néco jsem komunikoval, a
udajné tam jsem. Premiéru jsem nestihl a nevim, pod ¢im tam jsem, takze nevim. Ale u vétSiny bych
mél byt.

Jestli mazu teda preskocit, vy uz jste nat'ukl tu komunikaci ve stfizné s Pavlem Hrdlickou. Takze
komunikace je vlastné gro, vasi prace jako asistenta stiihu pti kazdém projektu? Nebo jen u nékterého?
Kdyztak narazim na otazku ¢islo 7. Jestli jste jako asistent stfihu zajistoval komunikaci mezi stfiznou a
ostatnimi produk¢nimi nebo postprodukénimi pracovisti. Coz znamena zvuk, grading, VFX.

JAKUB Ja jsem nazoru, Ze ,,ryzi“ asistent stiihu, jak to tu piSete, by podle mé komunikaci zvladat mél.

JOSEF

Ono to v téch Ceskych a slovenskych podminkach neni asi uplné bézné, ale tfeba v tom zamori,
kdyZ jsem mél tu mozZnost néco se tam dozvédét, tak tam je ten stiiha¢ opravdu dedikovany
jenom na tu uméleckou ¢innost a mimo to, ze maji vlastni agenty, jako maji i kameramani dnes, anebo
herci. Tak ten stfiha¢ ma svého agenta, takze pokud mozno nekomunikuje ani o n€jaké podminky
pracovni. Nekomunikuje, ty pracovni nabidky mu pomaha fesit nékdo jiny. Ted’ v tom Hollywoodu,
stiiha¢ Joe Wolker, co stfihal Sicario a tyto véci a byl u nas 2 dny na FAMU. Tak to m¢ upln¢ Sokovalo,
ze on ma vlastné svoje studio, kde je sam jako jediny stfiha¢, a ma 3 asistenty. Asistenta stfihu na
AVID, 3 asistenty, kteti mu zajist'uji zvuk. Néco, co on si vyzada, tak ma par lidi, ktefi mu namixuji
né¢jaké zvuky. A ma i malinké VFX oddéleni, a to jsou vSechno lidi, co pracuji pro n¢j. TakZe on
opravdu se dotyka jenom AVIDu a mail podle mé nenapsal uz 10 let. (smich)

Ale tak to je situace asi v tom Hollywoodu...

JAKUB Tady nevim, jsme jest¢ docela mlada generace, sotva jsme vysli ze Skoly. Ale takova ta generace, jako

je Pavel Hrdlic¢ka, tak si podle mé vyberou asistenta takového, aby byl schopny to za né
odkomunikovat jak technicky, ale v pripadé i néjakych koprodukeci, tak i v tom cizim jazyku, tu
odbornou fec. Pavel nechce komunikovat s nikym v angli¢tiné, nechce si telefonovat se studiemi...
Nase spoluprace probiha tak, Zze on mé dohodi né&jaké produkci, produkce si se mnou dohodne néjaky
rating. A ja jsem vlastné jeho ¢loveék. A on uZ ma ted’ takové jméno vydobyté, Ze jeho asistent si
miZe vyptat viceméné férové, kolik penéz, a kolik na tom reilné oddéla. A mé uz nikdo
nekonfrontuje s tim, Ze je to malo nebo moc, anebo Ze jsem misto Pavla délal n&jakou praci, kterou
by mozna zvladl on sam, anebo ji nechtél délat. TakZe on je takova Rockstar, které to jde a jsou
ochotni to zaplatit, takového ¢lovéka. TakZe spadam pod néj a on mi vola vétSinou, kdyZ je néjaky
problém no. Rekni mi, ,,Jakube, odkomunikuj, jak to chci. Vis, jak to mam rdd. Ja jim to napisu,
néjaké manualy. A kdyZ ten stiih probih4, tak mi potom vlastné uZ jenom vola, Ze ,,hele, mame
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JOSEF

verzi, potiebuju, abys to rozposlal do vSech studii.* A ja uz vlastné vim, co mam délat v té chvili.
TakZe telefonicky. (smich)

Takze komunikace se stiihacem probihd nejcastéji telefonicky a teda, potkavate se ¢as od Casuiv té
stiizné fyzicky face to face?

JAKUB Ano, ano. Jsou véci, co nevytesite na dalku. Tteba data néjaké si vezmu. Misto toho, aby néjaké studio

JOSEF

mi slozité zajist'ovalo harddisky, tak ja si k nému zajdu do stfizny, ktera je vlastné¢ tady v Praze ptes
feku a vezmu si od n¢ho disk na 2 tydny, kdyZ vim, ze ma dovolenou. Ja na tom né&jak pracuju, pak mu
to vratim.

Ale funguje to teda spis jenom jako setkdvani se pro tu pfedavku dat a potom pracujete oddélené, neni
to, ze byste mél tfeba asistentskou stfiznu nékde vedle a pracovali jste...

JAKUB Ne, ja mam svoji stfiznu jako stfihacskou a tady se snazim dé¢lat vSechno. N¢jak zbyte¢n¢ daleko

JOSEF

nechodit.

Tak jo, super. Ted kdybych teda zacouval na otazku 6. Jestli jste jako asistent stiihu nékdy fesil i tzv.,
v Americe se tomu fika paperwork, v podstaté cokoliv, co neni technicka zalezitost v AVIDu, at’ je to
vypis jakychkoliv tfeba pouzitych skladeb, VFX shotil nebo ¢ehokoliv takového.

JAKUB Projekt od projektu. To velmi zavisi, jak je ten projekt zaplaceny. Ale ne, Ze jestli by mé zaplatili,...

JOSEF

Vétsinu téch filmi ma pod palcem néjaké postprodukéni studio. Které uz dnes vétSinou i
synchronizuje, uz i ty data pripravuje, ma to jako takovy cely bali¢ek, ktery produkce zaplati

v néjaké jedné sumé. Plus teda finalizace filmu, grading, exporty. A u né&jakych projekti, kde ten
budget na néco takového neni, Ze tieba je tam domluvena postprodukce jen €isté na grading a nebo na
vyrobu DCP a neni to n&jak takto centralizované, tak ano. Tam se stava, ze vam zavola produkéni,
uplné zmatena. Anebo produkéni, nechei byt ted’ néjak sexisticky nebo co. Vam zavola, Ze ,,Prosim té,
Kubo, a ty vis, kolik sekund z této pisnicky jsme pouzili? Ja to potiebuju vyresit s OSOU.” A pro ni je
levnéjsi zavolat mé, ktery mam pied sebou ten AVID otevieny nez Pavlovi, ten to nebude fesit, anebo
né&jakému zvukarovi, ktery zas sedi u mixu néjakého tplné jiného filmu a na tento film se dostane az za
mésic. TakZe je to véc, podle mé, budgetu a produkce, jak je zkuSena. A napiiklad ten posledni
Hrdlickav film, co délal s Agnieszkou Holland, tak tam to doslo az do takovych extrémd, Ze polska
strana, ktera fesila ty licence, mimo to, Ze by si to velmi jednoduse vycetli z EDLKky, jak dlouhy zabér
jsme pouzili z néjaké televizni show, co tam v tom zabéru bézi... Tak zmatené volaji Pavlovi, Pavel jim
to nezvedne, tak volaji m¢. A ja jim piSu timecody a sekundy a stopaze né&jakych licen¢nich materiali.
Tak toto se d€je i na docela velkych projektech. Ale to jenom proto, Ze ta postprodukce neni podle mé
pod jednim bardkem. ProtozZe se grading dé€lal ve Francii, efekty v Belgii a nebyl nékdo, kdo by to pod
jednou stiechou zgroupnul. Takze déje se to, ale... Ty VFX zabéry mé se zda, Ze tohle si zase Pavel
docela hlida casto. Protoze on ty efekty déla docela pékné, nebo naznacuje docela pékné uz v tom
offlinu. Takze on misto toho, aby tu komunikaci fesil, kdyz to vznika, tak on naopak dost ¢asto chodi na
ty vSelijaké kontrolni projekce. A tam si to realné odsedi a tam jim tik4, jak to posrali nebo co ud¢lali
dobfe a ma ten seznam VFX zabért. V tomto je jako hodné pfesny. Ale jinak ty VFX zabéry... U
vétSiny filma se uz v néjaké fazi toho hrubé stiihu vi, kolik jich zhruba mé byt. A uz je néjaka
efektarska firma, uz je néjak zaeviduje. A uz na to vznika néjaky excel a musi se to naceniovat docela
dost brzo v tom procesu. Takze neni to néco, co se fesi az potom, co je film dostiihany, a tim padem se
mi tato prace nékdy vyhne.

Ok, tak jo, super mockrat dékuju. Ted’ teda jeste jestli bych se mohl zeptat, jestli jste jako asistent stiihu
nekdy fesil i samotny stiih? At uz predstiih nebo stfih koncept nebo cokoliv. Zkratka tu kreativni
¢innost, kterd by méla spadat na toho samotného stiihace?

JAKUB Ne. Nebo... Ted naptiklad délam néjaky animak, kde taky mi jenom nékdo zavolal s néjakym

technickym problémem... A uZz to vypada, ze tam zdstanu jako asistent stfihu, coz jsem nechtél uplné.
A stalo se to, ze zastithavam online, jakoZe... Animovany film je loutkovy, ale jsou tam i 2D animace.
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A ty vznikaji ve Francii, kvili koprodukeci zase. A z Francie je nékdo posila a ted MagicLab, kde se ten
film dava dohromady, nechce mit zodpovédnost za to, Ze to nasadi spravné. Ty 2D animace na
animatik. A kdyz uz redlny stfiha¢ uz na tom dodélal a uz s tim nechce mit nic spole¢né, tak me najali,
abych zastfihaval ty 2D animace na animatik, no a ony chodi riizné dlouhé, nesedi to prosté s tim
offlinem, takze tam mam trosicku jakoby volnost si to postiihat posvém, rezisérka mi divétuje, vlastné
jsme si celkem sedli, i tvofive. Ale urité za to nechci n&jaky kredit jako sttihace, ten film jsem v celku
vlastn€ ani nevidél. Potom je tam ta zkuSenost s Vitkem Klusakem, ktera byla jinak super uplné. Ale
trochu mé to zpétné zamrzelo, ze v tom filmu zdstalo realné nékolik, ja nevim, klidn¢ i 10 minut, které
jsem stfihl ja, a uz se jich nikdo moc nedotykal. Ale taky tady v Cesku neexistuje zas asi néjaké pozice,
ze pomocny stiihac, nebo second editor, takze me¢ uvedli jako asistenta stiihu. Ale jinak mimo to, tvirci
véci ne.

JOSEF V té praci, pravé taky mam v planu se zaobirat i tématem, jestli ten asistent stfihu v tom ¢eském
rybnicku si mize nékdy sahnout i na ten samotny stfih. ProtoZe uz jsem se prave setkal tieba nevim,
jestli znate Marose Slapetu, on je sice ze Slovenska, ale ten mi vylozené fikal, Ze asistenta stiihu
vyuziva jako ¢loveka, co mu stiihne prvni verzi a on potom kdyZ je s tim spokojeny, tak uz to necha,
viibec na to nesaha...

JAKUB To vazn&?! Maro§ Slapeta?
JOSEF Rikal mi to, mam to dokonce nahrané, stejné tak jako tady s vami.

JAKUB A to jsem si toho ¢lovéka celkem vazil. Ja jsem chodil rok na VSMU, on tam uéil a ja jsem si ho moc
vazil, Ze je to takovy férovy chlap, ale toto je jako prasacké.

JOSEF Jako to uz potom asi zalezi, jak si to vykomunikuje s téma asistentama a jestli je fadn¢ okredituje potom
nebo ne, tak jenom fun fact. Cim2 samoziejmé nechci n&jak znevazovat pana Slapetu.

JAKUB Ne, ani ja. Jen toto je jakoby prace, ktera ma byt zaplacena jako stfihaéska. Mé by jako stfihacovi
bylo trapné se podepsat pod néco, co jsem si nenakoukal celé, anebo mi to neproslo od A po Z celé
rukami a nemiiZu se zarucit za kazdy frame, jestli nemohl byt lepS$i. Ja myslim, Ze ono na tom
Slovensku, ten filmovy business funguje o dost vic tak... no... neférové. Hodné nezaplaceného.
Hodné nacerno. Hodné mafianského pristupu. Ale to mam takovy pocit spi§ soukromy, ale skoro
u kazdé véci, co se Slovenska néjak dotykala, tak to bylo velmi toxické. I takové ty pracovné
pravni vztahy byly velmi zIé, Ze tady v Cechach by se to nestalo.

JOSEF Ok, tak jo. Jestli mizu poprosit a piejit k dalsi otazce. Vnimate asistenta stfihu jako nezbytného u
kazdého projektu? Nebo jenom u né¢jakého konkrétniho typu projektu? Celovecerni hrany, nebo nevim,
dokumentarni? Placnu, experimentalni? Zkratka, jestli je vysek audiovizudlnich utvard, které si toho
asistenta zaslouzi, a kterého naopak viibec nepotiebu;ji?

JAKUB Podle mé ten obnos prace musi byt u kaZzdého projektu. Jde o to, jestli se ta pozice slouc¢i s tim
stiiha¢em. Posledni film, ktery jsem ted’ jako rozstiihal, ale asi z toho projektu budu muset vystoupit,
jelikoz nestiham, tak jsem si ho vlastné nasynchronizoval. Tam byla slozita workflow. Cely projekt
jsem si pfipravil sam. ProtoZe na to byl né&jaky kluk vyclenény jako asistent, ale i tak dé€lal jen ptesné to,
co jsem mu ja fekl, jelikoz s tim zkuSenost nemél. Tak jsem si to udélal sam a zaroven jsem mél byt i
stiiha¢ toho. Ale to nebylo poprvé. Déje se mi to vlastné Casto celkem. TakZe ta prace nezmizi podle
mé. A nemyslim si, Ze existuje néjaky typ filmového dila, u kterého tohle miiZete vynechat, i kdyz
tam ti‘eba nic nesynchronizujete. VZidycky je tam prosté hromada technické prace, ktera i na
zacatku i na konci toho stfihu prosté musi byt udélana. Jde jen o to, jestli to musi byt dalSi osoba.
A na to jsem narazel uz pied tim, co se mi zda, Ze se d&je o mnoho &astéji, nez se zda... Ze je malo
stiiha¢t, ktefi pracuji na volné noze, jako ja. Ale o mnoho ¢astéji se setkavam s tim, Ze je néjaky
UPP, MagicLab a nebo prosté studio, které to jako balik celé nachysta. Tam to délaji néjaci lidé,
kteFi, nevim, jestli dostanou ten kredit za to, ale vim, Ze to synchronizuji, vim, Ze to pfipravuji.
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TakZe moZna tam nikdo neni uvedeny jako asistent stfihu, protoZe si tu praci rozhodi 7 riznych
lidi v priibéhu ¢asu. Ale ta prace nezmizi.

JOSEF Ok, tak jo, super. Jestli teda mtizu, ktery projekt pro vas osobné byl nejzajimavéjsi z hlediska asistence
stiihu a pro¢? Jestli byste si dokéazal vybavit ze své praxe?

JAKUB Nejzajimavéjsi. ..

JOSEF Z jakéhokoliv hlediska...

JAKUB Uhmm...

JOSEF Skrz spolupraci, skrz nevim... Zajimavy material, nebo ze vas to nékam posunulo tfeba.
JAKUB Ja vam ani nevim vlastn¢. (smich)

JOSEF Vsechny projekty byly tak tizasné, Ze...

JAKUB Ne, spis byly... Ne, ze by se mi do nich uplné chtélo, ale vétSinou to bylo jako vic tézké, nez piijemné.
Ja nevim. Vy studujete stiih?

JOSEF Ja mam bakaléfe, magistra ve Zlin¢.

JAKUB No, tak to jste kolega. No a tak jako, urCité jste se jako stfiha¢ malokdy ocitl v situaci, Ze se mtizete
divat jinému stfihacovi realn€ pod ruce, mimo skolu myslim. M¢ se teda nestalo Casto, Ze bych vid¢l,
jak jiny stiihac stfiha. Ta mistnost ted’ tady, kde sedim, my jsme si pronajali se ¢tyimi dal$imi
spoluzaky z FAMU jako barak. A ted’ jsme si sami sebou agenty. Mame jedno ¢islo, dohazujeme si joby
a pravé tento jeden celovecerak délam s kamosem, co sedi dole. Ale nemam cas sedé€t u n¢j a divat se,
jak pracuje. Vzdycky si pieposleme jako biny a to, jaké on pouziva zkratky, co si u toho fika, to si
nechavame jako takové svaté tajemstvi. A podle mé je to podobné i s tim asistentem. Ze vlastné asistent,
aspon tady v ¢eskych podminkach, kdyz ten projekt chysta a dokoncuje, tak u té tvofivé prace moc neni,
takZe si ani moc neuzije, Ze ma ten material krasny. Ted’ ten novy film Agnieszky Holland byl super
zajimavy, ale byla to stra$né t€zka zkusenost komunikacné a velmi, no...

JOSEF Pokud nevite, ja vas ur¢ité nebudu trapit.

JAKUB Ptes kosti mrtvych, ten Agniesz¢in film, pied 6-7 lety, to byla moje prvni asistence, takova realna,
takze... Jo, to bylo fajn. Velka skola.

JOSEF Tak jo, dékuju. A ted’ teda, jestli se mizu zeptat, jestli jste vnimal, béhem své kariéry asistenci jen jako
pouhy prostfedek k cesté za tim regulérnim stfihem, anebo jestli si myslite, ze asistent stfihu mtize byt
plnohodnotné povolani. Ze by nékdo vylezl FAMU, UTB, FAMO v Pisku, cokoliv a fekl si, ted’ka budu
Cisté jenom asistovat, tecka.

JAKUB Ja si dokonce asi i budu stat za tim, kdyZ Feknu, Ze mné nikdy nepomohla asistence stfihu
k néjaké... Nikdy mé neposunula nikam stfiha¢sky, jako autora. I kdyZ jsem pracoval na
sebezajimavéjSich vécech. Vlastné nikdy, mozna jen jednou, jsem dostal néjaky job autorsky, protoze
mé poznala ta produkce, ale ani to nebylo néjaké Ze, hogofogo. TakZe si myslim, Ze viibec. A naopak je
tam velka mezera, bariéra, Ze vlastné ten asistent mizZe udélat 25 celoveferakii a neposune mé to
k vlastni tvorbé absolutné nijak. Ale to jsem pochopil, Ze je v tom zahrani¢i naopak.

JOSEF Pravé, ja vychazim z asi jediné odborné literatury na tohle téma, ktera existuje, Lori Colemanova,
jmenuje se to myslim Make The Cut: How to become a successful asisstant editor, co je vicemén¢ jako
prirucka, jak se stat uspeSnym asistentem, ale celé je to psané jen proto, aby ve vysledku mohl byt
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¢lovek vlastné plnohodnotnym stiithaéem. Coz vlastné vychazi z n&jaké teze mentor — student. Tak proto
se ptam, jestli to z vaseho pohledu funguje i tady v Cesku.

JAKUB Myslim, Ze v naSem zaprdéném ceském a slovenském rybnic¢ku to nefunguje. Jednak kviili nejspis

JOSEF

néjakym téch egiim a zadruhé to neni tak... Finan¢né to nejde. Ten asistent je nevdécna prace,
protoZe vy vlastné, jestli to délate na volné noze, tak mate mésic, dva, ti'i iplné volno a potom vam
nékdo zavola, Ze néco strasné hoii a do zitra je potieba mit exporty pro 7 produkci. TakZe neda se
to planovat, na full time se to délat ned4, protoZe v jednu chvilku nemate co na praci, ¢ekate. A
potom se vam potka 7 véci naraz. A stale jste pro né jako takovy ten pomocnik... Ne, myslim si, ze
je to brutaln¢ oddélené a druhy diivod, proc je to oddélené je, ze praveé ti stiihaci toho asistenta tady

v Cechach nepotiebuji redlné mit u sebe, aby jim pomahal v realném &ase pfi té praci. Vzdycky pied ni
a po ni.

Takze tim padem jste mi zodpovédel i otazku 11, jestli si myslite, Ze je mozné se v ceské republice
Vv soucasné dobé¢ profilovat jako ryzi asistent stfihu, kdyz jste fikal, Ze se to na full time dé¢lat neda, takze
myslite, Ze to neni mozné.

JAKUB Ale, ne, ne, ne. U hranych filmt jo? Ale tam mate potom jesté obrovské pole lidi, ktei'i musi

JOSEF

pracovat pro televizi. To jsou projekty, které splituji asi i néjaké deadliny, da se to néjak
naplanovat a hlavné kdyZ jste nékde jako asistent stiihu v néjaké postprodukci a mate fixni plat,
tak uZ nad sebou mate néjakého manaZera, ktery vam ten job, ty projekty bude rozhazovat, tak
aby se to stihalo, tak nékoho takového tam mate. Jestli se ten ¢lovék nazyva asistent stfihu nevim,
ale dé€la tu praci. Dél4 ji full time, ale neni na volné noze. Aby byl nékdo dobry asistent sti'ihu, ta
stfiha¢ska zkuSenost je strasné vyhodna. A myslim si, Ze kdyZ je nékdo zarovein ale stiihac, tak
nechce délat toho asistenta. A naopak, kdo déla velmi dlouho asistenta stfihu, tak je to podezielé.
(smich) Sam se toho chci zbavit celkem, té nalepky, ale bavi mé ta prace no.

Super, tak tim padem, jestli mtizu teda posledni otazku, takovou koncepcni, jak vy vidite budoucnost
profese asistenta stiihu? Jestli bude mit viibec jest¢ vyznam? ProtoZe co si budeme, Ze jo. V posledni
dobé je vic a vic plug-ind, Al, tyhle ty véci ndm tu praci v uvozovkach zjednodusuji, ale jestli ta prace
jesté pro ty asistenty stiihu bude nebo nebude?

JAKUB To je na takovou vétsi uvahu.

JOSEF

Takova filozoficka.

JAKUB Ne, ale je to véc, nad kterou pfemyslim Casto vlastné. Protoze ja jsem si jako stfiha¢ dal celoZivotni

krédo, Ze budu vSude stfihat v Premiéfe, ja jsem na tom vyrostl a to je miij oblibeny program. A
posilaji mé s tim vlastné viceméné vSude do prdele, s prominutim. Ted’ budu stfihat jednu takovou
mini sérii, Kral Sumavy a to je taky jen mezi ndmi. Ale studio, které to fesi, je uplné z toho takové
mimo, Ze to musi chystat pro Premiéru a né€jakého ¢loveéka si tam na to nasli, ten mi to celé pfipravuje a
to je jen jakoby synchronizace. A prijde mi, Ze navzdory v§em plug-iniim a jak se ty softwary snaZi
oslovovat vS§echny kategorie zakazniku, tak nic se podle mé za posledni roky pro opravdu
filmovou workflow, typu dostanu obraz a zvuk nahrany separatnimi p¥istroji, tak v tomto
workflow, to do téch inovaci nezahrnul ani AVID, ani Premiéra, ani nevim, Final Cut X neznam a
DaVinci to v néjaké formé ma pry velmi piijemné, ale zase déla jiné kraviny, kdyZ si
nasynchronizujete obraz se zvukem, tak vam za¢nou volat ze zvukového studia, Ze nesedi
timecody. To je ¢asta vymluva, pro¢ musi v§ichni stfihadi stfihat v AVIDu, protoZe tam je to fajn.
A myslim si, Ze co jsem ja jako asistent pro Pavla Hrdlicku délal, tak tu komunikaci asi vzdycky nékdo
bude muset vykonat, pokud to nechce délat stiihac. A teda ten AVID jo, to si vim musim
postéZovat... Ja ho uz ovladam na Spickové urovni technicky, skoro uz jako ajt’ak. Ale on neni
tyden, kdy by mi Pavel nezavolal, Ze mu vysko¢il néjaky uplné neznamy error, a ja mu véfim,
ktery nikdy za jeho tficetiletou kariéru nevyskocil. A to se bude dit, asi dokud se nezméni néjaké
standardy. Prosté asi stéiha v téch stejnych programech a tak. TakZe do té doby podle mé asistent stfihu
v néjaké forme¢ musi byt. Ja jsem napiiklad psal nékolikrat do Adobe, Ze at’ uz ty vole néjak vyftesi, kdyz
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synchronizuju obraz se zvukem, aby ty EDLky mély spravné ¢isla. Jedna z nejzakladnéjsich véci... A
kaZdy mésic vidim u nich na facebooku a instragramu, Ze vymysleli novy Al tool, ktery za vas
precte text, ktery analyzuje obraz, uz to za vas i postiih4, ale tyto nejvic basic filmové véci, které
kdysi nékdo musel délat fyzicky niizkami nebo dvéma pasy, které synchronizoval spolu na stole...
Toho se nedotkli 20 let podle mé téchto nastroji. TakZe asi ano, asi ten asistent musi byt poiad.
(smich)

JOSEF Takze asistenta stiihu nevidite tak pesimisticky jako n€ktefi a urcité pro n¢ho jesté bude misto? Nebo ne
vzdycky, v dohledné dob¢.

JAKUB Pokud bude ten asistent stiihu ¢im dal vic takovy spis technik stfihovy, tak jo. To spis ti stfihaci
prijdou o praci. Minimalné v té reklamé asi za rok a pul si to podle mé ty agentury budou strihat
samy, pres néjaké prompty. (smich)

JOSEF Super, tak jo. Tim padem ja vam mockrat dékuju, nebudu vas uz zdrzovat.

JAKUB Neni za¢.

(konec zaznamu)
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PRILOHA C. 7: PREPIS ROZHOVORU
S ALEXANDROU SLASTANOVOU

DATUM: 11. 1. 2024 (17:30)
FORMA: Online (Messenger call)

(zacatek zaznamu)

ALEXANDRA

JOSEF

ALEXANDRA

JOSEF

ALEXANDRA

JOSEF

ALEXANDRA

...Ja jsem tam priSla, ja jsem byla 2. asistent stfihu a po 2 mésicich jsem zjistila, Ze moje
duSe hyne a potiebuju jit délat nezavislé dokumenty, na které se nikdo nebude divat. Ale
ja jsem zjistila, Ze takovyto korporat neni uplné pro mé. Stihla jsem to tam vidét, stihla
jsem zjistit, i jak to ti kolegové berou a jak to tam celé funguje, ale vlastné nebyla jsem tam
dokonce.

Takze mas zkusenosti jenom s n&jakou tou jakoby pocatecni fazi, ale postprodukce stiihové.

Ano, ano. No, ja jsem délala na Minionech 2 a bylo to takové, Ze uz rok na tom délali v LA a
vlastné se to zacalo uz vic kreslit, tak se to pfesunulo do Pafize a ja jsem vlastné vidéla tiplné
pfimo, Ze co déla prvni asistent. Tam byla takova hierarchie, Stiiha¢ka, ta byla hlavni,
potom méla Associate Editor, ta ji v podstaté pomahala i s dramaturgii stiihu, potom byl
1. asistent, 2. asistent. 1. asistent délal i takovou manaZerskou praci a 2. asistent délal jen
technické véci, které ten 1. asistent nestihal a neda se na to zatim vytvorit software a neda
se to zautomatizovat, tak na to maji clovéka. A oni tam funguji tak, Ze ¢lovék udéla 2, 3
filmy na té své pozici a potom se pohne o stupinek vyse. TakZe ta moje kamaradka
myslim, Ze ma uZ i projekt, na kterém délala Associate Editor, Ze reilné stiihala. A to
myslim délala ted’ ty Mario Bros. Co byl ten animak. A tim mé i motivovali, Ze prosté,
jednou se to zlepsi... Ale napiiklad ja s tim nesouhlasim, Ze ta asistentska prace ¢lovéka
néjak naudi byt stiihac¢em, ne. TakZe osobné ja se s timto neztotoZiuju, ale tam to tak
funguje, presné, Ze hierarchicky se ¢lovék posouva.

Takze je tam zazity néjaky ten princip jakoby mentor, student a néjaka americka verze vyroby,
ze se musi odasistovat, nevim, kolik to tam maji, 7 let, aby se ¢lov€k mohl posunout, potom na
ten samotny stiih? A tohle bylo teda v ramci né¢jakého vétsiho evropského postprodukéniho
studia nebo kde presné se teda délali ti Mimoni?

Ano, ono to délali Illumination, to jsou Francouzi. No Illumination Mac Gaff, oni se spojili a to
je vlastné, centralu maji v LA, tam je i ten hlavni Meledandri, ktery je uplné... to je jedno. A
samotni animatofi jsou v Pafizi. Takze tam uZz je redIné¢ ta sila, jakoze. I kdyz cely editorial byli
anglicky mluvici. Animatofi byli ta spodina, ktera mluvi francouzsky, Spanélsky, nevim jak. A
vsechno od stiihu vys uz byli z angloamerického svéta. Australani a Briti, Americani. Je to
no... I kdyZ nékdo nahodou nabidl FeSeni problému, které ale spadalo pod vyssi rank, tak
normalné ho zrusili a prosté bylo to takové, Ze ty bud’ rad, Ze jsme té nevyhodili...
Hrozné, fakt to bylo velmi striktni a velmi takové, ze... No, deprimujici velmi.

Takze tam ma kazdy asistent, nebo second asistent svilj ramec prace, ptes ktery potom jako
nejede vlak a cokoliv navic vlastn€ neni uplné, ne ze vyZzadovano, ale vnimano negativné.

No, ale potom co jsem délala na druhém projektu, tak to ted’ jde do kin, Ptaci st€hovaci je to u
nas, jinak je to Migration. Na tom jsem d€lala, kdyz uz jsem véd€la, ze odchazim a prosté na
chvilku mé tam ptevelili, to bylo uplné v pocatcich a byl tam hrozné zlaty stiihac,
Australan. A byla jsem tam tehdy ja jedind, protoZe bylo jeSté malo prace a on napiiklad
se mnou komunikoval, chtél védét mij nazor, chtél védét mij feedback. Kdyz zjistil, Ze
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ALEXANDRA
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ALEXANDRA
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ALEXANDRA

JOSEF

ALEXANDRA

néjak dramaturgicky premyslim, tak byl iplné takovy, Ze ,,Jasné, super! Promluvme si.*
Ale myslim si, Ze to je vyjimka. Ze jinak to neni vitané.

Protoze prave ja co mam feedback tady od stfihact nebo asistentt stfihu, tak ta praxe
minimalné v Cesku a na Slovensku je takova, Ze pokud si to ten asistent vyloZen& proaktivné
nevykfici, tak se k tomu stfihu nebo néjaké té kreativnéjsi praci uplné nedostane, takze tady je
to o vyjimkach a jesté zalezi, jestli ten stfihac¢ k tomu bude svolny nebo nebude.

Je to velmi jakoze... Tento Migration, tak to byly uplné prvopocatky, fakt jesté nebyl ani
associate editor, nebyl ani druhy asistent. Byl jenom stiihac a jeden asistent. Takze to byl fakt
takovy maly pomaly proces a tam on se jen zeptal a zajimalo ho to.

Ale klidné pojd’me na ty otdzky, no.

Tak jenom, jestli se miizu spi§ jenom zeptat, ty mas za sebou urcité i néjakou stfihovou praxi,
jenom zhruba, at’ mam né&jaky pomér, kolik mas za sebou projektt jako stiihacka?

Ano, ja jsem to spocitala kvili tomuto. Napocitala jsem 60 projektti jako stiihacka a 10 jako
asistentka.

A vibec to nebylo takové, Ze nejdiiv asistentka, potom stiihacka. To asistentské bylo tak
pribézné.

Jasné, ok, super. CimZ si mi vlastng zodpovédela i dalsi otazku, jestli si vnimala, nebo vnimas
tu asistentskou pozici, jako néjaky pomyslny krii¢ek k tomu samotnému stfihu, ale tak teda
tikas, Ze to ne.

Na Slovensku ne. Na Slovensku rovnou miiZe ¢lovék stiihat, kdyZ dostane piileZitost,
nebo kdyzZ je na §kole. A pravé naopak asistenti jsou nejlepsi ti, ktefi neaspiruji stat se

stfihaci podle mé.

Myslis si, ze ten asistent nebo asistentka stiihu je potieba u kazdého typu projektu nebo jen u
né&jakych konkrétnich?

Ja si myslim, ze u kazdého.

At je to celovecerak, hrany, animovany, experimentalni, cokoliv? Prosté asistent.

Ano, prave proto, ze v té stiihové praxi, ja vidim, Ze ten proces vyZaduje hrozn¢ moc uplné
jinych tloh u samotného toho stfihu, a vyc€erpava to hrozn€. Samotné natahovani materialu,
skoro DIT podle m¢&, myslim, Ze je to ta zkratka ne?

DIT, Digital Image Technician nebo tak néjak je to, jasné.

No, tak tohle podle m& by mél byt vzdy separatni ¢lovek, ktery v tom mé poradek, ktery ma na
to kapacitu, ktery je za to placeny.

A mas ty osobné néjaky projekt, ktery by té jako asistentku stfihu posunul néjak vyrazne?

Urcité to byli ti Minioni. Ale paradoxné v tom, Ze mi ukazali, Ze ta komerce neni cesta, Ze pro
mé cesta je cil a je mi jedno, kolik lidi to uvidi. Jde o to, Ze co ja na tom délam. Ze jak to uvidi
5 milioni lidi, ale ja vim, Ze jsem délala jen néco, na co jesté neni software, tak vlastné me to
nenapliuje tak... Méla bych pocit, Ze jsem 2 roky Zivota ztratila, anebo 4 teda. Zatimco kdyz
budu 4 roky délat néco, co mé bavi a uvidi to 10 lidi, tak budu spokojené;jsi.
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Takze tvoje prace byla teda jen ryze technicka, nebyl tam zadny komunikacni aspekt?

1. asistent stfihu, ten presné komunikuje se v§emi ostatnimi, ten urcuje hierarchii, co ma
prioritu, co pospicha. Ten managuje vyslovené vSechny véci. Coz ja viilbec nemam rada.
Takze taky to nebylo néco, na co bych aspirovala. Ta pani, co ti poslu kontakt, tak ona se

V tomto velmi nasla a ona tu moc toho méla velmi rada, ze ona je §éfka a rozd¢€luje, kdo co
dela. A kdy to déla hlavné. Ja jsem délala vylozené jenom véci, které nemaji software.
Porovnavani sekvenci, co posilali storyboardefi obrazky, tak aby to bylo v AVIDu. Aby to bylo
V tom formatu, jako to mé byt. TakZe vSechno jenom technické véci.

Takze dalo by se to zev§eobecnit na to, Ze ten 1. asistent je viceméné jako toho komunika¢niho
razu a ten 2. potom toho technického?

Ano, jakoZe i ten 1. déla technické véci, ale ne vZdy to stiha, takZe to potom deleguje tomu
druhému.

A jako asistentka stfihu, hadam, ze jsi délala néco i v ¢eském a slovenském prostiedi, tam ses
dostala tfeba n¢kdy k samotnému stiihu, nebo k né¢emu jako kreativnimu i jak asistentka?

Ano, bylo to ale na seridlech. Hrané serialy. To jsme s jednim stiiha¢em méli dohodu, Ze
jsem mu predstiihavala scény a on to potom jakoZe dosolichal, on to uz jenom
dostiihaval. A to mam pocit, Ze u nas se to celkem tak jako rozb&hlo. Ze i jini pedagogové
si berou studenty, ktefi jim piedstfihaji... Zacala jsem tim, Ze jsem natahovala véci,
synchronizovala. A potom byly projekty, které jsem i predstithavala. ProtoZe zjistili, Ze jim to
urychli praci, takZe ano, délala jsem i toto.

Jasng, a tim padem jsi byla teda potom v titulkach uvedena normalné jako asistentka stiihu, i
kdyz si realné stiihala?

Ano, zustalo to myslim takto.

A mysliS si, Ze je mozné, v ¢eském nebo slovenském primyslu se profilovat vyloZené jenom
jako asistent stiihu? Bez né&jakého postranniho imyslu stfihat pozdéji?

Podle mé ano. JakozZe sti'ihaci na to nemysli, ti chtéji byt stiihaci. Ale podle mé je straSny
nedostatek této profese. J4 mam velmi dobrého kamarada, ktery to déla pro jednu takovou
stiedné velkou firmu, ktera déla televizni véci a on tam vyhotel, protoZe nemtiZzou najit nikoho
jiného a on ma tolik prace, Ze prosté, on na to tam nestaci. Stejné tak vim, Zze v Markize, co je
obrovska telka to taky déla jeden ¢lovék, co je Gplné psycho. JakoZe natahovani,
synchronizace, chystani projekti, otvirani sekvenci, prosté exporty gradingy, v§echno
tohle. A tou digitalizaci potfebujeme vic lidi takZe... Podle mé by se mélo vic lidi na to
profilovat, jen $§kola to viibec nepodporuje, §kola prosté vychovava dramaturgy,
umélecké stiihace, ale my potiebujeme i ty techniky, ktef'i neaspiruji na to posouvat se
dale, ale délaji velmi dob¥e tu svou praci, kterou délaji a ktera je tézka.

Jasné, si jenom myslim, Ze by se to dost Spatn€ komunikovalo ty Skoly, at’ uz stfedni nebo
vysokég, ale jasn€, chapu, taky si myslim.

A ti lidi nevédi, ze takovato prace existuje, nebo teda ano, nejdou na uméleckou skolu, ale
kdyz uz se ¢lovek takto profiluje, tak prace ma strasné moc. J& mam takhle vlastn¢ jeste
dalsiho kamarada, ktery to déla na hranych serialech a nema nouzi o praci. Jakoze je hodné té
préace, jen je malo lidi. Takze podle mé, kdyby lidi veédéli, tak si praci najdou.

Ok, a to je teda taky Zivnostnik, OSVC, neni pod zastitou n&jaké vétsi korporace, telka,
postprodukce? Super, tak jo, jestli mizu poprosit teda jesté tviij osobni ndzor, jak vnimas
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(konec zaznamu)

pozici asistenta stfihu néjak z dlouhodobého hlediska? Né&jak jako koncepéné, jestli si myslis,
ze za par let tady pro néj jesté bude prace?

Jakoze narazi§ na umélou inteligenci?

Narazim na Al narazim na plug-iny, narazim na boom technologicky a uz jsem se setkal
jakoby se spoustou nazort, Ze jednak stfihac, druhak i ten asistent stfihu nebude mit v podstaté
jako co zrat. Tak jenom jaky je tviij ndzor na toto?

Ja si myslim presny opak. Nevim, jak to bylo uplné v analogu, ale ty digitalni moZnosti
prinasi o mnoho vic technickych kroki, vic materialu, tim padem stfihac je zahlcenéjsi,
déle trva samotny stiih, prosté celé se to komplikuje. Grading to komplikuje, efekty... Cely
ten proces se zkomplikoval. Takze podle mé to, na co kdysi stacil jeden ¢lovek, dva. Ted uzivi
pet, Sest. Takze ja si myslim, Ze prave naopak, ta digitalizace a vS§echny technologie to jesté
komplikuji a jesté vic potFebujeme specifické pozice, které budou délat jen jednu véc a
budou ji délat dobfte. I tim, Ze se to tak rychle hybe, tak drZet krok s témi technologiemi
neni sranda. Ja si myslim, Ze takovych téch technickych profesi, bude jich poti‘eba vic.

Takze to vidi§ pozitivné spis nez negativné.

Ur¢ité, nebojim se, Ze by nam to néjak vzit praci nebo co. Naopak ja se snaZim vést své
studenty k tomu, Ze at’ se nezahlcuji tou technickou praci, at’ si na to nékoho najdou. A
jestli uZ si najdou nékoho, kdo aspiruje na to posunout se dale a toto je jen zastavka nebo
si najdou nékoho, u koho je to full time job, to uz je jedno. Ale at’ si ty produkce zvyknou,
Ze to neni prace stiihac¢u. ProtozZe je toho tolik! Nékdy, kdyZ je néco Spatné natocené, tak
mi synchronizace trva 3 dny, které mi nikdo nezaplati. Nebo oni mi plati jen stfih a toto
berou, Ze to je easy, to bylo s timecodem natocené a je nevim co... Nikdy to nefunguje!
TakZe ja si myslim, Ze mit dobré technické nastaveni je nevyhnutelné. Podle mé jsou lidi,
naptiklad tady, co mam v Bratislavé kamarady, co délaji techniky, je to napliiuje. Oni nechtéji
jit dale. Tak pro¢ tam davat lidi, které podle mé ty roky a roky kopirovani véci a
synchronizovani, nic nenauci z dramaturgie. Ono je to nenauci byt lepsimi stiihaci. Takze za
m¢ je to takovy systém, Ze ano, je to takové cool, ted’ 15 let se taham po tom Zehticku... Ale
podle mée to za to nestoji.

Jasng, tak to uz asi zalezi na preferencich kazdého, Ze jo.

To jsou dvé tak diametralné odli$né profese, Ze aby byl ¢lovék dobry v jednom,
neznamena, Ze bude dobry v druhém. Ani stiéiha¢ nema pro¢ byt dobry technik. Ja v tom
nevidim tipIné néjakou korelaci.

Super, to se mi libi, to je moc fajn myS$lenka.

JakoZe ano, maji to cool, a uzasné a glitter a nevim co... Ale neni tfeba tomu uplné
propadnout, podle mé jsou to separatni véci.

Tak jo, tak jesté jednou mockrat dékuju za tviij Cas i za informace a méj se pekné¢!
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Tak jestli se vds mtizu zeptat jenom na zacatek, jako dlouho se pohybujete v audiovizualni
praxi?

Od roku 1990... ... ... To jsem o prazdninach chodila na brigady do stfizen do Kratkého filmu
od roku 1980 do roku 1983, takze tam jsem délala asistentku...

Takze jste zaCinala hned jako asistentka stiihu teda?
Jo, jo, jo. UZ od $koly.

A dalo by se tedy aspon tak zhruba, sta¢i ramcové, odhadnout, kolik mate za sebou
dokonéenych projektd, jako asistentka stfihu?

Ty blaho.

Jestli se pohybujeme v desitkach, nebo ve stovkach. Je mi jasné, Ze piesné ¢islo dohromady asi
upln€ nedame, jen aby to bylo ramcove néjak.

Ur¢ite, ja nevim, 100? 200? Tézko fict.
Takze vy jste vlastné ,,ryzi* asistentka stiihu?

Ja jsem opravdu jenom asistentka stfihu. Ja jsem kdysi jenom stfihala jeden dokument, a
ja néjak tak jako nejsem si jista v kramflecich, takze jsem radsi asistentka.

Jasng, super. Tak to jsem hrozn¢ rad, Ze jsem se k vam tedy v tom piipad€ dostal, protoZe jedna
z téch tezi mé disertacni prace je i to, jestli v dnesni dob¢ se clovek mtize profilovat jako ryzi
asistent stfihu, coZ znamena4, ze nema néjaké postranni umysly, pozdéji se diky tomu stat
stithacem. Vychazim z té americké praxe, kde je potieba odasistovat nejdfive 7 nebo 9 let
dokonce, aby se dalo potom pozdéji stiihat. Znate vy osobné néjaké dalsi asistenty stiihu?

No, vétsina téch asistenti skoncila jako stfihaci, anebo odesli délat teda néco uplné
jiného. Vlastn€¢ mam kolegyni asistentku stfihu Blanku PuSovou, kterd ma ale teda
vystudovanou FAMU, normaln¢ stiih, ale ona byla na matei'ské a ma déti a tak, takze vlastn¢ i
stithala n&jaké véci, takové mensi, ale jinak déla asistentku jako ja. A pak jesté Dana
Klempifova, ktera teda taky déla asistentku, ale k tomu teda i stfiha, se Zdeitkem Zelenkou a
jinak de€la skript jeste taky.

S Danou Klempifovou jsem se chtél prave taky spojit, akorat nam to uplné nevyslo.

No, ona je takova trochu §ilena. Pofad n¢kde lita. (smich)
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Jasné. Mohl bych se teda prosim zeptat, jak vnimate ten pfechod z té analogové stfizny do té
digitalni? Jaké jsou podle vas nejvétsi rozdily z pohledu fungovani toho asistenta stiihu? Z té
klasické filmové stfizny k AVIDU.

Kdyz ¢lovék délal na filmu, tak to vlastné ten film sesynchronizoval, obraz se zvukem a
pak béhem to stfihu, celé dny sedél s tim stfihacem, protoZe se hledaly riizné ustiizky a
tak. A i se tieba ty ustiizky schovavaly, popisovalo se to, davalo se to do krabic. Pak zase kdyz
se to hledalo, tak zase jsem to hledala ja. No a ted’ka vlastné jenom to sesynchronizuju,
pripadné natihnu, sesynchronizuju, a pak uz nic. Pak uz si to vlastné déla ten stiihac
v§echno sam. J4 mu to popiSu a v podstaté kdyZ to mam hotové, tak uz s nim nepfijdu do
styku.

Takze vy jste teda jen v t€ ptivodni, pocatecni fazi stiihu. Potom na konci, tfeba faze online
stiihu, néjaky conforming, finalni exporty, to uz neresite potom?

To vubec. Ne.

Aha, a to si fe$i teda potom stfiha¢ sdm? Nebo na to je potom jesté néjaka separé pozice
asistent postprodukce nebo tak néco?

Ja myslim, Ze ten stfihac to dostiiha a pak uz vlastné, nékteti stiihaci chodi na online, néktefi
ani ne. Tam uZ to potom hlida ta postprodukce... Ja jsem kdysi délala tieba film Zahada
hlavolamu, to byl rok asi 1992-93. A tam jsme vlastn& chodili i na ty postsynchrony. Ze ten
film byl cely toceny jen s pomocnym zvukem a pak se z toho pomocného zvuku délaly
smycky, to bylo na néjaké 35mm a §lo se s tim na postsynchrony, kde jsme ty smycky teda
jako vyndavali, podavali jim to, a tak. A na téch postsynchronech, tim jsme stravili Sileny Cas.
A pak i vlastné tfeba na 16mm jsem dé¢lala 1. sérii Zdivocelé zemé a tam vlastn€ uz zvuk byl
kontaktni, vSechno. Ale byla jsem pak jako k dispozici i v té stfizné.

A mate vy osobné¢ teda né&jaky projekt, ktery byste z pozice asistentky sttihu si fekla, Ze je pro
vas né&jak jakoby nejlepsi nebo nejoblibenéjsi, nebo Ze by vas nejvic posunul?

No urcité ta Zahada hlavolamu, protoze to byl takovy prvni... Ja jsem do té doby d¢€lala jenom
Vv televizi néjaké dokumenty, nebo takové véci kratké. A pak jsem vlastné dostala nabidku délat
tohle, coz se d¢lalo i na Barrandoveé, takze to byl takovy Gplné jiny systém. A to jsem délala
vlastné s Michalem CingroSem tuhle tu Zdhadu hlavolamu a pak jsme dé€lali jesté Kandrskou
spojku, coz byl takovy uplny propadak, ale tim jsem se vlastné nauéila nejvic tam. Pak jsem
vlastng v televizi, to jsem délala jenom synchronizaci riznych seriald a filmi pro Borka
Lipského, ktery teda mél svoje asistentky, ale t€m se to vlastn€ uz nechtélo synchronizovat,
takze jsem to vlastné uz jenom synchronizovala. No a pak uz jsem vlastné pfesla, vétSinu toho
délam v televizi, ale tteba v MATu jsem délala ROMing, ale to ty hrané filmy byly vzdycky
fajn no.

TakzZe vy jste teda na full time v Ceské televizi nebo to mate n&jak v kombinaci?

Jsem na volné noze, takze ted’ka uz délam, protoze tfeba uz se mi nechce cestovat nékam na
Barrandov a do néjakych soukromych stfizen, takze naposledy jsem délala v UPP, to se
nakonec jmenovalo Tacho, to byl takovy ten film, co délal Dan Landa. A od té doby jsem asi
uZ jen v televizi, ale jako ony to jsou ruzné koprodukce, takzZe to plati té'eba jina produkce
nez ta televizni, ale v podstaté jsem v televizi, nejsem jako zaméstnanec, jsem na volné
noze, vétsinu toho délam pro televizi, pro Ceskou.

Tak jestli bych se mohl jeste zeptat, jaky je dle vaseho nazoru ptinos asistenta stiihu tomu
audiovizualnimu projektu? Vnimate tam néjaky viibec? Nebo ani ne? At uz, co se tyce toho
finalniho vystupu, nebo procesu té prace, zalezi na vas.
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To si myslim, Ze asi ipIné€ pFinos neni. Spis asi, Ze ten stiihac se s tim nebabra a nehleda
porad néco, Ze mu to vlastné vSechno sesynchronizuju a popisu mu to. Vlastné u téch hranych
véci mu to mizu i sefadit, ze mi daji scénaf a ja mu to sefadim, podle téch obrazi a podle
zabérl. Ale v podstaté nemam na to néjaky vliv, néktefi stfihadi, ktef'i se mnou
spolupracuji, tak mi to pak néjak jako pusti, néjaky kus a ptaji se mé na nazor nebo tak,
ale ted’ka je spousta téch stiihadi, Ze je ani neznam, Ze to jenom odevzdam a oni uZ si

S tim pak délaji, co chtéji.

Jasné, takze myslite, Ze je tam piinos jen skrz ulehceni prace tomu stiihaci?
Jenom vlastné ten technicky no. Ze to technicky dam néjak dohromady.

Vnimate néjaké zasadni vlastnosti nebo dovednosti, které by podle vas mél mit spravny
asistent stfihu? Nebo to mize délat v podstaté kdokoliv?

No, mél by mit urdité kladny vztah k filmu nebo k tém poiadim. Ur¢ité by mél byt teda
peclivy a mél by umét sedét na zadku x hodin. (smich) Coz pak teda v mém véku uz se
odrazi na zdravi, ale je to tak no. Oni tomu kdysi Fikali ti staii stfihaci, Ze musime
Sitzfleisch a tak to je no. A jako mél by byt peclivy, nemél by to odflaknout, protoZe pak
mu volaji, Ze nemuiZou néco najit a tak.

Ok, super. A jestli midzu teda posledni dotaz jesté. Jak vy konkrétné vnimate budoucnost
profese asistenta stfihu? Narazim ted’ na umélou inteligenci, rozmach obecné technologie,
plug-int a téchto véci.

Jasné€ no. Ono je to tak, Ze je spousta vSelijakych aplikaci nebo tak, s tim Sermuji vétSinou
zvukafri, Ze to neni problém to sesynchronizovat, jenom zmacknu jeden ¢udlik a je to tam,
ale ono to tak uplIné nefunguje. A spousta toho je takovy, ze kdyz to odflaknou a tfeba jim
nesedi kod, a néktefi reziséii prosté odmitaji klapat, protoze by to nebylo to spravny ofechovy,
takze pak se v tom ¢lovek hrabe a hleda, co k ¢emu patii. Ale jinak jako budoucnost nevim no.
Asi ¢asem nas nahradi urcité néjaka bud’ umeéla inteligence, nebo nékdo vymysli néjaky
plug-in nebo néco. Jen teda vlastné uz u toho nata¢eni budou muset byt peclivi, protoze
oni dneska... D¥iv piece jenom ti lidi byli vic peclivi, Ze vS§echno popisovali... No museli,
protoZe by se v tom pak nikdo nevyznal. Museli to popsat a ve zvuku piipadné namluvit,
co to je, k ¢emu to je, ktery den a tak. KdeZto dneska dost ¢asto vam hodi na to
pracovisté, kde to teda natahnou do toho AVIDu, vam hodi néjaky pytlik karet a ti
chudici na tom pracovisti to tam natahnou, tak jak to je. A potom ¢lovék hleda, ktera
karta zvuku patii ke kterému dnu obrazu a tak. Ale ve chvili, kdyby fakt byli vSichni
peclivi a sprahli si pofadné ty kody a vsechno popsali, co k cemu patfi, tak asi by to nebyl
problém, zmacknout jeden ¢udlik a bylo by to no. Ale zatim jsem se s tim nesetkala. Ti
zvukafri to Fikaji uz asi 20 let, Ze jako v ¢em je problém, Ze to musi byt hotovy za 5 minut.
Ale fakt si to tam musi ten ¢lovék odsedét a najit si to. Vlastné v televizi je ted’ i pracovisté
Ingest, které natahuje materialy. VéEtSinou se to piepocitava, protoze to to¢i ve velké kvalité a
stfihat se to musi z mensi, pak se to musi zase znovu na onlinu davat dohromady, ale ptivodné
ten ingest, Ze to mél taky jako synchronizovat, ale pak pfili na to, Ze jim ten kod nesedi. Ze
kdyz to udélaji jenom jako tim auto-syncem, takze pak ta huba jim mele jinak, nez zni ten
zvuk, takze od toho ustoupili no. ProtoZe obcas jako je néco takového, co vam sedi presné, ale
vétSinou to tak uplné neni no. VétSinou tfeba to, co je klapané, tak jako miizu se orientovat tim
kodem, ale ono se to stejn€ jako sem tam rozjizdi, takze to ¢loveék musi stejné kontrolovat a tak
no. Tak ja za par let uz bych méla jit do dichodu, tak doufam, ze to doklepu, protoze to délam
cely zivot a nic jin¢ho v podstaté¢ neumim. Ale asi to zase takovou budoucnost nema no.

Jasné. Ok, super, tak jo. Mn¢ by to teda takto tipln¢ bohatg stacilo, jesté jednou vam teda
mockrat dékuj i za vas Cas.
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