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ABSTRAKT

Cilem této bakalaiské prace je prozkoumat e-learning a jeho riizné formy, zejména blended
learning, a analyzovat vyhody a nevyhody téchto metod. Prace se zaméiuje na teoreticky
popis e-learningu, jeho vyhody a nevyhody, a déale na riizné modely blended learningu,
vcetné Flipped Classroom, Flex modelu, Station rotation a Lab rotation. V druhé ¢asti
se prace vénuje aplikacim podporujicim vyuku jazykil a dale aplikacim na spravu tiidy.
Soucasti jsou 1 nastroje pro testovani zaku, pfi¢emz kazda aplikace je zhodnocena z hlediska
vyhod a nevyhod. Prakticka ¢ast obsahuje podrobny popis struktury kurzii v LMS Moodle,
ptipravu kurzd pro témata literatura a matematika, a také nastroje pro testovani znalosti.
Prace uzaviré shrnuti ziskanych poznatki a doporuceni pro efektivni vyuzivani e-learningu

a blended learningu ve vyuce.

Kli¢ova slova: e-learning, blended learning, Flipped Classroom, Flex model, Station
rotation, Lab rotation, jazykové aplikace, Asprava tiidy, testovaci néstroje, LMS Moodle,
Google Classroom, Bakalafi, Edukit, Kahoot, Quizlet, Google Forms, Microsoft Forms,
LearningApps.

ABSTRACT

The aim of this bachelor's thesis is to explore e-learning and its various forms, particularly
blended learning, and to analyze the advantages and disadvantages of these methods. The
thesis focuses on a theoretical description of e-learning, its benefits and drawbacks, and on
different models of blended learning, including Flipped Classroom, Flex model, Station
rotation, and Lab rotation. In the second part, the thesis addresses applications that support
language learning and classroom management. It also includes tools for student assessment,
with each application evaluated in terms of its advantages and disadvantages. The practical
part provides a detailed description of course structure in LMS Moodle, preparation
of courses for literature and mathematics topics, and tools for knowledge testing. The thesis
concludes with a summary of the findings and recommendations for the effective use

of e-learning and blended learning in education.

Keywords: e-learning, blended learning, Flipped Classroom, Flex model, Station rotation,
Lab rotation, language learning applications, classroom management, assessment tools,
LMS Moodle, Google Classroom, Bakalatfi, Edukit, Kahoot, Quizlet, Google Forms,

Microsoft Forms, LearningApps.
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UvVOD

V dnesni dobé¢, kdy digitalni technologie pronikaji do vSech sfér naSeho Zivota, neni vzdélani
vyjimkou. Pravé naopak, vzdelavani se stava jednim z hlavnich oblasti, kde jsou moderni
technologie vyuzivany k transformaci tradi¢nich vyukovych metod a procesi. Mezi klicové
trendy patii e-learning a blended learning, které zasadn€¢ meéni zplsob, jakym studenti
ziskéavaji znalosti a dovednosti. Tato bakalaiska prace se zamétuje na dikladnou analyzu
téchto novych piistupii k vzdélavani a jejich aplikaci v praxi.

24

Kapitola o e-learningu ptinasi komplexni pohled na koncept vzdélavani prostiednictvim
elektronickych médii a internetu. E-learning nabizi fadu vyhod, které zahrnuji flexibilitu,
Sirokou dostupnost, moznost individudlniho tempa wuceni a moZnost pristupu
k neomezenému mnozstvi informaci a zdroji. Tyto vyhody pfinasSeji nové moznosti jak
pro studenty, tak i pro ucitele, a mohou zasadné¢ ovlivnit efektivitu vzdélavaciho procesu.
Nicméné¢, e-learning neni bez svych nevyhod. Nedostatek osobniho kontaktu a interakce
muze vést k pocitu izolace a snizeni motivace u studentl. Dale se Casto setkavame
s technickymi problémy, které¢ mohou komplikovat plynuly pribéh vyuky.

Blended learning, kombinace tradi€nich vyukovych metod s pouzitim digitalnich
technologii, pfinasi dal$i dimenzi do vzdélavaciho procesu. Tento hybridni pfistup umoziuje
kombinaci vyhod tradiéni vyuky, jako je osobni interakce a podpora ze strany ucitele,
s vyhodami e-learningu, jako je flexibility a individualizace u¢eni. Existuje n€kolik modelt
blended learningu, mezi néz patii naptiklad obracena tfida, flexibilni model nebo rotace
stanic. Kazdy z téchto modeli ma své specifické charakteristiky a vhodnost pro rizné

vzdé¢lavaci kontexty.

Prakticka cast této bakaldiské prace se zabyva aplikacemi a nastroji, které podporuji
e-learning a blended learning. Existuje Sirokd Skala online platforem a aplikaci, které
umoziuji vytvaret, spravovat a interaktivné provadét vzdélavaci aktivity. Moodle, Kahoot!
Quizlet, Google Forms a Microsoft Forms jsou jen nékteré z mnoha néstroju, které mohou
byt vyuzity pro podporu vyuky a posileni angazovanosti studenti.

row s

Kromé samotnych technologickych nastroji se prakticka cast prace zamétuje 1 na ptipadové
studie, které ilustruji konkrétni vyuziti e-learningu a blended learningu v praxi. Vytvofeni
tématu v LMS Moodle a efektivni vyuZiti néstroji pro testovani znalosti jsou klicovymi

aspekty moderniho vzdélavani, které mohou pfinést zasadni vylepSeni vyukového procesu.
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Cilem této bakalarské prace je nejen poskytnout uceleny pohled na soucasné moznosti
vzdélavani prostfednictvim modernich technologii, ale také nabidnout doporuceni

a praktické tipy.
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I. TEORETICKA CAST
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1 E-LEARNING

E-learning neboli elektronické vzdélavani, predstavuje vyuziti informacnich technologii pfi
vyvoji, distribuci a fizeni vzd€lavani v organizaci. I kdyz neexistuje jednotnd definice,

vétSina odbornikid souhlasi s tim, Ze e-learning je aplikaci internetu ve vzdélavani [1].

V Ceské republice je e-learning znamy jiz delsi dobu, ale jeho popularita v posledni dobé&
vyrazn¢ vzrostla zejména diky rozmachu distan¢ni vyuky. Studenti se nyni mohou vzd¢lavat
pomoci pocitacii, mobilnich zafizeni nebo tabletl. Hodiny probihajici formou e-learningu
pfinaseji novy rozmér vyuky. Ucitelé mohou vyuzivat rizné interaktivni prvky, jako jsou
kvizy ¢i vyukova videa, kterd zpiijemiuji a obohacuji vyukovy proces. Tato forma vyuky

muze byt pro studenty atraktivnéjsi a efektivné;si [2].

Jednim z kliCovych prvkl e-learningu je moZnost pfistupu k vyukovym materidlim
prostfednictvim internetu, coz poskytuje flexibilitu ve vzdélavani. Studenti mohou studovat
odkudkoliv a kdykoliv, coz se ukazalo jako velkd vyhoda zejména v situacich, kdy je tteba

adaptovat se na rizné podminky, napiiklad pii distancni vyuce nebo individualnim studiu

[3].

1.1 Vyhody e-learningu

Komunikace s uciteli prostfednictvim riznych online néstroji predstavuje jednu z nejvétSich
vyhod e-learningu. Platformy jako MS Teams umoziuji zaklim snadno a flexibilné
domlouvat schiizky s uciteli. Tato komunikace neni omezena ¢asem nebo mistem, coz
poskytuje studentim moznost diskutovat o nepochopenych ¢astech latky, fesit otdzky

a problémy, ¢i prosté konzultovat s ucitelem [4].

Dal8i vyznamnou vyhodou je zpétnd vazba, kterd je pro ucitele i studenty klicova. Po
probrani urcité latky lze snadno ovéfit, do jaké miry byla pochopena, napiiklad
prostiednictvim testli. Online prostfedi umoznuje rychlé hodnoceni, kdy je vysledek
dostupny okamzité. To nejenze zjednodusuje proces vyhodnoceni, ale také minimalizuje
pfipadné nesrovnalosti nebo antipatie spojené s hodnocenim, jelikoZ se posuzuje objektivné
dany test [4].

Ptistup k informacim je neustaly a zabezpeceny. Studenti maji moznost kdykoliv ptistoupit
k materialim a ukolim. Tato flexibilita je klicovd zejména v piipadech, kdy studenti

nemohou fyzicky navs$tévovat Skolu, napiiklad pii absenci nebo delSich zdravotnich
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potizich. Diky tomu mohou studenti pohodln¢ dohanét zameskané ucivo a udrzovat krok

s vyukou, coz ptispiva k jejich celkovému vzdelavacimu uspéchu [3].

1.2 Nevyhody e-learningu

E-learning, ptinasi fadu vyhod, ale zaroven vyvolava nékolik vyznamnych vyzev. Klicovym
aspektem tohoto typu vzdélavani je potfeba, aby studenti méli k dispozici kvalitni
technologické zatfizeni a adekvatni pfipojeni k internetu. Ve Skolnim prostfedi byva tato
infrastruktura zajisténa, ale pfi individualnim studiu z domova se mohou tato technologicka

omezeni stat vyraznym problémem pro nékteré studenty [5].

Kazdy student neni vybaven modernim pocitacem nebo zafizenim s dostateCnymi
technologickymi specifikacemi. To miize byt zejména vyzvou v ptipadech, kdy elektronické
vzdélavani vyzaduje sofistikovanéj$i hardware nebo softwarové aplikace, naptiklad kvalitni
pripojeni k internetu nebo kvalitni pocitac. Tato skutecnost predstavuje potencialni bariéru

pro piistup k vzdélavacim zdrojim [5].

Dal§im vyznamnym omezenim e-learningu je jeho aplikovatelnost na rizné obory
vzdélavani. V nekterych oblastech, jako jsou stavebni, ucebni nebo l€kaiské obory, je
klicova praxe a praktické dovednosti ziskavané v redlném prostiedi. Elektronické vzdélavani
muze byt omezené v poskytovani takovych praktickych zkuSenosti a tim se stava méné

vhodné pro nekteré z téchto obort [5].

Jednou z nejvétSich nevyhod elektronického vzdélavani je absence osobniho setkdni
a vymeény zkuSenosti. Tento nedostatek se vyrazné projevuje predevSim u student
zakladnich a stfednich Skol, ktefi mohou postradat socidlni interakci, ktera je béznou soucasti
tradiéniho vyucovani. Osobni setkani a diskuse mohou byt klicové pro uceni a rozvoj
dovednosti, které nejsou snadno nahraditelné online prostfedim. Tato skutecnost zdlraziuje
dulezitost vyvazeného pristupu k vzdelavani, ktery zohlednuje jak digitdlni moznosti, tak

1 potfebu osobni interakce [3].
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2 BLENDED LEARNING

Blended learning je oznaceni pro kombinovanou nebo smiSenou vyuku, ¢asto se pouziva
zkratka b-learning. Sklada se z ¢asti prezencni (face to face) a e-learningové. Blended learnig
je hojné vyuzivany na nejriznéjsi druhy kurzu, jelikoz to neni nakladné. Ted’ se nabizi
otazka, proc teda jesté studenti sedi ve Skolach a neni v§echno online. Ano, ma to své zna¢né
vyhody, ale po teoretické strance piichazi ta prakticka, ktera se nékdy neobejde bez lidského
faktoru. Studenti a ucitel mohou vyzkouSet své porozuméni latky tim, ze spolupracuji.
Studenti mohou naptiklad demonstrovat své pochopeni pied ucitelem a ten zase mize ovéfit,

zda je latku dobie pochopil napiiklad prostiednictvim néjakého kvizu [6].

2.1 Vyhody a nevyhody blended learningu

Blended learning ma jednu velkou vyhodu a tou je, ze kazdy student se miize ucit svym
vlastnim tempem. V soucasné dob¢ kazdy student pfistupuje k u€eni s riznymi ndvyky.
Nektefti jsou naptiklad zvykli se ucit ve vecernich hodinéach a toto blended learning v§echno
zohledniuje. Na studenty je kladena 1 urcitd mira zodpovédnosti. KdyZ mizZete studovat
vlastnim tempem, tak si musite rozvrhnout sviij €as, abyste v§echno stihl v terminu odevzdat.
Toto se d4 potom vyuzit i v béZzném zivoté. Studenti tuto formu studia vitaji. Maji pocit
volnosti, kdyz si mohou ur¢it kde, kdy a jak se danou latku budou ucit. Zde mize nastat
problém, jelikoz k této formé& studia je potieba alespon zakladni znalost modernich
technologii. Ale s timto se v dneSni dobé setkdvame ¢im dal tim méné, jelikoz vétSina
studenti se fadi do tzv. generace digitalnich domorodci. Tento pojem se pouziva k popisu
lidi, kteti vyrastaji nebo ziji v dobé, kdy digitalni technologie jsou bé&Znou soucasti
kazdodenniho Zivota. I kdyZ se mize zdat podivné ucit se online nebo viibec pres pocitac,
ma to spoustu vyhod. Jednou z vyhod je umoznéni skupinové prace, kde se mohou zapojit 1
studenti, ktefi nejsou moc komunikativni. Tato forma vyuky také pomaha lidem, kteti jsou
v néjaké izolaci. Nékteré z téchto vyhod se mohou jednoduse piehoupnout do nevyhody. Jak
na studenty, tak také na ucitele, jsou kladeny docela vysoké naroky, jako jsou napiiklad:
pedagogické a komunikativni dovednosti, empatie, schopnost feSeni problémut atd. se
kterymi se musi vypotadat. Tyto skutecnosti jsou, ale ovSem stejné 1 u normalni vyuky.
Nevyhodou je lenost studentli dneSni doby a také nedostatek motivace k jakymkoliv
aktivitam. To uz pak zélezi na uciteli, jak jim dané ucivo zefektivni, aby je to bavilo, a tu
motivaci u nich probudil. Zde nastava dalsi problém, ktery se na Skolach vyskytuje, a to je

neznalost modernich technologii ze strany uciteli. Ucitelé musi nejprve sami pochopit, jak
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metoda blended learning funguje a jak ho pouzit v hodinach. Pak to teprve muze néjakym

zpisobem fungovat a byt to ku prospéchu [6].

2.2 Modely blended learningu

Blended learning neboli smiSené uceni, 1ze chapat jako komplexni koncept, ktery zahrnuje
Sirokou $kélu dil¢ich metod ¢i vyukovych modelti. Tyto modely je mozné v ramci
vzdélavaciho procesu aplikovat samostatné nebo je kombinovat, aby 1épe vyhovovaly
potfebam a preferencim studentli. Mezi nejcastéji pouzivané modely smiSeného uceni ve
Skolnim prostiedi patii naptiklad Flipped Classroom, Flex Model, Station Rotation, Lab

Rotation, které si nize predstavime [6].

2.2.1 Flipped Classroom (obracena trida)

Model pievracené tiidy, znamy také jako "Flipped Classroom" ¢&i "Obracena tiida",
predstavuje inovativni pfistup k vyuce. Hlavni myslenkou tohoto modelu je, ze tradi¢ni
potadi vyuky je obrdceno. Studenti nejsou pasivnimi posluchaci pii vykladu ve skole, ale
namisto toho maji moZnost seznamit se s u¢ivem prostfednictvim edukativnich videt, ktera

studuji mimo Skolu, obvykle z pohodli domova [6].

Béhem vyuky pak dochézi k aktivnimu vyuziti Casu. Ve tfid€ probiha diskuse, vysvétlovani
obtiznych casti latky, praktické aktivity a ovéfeni pochopeni informaci. Tento model
umoziuje studentiim individualni tempo uceni a poskytuje prostor pro personalizaci vyuky

podle potieb kazdého studenta [6].

Tento ptistup je odliSny od tradi€niho vyukového modelu béZzného ve vétsing Ceskych skol.
Misto toho, aby byly informace pfedavany pouze ve Skole, studenti maji ptileZitost ziskat
zakladni znalosti doma a nasledné se ve Skole zaméfit na aktivni a interaktivni aplikaci této
latky do kterych mizeme zatadit napiiklad skupinové projekty nebo vyuziti diskuznich for

pro komunikaci jak mezi sebou, tak i uciteli [6].

2.2.2 Flex model (flexibilni model)

Zakladnim principem tohoto modelu je poskytovat studentiim flexibilitu pfechdzet mezi
standardnimi vyukovymi hodinami a online tkoly nebo kurzy podle svych individualnich
potieb a preferenci. Timto zplisobem maji studenti moznost ptizpusobit si svlij vzdélavaci
zazitek a vyuzivat to nejlepsi z obou svéti v zavislosti na situaci ¢i svych vlastnich

preferencich [6].
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2.2.3 Station rotation (rotace stanic)

V ramci tohoto vzdélavaciho piistupu ucitel organizuje vyuku tak, ze rozd¢€li studenty do
nekolika vzdé€lavacich stanic nebo skupin. Kazda stanice ma sviij specificky cil nebo ukol.
Jedna ze stanic musi byt online, coz znamend, ze studenti pracuji s digitdlnim obsahem,

napiiklad online lekcemi, interaktivnimi cvi¢enimi nebo videi [6].

Kazda stanice ma stanoveny Casovy limit, béhem kterého studenti musi dokoncit danou
aktivitu. Zatimco na online stanici mohou ziskdvat nové informace nebo se ucit novy
koncept, na ostatnich stanicich probiha riznoroda vyukova aktivita, naptiklad vysvétlovani

latky, procvicovani dovednosti nebo skupinova prace [6].

Béhem dané vyukové hodiny se studenti rotuji mezi stanicemi v souladu s ¢asovymi limity,
coz umoziuje kazdému studentovi ziskat riznorody vyukovy zaZzitek a zacastnit se riznych
vzdélavacich aktivit. Timto zpisobem se podporuje interaktivni a diferencované uceni, kdy

se kazdy student mize zamérovat na konkrétni potfeby v ramci dané vyukové jednotky [6].

2.2.4 Lab rotation (lIaboratorni rotace)

Tento model vzdélavani velmi pfipomind jiz zminény model "station rotation" s jedinym
vyraznym rozdilem. Studenti stidle rotuji mezi rlznymi vzdé&lavacimi stanicemi, ale
kli¢ovym prvkem je, Ze misto toho, aby se pohybovali mezi riznymi fyzickymi u¢ebnami,
sttidaji normalni ucebnu s pocitatovou ucebnou. To znamend, ze ¢ast vyuky se odehrava v
bézné tfidé€, kde probiha interakce s ucitelem nebo skupinové prace, zatimco dal$i ¢ast
probiha v pocitatové ucebné, kde studenti mohou vyuZzivat digitdlni néastroje a online
materialy. Kazda mistnost slouzi k ur¢itému ucelu, a studenti tak mohou efektivnéji vyuzivat

Cas a prostiedky, aby ziskali co nejlepsi vzdélavaci zazitek [6].
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3 APLIKACE NA PODPORU VYUKY JAZYKU

V poslednich letech vzniklo nespocet aplikaci, které maji zkvalitnit, ale 1 zpfijemnit vyuku
jazyku. Aplikace tohoto typu nabizeji uZzivatelim pfistup k rozsdhlym zdrojim
a interaktivnim néstrojim, které umoznuji efektivni a ptizpisobivé uceni. Nize uvedu

ptiklady nékterych aplikaci, které jsou oblibené a dobte propracované.

3.1 EasyLingo

EasyLingo, online vzdélavaci systém zaméteny na studium jazykd, nabizi jednotlivé kurzy
pro zacatecniky 1 zkuSené lidi od trovné C1 a C2 viz. Obr. 1. Najdeme zde i nejazykoveé
kurzy jako naptiklad dé&jepis, zemépis nebo tieba literaturu. Propojeni webové platformy
s mobilni aplikaci umoziuje studium kdekoliv a kdykoliv, at’ uz jste doma, na cestach do

prace nebo na piejezdu za rodinou [7].

Tento systém je zalozen na zdbavnych lekcich s interaktivnim procvi¢ovanim, které zajisti,
ze se nikdy nebudete nudit. Vyuka probiha vlastnim tempem s dlirazem na opakovani, ¢imz
se zajiStuje efektivni uceni. Kurzy jsou piipraveny zkuSenymi ceskymi lektory

a ptizptisobeny potiebam Cechi [7].

EasyLingo, patfici pod Online jazyky, nabizi Sirokou skalu kurzl a jazyki vcetné anglictiny,
némciny, italStiny, francouzStiny, Spanélstiny a rustiny. Kurzy jsou rozdéleny podle tirovni
od A1 az po C2, a zahrnuji specializované kurzy v riznych oblastech, jako je IT nebo pravo,

a také kurzy pro déti [7].

Vyhodou EasyLingo je moznost vyzkouset si kurzy zdarma a rozhodnout se, zda jsou pro
vas vhodné. Kurzy jsou dostupné prostfednictvim webové stranky nebo mobilni aplikace
a po piihlaSeni se vam nabidne ivodni lekce zdarma. Po absolvovani celého kurzu obdrzite

certifikat, ktery miizete vyuzit pii hledani prace [7].

V pribéhu lekci se setkate s riznymi cvic¢enimi, jako jsou dopliovacky slov a vét, tikoly
s obrazky, kiizovky se slovicky, skladani vét, otazky ano/ne, konverza¢ni tikoly a dalsi.

Lekce jsou ptijemné plynouci, zdbavné a neztraceji na zajimavosti [7].

Jednim z klicovych prvkl EasyLinga je moznost procvicovani slovni zasoby a mluveni
pomoci mikrofonu. Kazdé slovicko je doplnéno o vyslovnost, a vy si svou vlastni vyslovnost
muzete nahrat a porovnat s origindlem. Konverza¢ni ukoly pak umoziuji nahrat kratké

povidani a poslechnout si ho pozdéji [7].
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EasyLingo nabizi také konverzacni kluby a moznost osobnich skype lekei s lektorem, coz

umoziuje praktické procviceni konverzac¢nich dovednosti. Pro dalsi rozsifeni slovni zasoby
si muzete vyuzit seznamy slovicek, karticky nebo si je stdhnout ve formé mp3 [7].
Systém EasyLingo je uZivatelsky piivetivy a intuitivni, coz zajistuje pohodlné a efektivni

uceni. Diky propojeni webu a mobilni aplikace si mizete sviij pokrok sledovat a studovat

kdykoliv a kdekoliv [7].

Anglictina Némcina Francouzstina Spanélstina

i - 1
iy :

1fi

Italitina Rustina Cestina Nejazykové kurzy

Obr. 1 Nabizené kurzy v EasyLingo [§]

3.1.1 Vyhody

Uceni se muze odehravat kdekoli — at’ uz doma ve vasem oblibeném kiesle nebo na cestach,
a to v jakykoliv ¢as. K zahdjeni vyuky postaci libovolné zafizeni s pfipojenim na internet
a vase prihlasovaci tdaje. Jelikoz se vzdélavate samostatné, mizete experimentovat a ucit
se z vlastnich chyb bez obav z posméchu. Stranka a aplikace jsou navrzZeny tak, aby
intuitivni, coz zajist'uje plynulé a bezproblémové pouzivani. Nabidka zahrnuje kratké, avSak
poutavé lekce, které zaru€en¢ upoutaji vaSi pozornost a zajisti efektivni vyuku
prostiednictvim riiznorodych typt tikolt. Kurzy pokryvaji Sirokou skélu témat od gramatiky
a konverzace po poslech, ¢teni a seznameni s kulturnimi ¢i historickymi aspekty. Navic jsou
lekce navrzeny tak, aby nendsilné rozsSitovaly vase znalosti a slovni zasobu bez pietiZzeni

novymi terminy [7].
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3.1.2 Nevyhody

Pro ucast v kurzech je nezbytné mit pripojeni k internetu. Jelikoz se jedné o online vyuku,
pripravte se na delsi dobu stravenou pied obrazovkou pocitace, mobilu ¢i tabletu. Nabidka
kurzii pro jazyky jako rustina a italStina mize byt omezenéjsi. V nékterych ptipadech miize
aplikace reagovat pomaleji, coz muze ovlivnit plynulost studia. Navic pozadavek na
zaznamenani a nahradvani vlastniho hlasu mize nékteré uzivatele znepokojovat nebo jim byt

nepiijemny [7].

3.2 Help for English

Webova platforma Help for English piedstavuje cenny zdroj pro kazdého, kdo se chce ucit
nebo zlepsit své znalosti anglického jazyka. Vzhledem k tomu, Ze je portal pfistupny v
cesting, je to obzvlasté vyhodné pro ceské mluvci, ktefi se anglictinu teprve uci nebo chtéji
své znalosti prohloubit a nechtéji utratit velké mnozstvi penéz. Je to zdarma a tim padem
idealni pro ¢esky mluvici lidi. Nabidka obsahu je Sirokéd a zahrnuje rizné aspekty jazyka,
coz umoziuje uzivatelim vybrat si materidly presné¢ podle svych potfeb a Urovné

pokrocilosti [9].
Webova platforma Help for English nabizi tfi zdkladni typy materiala:

e Statické ¢lanky — jsou v textové podobé urcené pouze ke Cteni. Dale tam patii
naptiklad texty objastiujici pravidla gramatiky a vyznamy slov, stejné jako piib¢hy,
hodnoceni, rady a podobné [9].

e Interaktivni cvi¢eni — obsahuji interaktivni prvky, jako jsou textova pole, rozbalovaci
nabidka a vybér moZnosti, které¢ umoziuji uzivatelim aktivné interagovat s obsahem
[9].

e Okruh slovni zasoby — se sklada ze slovni zadsoby souvisejici s konkrétnim tématem
nebo Clankem na internetové strance, véetné moznosti online testovani téchto

termint [9].

Obsah neni organizovan do strukturovaného studijniho planu, protoze kazdy student ma
odli$né potieby a preference. Vzhledem k velkému mnozstvi ¢lankli a testd neni mozné
vytvofit univerzalni plan, ktery by vyhovoval kazdému. Studijni plan je k dispozici pouze

v kurzech Angli¢tina pro zacateniky a Business English [9].
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3.2.1 Registrace

Na webu Help for English je mozné Cerpat obsah i bez nutnosti registrace, nicméné
zaregistrovat se muzete zdarma a ziskat tak fadu benefiti. Jako je naptiklad vytvoieni si
osobniho profilu a ziskani moznosti ptispivat do diskuzi a for pod vlastni piezdivkou. Déle
se mizete podivat na dosazené vysledky v testech a cviCenich, vcetn¢ historie jiz
absolvovanych aktivit. Velkou vyhodou je moznost navéazat soukromou komunikaci s tviirci
obsahu a dalSimi ¢leny komunity. Tento web potfada soutéze a diky registraci se téchto
soutézi muizete ucastnit. Registrace je jednoduchd, uvadite pouze informace, kterd sami

uznate za vhodné [9].

3.2.2 Interaktivni testy

Na tomto webu jsou vSechny testy, cviCeni a kvizy automaticky vyhodnocovany
pocitaovym programem. To znamend, Ze ihned po dokonceni jakékoliv aktivity ziskate
zpétnou vazbu, kterd vas informuje o spravnosti vasich odpovédi a ukéaze, které¢ odpovéedi
tak nespravnych odpovédi viz. Obr. 2. Tim padem nejenze poznate, kde jste udélali chybu,
ale také se dozvite, proc je urcitd odpovéd’ spravna nebo nespravna. VSechna vysvétleni jsou
navic poskytnuta v CeStin€é, coz usnadiuje porozuméni. U nékterych testi se vysvétleni

objevi automaticky ithned po jejich vyhodnoceni [9].

5. When | knocked, she ‘come in".

said © ' Jednd se o dva po sobé jdouci déje — ja jsem zaklepal a na to ona
fekla ‘dale’. Pro oba déje pouZijeme minuly ¢as prosty.

was saying @ Minuly priibéhovy ¢as by znamenal, Ze ona zrovna v tu chvili,
kdy ja jsem zaklepal, rikala ‘dale’ (moje zaklepani zasahlo do jejiho fikani...)
6. We yet when he came home.
didn't sleep

weren't sleeping ¢ Mluvime o ¢innosti, ktera probihala (v tomto pfipadé
spiSe NEprobihala) v néjaky moment v minulosti. Zrovna v tu chvili jsme jeSté
nespali.

Obr. 2 Vysvétleni testu — Help for English [10]
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3.2.3 Slovi¢ka

Na platform& Help for English mohou uZzivatel¢ vyuZzit pohodlné online nastroje pro
procvic¢ovani slovni zasoby. Program vam nahodné prezentuje slovicka z vami zvolené
kategorie a na zaklad¢ ¢eského prekladu, obrazku ¢i definice slova je vaSim ukolem zapsat
jeho anglicky ekvivalent viz. Obr. 3. Program si zapamatuje slovicka, u kterych d¢late
chyby, a opakovan¢ je predkladd k procviceni, zatimco ta, na kterd odpovidate spravné,
postupné odebira z rotace. Soucasti webu je také rozsahly slovnik, ktery nyni obsahuje ptes
18 000 polozek. V tomto slovniku najdete nejen pieklady, ale i definice, foneticky piepis,
zvukové nahravky a v nékterych ptipadech i ilustrativni obrazky k jednotlivym slovim.
Slovnik 1ze prohledavat tfemi zpliisoby: pomoci samostatné stranky dostupné z hlavniho
menu, pies vyhledavaci pole na levém panelu, nebo dvojklikem na jakékoli neznamé slovo

pfimo v textu, kde se na strankach nachazite, coz automaticky aktivuje jeho vyhledani [9].

a number of things wrapped together and tied with a
string, esp. for sending by post

balicek, balik

Obr. 3 Slovicka — Help for English [11]

3.2.4 Vyhody

Tato platforma vas obdafi obrovskym spektrem kvizii, lexikdlnich prvki, jazykovych tloh
a metodickych pokyni, véetné navodii na vybér vhodnych ucebnic. Nabizi se zde také
uzivatelsky piiveétivy slovnik. Nenajdete zde zadny rozfazovaci test naopak, muzete
si samostatn¢ urcit jak troven vasich schopnosti, tak ptistup k uceni. Toto usporadani vam
umozni ptizplisobit vzdélavaci proces piimo k vaSim pozadavkiim, soustfedit se vyhradné

na materidl, ktery vas momentalné zaujima. Stranka je systematicky organizovana pro
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jednoduchou orientaci mezi tematickymi sekcemi a lekcemi, s volnosti pohybu mezi nimi
dle vasi aktudlni potteby. K navazani kontaktu s ostatnimi a sdileni zkusenosti slouzi aktivné

vedené diskusni forum, kde muzete hledat rady, sdilet komentéie nebo nabizet napady [9].

3.2.5 Nevyhody

Grafické zpracovani mize plsobit neaktudlné a vyukovy pfistup se vice opira o tradicni
ucebni metody, coz nemusi vyhovovat v§em uzivatelim. DalSim omezenim je absence
mobilni aplikace, coZ sniZzuje moznost flexibilniho uceni. Navic se mize uzivatelské

rozhrani jevit jako méné¢ intuitivni a celkovy design ne zcela pisobivy [9].

3.3 Duolingo

Aplikace Duolingo se stala jednim z nejoblibené¢jSich néstroji pro studium cizich jazyki.
Svého uzZivatele zaujme atraktivnim a zdbavnym zplsobem, ktery zahrnuje pravidelné
cviCeni a herni prvky. Nabizi Siroky vybér jazykt a ptizpisobuje se individualnim potiebam
uzivatele. Registrace a ptihlaSeni umozni vytvoftit uzivatelsky profil a nastavit vlastni u¢ebni

plan [12].

Duolingo je dostupnd na riznych platformach, vcetné mobilnich zafizeni a webového
prohlizece, coz umoznuje uzivatelim piistup k vyuce kdykoliv a odkudkoliv. Aplikace
zacina jednoduchym privodcem, ktery uzivatele seznamuje s funkcemi a principy vyuky.
Vyuka probihd postupné v lekcich, které pokryvaji slovni zasobu, gramatiku, fraze a slovni

spojeni [12].

Aplikace Duolingo umoziuje uzivatelim sledovat svilj pokrok a ziskavat zpétnou vazbu na
své znalosti. Progresivni systém Urovni a moznost sledovat své pratele motivuje
k pravidelnému uceni a zlepSovéani. Uzivatelé maji také mozZnost aktivné pfispivat
k vylepSovani aplikace prostfednictvim diskusi a sdileni zkuSenosti s ostatnimi uzivateli

[12].

Duolingo je aplikace, kterd nabizi Sirokou Skdlu jazykl a tematickych lekci. Pokud si
uzivatelé preji vypnout reklamy a ziskat dalsi vyhody, mohou si zakoupit placenou verzi.
Celkové je Duolingo skvélou volbou pro ty, ktefi chtéji efektivné a zdbavné studovat cizi

jazyk a rozvijet své jazykové dovednosti [13].

Je tu moznost zaplaceni Duolinga Plus a tim ziskat 1 nespocet vyhod jako jsou naptiklad

prostiedi bez reklam, moznost stahovat lekce do aplikace pro off-line pouziti, neomezeny
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pocet srdicek (zivotl v této aplikaci) a testli dovednosti, stejné jako pravidelné opravy
radove kazdy mésic. Dalsi funkei je také kviz pokroku a znalosti, ktery umoziuje uzivatelim
sledovat a vyhodnocovat svllj pokrok pifi uceni ciziho jazyka. Tyto prvky pfispivaji
k efektivnimu a pohodlnému uceni bez omezeni a rusivych reklamovych zprav. Cena se lisi
podle délky, na kterou si to chcete zaplatit. Moznost je na 1 mésic za 307 K¢ na 6 mésict za
189 K¢ nebo na 12 mésicti za 165 K&. Tyto ceny jsou rozvrzeny tak, ze na ¢im delsi dobu si

to zaplatite tim to bude pro vas levnéjsi viz. Obr. 4 [14].

duolingo rLus

Vyberte si plan po 7denni bezplatné zkusebni verzi

OBLIBENE

1 2 Hégtl'.l

MESicU

$12.99/MES $7.99/MES
$6.99/MES

Obr. 4 Cena Duolingo Plus [15]

3.3.1 Vyhody

Hlavni vyhodou Duolingo je jeho interaktivni pfistup, ktery zapojuje rizné smysly
a dovednosti. Cvi¢eni zahrnuje ¢teni, pieklad, poslech a mluveni, coz umoziuje uzivatelim
procvicit vSechny aspekty jazyka. Herni prvky, motivujici systém odmén a moznost soutézit

s prateli délaji uceni ptijemnym a motivujicim [13].
3.3.2 Nevyhody

Hlavni nevyhodou je, Ze ve verzi zdarma ma ¢lovék omezenou moznost chybovosti a to je 5

zivotl, kdyz vycCerpa tyto zivoty musi pockat danou dobu, nez se to obnovi [13].
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3.4 Aplikace na spravu tridy

Aplikace pro spravu tiidy predstavuji kliCcovy nastroj pro ucitele, ktery jim umoziiuje
efektivné organizovat vzdé€lavaci proces, spravovat tfidni aktivity a komunikovat s zaky
ijejich rodici. Tyto aplikace transformuji tradi¢ni pedagogické metody, poskytuji platformu
pro integraci technologii do vyuky a oteviraji nové moznosti pro interaktivni uceni. Od
sledovani ucasti a hodnoceni vykonu zakt az po distribuci uc¢ebnich materialti a spravu
domacich ukoll, aplikace pro spravu tfidy zjednoduSuji administrativni zatéz ucitelit
a podporuji dynamické vzdelavaci prostiedi, které motivuje zaky k lepsim vysledkim. Nize

jsou uvedeny nékteré aplikace, které maji k tomuto vS§emu napomahat.

3.5 Google Classroom

Google Classroom (GC) predstavuje uzite¢ny online nastroj pro organizaci a spravu vyuky,
ktery je k dispozici kazdému s uctem Google Apps pro vzdélavani. Disponuje riznymi

funkcemi jako je naptiklad [16]:

e Zalozeni kurzu, coz je jednoduchy proces, kde staci zadat jméno a popis. Kurzy maji
jednoznacny identifikator pro snadné ptihlaseni studentii. Ucitelé mohou piidavat
studenty ru¢né€ nebo umoznit samostatnou registraci [16].

e Nastaveni, které umoznuje nastavit prava ucastniki kurzu, naptiklad zda mohou
pfidavat prispévky a komentare. Lze upravit zobrazovani vymazanych polozek,
nastavit fyzickou ucebnu, pfijimat upozornéni e-mailem, a vybrat si barevny motiv
[16].

e Price v kurzu, kde GC funguje na principu streamu, kde se ptispévky (ukoly
a oznameni) fadi chronologicky. Neobsahuje ¢lenéni na témata, spiSe pfipomina
format blogu [16].

e Oznameni a tkoly, které slouzi ke komunikaci s i€astniky kurzu a umoziuji pridavat
piilohy z Google Disku, YouTube, z pocitace, nebo odkazy. U tkoli se nastavuje
termin odevzdani a zpisob prace s piilohami [16].

e Komunikace, kterd probiha prostfednictvim komentait u ukold, kde existuji vefejné
a soukromé komentaie. E-mailova komunikace s ucastniky kurzu se odehrava mimo
Google Classroom, pies Gmail [16].

GC tedy predstavuje flexibilni platformu, kterd podporuje uclitele ve spravé vyuky

vvvvvv
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(Virtual Learning Environment) systému. Jeho hlavni vyhodou je integrace s ostatnimi

sluzbami Google, coz usnadnuje sdileni materialt a spolupréci [16].

3.6 Bakalari

Bakalafi jako skolsky webovy informacni systém viz. Obr. 5 hraji klicovou roli v digitalizaci
a organizaci $kolstvi v Ceské republice. Diky své piistupnosti pfes internet a moznosti
vyuziti riznymi uzivatelskymi skupinami — studenty, rodici a uciteli — se stava nezbytnym
nastrojem pro efektivni komunikaci a administrativu ve Skolnim prostiedi [17].

I r

Pouziti systému Bakalafi umoznuje snadné Sifeni informaci mezi v§emi zainteresovanymi
stranami. Studenti maji rychly pfistup k rozvrhu hodin, znamkam, domacim tkoliim a dal§im
dalezitym informacim o studiu. Rodi¢e mohou sledovat akademicky pokrok svych déti,
absenci a komunikovat s uciteli. U€itelé zase vyuzivaji systém pro efektivni spravu tiid,

zapisovani znamek a absenci, planovani vyucovani a komunikaci s rodi¢i a studenty [17].

Popularita systému Bakalati v Ceské republice je podtrzena jeho rozsdhlym nasazenim. Na
svych strankach prezentuji ,,Nds program pouziva pies 60 % vsech skol v CR a pres milion
uzivatelu. Jako jedini na tuzemském trhu nabizime viechna technicka reseni uzpiisobend na
miru kazdé Skole — provoz ve skolni siti, cisté cloudové anebo hybridni Feseni — samozirejmé
s moznosti vzdaleného pripojeni pres webovou aplikaci“ [17]. Tato rozSitenost doklada, ze
Bakalafi jsou povaZovani za efektivni a spolehlivy nastroj pro spravu Skolniho prostiedi, coz
napomahd ke zlepSeni komunikace, organizace a celkového fungovani Skol. Tato webova
aplikace obsahuje: osobni udaje Zaka, pololetni a prib&zné klasifikace, vychovna opatieni,
rozvrh, tfidni knihu, domaci ukoly, vyucované predméty, piehled vyuky, absence, ankety,

plan akci, komunikacni systém Skoly [18].
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Obr. 5 Piehled webové aplikace Bakalati [19]

Systém Bakalafi umoZziuje komplexni spravu a evidenci informaci o studentech, cozZ je
klicové pro spravné fungovani Skolni administrativy. V ramci tohoto systému jsou
shromazd’ovana osobni data zakd, jejich pribézna a pololetni klasifikace, a systém rovnéz
umoziuje tisk vysvédceni, coZ je zasadni pro oficidlni hodnoceni studijnich vysledkl

studenti [20].

Internetova zakovska knizka je moderni nastroj, ktery vyznamné usnadituje komunikaci
mezi Skolou a domovem. Tento systém poskytuje rodicim piehledné a aktudlni informace
o Kklasifikaci, dochazce, osobnim rozvrhu jejich déti a jakychkoli zmé&nach v ném, coz
zahrnuje zrusené hodiny ¢i zmény v predmétech. Kromé toho jsou zde informace
o planovanych skolnich akcich, jako jsou exkurze, kulturni a sportovni akce, a také piehled
o domacich ukolech, coz je klicové pro zapojeni rodict do vzdelavaciho procesu jejich déti
[19].

Jednim z klicovych pfinostl internetové Zakovské knizky je moznost pfimé komunikace mezi
vedenim Skoly, uciteli, zdky a rodi¢i. Tento systém umoziuje efektivni omlouvani zaka,
hromadné rozesilani pozvanek s moznosti sledovat, kdo zpravu jesté¢ necetl, predavani
vyukovych materiali studijnim skupindm, nebo vytvafeni anket. Tato interaktivita
a moznost okamzité zpétné vazby ¢ini komunikaci mnohem efektivnéjsi nez tradi¢ni. Pro

rodice, kteti chtéji byt informovani o Skolnim zivoté svych déti mimo tfidni schiizky, nabizi
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tento systém cenny zdroj informaci. Mohou tak v¢as reagovat na ptipadny Spatny prospéch,

neomluvené absence nebo kazenské problémy svého ditéte [19].

Navic, zdznamy z elektronické tfidni knihy o probirané latce a zadanych tkolech jsou
velkym piinosem pro zéky, ktefi jsou nemocni nebo z néjakého diavodu zaostavaji za
ostatnimi. Tato moznost je obzvlasté uziteCna pro jejich rodice, kteti chtéji svym détem
pomoci dostat se zpét do bézné¢ho studijniho procesu. Internetova zakovska knizka tedy
predstavuje dilezity krok k oteviené;si, transparentnéjsi a interaktivnéjsi komunikaci mezi
Skolou a rodinou, coz pftispiva k lepSimu vzdélavacimu prostiedi pro vSechny zucastnéné

[19].

3.6.1 Vyhody

Vyhodou je, Ze 1ze pti vypadku internetového piipojeni stale bez problémi zadavat udaje do
informac¢niho systému Bakalafi, aniz by bylo tfeba jakékoli specidlni vybaveni. UZivatelé
maji navic moznost upravovat data i na dalku, a to pomoci vzdaleného pristupu, jako je
napiiklad Vzdalena plocha (RDP), coZz umoziuje flexibilni praci napiiklad z domova.
Systém lze dokonce nainstalovat na sdileném Linuxovém serveru, coZ pfidava dalsi uroven
flexibility. Webova aplikace funguje nezéavisle na Skolni siti, takze pfipadny vypadek

internetu ve Skole neovlivni dostupnost systému pro rodice a zaky [21].

3.6.2 Nevyhody

Jednou z nevyhod je zakoupeni fyzického serveru a licence pro MS Server piedstavuje
jednorazové naklady, které jsou spojeny s potiebou udrzovat server v provozu. Provoz
serveru vyZaduje stabilni internetové pfipojeni, stejné jako pravidelnou tidrzbu a aktualizace,
coz muze veést k dal§im nakladiim. Kromé toho, pokud se rozhodnete pro cloudové feseni,
je tteba pocitat s mesi¢nimi platbami za jeho provoz. I zde je nutné mit kvalitni internetoveé
pfipojeni, aby byl zajistén hladky a spolehlivy pfistup k datlim a aplikacim v cloudu. Tyto
pravidelné platby za cloudové sluzby jsou vyménou za snizeni pocatecnich investic do

hardwaru a softwaru a za odstranéni potieby vénovat se technické udrzbé¢ infrastruktury [21].

3.7 Edookit

Edookit ptedstavuje moderni Skolni informacni systém, ktery spojuje administrativni ukony
s vyukovymi funkcemi, a tak otevira Skoldm nové perspektivy. Jeho tvlrci se zamétuji

na podporu aktudlnich trendti ve vzdélavani, individualizaci uceni, e-learning a zapojeni
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rodi¢li do Skolniho Zivota. Nabizi komplexni zdkaznickou podporu a aktivné spolupracuje
se Skolami na neustdlém zdokonalovani systému. Edookit se vyznacuje snadnou
pouzitelnosti pro ucitele, zaky i rodiCe, a je dostupny z jakéhokoliv zafizeni s internetovym
pripojenim, coz odpovida jeho cili propojit Skolu a rodinu. Diky svému plné cloudovému
charakteru a moderni infrastruktuie poskytuje vysokou uroven spolehlivosti a bezpe¢nosti
dat. Systém Edookit je vyuzivan nejen v ¢eskych, ale i zahrani¢nich Skolach, coz doklada
jeho mezinarodni prestiz a flexibilitu. Pro uzivatele je k dispozici multijazykova verze, ktera
umoznuje volbu preferované¢ho jazyka, coz zajiStuje maximalni uZivatelsky komfort

a prizpisobeni individualnim potiebam [22].
Cenik této platformy se lisi podle poc¢tu zakli na dané skole ceny jsou naptiklad:

e Pievod dat v&. historie z DM Software, Skola Online, Bakalafi, iSkola pro kompletni
historii dat v Edookitu pro tisk opist vysvédéeni. (1 500 K¢) [23].

e Rocni poplatek za pouzivani systému Edookit se lisi podle poc¢tu zaki, pro které to
kupujeme. Lze zakoupit do 100 az do 1000 zak bez omezeni dal§ich uzivatelt.
Ucitelé, rodice, Zaci 1 provozni zaméstnanci maji pouzivani zdarma. Plati pouze
Skola. VSechny moduly systému jsou zahrnuty v cené. Cena se pohybuje od 14 400

K¢ az do 79 900 K¢ [23].

Vsechny tyto ceny plati k 3.4.2024

3.7.1 Elektronicka tfidni kniha

V ramci systému Edookit je elektronickd tfidnice koncipovana s cilem maximalizovat
efektivitu ucitelli, aby mohli svlij ¢as vénovat primarné vzdélavaci Cinnosti. Pti zapisu udaja
do elektronické tfidni knihy se uciteli automaticky zobrazi seznam zaki, umoznujici snadno
oznacit nepiitomné studenty, pfi¢emz systém automaticky zaskrtne pfitomné viz. Obr. 6. Do
ttidniho systému lze bez ndmahy zapisovat tydenni plany uciva, domdci ukoly ¢i latku
k probirdni v nadchazejicich hodindch. Edookit také proaktivné upozoriiuje na piipadné
nedostatky v zdznamech, které 1ze rychle a efektivné doplnit pouhymi ¢tyfmi kliknutimi.
Tento piistup zna¢né snizuje administrativni zat€z ucitelli a umoziuje jim soustiedit se na

kvalitu vyuky [24].
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Obr. 6 Elektronicka tfidni kniha — Edookit [24]

3.7.2 Elektronicka Zakovska kniha

Elektronicka zakovské knizka v systému Edookit slouzi jako centrdlni informacni prostiedek
pro rodice, umoziujici jim udrzovat prehled o Skolnich aktivitaich svych déti a aktivné
komunikovat s uciteli a dalSimi rodici. Studenti zde naleznou veskeré materialy potfebné pro
pfipravu do Skoly. Tento modul zajistuje v€asnou distribuci informaci a umoziuje
interaktivni diskuzi a sdileni napadii. Pro ucitele pfedstavuje elektronickd Zakovska knizka
neocenitelny nastroj, ktery jim usnadiiuje vyuku a administrativni povinnosti. Maji zde
moznost snadno zaznamenavat zndmky, poskytovat slovni hodnoceni ¢i evidovat aktivity
v hodin¢. VSechny tyto funkce oceni i rodi¢, ktery navic mize jednoduse komunikovat
s ucitelem pfimo v systému, bez potfeby hledat jeho kontaktni udaje. Diky této platformé
ma rodi¢ také moZnost zobrazit si znamky vSech svych déti viz. Obr. 7, které tuto platformu
na znamkovani pouZivaji, cozZ zajistuje pohodlnou a ptehlednou spravu skolnich zaleZitosti

[24].
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Obr. 7 Elektronicka zakovska kniha — Edookit [24]

3.7.3 Tvorbarozvrhu

Pro tvorbu rozvrhu v systému Edookit je vyuZzivana inovativni listeCkova metoda. Lidé, co
tvoii dany rozvrh pracuji s barevnymi kartami, které jednoduse pretahuji mysi do rozvrhu.
Také jde na prvni pohled vidét jaky pfedmét se uci v danou hodinu viz. Obr. 8. Tato
interaktivni funkce umoznuje pohodiné piesouvat, spojovat nebo rozdélovat karty podle
potteby. Pokud dojde k nec¢ekané situaci, je mozné problém rychle a jednoduse vyftesit. Diky
tomu je snadné zjistit, kdo, kdy a kde bude vyucovat, a také zajistit suplovani v piipadé, ze
nektery ucitel onemocni. Systém automaticky vybere ucitele, ktery ma potiebnou
kvalifikaci, vztah ke tfidé a dostupnost na suplovéani. Tato flexibilita a rychlost reakce

umoziuje uzivateliim snadno upravovat rozvrh podle aktudlnich potieb a situaci [24].

Fa o ¢ 8 0 B @ B R 8 L oa4
et

Wemipane  Komhace  iwh  Viawwnhe  Docima ot Ruoe  Admeoe Lok
. Terbnmte v . o’ edookit @

omzns - [ vie ek | e | 260 | Koz | Typ vivly | Typiuems || 74~ | Vil

L 2 . -“I .
i F & NN & M Hv
[+ prdatiar | v M3 oo M2 M3 oo ELOME o wa

Pouze kurzy platné bihem Ut Al
platnost ablony M - = tj PP ch Hv

mown SND oo wz row us e w2 cmowe

F M & Inf w w

WOV M4 ZEL M1 e M2 VAN ML PAV PAY

* & BM ¢ v v

Obr. 8 Tvorba rozvrhu — Edookit [24]
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3.7.4 Online matrika

Edookit zjednodusuje praci s daty pro Ministerstvo Skolstvi, mlddeze a télovychovy
(MSMT). Umoziiuje snadnou tpravu dat v tabulkovém formatu a rychle poskytuje
informace o kazdém zameéstnanci, studentovi nebo rodici viz. Obr. 9. Tato efektivni sprava
seznamu usnadiiuje procesy jako je napiiklad ptijimaci fizeni. Funkce Matrika v Edookitu
umoznuje Upravu dat podobné jako v programu Excel, avSak s povolenymi hodnotami
a s moznosti okamzitého piesunu z identifikované chyby pfimo k pfisluSnému zaznamu.
Déle je mozné vSechna data z matriky odeslat pfimo ze systému, coZ zvysSuje rychlost

a efektivitu komunikace s MSMT [24].

Obr. 9 Online matrika — Edookit [24]

3.7.5 Administrativa Skoly

Edookit zahrnuje funkce, které usnadiiuji spravu osobnich tdaji a GDPR souhlast. Tento
piistup umoziiuje Skoldm efektivn€ organizovat, ukladat a spravovat data uloZzena v systému,

pricemz klade dliraz na ochranu osobnich udajl podle piedpisi GDPR viz. Obr. 10 [24].

Obr. 10 Administrativa Skoly — Edookit [24]
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3.8 Aplikace pro testovani Zaki

Ve véku digitalnich technologii a neustalého vyvoje v oblasti vzdélavani hledaji ucitelé
a vzde¢lavatelé stile nové zplisoby, jak zefektivnit ucebni proces a zapojit zadky do
interaktivniho a angazovaného uceni. Aplikace pro testovani zakl predstavuji revolucni
nastroj, ktery transformuje tradi¢ni vzdélavaci metody a otevird dvete k personalizovanému
a adaptivnimu vzdélavani. Tyto aplikace nabizeji Sirokou paletu funkei od kvizh a flashcards
okamzité poskytuji zp€tnou vazbu jak zaktm, tak ucitelim. V této digitalni éfe se stavaji
aplikace pro testovani nezbytnymi nastroji kazdého pedagoga, ktery hleda inovativni
zpisoby, jak motivovat své studenty, monitorovat jejich pokrok a pfizplsobit vyukovy
material jejich individudlnim potfebam a tempu uceni. Né&které ztéchto aplikaci si

predstavime nize.

3.9 Kahoot

Kahoot reprezentuje interaktivni aplikaci ur¢enou pro vzdélavaci prostedi, jezZ umoziuje
hrat a tvofit vlastni kvizy a dalsi vzdélavaci materialy. UZivatelé mohou distribuovat své
vlastni vytvofené kvizy mezi ostatni uZivatele, ktefi si je mohou néasledné upravit. Aplikace
rovnéZ poskytuje funkci prohleddvani a klonovani jiz vytvofenych kvizl a projektl, které
sdileji ostatni uzivatelé. Obsah je mozné vyhledavat podle riznych kritérii, jako jsou témata
¢i obtiznost. Kahoot je dostupny na riznych platforméach v anglickém jazyce. Uzivatelé
mohou vytvaret kvizy s riznymi typy otazek a ptidavat k nim multimedidlni obsah. Po
vytvofeni je mozné kvizy sdilet pomoci specidlniho PIN kédu. Hra zacing, jakmile jsou
vSichni hraci pfipojeni, a otazky se zobrazuji tomu, kdo kviz spustil. Po skonceni hry je
k dispozici piehled vysledkl a statistik pro zpétnou vazbu. Kahoot poskytuje dva typy
uzivatelskych ucta: zakladni verzi zdarma a prémiovou placenou verzi viz. Obr. 11
s rozS§ifenymi moznostmi, jako je napiiklad mozZnost rozSifené funkce pro personalizaci
aupravu kvizli, coZ umoziuje uzivatelim vytvofit vice na miru ity zazitek. K témto funkcim
patii moznost vlozeni vlastniho loga a vybér z riznych barevnych motivi, které umoznuji
lepsi ztotoznéni se znackou nebo osobni preferenci. Dalsi vyhodou jsou pokrocilé statistiky
a analyzy, které poskytuji uzitecné informace o pokroku a vykonnosti hraca. Tyto nastroje
jsou obzvlasté cenné pro ucitele, trenéry nebo vedouci tyma, ktefi chtéji sledovat pokrok
svych studentti, i€astniki nebo zaméstnancii a optimalizovat proces uceni nebo jejich postup

jak ve Skole, Vv praci vyuku na zéklad¢ ziskanych dat.
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Pro vytvoteni uctu uzivatel navstivi webovou stranku a vybere, jak chce aplikaci pouzivat,
pricemz se mize prihlasit pomoci riznych uctd. Po vytvoreni i¢tu mize uzivatel zacit tvoftit

vlastni testy a kvizy [25].

Level up Kahooting in any learning environment

Whether you're teaching in class or virtually, Kahoot! will help you engage students, increase participation, and assess learning

Premium+

Interactive teaching tosikit
nd participat

EI
Premium

Obr. 11 Cena aplikace Kahoot [26]

3.9.1 Kahoot ve vyuce

Kahoot se stava vyznamnym nastrojem pro moderni vzdélavani, nabizejicim mnoho vyhod
pro ucitele 1 studenty. Jeho interaktivni povaha umoziluje vytvaret a hrat kvizy a hry, coz
prinasi flexibilitu ve vyuce a podporuje zapojeni studentl. Ucitelé mohou vytvaiet vlastni
kvizy a hry, které odpovidaji jejich vyukovym planiim, nebo vyuzit dostupné piipravené
materidly. Aplikace umoZiluje okamzitou zpétnou vazbu od studentl, coZ je uzitecné pro
posouzeni jejich porozuméni a pokroku. Diky sledovani vysledki 1ze identifikovat oblasti
potfebujici dalsi pozornost. Pro studenty piinas§i Kahoot aktivni zpisob uceni
prostiednictvim hry a soutéze. Okamzita zp€tna vazba na jejich odpovédi a moznost soutézit
s ostatnimi zvySuje jejich motivaci a angazovanost. Aplikace podporuje také spolupraci mezi
studenty a rozvoj tymovych dovednosti. S vyuzitim Kahootu lze pracovat v riiznych
predmétech, jako jsou jazyky, pfirodni védy, matematika ¢i spolecenské védy. Diky své
univerzalnosti a ptizptisobivosti Kahoot obohacuje vyuku a pfinaSi nové moznosti pro

interakci a uceni, a to jak v prezencni, tak distan¢ni vyuce [27].

3.9.2 Vyhody

Kahoot! rozsifuje moznosti vyuky tim, ze umoznuje obohatit tradi¢ni vyklad o riznorodé
interaktivni aktivity. Tento pfistup je srovnatelny s pouzivanim PowerPointovych
prezentaci, ale nabizi jeSt¢ vétSi interaktivitu a zapojeni student. Ucitelé mohou do

jednotlivych snimki (slides) Kahootu vkladat nejen text, ale také obrazky, mapy, grafy,
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odkazy a videa. Tato funkce poskytuje vyznamnou podporu pro vizudlni a multimedidlni

uceni, coz mize zleps$it porozuméni a zapamatovani uciva studenty [25].

3.9.3 Nevyhody

Vytvareni kvalitnich kvizii a interaktivniho obsahu v Kahootu miize byt ¢asové narocné,
zejména pro ucitele, ktefi se snazi piipravit obsah tak, aby studentim néco pfinesl. Jak
u vSech online nastroju, i pii pouzivani Kahootu miize dojit k technickym problémiim, jako
jsou vypadky internetového piipojeni, problémy s kompatibilitou zatfizeni nebo chyby
v softwaru, coz miize narusit prubéh vyuky. Ackoli Kahoot! poskytuje okamzitou zpétnou
vazbu na odpovédi studenttll, tato zpétna vazba je Casto velmi zjednoduSena a nemusi

adekvatné tesit chyby v pochopeni nebo poskytnout dostatecny kontext pro opravdové uceni

[25].

3.10 Quizlet

Quizlet je americka spolecnost, ktera se zamétuje na vyvoj ndstrojii pro studium a uceni.
Vznikla v roce 2005 diky iniciativé patnactilet¢ho Andrewa Sutherlanda, ktery si potfeboval
zlepsit slovni zasobu z francouzstiny. S vytvofenim jednoduchého studijniho néstroje, ktery
umoznoval opakovani slov a jejich definic, dosahl Andrew vynikajicich vysledkl ve zkouSce
a brzy zacal sdilet svij nastroj s prateli. Ti se postupné pridavali a spolecné aplikaci
zdokonalovali. Z malého projektu se postupem casu stala rozsahld platforma se sedmi
riznymi studijnimi rezimy, které poskytuji rizné metody uceni a pfizplisobuji se potiebam
uzivatelti. Quizlet nabizi rizné aktivity, které¢ studenty motivuji a zapojuji do uceni. Od
svého zaloZeni spole¢nost Quizlet rychle rostla. Behem 252 dnli od svého vydani v lednu
2007 zaznamenala 50 000 registrovanych uzivateld, a v nasledujicich dvou letech se pocet

uzivatelll zvysil na 1 000 000 [28].

Quizlet umoziuje registrovanym uzivatelim vytvaret vlastni sady poymt a definic, které
slouzi jako studijni material. Studenti pak tyto sady mohou vyuZzivat pti studiu riznymi
zpisoby, a to prostfednictvim Sesti studijnich aktivit: Flashcards, Learn, Speller, Test,

Scatter a Space Race [29].

Kazda aktivita je doprovazena okamzitou zpétnou vazbou, kterd umoznuje studentim
1 ucitelam sledovat jejich pokrok a dosazené vysledky. Ackoli se Quizlet piivodné zaméioval
na studium cizich jazyka, jeho flexibilita umoziuje jeho vyuziti i v dalSich pfedmétech,

napiiklad matematice nebo dé&jepisu [28].
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Flashcards Quizlet poskytuje ucitelim a studentim rozmanité interaktivni nastroje
pro uceni, jako jsou Flashcards (karticky s pojmy a definicemi), které mohou
obsahovat text, obrazky a hlasové nahravky pro lepsi zapamatovani a vyslovnost
v cizich jazycich. Tyto karticky slouzi jako zéklad pro dalsi studijni rezimy, v¢etné
Spell, kde studenti procvicuji pravopis slov podle hlasového piednesu, a jsou
motivovani kratkymi vtipnymi videi za spravné odpovédi. Tato kombinace nastroji
a okamzité zpétné vazby dava uzivatelim piehled o jejich pokroku a pomaha
ucitelim identifikovat oblasti potiebujici dalsi podporu, coz ¢ini Quizlet cennym
doplitkem vzdélavacich néstroji pro rizné pfedméty a jazyky, i presto, ze nékteré

funkce jsou v bezplatné verzi omezené [28].

g Flashcards C: Learn g Test % Match

Q Get ahint 9 *

la cinta de equipaje

> p2e & o273 S = b

Obr. 12 Flashcards v aplikaci Quizlet [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Rezim Spell na platformé Quizlet nabizi interaktivni zpiisob, jak procvicovat
a zlepSovat pravopis slov, coz je kli¢ové pro studenty ucici se cizi jazyky. Po vybéru
terminu, ktery je studentim prezentovan hlasovym vystupem, je jejich ikolem slovo
spravné napsat. Usp&$né zodpovézeni viech dotazi je odménéno zobrazenim
kratkého vtipného videa, coz dodava procesu uceni prvek zdbavy a motivace. Tato
metoda nejenze posiluje schopnost studentli spravné hlaskovat slova, ale také
podporuje jejich sluchové vnimadni a pamét, coz jsou dulezité kompetence pii

osvojovani jakéhokoli jazyka [28].
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Obr. 13 Rezim spell v aplikaci Quizlet [29]

3.11 Google Forms

Google poskytuje unikatni platformu, kterd usnadiiuje vytvareni a distribuci online kvizl
¢i formulait, zndmou jako Google Forms. Tato sluzba umoznuje uzivatelim nejen snadno

sestavit formulafe, ale také v redlném Case analyzovat shromazdéné odpovéedi [30].

Pro pouziti Google Forms je vyZzadovano piihlaSeni pomoci Google uctu. V piipadé, Ze ucet
jesté nemate, je mozné si ho snadno zalozit. Po pfihldSeni na hlavni strdnce sluzby si
vyberete, jestli chcete pouzivat osobni nebo pracovni ucet. Formulafe lze efektivné
prizpusobit, jednoduse sdilet a efektivné vyhodnocovat ziskané informace v redlném case

[30].

Otazky Odpovédi Nast

= Struéna odpovéd 2
[}
. , = Odstavec
Formular bez nazvu
Popis formulare @ Vybér z moznosti
1 I:l Zaskrtévaci politka
Otézka bez nézvu [Z] | & Rozbalovacinabidka
3| ®
Moznost 1 ¢ty Nahréni souboru 4] 3
) . . » 5| Tr
Pfidat moZnost nebo pfidat ,Jiné*
+s Linedrni stupnice
6 LJ
(1 1] ..,.,k ,b, - .
eee Mfizka vybéru z moZnosti 71 ™
=
| EEE Mrizka zaskrtavacich policek 8| =

E Datum
(© Cas

Obr. 14 Moznost otazek Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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Na vrchni ¢asti otdzky naleznete Sest tecek viz. €. 1 na Obr. 14 jez funguji jako tchop pro
zménu umisténi otazky v sekvencnim fazeni, coz se provadi drag & drop metodou, tedy

tazenim mysi [31].

U jednotlivych otdzek mate moznost vybirat z riznych typ odpovédi, které se prizpisobuji
potiebam zaka. Tyto moznosti zahrnuji stru¢né nebo rozsahlejsi odpovédi, vybér z moznosti,
zaSkrtavaci policka, rozbalovaci nabidky, stupnice nebo mfizky, a dokonce i moznost
nahrani souboru do vaSeho ulozisté Google viz. ¢. 2 na Obr. 14. Pokud povolite zakiim
nahravani souborli, miiZete nastavit omezeni typu a velikosti téchto soubort. Je vSak tieba
poznamenat, ze pokud aktivujete moznost nahravani soubort, vSichni ucastnici budou muset
byt pfihlaSeni pomoci svého uctu Google. Pokud tuto moznost nezvolite, bude formulaf

piistupny v§em bez nutnosti piihlaSeni [31].

Ikony v pravé ¢asti obrazovky nabizeji n€kolik funkci pro rozsiteni a zefektivnéni tvorby

formuléfe viz. Obr. 14 pod Cisly:
3. Ptidat otazku: UmozZiuje vytvofit novou otazku pro formular [31].

4. Importovat otdzky: Umoziuje zaclenit otazky z jiného formulare, ktery jste jiz vytvofili,
coz usnadnuje vytvareni novych formulafi bez nutnosti opakovaného zadavani stejnych

otazek [31].

5. Pfidat nazev a popis: Tato moznost je uziteCna pro piidani dodate¢nych informaci nebo
pokynt, zejména pokud je formuléi delsi nebo vyzaduje podrobnéjsi vysvétleni urcitych
casti [31].

6. Vlozit obrazek: Funkce umoznuje pfidat do formulafe obrazky, které mohou byt vyuzity

pro vizualni otazky nebo pro zlepSeni celkového vzhledu formuléte [31].

7. Vlozit video: Umoznuje integraci videa z YouTube ptimo do formulafe, coZ mlzZe byt
vyuzito k zajisténi instruktdzniho materialu, zvySeni interaktivity dotazniku nebo poskytnuti

dodate¢nych informaci respondentiim [31].

8. Vlozit sekci umoznuje rozdélit dotaznik na samostatné ¢asti, coZ usnadiiuje organizaci
a strukturu dotazniku. Sekce mohou byt vyuzity i pro vétveni dotazniku podle odpovédi

respondentll, coz umoziuje personalizovany pfistup a zlepsuje uzivatelskou zkusenost [31].
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Auta

Testovaci formular

Jaké znacky aut preferujete? [ ® vyber zmoznosti - 0
Audi X Tr
BMW X =
Skoda X

=
1 =

Pfidat moznost nebo

2
6 8 [m= 5]

Obr. 15 Ptidéani dal$ich funkci do Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Pokud pfi tvorbé otazky zvolite moZnost "Pfidat jiné" viz. €. 1 na Obr. 15 automaticky
se pod uvedenymi poloZkami objevi dal$i moZnost, kterd umoZiiuje respondentlim vyjadrit
svou odpovéd’, pokud zadnd z nabizenych moZnosti neodpovida jejich situaci nebo
preferencim. Tim se zajiStuje, ze dotaznik pokryva Sirokou Skalu moznych odpovédi

a respektuje individualni potfeby respondentil [30].

Mate moZnost rozhodnout, zda odpovidani na otazky ve formulafi bude pro respondenty
povinné nebo volitelné. Tuto volbu umoziuje specialni nastaveni, které najdete v dolni ¢asti
kazdé otazky viz. €. 2 na Obr. 15 coz vam dava kontrolu nad tim, jaké informace povazujete

za klicové a vyzadujete jejich vyplnéni pro Gcely analyzy nebo zpracovani odpovédi [30].
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Odeslat formular X

Sbirat e-mailové adresy Neshromazdovat

Poslat pres ™M (o) <> f v

E-mail

Komu

Pfedmét

Auta

Zprava

Zvu vas k vyplnéni formulare:

D Zahrnout formular do e-mailu

2+ Pridat editora Zrusit Odeslat

Obr. 16 Odeslani formulafe v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Jakmile dokoncite tvorbu formulare, muzete ho ihned sdilet s ostatnimi. Stisknutim tlacitka
»Odeslat* mate moznost formulaf zaslat pfimo e-mailem viz. ¢. 1 na Obr. 16 ziskat odkaz
viz. €. 2 na Obr. 16 pro sdileni pfes rizné komunikacni platformy, nebo si vygenerovat

HTML kod viz. €. 3 na Obr. 16, ktery umoziuje vlozit formulaf pfimo do vaseho webu [30].

Ve Skolnim prostiedi se spiSe vyuzije moznost kvizl, které Google Forms nabizi. Staci ptejit
do nastaveni a zaskrtnout tlacitko ,,Zménit na kviz* viz. Obr. 17. Dale mizeme nastavit, aby
zaci videli nespravné zodpovézené otazky, spravné odpovédi nebo celkovy pocet bodl
a body ziskané za jednotlivé otazky. Kviz nebo také formuléi se daji vytisknout a pouzit tak
v papirové forme. Nejvetsi rozdil mezi formulafem a kvizem je v tom, ze za kvizy se ud€luji

body za jednotlivé otazky. Pocet bodil za jednotlivé otazky lze zadat v Nastaveni viz. Obr.
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17. Zaci pii vypliiovani testu pak uvidi v pravém hornim rohu otazky za kolik bodii dana
otazka je. Ostatni nastaveni, pfidavani novych otazek, odeslani kvizl je jiz popséno
v kapitole 4.11. Jelikoz nastaveni kvizi a formulait je totozné a 1isi se pouze zaddvanim

bodii [30].

Zménit na kviz

Pfidélovani bodovych hodnot, nastavovani odpovédi a automatické poskytovani zpétné vazby
UVOLNIT HODNOCENI

(O 1Ihned po kazdém odesléni

@ Pozdéji, po ruéni kontrole
Zapne Odpovédi — Sbirat e-mailové adresy

NASTAVENI RESPONDENTU

Nespravné zodpovézené otazky

Respondenti vidi, které otdzky byly zodpovézeny nespravné

Spravné odpovédi

Respondenti po uvolnéni hodnoceni uvidi spravné odpovédi

Bodové hodnoty
Respondenti vidi celkovy pocet bodil a body ziskané za jednotlivé otazky

GLOBALNI VYCHOZI HODNOTY KViZU

Vychozi bodové hodnota otazek

1 2 body
Bodové hodnoty pro kazdou novou otdzku

Obr. 17 Zména na kviz Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Vypocitej priklad: 55+22 1 bod

@ 77
O 80
O 78
O 72

Zrusit vybér

Obr. 18 Body v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

3.12 Microsoft Forms

Microsoft poskytuje unikétni platformu, ktera usnadiiuje vytvéareni a distribuci kvizi ¢i
formuléi, zndmou jako Microsoft Forms. Tato sluzba umoznuje uzivateliim nejen snadno

sestavit formulafe a kvizy, ale také v realném Case analyzovat shromazdéné odpovédi [32].

Pro pouziti Microsoft Forms je vyzadovano piihlaSeni pomoci Microsoft uctu. Formulare
a kvizy lze efektivné pfizplsobit, jednoduse sdilet a efektivné vyhodnocovat ziskané

informace v realném cCase [32].
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V levém hornim rohu je na vybér tlacitko ,,Novy kviz* nebo ,,Novy formuldi“. Moznosti
a nastaveni jsou stejna u kvizu i formulare. Pfi vypliiovani testu se zdkovi ukaze maximalni
pocet bodu, ktery lze v kvizu ziskat a také pocet bodu za jednotlivé odpovédi viz. Obr. 19.
Je tam ale jeden rapidni rozdil a to, ze v kvizu se ud€luji body za jednotlivé odpovéedi viz.

¢. 14 na Obr. 20. Po vytvofeni kvizu je mozné ho vytisknout a pouZit tak v papirové formé
[33].

Epos o Gilgamesovi (pocet bodu: 11)

1. Jakym pismem je napsany? * (pocet bodi: 1)
O Fénické pismo
O Hieroglyfy
O Klinové pismo
Obr. 19 Ukézka bodt Microsft Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Kviz bez nazvu

4 5 6 7
C w
1. otizka 8
2 Zadejte podnadpis
3 (¥ Monost1 @ N&hodné poiadi moznosti
Q) MoZnost2 ) Rozeviraci seznam
v/ Podnadpis
9 + Pridat moznost
10 1 Pridat vétveni
Body: 0 14 @7) Matematika @ ) Vice odpovédi '7.77 Povinné =

-

Obr. 20 Moznosti nastaveni kvizu Microsft Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

24

néjaky podnadpis viz €. 2 na Obr. 20. MoZnosti odpovédi viz €. 3 na Obr. 20 slouzi bud’
k ptetazeni nebo vloZeni multimédii nebo klasickych odpovédi. Na vybér jsou moznosti
odpovédi jako naptiklad volba, kde Zak zaSkrtne odpovéd’, kterd je na vybér dale moznost
textové odpovedi nebo odpovédi ve formé data. Na hornim panelu nad otazkou se nachazi
moznost kopirovat otazku viz €. 4 na Obr. 20 a vlozeni nékam jinam. Vedle toho je obrazek
kose viz &. 5 na Obr. 20, ktery odstrani celou otazku. Sipka, ktera sméfuje doldl viz ¢. 6 na

Obr. 20 znamen4 posunuti dané otazky o jedno misto dolt. Sipka, kterd sméfuje nahoru viz
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¢. 7 na Obr. 20 znamend posunuti dané otdzky o jedno misto nahoru. Pod ¢islem 8 na Obr.
20 se nachazi pretazeni nebo vlozeni multimédii k otadzce. Kdyz chceme ptidat dal$i moznost
odpovédi viz €. 9 na Obr. 20 staci kliknout na ,,Pfidat moznost“. Na kazdou otazku je pouze
jedna odpovéd’, kdyz vice odpoveédi staci kliknout na policko viz ¢. 10 na Obr. 20. Kdyz
né¢kdo nechce odpoveédét na danou otdzku, nemusi ale tohle neplati, kdyz bude zaskrtnuta
moznost ,,Povinnd odpoveéd’ viz €. 11 na Obr. 20. Pod tfemi teckami v pravém dolnim rohu
se skryvaji dalsi moznosti viz €. 12 na Obr. 20. A kdyZ mame danou otazku hotovou mizeme
ptejit k vytvareni dalsi otazky a k tomuto nam pomuze tlacitko ,,Pfidat Novy* viz ¢. 13

na Obr. 20 [33].

3.13 LearningApps

Jedné se o on-line aplikaci pro tvorbu vlastnich interaktivnich cviceni, kde se da nastavit
obtiznost riiznych cviceni. Tuto on-line aplikaci tedy vyuzijete hlavné na zakladnich
a stfednich Skolach. Pokud uz mate zalozeny ucet tak se staci jenom pfihlasit viz. Obr. 21 -

A, pokud nemate ¢eka vas bezplatna registrace viz. Obr. 21— B [34].

Prihlaste se na svlj LearningApps
Gcet

Vytvofit novy Géet

E-Mai

o

[ svancer17@seznam.cz

Hesio

—/

Potvrzen’ nového hesla

svancer17@seznam.cz

—

LA LA L L AL L L) 'v
LTS
Zistat pfihladen (na tomto poditadi) Bezpednostni kdd
Prihlaseni e9DEdB

Vytvorit Gcet

Vytvofit novy ucet

Zapomenutée heslo?

m; I

A

Obr. 21 A — PiihlaSeni k uc¢tu LearningApps, B — Vytvoteni nového tctu
v LearningApps [Zdroj: Vlastni zpracovani]|
Po ptihlaseni pedagog ziska ptistup k osobnimu uc¢tu, kde miiZe tvofit, upravovat a spravovat
vlastni materidly viz. Obr. 22. Hlavnim ucelem aplikace je poskytnout nastroj pro
procvicovani uciva, a proto nabizi moznost vytvaret interaktivni cvi¢eni riznych druhd,
vcetné hledani parti, roziazovani do skupin, ¢iselné fada, jednoduché fazeni, volné odpovédi,

prifazovani k obrazku, kviz s vice odpovéd’'mi, dopliiovacka apod viz. Obr. 23. K dispozici
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jsou i zabavnéjsi aktivity jako kiizovky, osmismérky nebo Sibenice. Tvorba materidl je
snadna a intuitivni, coz jesté vice zpiijemiuje moznost vybéru z mnoha svétovych jazyku,
vcetné CeStiny v uzivatelském prostfedi. Ucitelé mohou zacit tvofit kliknutim na tlacitko
"Vytvoftit aplikaci" a vybrat si ze 19 Sablon pro interaktivni cviceni a 5 Sablon pro dalsi

nastroje, jako jsou kalendare, nasténky nebo ankety [35].

& Moje aplikace

e Anglicky jazyk (0 Zemépis (0
P P———— glicky jazyk (0) pis (0)

Neulozeny zadné aplikace!

Obr. 22 Vlastni materidly v LearningApps [Zdroj: Vlastni zpracovani]

1 2 1
= 2 = B 2 3
Hledani para Rozfazoviéni do skupin Ciselna fada Jednoduché fazeni
0 ’ —
2l —
Volné odpovédi Prifazovani k obrazku Kviz s vice odpovedmi Dopliiovacka

Obr. 23 Druhy cvi€eni v LearningApps [36]
Po registraci maji ucitelé piistup k vyuZivani materiald, které autofi nastavili jako vefejné
prostiednictvim funkce "Prochazet aplikace". Mohou tak prohleddvat obsah bud’ pomoci
klicovych slov nebo vyuzit kategorizace dle vzdéelavacich oblasti viz. Obr. 24. Objevené
zdroje je mozné sdilet s zaky pfimo z pivodniho u¢tu nebo je prevést do vlastniho Gctu pro
dal$i apravy a nésledné pouziti ve vyuce. Dulezité je mit na paméti, Ze za spravnost jiz
vytvoienych aktivit nese pouze autor, proto je vhodné si odpovédi ovérit, nez je poskytnu
zakim. Autor ma moznost si vybrat, zda jim vytvoiend prace se stane vetejné piistupnou

nebo zlstane soukroma [35].
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Obr. 24 Piehled dostupnych materialti v LearningApps [37]

3.13.1 Vyhody

Hlavni vyhodou, jak jsem zminoval je zcela bezplatnd a dostupna aplikace pro vSechny
uzivatele, bez rozdilu mezi "free" a placenou verzi. Nabizi Sirokou Skalu vybéru jazykt, coz
umoziuje ucitelim i1 Zakim pouzivat prostiedi odpovidajici jejich matetskému jazyku.
Obsahuje jak predptipravené aktivity od komunity, tak mozZnost vytvatet vlastni tfidy a sdilet
s zaky jejich pokroky i netispéchy. Déle neni omezen na zadnou konkrétni platformu, a proto
aktivity vytvofené v aplikaci jsou dostupné jako webové stranky, které lze oteviit jak

na pocitaci, tak na libovolném mobilnim zafizeni [38].

3.13.2 Nevyhody

Nevyhoda je vidét uz na prvni pohled a tou je zastaralé grafické zpracovani této webové
stranky. Zak, ktery obdrzi od uéitele odkaz na online cviéeni, po jeho dokonéeni okamzité
vidi vysledky diky automatickému vyhodnoceni aplikaci, coZ mu umoziuje opravit chyby
ve svych odpovédich. Na druhou stranu, ucitel neni informovan o tom, jak si zak vedl, nebot’
nedostdva zadnou automatickou zpétnou vazbu o tom, zda a jak UspéSné Zak cvi€eni

dokoncil [38].
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4 MOODLE

Moodle, rozsahly systém pro spravu uceni (Learning Management System — LMS), nabizi
dynamické feSeni pro tvorbu a spravu elektronickych vyukovych kurzli na internetu. Tento
platforma, kterd se vyviji na zdklad¢ principti socidlniho konstruktivismu, umoziuje
ucitelim a studentim interaktivni spolupraci, podporuje kreativni proces uceni a nabizi

nastroje pro sdileni a diskuzi [39].

Moodle je distribuovan jako otevieny software (Open Source) pod licenci GNU General
Public License, coz znamend, Ze uzivatelé maji pravo software zdarma pouzivat, kopirovat
a modifikovat, s povinnosti uchovat informace o autorskych pravech a licenci a poskytovat
modifikované verze pod stejnymi podminkami. Diky tomu je Moodle ptistupny Siroké skale

uzivatelil po celém svété bez jakychkoliv licenénich poplatk [40].

Podpora rtznych databazovych systémii jako jsou PostgreSQL a MySQL zajistuje
flexibilitu v konfiguraci a nasazeni platformy na riizné servery, a kompatibilita s PHP
znamend, ze Moodle mize bézet na témét jakémkoli serveru, ktery podporuje tento

skriptovaci jazyk [39].

Co se tyce uzivatelského rozhrani, Moodle je navrzen tak, aby byl snadno pouzitelny jak na
tradi¢nich desktopovych pocitac¢ich, tak na mobilnich zafizenich prostfednictvim
responzivniho designu a dedikované mobilni aplikace. To umoziuje studentim a ucitelim

pfistup k obsahu kurzu a vzdélavacim néstrojim odkudkoliv a kdykoliv [39].

V ramci systému Moodle mohou ucitelé vytvaret bohaté vyukové kurzy, které zahrnuji texty,
multimedidlni obsahy, testy a interaktivni aktivity. Ucitelé maji k dispozici nastroje pro
sledovani postupu studentdi, vyhodnocovani jejich vykond a poskytovani zpétné vazby.
Systém také umoziiuje importovat a exportovat vyukové materidly mezi riznymi kurzy, coz

zjednodusuje spravu obsahu a umoziuje snadné sdileni zdrojit mezi kurzy a pedagogy [39].

Pro studenty Moodle poskytuje interaktivni platformu, kde mohou prohlizet studijni
materidly, ucastnit se diskusi a chatu, odevzdavat tkoly a psat testy. VSechny tyto ¢innosti
jsou navrzeny tak, aby podporovaly angazovanost studentli a poméhaly jim v samostatném
objevovani a uceni. Celkove je Moodle idealni pro Siroké spektrum vzdélavacich prostiedi,
od malych tfid az po velké vzdélavaci instituce, a je vhodny jak pro prezencni, tak pro
distanéni vzdélavani, coz ¢ini tento systém jednim z nejflexibilnéjSich a nejptistupnéjsich

nastroju pro elektronické vzdélavani dnes [40].
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II. PRAKTICKA CAST
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5 STRUKTURA PRAKTICKE CASTI

V soucasném digitalnim véku, kde se vzdelavani stale vice presouva do online prostiedi, se
stava Learning Management System (LMS) jako Moodle nedilnou soucasti vzdélavaciho
procesu. Tato platforma neni jen pasivnim nastrojem pro spravu kurzl, ale ptedstavuje
interaktivni prostfedi, které umoziiuje dynamické a efektivni vzdélavani. V této bakaldiské
praci bude ukazano, jak lze moderni nastroje vyuzit k plnému potencialu, na ptikladech
vyuky jazyka (konkrétné literatury) a matematiky jako ptiklady pouziti modernich
technologii v e-learningu. Struktura bakalarské prace se tak vénuje pravé tomu, jak tyto

moderni nastroje vyuzit k plnému potencidlu.

Prvnim kli¢ovym aspektem této Casti je zakladani tématu kurzi v ramci LMS Moodle.
Zatimco zalozeni tématu literatury miize vyzadovat specifické funkce a moZznosti pro
interaktivni diskusi a sdileni textli, matematika mize vyzadovat zcela jiné prostiedky, jako
jsou interaktivni testy ¢i pracovni listy. V této ¢asti se zaméfime na to, jak efektivné vytvaret

a strukturovat obsah kurzu v souladu s jeho tematickym zamé&fenim.

Dal$im dtleZitym bodem jsou nastroje pro testovani znalosti. V online prostiedi je klicové
mit k dispozici prostiedky, které¢ umozni nejen efektivni ovéteni znalosti, ale také sledovani

pokroku studentt.

Ditraz v této ¢asti bude kladen nejen na samotné technické aspekty prace s témito nastroji,
ale také na jejich pedagogicky vyznam a efektivni integraci do vzdélavacich procest. Cilem
je nejenom se naucit pouzivat tyto nastroje, ale také porozumét jejich potencialu a vyuzit je

k podpote aktivniho a angazovaného uceni.

Celkoveé tato praktickd cast nabizi pfehled moznosti, jak efektivné vyuZivat moderni
technologie ve vzdélavani. Bude se zabyvat konkrétnimi postupy, tipy a triky pro tvorbu
a spravu online kurzl v riznych oblastech, pficemz klade diiraz na praktickou pouZzitelnost

a pedagogickou efektivitu.
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6 PRIPRAVA KURZU V LMS MOODLE

Jako prvni véc je otevieni titulni stranu kurzu LMS Moodle. V pravém hornim rohu se
nachazi policko ,,Dalsi* a tam se nachazi ,,pozadat o zalozeni kurzu viz. Obr. 25. Zde se
musi vyplnit nalezitosti pro vytvoreni kurzu. Cely ndzev kurzu se zobrazi v levé horni ¢asti
kurzu a v seznamech kurzl. Dale kratky ndzev kurzu je zkratka predmétu. Tyto zkratky
slouzi k uvadéni tam, kde neni vhodny cely ndzev kurzu nebo v pfedmétu emailu. Spravce
kurzu zvoli u kategorie kurzu, jestli bude volitelny nebo povinny. Souhrn se zobrazuje spolu
s nazvem kurzl v seznamu kurzu. Dilezitou véci je uvedeni diivodii na zalozeni kurzu, zde
se musi specifikovat pro¢ a za jakym ucelem chci tento kurz zalozit. Az se vyplni vSechny
tyto naleZzitosti, stisknutim tlacitka ,,Pozadat o zalozeni kurzu*, které se nachazi vlevo dole,

pozadam o zalozeni.
Zadost o zalozeni kurzu

v Podrobnosti o pozadovaném kurzu

Cely nézev kurzu 09
Kratky nazev kurzu 00
Kategorie kurzu 00 FAI | Ostatni
Hledat v
souhrn L7} 1 A B |1 = E = = % S -

> Dlvody pozadavku na zaloZeni kurzu

© rovinne

Obr. 25 Zadost o zalozeni kurzu [Zdroj: Vlastni zpracovani]

V pravém hornim rohu viz. Obr. 26 stisknutim tlacitka ,,Zapnout rezim uprav* miizeme
pridavat témata. Dané téma si spravce pojmenuje podle sebe. Dobré je zvolit ndzev napiiklad

daného pfedmétu nebo probiraného téma.
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v Témals

Zapnout rezim Gprav

+ Pfidat ¢innost nebo studijni material

Pridat téma

Obr. 26 Ptidani tématu Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Poslednim krokem je pfidani ¢innosti nebo studijnich materiald (modul) viz. Obr. 27.
Celkovée je na vybér z 29 moznosti. Vybér je mozny naptiklad z modulu test, ikolu nebo

ankety. Po zvoleni néjakého modulu si pak nastavime preference z nabidky moZnosti viz.

elektronicka piiloha 1.

Anketa

Balicek IMS

B 0 B B8

Balicek SCORM

Databéze

Dochézka

Dotaznik

w 0 w0 RAS: | w0 w9 w0
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-f 0 B
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w0 w0 PAS: | % 08 w0 w 0
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VPL L
Virtual
Ukol Turnitin 2 URL programming lab Wiki Workshop
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Obr. 27 Moznosti modultt Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Po pfidani jednotlivych modulit do kurzu je mozné je i nadale upravovat viz. Obr. 28. Po
stisknuti tii tecek se zobrazi moznosti ptidaného modulu. Napiiklad je mozné upravit
nastaveni, které bylo pii zakladani modulu ulozeno (viz ptiloha manudl Moodle). Modul se
muze presouvat o fadek nize nebo vySe napiiklad pro lepsi orientaci. Ucitelé si vytvofi
vSechny moduly, které budou béhem vyuky potiebovat a maji moznost je skryt pied zéky,
aby je nevidé€li jako naptiklad modul Test. Moduly se mozné duplikovat a vyuzit tieba

v jiném tématu nebo tento nastaveny modul GpIné odstranit.
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Obr. 28 Uprava modulti v Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]

V levé dolni ¢asti kurzu se nachéazi sprava kurzli viz. Obr. 29. Zde jsou nejriznéjs$i moznosti
jako naptiklad nastaveni, kde si miizeme zménit nazev kurzu nebo jeho zkratky. Je zde ale
datum zacitku a ukonceni kurzu. Potom zde najdeme ,,Shrnuti kurzu®, toto slouzi
ke krat$imu popis a bude se to zobrazovat spolu s nazvem kurzu v seznamu kurzti. Mlizeme
také importovat data z kurzu do jiného kurzu nebo tfeba zalohovat data, aby nedoslo k jejich
vymazani.

Dale mizeme nastavit uspofadani kurzu, které ur¢i vzhled titulni strany kurzu. Moznosti
jsou tematické usporadani jejichz obsah je uspotradan do sekci a kazda sekce predstavuje
jedno téma. Tydenni uspoiadani, kde prvni tyden zacina v den zacatku kurzu a obsah je
uspofadan v sekcich a kazda predstavuje jeden tyden. Tento typ se vyuZije spiSe na vysokych
Skolach, kde je vyuka rozdélena na nékolik tydnl. Zatimco tematické uspotadani se vyuZije
spiSe na zakladnich a stfednich Skolach kde se kaZzdou hodinu probira jiné téma. DalSimi
moznostmi jsou diskusni usporadani coz znamena, Ze na strance kurzu se objevi diskusni
forum a jeden modul, ktery slouzi k zobrazeni studijniho materidlu nebo jedné Cinnosti
napiiklad modul Test. V nastaveni kurzu je také mozZnost vybrat jazyk ve kterém tento kurz
bude. Pokud bude ucitel znamkovat n€které ¢innosti pfimo v kurzu, mize zakiim povolit,

zda si vSechny tyto zndmky mohou zobrazit nebo ne.

Sprava

~ Spréava kurzu
¥ Nastaveni
£+ Absolvovani kurzu
> Uzivatelé
Y Filtry
> Sestavy
£ Nastaveni hodnoceni
> Odznaky
1 Import
[ zaloha
1 Obnovit
€ Reset
> Banka tloh

3 Atributy kurzu

Obr. 29 Spréava kurzi v Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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Vyhledéavat dany kurz je mozné podle zvolené zkratky pfedmétu pres ,,Navigaci® viz. Obr.
30 - A. To je seznam v levé Casti stranky, kde se nachéazi vSechny kurzy, ve kterych je zak
piihlaseny nebo pies policko ,,Hledat kurzy* viz. Obr. 30 - B, ktery se nachazi na titulni
stran¢ kurzu ve spodni ¢asti. Na ,,Nasténce* se zobrazuji nedavno navstivené kurzy to mize
napomoci k jednodussimu vyhledavani Casto navstévovanych kurzl. Zobrazuji se také
aktivity, které nas ¢ekaji na casové ose nebo po zvoleni kurzu se zobrazi blizici se aktivity

nebo ¢innosti v kalendafi viz. Obr. 31.

Navigace

v Titulni stranka :
@ Nasténka Vyhledat kurzy Q
> Hlavni nabidka '
> Moje kurzy
£+ Muj prehled semestrt

A B

Obr. 30 A — Navigace, B — Hledat kurzy

Casova osa

| Dalsich 7 dni v ‘ Sefadit podle data v | Hledat podle typu aktivity nebo nazvu

Patek, 17. kvétna 2024

200 Otazky k probirané latce
1
Lit, Mat Literatura, Matematika - Chat vyZzaduje akei

Kalendaf

o
Lit, Mat :
“ kvétna 2024 .
N N C N O O O TR
1

2 3 4 5

Obr. 31 Casova osa a kalendai v Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]

6.1 Zalozeni tématu Literatura

Po zalozeni kurzu a zvoleni tematického rozlozeni kurzu si zvolime téma na vyuku literatury.

Pouzit se da nékolik vhodnych modult pro tuto vyuku viz. Obr. 32.
e Modul Forum

Zde mohou studenti i ucitelé vkladat ptispévky, ndpady a diskutovat o u¢ivu. Tyto ptispévky

1ze 1 hodnotit.
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e Modul Ukol

Je zde zadan kol na rozbor Eposu o GilgameSovi s detailnim popisem toho, co by tento ukol
mél viechno splitovat. Zaci také na prvni pohled vidi Easovy horizont tohoto tikolu (termin
odevzdani a termin otevieni). Ucitel mize vidét souhrn hodnoceni ve kterém se nachazi

naptiklad kolik zaki jiz ukol odevzdalo nebo kolik zbyva ¢asu do odevzdani.
e Modul Dochazka

Tento modul umoziuje uciteli vytvofit seznam ucasti zakl ve vyu€ovani. Ucitel také miize
vytvafet vice cviceni ve kterych muZze oznadit ucast na ,Pritomen®, , Nepfitomen®,

»Zpozdéni“ nebo ,,Omluven®.
e Modul URL

Slouzi pro vlozeni externiho URL. Pro vytvorené téma literatury je to opakovani na
sttedovek a antiku v online aplikaci Kahoot. Sta¢i aby Zaci klikli na dany odkaz a ten je

pfesméruje na kviz, ktery mohou hned vypliovat.
e Modul Kniha

Do tohoto modulu je mozné vkladat knihy a rozdélit je na kapitoly a vygenerovat obsah.
Je tak moznd lepSi orientace v textu. V tématu literatura se jednd o knihu Epos
o Gilgamesovi, ktery méa napomoci zakéim splnit ukol zadany v jiz zminéném modulu Ukol.
Tato kniha je rozdélena do péti kapitol a Zaci mohou dané kapitoly pteskakovat za pomoci

vygenerovaného obsahu nebo tlacitka v pravém dolnim rohu ,,Nasledujici®.
e Modul Anketa

74k si zvoli jedno téma, kterd po domluvé s ucitelem odprezentuje. Na vybér je z deseti
umélct, které si zak miize vybrat. Je nastaveny limit vybért, jedno téma bude
odprezentovano pouze jednou. A zéaci vidi, které moznosti jsou jest¢ na vybér. Neni
povoleno zménit své hlasovani, je dobré si to pofadné promyslet. Zaci si mohou vybrat pouze

jednoho umélce z dané nabidky pro vice moznosti je tfeba zménit vychozi nastaveni.
e Modul Soubor

Slouzi pro vkladani studijnich souboril. Zaci jsou vyzvani ke stazeni ptilozeného souboru,
ve kterém je uvodni prezentace k vyuce literatury. Ve které se nachéazi pozadavky na zaky

nebo probirana témata.
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e Modul Slozka

Zde je mozné zobrazit vSechny soubory v jedné slozce jako je tivodni prezentace, zadani
ukolu nebo knihu Epos o Gilgamesovi. Timto odpadé hledani jednotlivych soubort v kurzu

a pokud se jedna o vétsi soubor je mozné ho nahrat pomoci ZIP archivu.
e Modul Rezervace

Je nastaven pro rezervaci knih k povinné cetb€. Je presné definovany Cas zahajeni zapisu
a také ukonceni zapisu. Tato rezervace ma nastaveny pocet rezervaci pro deset studentl

v tom nastaveném casu.
e Modul Chat

Tento modul by se dal ptfirovnat k chatovaci aplikaci. Zde si mtize ucitel dopisovat s zaky
na jakékoliv téma. Jako napiiklad dovysvétleni probirané latky. Tento chat je nastaven, aby

probihal kazdy tyden v ten samy cas.
e Modul Dotaznik

Umoziuje provadét dotaznikové Setfeni. V tématu literatura jsou v dotazniku Ctyfi otazky
viz. elektronicka ptiloha 2. U kazdé otdzky jsou rozdilné moznosti odpovédi jako napiiklad:
Zaskrtavajici odpovéd’, psand odpovéd’ a nabizend odpovéd ve dvou variantich
v rozbalujicim okné nebo rozepsana pod sebou ve sloupci.

v  Literatura

Shoysd e wodenty

<]

BEEED

Obr. 32 Téma na vyuku literatury v Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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6.2 Zalozeni tématu matematika

Po zaloZeni kurzu a zvoleni tematického rozlozeni kurzu si zvolime téma na vyuku
matematiky. Tento kurz se bude zaméien na procvicovani zlomkl. Pouzit se da nékolik

vhodnych modult pro tuto vyuku viz. Obr. 33.
e Modul Ukol

Do modulu ukol byl vlozen soubor, kde jsou 4 rizné typy piikladl na procvi¢ovani zlomki
viz. elektronicka ptiloha 3. Tento kol byl zadany 25.4.2024 a termin odevzdani ukolu byl
nastaven na 29.4.2024.

¢ Modul URL

Slouzi pro vlozeni externtho URL. Pro vytvofené téma matematiky je to na opakovani
a procvicovani zlomka. Staci aby zéci klikli na dany odkaz a ten je piesméruje na kviz, ktery

mohou hned vyplnovat.
e Modul Dochazka
Rozepsano v kapitole 6.1
e Modul Slozka

Do modulu SloZka byl vloZen soubor ,,Zlomky k tisku“ viz. elektronicka ptiloha 4. Tento

soubor maji zaci za kol si vytisknout a pfinést na dal$i hodinu matematiky.
e Modul MS Teams Meeting

V tomto modulu byla vytvofena mistnost v MS Teams pro doucovéani v terminu patek
26.4.2024 od 17:00 do 19:00. Pfesmérovani do aplikace MS Teams je velmi jednoduché

sta¢i klinout na pfipraveny modul a ten vas ihned pfesméruje do aplikace.
e Modul Test

Zde je vytvoreny test pfimo v Moodle, tento test se sklada z peti uloh zamétené na zlomky
viz. elektronicka ptiloha 5. Odpovéd’ v kazdé loze m4 jinou variantu. V tloze jedna je na
vybér z moznosti ,,Pravda®, ,Nepravda“. V tloze dva jsou tfi otdzky a odpovéd’ je na vybér
z rozbalujiciho okna. V uloze tfi je opét na vybér z moznosti ,,Pravda®, ,,Nepravda®. V loze

Ctyti je pét moznosti odpovedi ve sloupci pod sebou, a to stejné v tloze pét.
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¢ Modul H5P

Je zkratka HTMLS5 — interaktivni obsah a umoznuje nam ptidavat kvizy do kurzu viz.
elektronicka ptiloha 6. Ke spravé nasich soubort slouzi banka obsahu, kde je mozné tvorit

si vlastni kvizy nebo nahravat jiz kvizy vytvotrené.

v Matematika

Obr. 33 Témata na vyuky matematiky v Moodle [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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7 NASTROJE PRO TESTOVANI ZNALOTI

NiZze je uvedeno par aplikaci pro testovani znalosti u zaku, které jsou podrobn¢ rozebrany
v teoretické casti. Sklada se to z popis, jak v aplikacich test vytvofit a udélané vzorové testy

v priloze.

7.1 Kahoot

Hru zahajuje vzdy ucitel spusténim testu na svém zatizeni, které je ptipojené k projektoru.
Na obrazovce se zobrazi ¢iselny PIN, ktery zaci zadaji do svych zatizeni pro pfipojeni k hie.
Z4ci zadaji své jméno a &ekaji na dalsi instrukce. Poté ucitel spusti otazku, ktera se zobrazi
na projektoru. Zaci na svych zatizenich vidi pouze tlagitka pro odpovédi, které jsou oznadené
barvami a geometrickymi tvary. Na odpovéd’ je asoveé omezeny interval. Po uplynuti limitu
se na projektoru zobrazi spravna odpovéd’, a zatizeni zakl ukaze, zda odpoveédéli spravné
(zelena barva) nebo Spatné (Cervend barva). Po kazdé otdzce se na projektoru zobrazi
pribézné potadi, coz dodava hie prvek soutézivosti. Konecné vysledky se zobrazi po

posledni otazce [41].

Pro vytvofeni tohoto testu zadame do prohlizece www.kahoot.com. Pro vytvofeni testu
je nutné je ptihlasit. Pies tlacitko ,,Log in*“ v pravé horni ¢asti stranky, kde zadame email
a heslo nebo se piihlasit naptiklad pomoci Google G¢tu nebo Microsoft ctu. Déle se v pravé
horni ¢ast nachdzi tlacitko ,,Sign for free®. SlouZi pro vybér typu a to bud’: profesional, ucitel,

student anebo rodina a ptatel¢ Obr. 34 [41].

Choose your account type

Family &
Friends

Professional Teacher Student

Already have an account? Log in

Obr. 34 Zvoleni typu v Kahoot [42]

Pro vytvoteni kvizu slouzi v pravém hornim rohu tlacitko ,,Create®. Je na vybér z generovani
otazek z PDF, vytvoreni si vlastni otazky nebo z predem ptipravenych otazek. Pii nastaveni
vlastniho testu mizeme zvolit typ odpovéedi jako jsou naptiklad: vybér z odpovedi, pravda

nebo lez a oteviené odpovédi viz. Obr. 35 [41].
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Test knowledge

ﬁ Quiz

True or false

e =

Type answer

Slider

Pin answer [ New ]
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ko

LT

Quiz + Audio

i

Obr. 35 Typ odpovédi Kahoot [Zdroj: Vlastni zpracovani]
(V  dobé psani této bakalarské prace je vytvofeny kviz zminény zde:
https://create.kahoot.it/creator/ca743a7f-3b11-4543-852¢-01a9911{f576).

Je velice dulezité zvolit vhodnou otazku, aby nebyla moc dlouha, jelikoz otazka je omezena
casovym limitem, ktery se d& nastavit. Maximalni pocet znakll na otazku je 120. I odpovéd’
je omezena znaky a to na 74. Pfi tvorbé otdzek musime zadat vlastni otazku. Pfi vybéru
odpovédi ,,Pravda“ a ,,Nepravda“ jsou dvé odpoveédi a u klasického kvizu je moznost az Sesti
odpovédi. Po vytvoreni odpovédi je nutné oznacit spravnou odpovéd’, pozname to podle
zeleného kolecka. D4 se tam vlozit obrdzek pro lepsi vhled dané otdzky viz. Obr. 36 viz.

elektronicka ptiloha 7 [41].

Jakym pismem je Epos o Gilgamesovi napsany

A Fénické pismo

. Hieroglyfy

o — p——— o —

Obr. 36 Nastaveni otazky v Kahoot [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Po vytvoteni kvizu sta¢i klinou na tlac¢itko ,,Save* a dany kviz se vdm ulozi do vasi knihovny
viz. Obr. 37 kde uvidite vSechny vytvofené kvizy. Pod tlaCitkem ,,Settings* je mozné

nastavit, zda tento kviz bude vetejny a je mozné ho sdilet naptiklad s zdky nebo s vSemi kteii
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jsou prihlaseni. Nebo tento kviz bude soukromy a uvidi ho jen tviirce a nebude ho moct

nikdo vypliovat [41].

Kahooﬂ Q search public content © ursrade m 9 Ja

Y Home
BB Kahoots
® Discover Recent Drafts() Favorites sharedwithyou 5 S

55 Courses.

AccessPass

» g Purchased content

ol Reports

Epos o Gilgamesovi

Martin9s5 May 21,2024 m

» (@ Your folders +

AR Groups

& Marketplace

Obr. 37 Knihovna vytvotfenych kvizi v Kahoot [Zdroj: Vlastni zpracovani]

7.2 Quizlet

Quizlet je stranka, kde je mozné vyhledavat a prohlizet sady karticek (kolekce digitalnich
karticek obsahujicich pojmy a jejich definice, které slouZzi k uc¢eni a opakovéni). Neni nutné
mit vlastni Gcet, pro vytvoreni a Upravu vlastnich sad je ale registrace nezbytna. Registrace
umoznuje spravovat vytvorené sady, sledovat pokrok ve studiu a pfizpisobovat nastaveni.
Po prihlaSeni kliknéte na tlacitko "Create a Set" na horni li§t¢. Muzete nastavit, zda bude
sada vetejna nebo soukroma. Vypliitte pojmy a definice do pfipravenych sloupct. K pojmu
muzete pfifadit obrdzek z databaze Quizlet nebo nahrat vlastni obrazek (v placené verzi).

Dokoncete vytvareni sady kliknutim na "Create" viz. Obr. 38 viz. ptiloha 8 [43].

Create a new study set
Titte
Eeitina epos o Gilgamesovi
Add a description Schaol name @
mport + Add diagram (&) E Create from notes @ & m

ol

kdy vzniklo 3. tisicileti pred Kristem

ol

jakym pismem je pséno Klinovym pismem =)

ol

v jakych jazicich je psano sumeriting =
mace
akaditing

Obr. 38 Zalozeni nové sady Quizlet [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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Po vytvoteni sady je mozné si zvolit z nékolika hernich rezimt jako je napftiklad: Flashcards,
Learn, Test, Match viz. Obr. 39. Quizlet nabizi mobilni aplikaci pro Android i i0S, ktera
umoziuje piistup k sadam karti¢ek odkudkoli. Aplikace nabizi zakladni funkce i bez

pripojeni k internetu, ale pro plny pfistup k funkcim je potieba online piipojeni [43].

cestina epos o Gilgamesovi

Leave the first rating

‘ Flashcards C Learn a Test % Match

Obr. 39 Herni rezimy Quizlet [Zdroj: Vlastni zpracovani]

e Flashcards

Jedna se o dvojstranou karticku, pti kliknuti na prvni stranu, kde je vétSinou napsana otazka
se objevi druha strana kde je napsana odpovéd’. Pomoci hvézdicky v pravém hornim rohu
je mozné si danou karticku ulozit a pozd¢ji se k ni vratit. Vedle se nachazi tuzka diky
ni je mozné upravovat co je napsano na karti€¢kach. V prostfedni ¢asti se nachazi ovladaci
panel, kde je napfiklad tlacitko ,,Shuffle”, které po stisknuti zamichd potadi karticek.
Sipkami vpravo a vlevo je mozné pieskakovat dané karti¢ky nebo za pouziti tlagitka ,,play*,
které spusti samovolné preskakovani. Déle mezi jiz zminénymi Sipkami se nachézi celkovy
pocet karticek a také aktualni Cislo kartiCky a také reZim celé obrazovky a nastaveni viz.

Obr. 40 [43].

Q Getahint VAR

v jakych jazycich je psano

s & oz S @

sumerstiné

akadstiné

Obr. 40 Nastaveni karticky Flashcards v Quizlet [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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e Learn

Jde propojit jak s mobilni aplikaci, tak s webovym prohlize¢em, tedy pokud tento rezim bude
zapnut ve webovém prohlize¢i, mlze byt dokoncen v mobilni aplikaci. Tento rezim
umoznuje vlozeni otazky viz. Obr. 41 a formy odpovédi ve Ctyfech variantach. V pravé horni
Casti se nachazi vlajecka, diky které miize byt otazka nahlaSena, pokud néco nesedi.
Naptiklad ,,Volby jsou pfili$ jasné*, ,,Volby jsou nevhodné®, atd. Na dalsi otazku lze prejit

az po zodpovézeni zobrazené otazky [43].

kdy vznikl Epos o Gilgame3ovi

Choose matching definition

1 George Smith v roce 1872 2 3 tisicileti pfed Kristem
3  Potopu svéta -jako jediny 4 Nesmrtelnost- ma strach
Don't know?

Obr. 41 Nastaveni karticky Learn v Quizlet [Zdroj: Vlastni zpracovani]
e Match
Slouzi k pfifazovani dvou stejnych informaci k sob¢€. Pocita se také Cas, za ktery to dany

uzivatel dokaze zvladnout [43].

jak ;
jak se jmenovaa v jakych jazycich je

zkouska Gilgamese bohyné,Gilgamesova Siduri ho posle za___ ino
matka P
Ur3anabi- lodivod Utanapistiho manzelce
Stery N ’ B L
y erry'nepws ty ho 'krte'ry rostliny %lvota' sumersting .
jediny ho muze pfivést -roste na dné oceanu akadEting Ninsun
pres vody smrti -G. se pro ni potapi a
-pristanou u Uta- n vraci se do Uruku
Diky ki Gil. Uta-
VydrZet 7 noci bez Nesmrtelnost- ma co jsi Gilgames In); ;murozlradia
spanku- neobstojf strach uvédomi po E. smrti pis. p

tajemstvi a jaké

Obr. 42 Ptifazovani stejnych témat k sob€ v rezimu Match v Quizlet [Zdroj: Vlastni

zpracovani]
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o Test

Pti rozkliknuti rezimu Test je jako prvni zobrazi nastaveni viz. Obr. 43. Ve kterém je
moznost nastavit pocet otazek v testu, maximalné vSak 41, potom jakou formou chceme
odpovéd’ naptiklad definici. A potom typy odpovédi jako je ,,True/False® kde je na vybér
z dvou odpovédi. ,,Multiple Choice™ je moznost vybéru ze Ctyi nabizenych odpoveédi.
,Matching*

je ptifazovani odpovédi k otazkdm do sloupce. ,,Written* je psana odpovéd’. Po navoleni

nasich preferenci sta¢i klinout na tlacitko ,,Start test* [43].

cestina epos o Gilgame3sovi

Set up your test

Questions (max 41) 20
Answer with Definition v
True/False

Multiple Choice ]

Matching

Written

Customize your test more in Options Start test

Obr. 43 Nastaveni rezimu Test v Quizlet [Zdroj: Vlastni zpracovani]
(V  dobé psani této bakalaiské prace je vytvoreny test zminény zde:

https://quizlet.com/918257358/cestina-epos-o-gilgamesovi-flash-cards/?i=4fk2tf&x=1jqt).

7.3 Google Forms

Po ptihlaSeni do Google Forms je mozné zacit s vytvaifenim formulare nebo kvizu. K tomu
slouzi tlacitko plus v pravém dolnim rohu. Moznosti nastaveni jsou popsany v kapitole 3.11.
Pti vytvoteni kvizu ,,Opakovani matematika® viz. ptfiloha 7 byly vytvofeny Ctyi1 vzorové
otazky s pouZitim co nejvice vhodnych moZnosti zadavani 1 odpovédi. Aby bylo na prvni
pohled zfejmé, Ze se jednd o opakovani z matematiky, byl na zacatek testu vlozen obrazek

matematickych pomucek.

U prvni otdzky byl zvolen matematicky piiklad na sCitani viz. ptiloha 9 a jako odpovéd’ byla

vybrana moznost ,,Vybér z moznosti*, coZ znamena, Ze je na vybér z pfedem pfipravenych
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odpovédi ve sloupci pod sebou. Pocet odpovédi zavisi na naSich preferencich. Ke kazdé
odpovédi lze vlozit 1 obrazek. Po zadani odpovédi byla oznacena spravna odpoved’, ktera
se zobrazi pfi vypliiovani testu, tato moznost vSak neni nutna. Ke spravné odpoveédi lze pridat
zpétnou vazbu, napiiklad k objasnéni dané odpovédi. Dale bylo nutné nastavit bodové
ohodnoceni otazky, které bylo nastaveno na 1 bod. Jako posledni byla tato otazka urcena

jako povinnd, coz znamena, ze je nutné ji vyplnit.

Vypotitej pfiklad: 55+22 1 body

@7 v

80
78
72

EI Pridat zpétnou vazbu k odpovédi

Hotovo

Obr. 44 Popis odpovéedi 1 v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

I u druhé otazky byl zvolen matematicky piiklad na s¢itani viz. ptiloha 9 a jako odpovéd’
byla vybrana moznost ,,Rozbalovaci nabidka®. Byly zvoleny ¢tyfi moznosti odpovédi, které
se zobrazi v rozbalujicim okné. Opét 1ze ke kazdé odpovédi vlozit 1 obrazek. Po zadéani
odpovédi byla oznacCena spravnd odpovéd’, kterd se zobrazi pii vypliovani testu, tato
moznost vSak neni nutnid. Ke spravné odpovédi lze piidat zpétnou vazbu, napiiklad
k objasnéni dané¢ odpovédi. Dale bylo nutné nastavit bodové ohodnoceni otazky, které bylo
nastaveno na 2 body. Jako posledni byla tato otdzka urcena jako povinna, coz znamena, Ze
je nutné ji vyplnit.

Vypotitej priklad: 50+16 2 2 body

1. 68

2 54

3 66 v

4. 62

@ Pridat zpé&tnou vazbu k odpovédi

Hotovo

Obr. 45 Popis odpovedi 2 v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Tteti otdzkou je matematickd slovni uloha viz. ptiloha 9 s odpovédi ,,Strucnd odpoved™.
Pocita se s jednoslovnou nebo dvouslovnou odpovédi. Text slovni tlohy je mozné upravit,

naptiklad tu¢né, kurzivou nebo podtrzené. Opét 1ze ke kazdé odpovédi vlozit obrazek. Po
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zadani odpovédi byla oznacena spravnd odpovéd’, kterd je v tomto piipadé Ciselna a zobrazi
se pii vypliovani testu, tato moznost vSak neni nutna. Ke vSem odpovédim byla ptidana
zpétna vazba s postupem vypoctu slovni ulohy. Dale bylo nutné nastavit bodové ohodnoceni
otazky, které bylo nastaveno na 3 body. Jako posledni byla tato otazka urc¢ena jako povinna,
coZ znamena, Ze je nutné ji vyplnit.

Snéhurka dostala od jedné hodné pani 50 jablek. Jedno jablko snédla (nebylo ji z

ného tpIné dobfe), zbytek rozdélila mezi trpasliky. Kazdy trpaslik dostal jednu 3 ¢ body
sedminu jablek. Kolik jablek pfipadlo na Smudlu?

7 X

Pfidat spravnou odpovéd

D Oznacit vSechny ostatni odpovédi jako nespravné

Zpétna vazba ke véem odpovédim / [El

1/7 x (50-1)=7
Hotovo

Obr. 46 Popis odpovédi 3 v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]
Ctvrta otazka je opét matematicky piiklad na s¢itani viz. p¥iloha 9 a jako odpovéd byla
zvolena moznost ,,Zaskrtavaci policka®. Bylo zvoleno Sest moznosti odpovédi, které jsou
pfedem pfipraveny ve sloupci pod sebou. Opét 1ze ke kazdé odpovédi vloZit i obrazek. Po
zadani odpovédi byla oznacena spravna odpovéd’, ktera se zobrazi pii vypliiovani testu, tato
moznost vSak neni nutna. Ke spravné odpovédi lze piidat zpétnou vazbu, naptiklad
k objasnéni dané¢ odpovédi. Dale bylo nutné nastavit bodové ohodnoceni otazky, které bylo
nastaveno na 1 bod. Jako posledni byla tato otdzka urcena jako povinnd, coZ znamena, ze je
nutné ji vyplnit.
Vypoiitej piiklad: 33+22+20 1 % body
55

65

54

75 v
74

Pridat zpétnou vazbu k odpovedi

Hotovo

Obr. 47 Popis odpovedi 4 v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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Posledni patéa otazka je spiSe zjisStovaci, jak byl tento test tézky viz. ptiloha 9 a jako odpoved’
byla zvolena moznost ,,Vybér z moznosti Bylo zvoleno ¢tyii moznosti odpovédi, které jsou
piredem piipraveny ve sloupci pod sebou. Opét 1ze ke kazdé odpovédi vlozit 1 obrazek. Zde
nebyla zaskrtnuta spravna odpoveéd, jelikoz se jednd o zjistovaci otazku a bodové
ohodnoceni bylo nastaveno na 1 bod. Tato otazka byla urcena jako nepovinna, coz znamena,

Ze neni nutné ji vyplnit.

Jak byl tento test narocny? 0 : body
Vibec
Trosku
Dalo mi to zabrat
Nevédél jsem si s tim rady

@ Pridat zpétnou vazbu k odpovédi

Hotovo

Obr. 48 Popis odpovedi 5 v Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

(V dobé psani této bakalatské prace je vytvofeny kviz zminény zde:
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc JQLNUi6VKkRP7VF6Pa7GZZtj8mKbNfb1
zigi9SEb2p8HACQ/viewform?usp=sf link).

7.4 Microsoft Forms

Po ptihlaseni do Microsoft Forms se v levém hornim rohu vybere tlacitko ,,Novy kviz* nebo

413

»Novy formular*. Vybérem moznosti ,,Pfidat novy* se do kvizu ptidé nova otazka. Je mozné
si vybrat, jaky druh otdzky chcete ptidat, naptiklad Volba, Text, Hodnoceni nebo Datum,

viz. Obr. 49. Detailnéji rozebrano v kapitole 3.12.

@ Volba Text /Y Hodnoceni Datum \/I

Obr. 49 Druh otazek Google Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Tento kviz je zaméten na literaturu, konkrétné na téma Epos o GilgamesSovi viz. ptiloha 10.
U prvni otdzky byla zvolena odpovéd’ z moznosti ,,Volba* viz. Obr. 49, coZ znamena, Ze je
na vybér z predem ptipravenych odpovéedi ve sloupci pod sebou. Pocet odpovédi zalezi na
nasSich preferencich, ale musi byt minimélné dvé. Pokud chceme ptfidat moznost odpovédi,
sta¢i kliknout na tlacitko ,,Pfidat moznost®. Ke kazdé odpovédi lze vlozit 1 obrazek. Po
zadani odpovédi byla oznacena spravna odpovéd’, kterd se zobrazi pii vypliovani testu.

Pokud neni spravna odpovéd’ zvolena, budou vSechny odpovédi povazovany za spravné.


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc_JqLNUi6VkRP7VF6Pa7GZZtj8mKbNfb1zigi9SEb2p8HdCQ/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSc_JqLNUi6VkRP7VF6Pa7GZZtj8mKbNfb1zigi9SEb2p8HdCQ/viewform?usp=sf_link
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Déle bylo nutné nastavit bodové ohodnoceni otazky, které bylo nastaveno na 1 bod. Jelikoz
u této otazky existuje pouze jedna spravna odpovéd, tlacitko ,,Vice odpovédi“ nebylo
vyuzito. Jako posledni véc byla tato otazka urcena jako povinna, coZ znamena, ze je nutné ji
vyplnit. Je zde moznost prohodit pofadi otazek pomoci Sipek v pravém hornim rohu otazky

nebo ji odstranit ¢i zkopirovat viz. Obr. 50.

c w Vv
1. Jakym pismem je napsany? B
@ Fénické pismo 5]
@ Hieroglyfy =
° Klinové pismo ]
-+ PFidat moznost
Body: 1 @ Matematika @ Vice odpovédi Q Povinné

Obr. 50 Popis odpovedi 1 v Microsoft Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

U druhé otazky viz. ptiloha 10 byla vyuzita moznost odpovédi ,,Text” viz. Obr. 49, coz
znamena, Ze se vyzaduje presna formulace odpovédi, jak byla zadana. Pocet odpovédi zalezi
na naSich preferencich, ale musi byt minimélné jedna. Pokud chceme pfidat moZnost
odpovédi, staci kliknout na tlacitko ,,Pfidat moZznost“. Zde nelze k odpovédi vlozit obrazek.
Po zadani odpovédi je spravna odpovéd’ automaticky urcena, takZe neni tfeba nic zaskrtavat.
Dale bylo nutné nastavit bodové ohodnoceni otazky, které bylo nastaveno na 2 body. Otazka
byla urcena jako povinnd, coz znamena, ze je nutné ji vyplnit. Pokud si otdzka vyZzaduje
rozsahlou odpovéd’, je mozné vyuzit tlacitko ,,Dlouhd odpoveéd™. Stejné jako u predchozi
otazky je zde moznost prohodit potfadi pomoci Sipek v pravém hornim rohu otdzky nebo ji

odstranit ¢i zkopirovat viz. Obr. 51.

c w v 1
2.V jakych jazycich je Epos psany? Z
Spravné odpovédi:
sumerstiné akadstiné -|— Pfidat odpovéd
Body: 2 @ Matematika @ Dlouhé odpoved ‘D Povinné

Obr. 51 Popis odpovedi 2 v Microsoft Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]
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U tieti otazky viz. pfiloha 10 byla vyuzita moznost odpovédi ,,Datum* viz. Obr. 49 coz
znamena, ze se vyzaduje uvedeni pfesného data v Cislech. Zde je moznad pouze jedna
odpovéd’, bez pridani obrazku. Po zadani odpovédi je spravna odpovéd’ automaticky urcena,
takze neni tfeba nic zaskrtavat. Dale bylo nutné nastavit bodové ohodnoceni otazky, které
bylo nastaveno na 3 body. Otazka byla urcena jako povinnd, coz znamena, ze je nutné ji
vyplnit. Stejn¢ jako u ptedchozi otazky je zde moznost prohodit potfadi pomoci Sipek

v pravém hornim rohu otazky nebo ji odstranit ¢i zkopirovat viz. Obr. 52.

c w v 1

3. Kdy byl Epos napsany? @/

Body: 3 c Povinné

Obr. 52 Popis odpovedi 3 v Microsoft Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]

Aby byly vyuzity vSechny moznosti odpovédi viz. ptiloha 10, otdzka ,,Hodnoceni* viz. Obr.
49 byla ptidana jako posledni. Symboll pro hodnoceni je nespocet, naptiklad ¢islo, srdce,
hvézdicka, pas karet atd., pfiCemz byl zvolen symbol hvézdicky. Déle je mozné nastavit
uroven hodnoceni od 1 do 10, pficemz v tomto kvizu byla zvolena uroven hodnoceni 5.
I u tohoto typu otazky lze uvést bodové ohodnoceni. V tomto pifipadé nebyla otdzka
oznacena jako povinnd, ale stejné jako u pfedchozi otdzky je zde mozZnost prohodit poradi

pomoci Sipek v pravém hornim rohu otazky nebo ji odstranit ¢i zkopirovat viz. Obr. 53.

O w ™
11. Jak se vam tento test libil? )
Urovng: 5 A4 Symbol: ¥ Hvézdié.. ~~
Body: 0 @ Povinné

Obr. 53 Popis odpovédi 11 v Microsoft Forms [Zdroj: Vlastni zpracovani]
(V  dobé psani této Dbakalaiské prace je vytvoreny kviz zminény zde:
https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?subpage=design&FormId=IdbjA470f0

aKWmt00j22xwzwLpfQmal DtBubE8At7epURE42RkhOUDJLUFE4RDBQTVIBU;JTSU
FPMy4u&Token=29a584d8d6d54553944af2ce95f070d7).
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ZAVER
V ramci této bakaléaiské prace jsem se vénoval prizkumu a analyze soucasného stavu
e-learningu a blended learningu jakozto klicovych metod ve vzdélavaci praxi. Studie

a praktické zkoumani rznych aplikaci a platforem ukazaly, jak technologie zménily tradi¢ni

ptistupy k vyuce a oteviely nové moznosti pro pedagogy a studenty.

E-learning, piestoze pifinasi fadu vyznamnych vyhod, jako je flexibilita, dostupnost
a rozsifeni vzdélavacich mozZnosti za hranice tradicnich tfid, vykazuje také urcité nevyhody.
Tato prace poukdzala na problémy, jako jsou technické bariéry, nedostatek osobniho
kontaktu a riziko snizené motivace studentll. Zvlastni pozornost byla vénovana i otdzkam
ptistupnosti a rovnosti ve vzdélavani, coz jsou aspekty, které by mély byt v centru zajmu pti

navrhovani a implementaci e-learningovych programd.

Blended learning byl zkouman jako metoda, ktera muize efektivné kombinovat pozitiva
tradi¢niho vzd€lavani a modernich technologii. Analyza riznych modeli blended learningu,
jako jsou obracena tfida, flex model, rotace stanic a laboratorni rotace, odhalila, Ze kazdy
z nich ma své specifické vyhody, které mohou byt uplatnény v zavislosti na vzdélavacich
cilech a kontextu. Ukazalo se, Ze kombinace on-line a prezen¢nich metod mlze zvysit
zapojeni studentd a zlepsit vysledky uceni diky personalizovanému pfistupu a zvysené

interakeci.

V praktické €asti jsem demonstrovala vyuziti systému LMS Moodle pro pfipravu kurzu
a aplikace Kahoot! Quizlet, Google Forms a Microsoft Forms pro testovani a evaluaci
studentii. Tyto nastroje umoziuji pedagogim efektivnéji spravovat vyukové materidly
a zaroven poskytuji studentlim interaktivni a motivujici prostfedi pro uceni. Pfipadové studie
pouziti téchto aplikaci v riznych vzdélavacich situacich potvrzuji, Ze moderni technologie

mohou znaéné piispét k dynamice a u¢innosti vzdélavaciho procesu.

Na zaklad¢ provedené¢ho vyzkumu a osobnich zkuSenosti doporucuje se dal§i rozvoj
a integrace e-learningovych a blended learningovych strategii do vzdélavacich systému. Je
treba klast diraz na pribéznou aktualizaci obsahu, zlepSeni technologické infrastruktury
a pristupnosti, stejn¢ jako na rozvoj pedagogickych dovednosti ucitelti ve vztahu k novym

technologiim a metodam vyuky.

V zavéru lze fici, Ze e-learning a blended learning nejsou jen docasné trendy, ale stavaji

se stézejnimi a nezbytnymi prvky moderniho vzdélavaciho prostiedi. Aby tyto metody byly



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 66

uspésné, musi byt peclivé planovany a implementovany s ohledem na vSechny zic¢astnéné
strany. Tato prace piedstavuje krok k hlubsimu pochopeni a lepSimu vyuzivani téchto metod,

s nad&ji, ze prispéje k lepsi a inkluzivnéjsi vzdélavaci budoucnosti pro vSechny.
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