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Studentka Vittoria  Stančíková si dala za cíl vytvořit virtuální showroom pro prezentaci své osobní značky Ruralô, která vychází z tradice slovenských lidových oděvů a reflektuje ekologii a udržitelnost. Vittoria ve své teoretické části rozepisuje technologii a postup tvorby virtuální přehlídky. V další části se věnuje módním značkám, které využívají virtuální prostor pro svou prezentaci.

První věc, kterou bych teoretické práci vytknul je prolínání praktické a teoretické části, kde by se mohly některé sekce přehodit. Například postup texturování bych raději viděl v praktické části stejně jako rozbor cílové skupiny naopak v části teoretické. Problém v celé práci studentky vidím v tom, že se zbytečně moc zaměřuje na technický a vývojový aspekt projektu, ve kterém nemá faktický přehled. Dle mého názoru je absolutně v pořádku říct, technické řešení je záležitostí jiného oboru a na různých zaběhnutých projektech dokázat, že návrh je realizovatelný. Rozumím, že cíl Vittorie bylo vytvoření funkčního prototypu, ve kterém by mohla svou práci prezentovat.  Je to však na úkor samotné kvality a konceptu projektu.  Co se týká technologie a problematicky 3D a konkrétně 3D ve webovém prostředí, tak zde Vittoria úplně jasno nemá. Z práce mně úplně nebylo zřejmé, co přesně  bude výstupem. Domnívám se, že cílem je vytvoření webové prezentace/eshopu, avšak rozebírané technologie jako například Unreal engine proto nejsou úplně vhodné. Celkově na mně obsah teoretické práce působí neuceleně a nesrozumitelně z hlediska struktury. Na druhou stranu kapitoly, kde rozebírá marketing módních značek a celkově módu jsou podle mě zcela  v pořádku. Zde je vidět, že autorka má v tématu módy dobrý přehled a kapitoly by si zasloužily mnohem větší pozornost, včetně rozboru slovenských lidových oděvů. 

Forma teoretické práce je psaná málo do hloubky. Setkávám se často s obecnou tezí, která je jinak zřejmá i ze samotného charakteru projektu.  „Pre skvalitnenie zážitku z času stráveného vo virtuálnych priestoroch, môžu byť použité aj animácie a interaktívne efekty ktoré pridávajú na dynamike a zvýšenej angažovanosti používateľov.“, nebo se zvláštní formulací. „Pri prehliadaní a otáčaní 3D objektu na stránke, je potrebné využívať súbor, v ktorom sa nachádza samotný 3D model.„ 

Škoda, že se autorka v teoretické nezaměřila více do hloubky na samotný digitální módní koncept a estetiku/design slovenských oděvů. Určitě by jí to pomohlo v obsahové i vizuální stránce práce.  Navrhuji známku C.





Návrh klasifikace  	C


V(e) Zlíně   dne   2.6.2024

 ......................................……………… 	 podpis oponenta práce 



Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:
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