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ABSTRAKT

Tato bakalaiska prace se zabyva aktivnim prvkem ve vefejném prostoru pro sblizovani a
propojovani lidi. Jde o socializa¢ni prosttedek, ve form¢ balan¢nich podlozek, ktery snoubi

pfirozeny a zdravy pohyb s hudbou a i vizudlni interakei.

Prvni ¢ast se zabyva historickym vyvojem prvki pro sblizovani lidi na vefejnych mistech od

Antiky az po soucasné realizace.
Druha ¢ast popisuje vyvoj, jak jsem k tomuto konceptu dosel a finalni myslenkovy ramec.

Tteti Cast definuje konkrétni Casti balanénich podlozek od prvotnich skic, technického a
materidlového feseni, hudebni funkce, socidlniho ptesahu, ergonomie produktu a finalniho

vizualu.

Klic¢ova slova: balan¢ni podlozka, socialni prvek, vetejny prostor,

ABSTRACT

This bachelor thesis deals with the active element in public space for bringing people
together and connecting them. It is a socializing device, in the form of balance pads, that

combines natural and healthy movement with music and also visual interaction.

The first part deals with the historical development of elements for bringing people together
in public places from Antiquity to contemporary implementations.

The second part describes the evolution of how I arrived at this concept and the final thought

framework.

The third part defines the specific parts of the balance pads from initial sketches, technical

and material design, musical function, social overlap, product ergonomics and final visual.

Keywords: balancing pad, social element, public space,
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UvVOD

V poslednich desetiletich se celosvétoveé rozsifila nezadrzitelna vina globalizace, podnicena
politickou korektnosti demokratickych statl, ktera zaplavila velka mésta po celém svéte,
zejména v Evropé a Severni Americe. Tato globalizace pfinesla nejen zvySenou solidaritu,
porozuméni a politickou korektnost, ale také sebou nesla fadu vyzev tykajicich se kulturniho
souziti, rasismu a vytvareni uzavienych etnickych, kulturnich a ndbozenskych skupin. V
reakci na tyto vyzvy vzniklo v poslednich letech mnoho programii s cilem ptekonat kulturni
bariéry a vytvofit tak propojenou spolecnost napfi¢ svétem. Tyto programy se Casto realizuji
formou medialnich kampani, socidlnich sluzeb a statnich iniciativ, pficemz Skoly jsou Casto
centrem téchto aktivit. Nicméné neni tajemstvim, ze nékteré z téchto forem se pohybuji na
hranici propagandy, zejména v statech s vysokou mirou politické korektnosti, jako je

napiiklad Kanada.

Je mozné propojovat rizné lidi nendsilnou a pfirozenou cestou ve vetejném prostoru?

Co vic, je mozné je takto propojovat skrz produkt?

V nasledujicich kapitoldch se timto tématem budu zabyvat, vyhodnocovat historickd i
soucasna feSeni a nakonec predstavim vysledky svého vyzkumu, vlastni inovativni produkt

a s nim vizi inkluzivnéjsiho a propojenéjsiho vetejného prostoru.

Chtél bych zdiraznit, ze budovani inkluzivni spolecnosti neni jen Ukolem instituci a
programi, ale zodpovédnosti nds vSech. Produkt, ktery predstavim, muize slouZit jako
nastroj, ale skutecnd zména prameni z naseho individualniho usili o otevfenost, respekt a

ochotu prekonavat bariéry.

Véfim, ze tato prace otevira dileZitou diskusi o tom, jak miZeme budovat inkluzivnéjsi a
propojenéjsi svét. Nabizi novy pohled na problematiku propojeni lidi ve vefejném prostoru
a predstavuje inovativni feSeni, které ma potencial pozitivné ovlivnit nase zivoty a posilit

propojenost ve velkych méstech.
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1 ANALYZA

1.1 Historie verejnych prostiedki pro socidlni interakci

Problematika propojovani a integrace lidi ve vefejném prostoru prostfednictvim
instalovanych objekti neni fenoménem poslednich par let. Designéfi a architekti se touto
oblasti zabyvaji, od pocatku svého oboru, at’ uz Slo o komplexni urbanistické koncepty,
méstsky mobiliai nebo détska hiisté. Historie nam ukazuje, Ze vetejny prostor vzdy slouzil

jako platforma pro setkavani a budovani komunity.

1.1.1 Starovék

Veftejné prostory ve starovekych civilizacich hraly klicovou roli v socialni integraci. SlouZily
jako centra obchodu, politiky, ndbozenstvi a kulturniho zivota. Architektura téchto prostori
byla navrzena tak, aby usnadnovala shromazdovani a interakci lidi z rGznych
socioekonomickych vrstev. Je vSak tfeba zdlraznit, zZe otroci a Zeny, ktefi méli v fimské
spole¢nosti omezena prava, se politického a spole¢enského zivota ucastnili jen ve velmi

omezené mife.
Ptiklady vyznamnych vetfejnych prostorti ve starovéku:

Agora: Oteviené shromazdisté v centru starovékych feckych mést, kde se konaly trhy,
politické debaty, sportovni aktivity a kulturni udalosti. Zenam bylo toto prostranstvi

uzavieno, stejné jako veskery vetejny spolecensky zivot. (Smékalova, 2017)

P —

Obrazek 1: Recka agora (zdroj:radynacestu.cz, 2017)

Theatr: je stavba pulkruhového hledisté, v jejichz primeéru je jevisté. Obvykle ma tii
Casti: theatron neboli vlastni hlediste, orchestru neboli pulkruhovy prostor uprostied hledisté

a skené neboli divadelni budovu. (Turecko.cz, 2024)
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Obrazek 2: Theatr (zdroj: Turecko.cz, 2024)

Forum: Hlavni namé&sti v fimskych méstech, které slouzilo jako centrum obchodu, politiky

a nadbozenstvi. Forum bylo obklopeno dtlezitymi budovami, jako je chram, bazilika a senat.

Obrazek 3: Rimské forum (zdroj: getyourguide.com, 2016)

Amfiteatr: Ovalny stadion pouzivany pro gladiitorské zapasy, vefejné hry a popravy.

Amfiteatry slouzily jako dtlezit4 centra zabavy a socialniho Zivota.

Obrazek 4: Amfiteatr (zdroj: zemesveta.cz, 2007)
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1.1.2 Stifedovék

Stiedovéka podoba vefejného prostoru byla komplexni a odrazela dobové spolecenské
uspotadani. Hierarchie, ndbozenstvi a segregace hraly klicovou roli, avsak existovaly 1 zony

inkluze, které umoznovaly setkavani a interakci lidi z riznych prostiedi.

Spolec¢nost se délila na Slechtu, duchovenstvo a lid, a tato hierarchie se promitala i do
piistupu k vefejnému prostoru. Slechta a duchovenstvo méli privilegovany piistup k hradéim,
katedralam a klasterim, které slouzily jako centra moci a nédbozenského Zivota. Lid mél
pristup k trhlim, tavernam, naméstim a kostelim ¢i chramam, ale jeho mobilita a moZznosti

uzivani prostoru byly omezené. (Némec, Beran, 2013)
TrZnice

Stfedovéke trhy byly Zivym srdcem méstského déni, nabizejici mnohem vic nez jen obchod.
Své zbozi zde sice prodavali femeslnici a rolnici, ale trziste¢ kypé€lo i1 socidlni interaket,
kulturnimi akcemi a dokonce politickymi udédlostmi. Panovnici a $lechtici je pouzivali k
vydavani ediktii a ziskavani podpory lidu. Lidé z riznych spoleCenskych vrstev, a to i véetné
zen, se zde schazeli, aby sdileli novinky, bavili se a utuzovali socialni vazby. Kejklifi, byli
neodmyslitelnou soucasti stiedoveékych trhii. Své akrobatické kousky, zertovné scénky a
lidové pisné predvadéli s cilem pobavit davy, ale zaroven i §itili zpravy, ptibéhy a lidové
tradice. Jejich vystoupeni tak pfispivala k uvolnéné atmosféie, propojovala socialni skupiny
a sifila kulturni dédictvi. Stredoveké trhy tak byly mnohem vic nez jen ekonomicka centra —
byly pulsujicim srdcem méstského zivota, kde se prolinal obchod, zabava, kultura a socialni

interakce. (Kaceriak, 2015)

Obrazek 5 : Stfedoveky trh v Gentu (zdroj: Félix de Vigne, 1862)
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Obrazek 6: Stredovéka kréma Kral pije (zdroj: H.C., 1600)

Segregace a inkluze

Profesni struktura dale &lenila vefejny prostor. Remeslnici se sdruzovali v cechovnich
domech, obchodnici méli vyhrazené stanky na trziStich. Nabozenska segregace omezovala
Zidy a muslimy v piistupu k nékterym prostorim a v mnoha oblastech museli Zit v
segregovanych Ctvrtich.

Na druhou stranu existovaly i inkluzivni zony. Poutnici a obchodnici se setkavali na poutnich
cestach, kiizovatkach a v hospicich. Tyto zony inkluze hraly dilezitou roli v S$ifeni

informaci, ideji a kulturnich vlivl. (Némec, Beran, 2013)

1.1.3 Novovék

Obdobi novovéku navazovalo na sttedoveék a v mnoha ohledech se socidlni integrace v tomto
obdobi podobala stfedovéku. Vetejny prostor, at’ uz to byly trhy, nameésti, parky nebo
cirkevni stavby, slouzil jako centrum setkdvani a interakce mezi lidmi z rdznych
spolecenskych vrstev. Spolecné oslavy, ritudly a tradice, jako jsou pouté a karnevaly,

posilovaly socialni soudrznost.

Novovek piinesl inovativni ptistupy k utvareni a definovani vetejného prostoru, které mély
vyznamny dopad na socialni integraci. Jednim z nejvyznamnéjsich trendd bylo zaclenéni
zelenych ploch a vodnich ploch do méstského prostredi. Pfikladem je ndmésti Place de la
Concorde v Pafizi. Tento prostor je vymezen budovami pouze na uzsi severni stran¢, zatimco
zbyvajici strany lemuje zelen a feka Seina. Toto uspotadani vytvari otevienéjsi a vzdusné;si

prostor, ktery vybizi k setkavani a interakeci lidi z riznych spolecenskych vrstev.
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Dalsi dulezitou soucasti méstského planovani se tak staly parky. Nabizely prostor pro
rekreaci, zdbavu a vzdélavani a staly se dalezitymi centry spolecenského zivota. Piesto ze
parky byly ur€eny vétsinou piedevsim pro Slechtu, tak v nékterych mistech jiz slouzily jako
neutralni zéna, kde se stiraly socialni bariéry, a lidé se mohli setkdvat v neformalnim

prostiedi. (Kaceriak, 2015)

Obrazek 7: Podzamecky park (zdroj: Disway, 2014)

1.1.4 19. stoleti

19. stoleti bylo obdobim dramatickych zmén v oblasti urbanismu a designu vetejného
prostoru. Primyslova revoluce vedla k masivni urbanizaci, kterd pfinesla nové vyzvy
I ptilezitosti pro utvafeni méstskych prostor. V tomto stoleti se objevily nové typy veiejnych

prostor, jako jsou promenady a hiisté pro dosp¢€lé i déti.
Vznik moderniho parku

Parky se staly dilezitym prvkem méstského designu a slouZily jako oazy zelené a klidu

v rusném prostiedi velkomeést. Nabizely prostor pro rekreaci, socializaci a vzdélavani.

V Anglii v roce 1843 byl schvalen soukromy zakon parlamentu, ktery poprvé umoziuje
mistnimu ufadu pouzit vetejné penize k vytvoreni vetejného parku, ktery by mohl vyuZzivat
kazdy. Navrh parku Birkenhead Park v Liverpoolu mél na starosti Joseph Paxton.
(Birkenhead Park, 2017). Prvni moderni parky, jako je Birkenhead Park v Liverpoolu
zalozen roku 1847 a jim inspirovany Central Park v New Yorku zalozen roku 1857,

vychézeli z anglickych krajinaiskych zahrad a kladly diraz na estetiku a pfirodni prvky.
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The Band stand In the Pork  Bitkenhead.

Obrazek 8: Birkenhead Park (zdroj: Birkenhead Park, 2017)

Rozvoj promenad

Promenady se staly popularnim mistem pro prochdzky a setkavani. Byly ¢asto lemovany

stromy, fontdnami a slouzily jako dtilezitd mista pro socializaci a kulturni zivot.

Obrazek 9: La Rambla v roce 1905 (zdroj: Liz, 1905)

HFisté
Objevila se hiisté pro dospélé, ktera slouzila ke sportovni aktivité a socializaci. Tato hiisté

byla obvykle vétsi a vybavena sofistikovanéj$im zatizenim, jako jsou fotbalové, kriketové,

baseballové a tenisové kurty.
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Obrazek 10: Kriketové hiisteé (zdroj: Meisterdrucke.cz, 2020)

Prvni détska hfiSté vznikala na pozemcich némeckych skol. Prvnim volné stojicim, vefejné
pfistupnym hfi$tém byl park v anglickém Manchesteru zaloZzen roku 1859. Byla to reakce
na rostouci znepokojeni nad nedostatkem prostoru pro hru a pohyb v hustych méstskych
zastavbach a na nebezpecné prostiedi mést. (Kafe.cz, 2019) Hfisté byla primitivniho razu,
Z dneSniho pohledu nebezpecné zebiikové prilezky, houpacky a dievéné i1 kovové

konstrukce. Jednim z prvki byl prostor s piskem, ktery dal vzniknout dne$nim piskovistim.

i

| Pt el
-'.-n'_.‘k\y.b.i '_’Js_ _; r.i?} A ‘ -

/
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Obrazek 11: Détské hiisté na sklonku 19. stoleti (zdroj: Kafe.cz, 2019)

Méstsky mobiliar

V 19. stoleti se objevily prvni kusy méstského mobiliate, jako jsou lavicky, lampy a koSe na
odpadky. Tyto prvky usnadnily lidem Zivot ve mésté a ptispély k zlepSeni jeho estetiky.
Meéstsky mobilidi se stal dilezitou soucasti designu vefejného prostoru a odrézel trendy

VvV umeéni a architektufe.
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Kli¢ovou osobnosti pii navrzich prvnich exteriérovych prvku z litiny, a to zejména sedaciho
nabytku, byl prusky architekt a designér Karl Friedrich Schinkel, ktery ve dvacatych letech
19. stoleti vypracoval navrhy zahradniho litinového nabytku pro pravé budované berlinské
kralovské zahrady. Jeho sedaci nabytek se vedle zjednoduSeni tvaru vhodného pro liti
vyznacoval rovnéz odlitim Zelezného materialu v jednom kuse. Schinkelovy litinové lavicky
a kiesla byly uréeny predevsim pro soukromé vyuziti. Dobové spolecenské zmény vSak
vedly knovym zpiusoblim vyuziti vefejného prostoru, atedy i potiebé jejich vybaveni
mobiliafem raznych typt. Jednou z diilezitych promén mést bylo otevirani diive uzavienych
soukromych — Slechtickych i klaSternich — zahrad vefejnosti. Nemaly vyznam mélo také
bourdni starych hradeb, na jejichz misté byly zakladany vystavni bulvary i parkové zony.
Tyto prostory bylo potieba opatfit lavickami, stozary vefejného osvétleni a dalSimi prvky.

(Knoblech, Kubistova, 2022)

Obrazek 12: Navrh litinového mobiliate (zdroj: Artantiques.cz, 2022)

Koncem 19. stoleti se stalo velice popularni venkovni stolovani, vysoka poptavka vedla k
vytvofeni urcenych ,,piknikovych hdji“ v méstskych oblastech — pfesné na misté, odkud se
prvni piknikovi nadSenci snazili uniknout. Piknikovy hdj, vybaveny zdkladnimi stoly a
lavicemi, jako jsou ty v chicagském South Parku (1871), byl ,,uklizenou ptirodni krajinou...
ani vybudovanou krajinou jako méstsky park, ani rozvinutym rekrea¢nim stfediskem, ackoli

nékteré z téchto haji mely pasivni struktury jako pavilony a krby." (Hogue, 2015)
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Obrazek 13: Piknikovy haj v Anglii (zdroj: Hogue, 2015)

1.1.5 20. stoleti

20. stoleti bylo obdobim dramatickych zmén v oblasti urbanismu a navrhovani vefejného
prostoru. Dvé svétové valky, studena valka, technologicky pokrok a masova migrace vedly
ke zméndm ve vnimani a vyuzivani vetejného prostoru. K vyznamnému rozvoji v ramci
socialni integrace zacalo dochazet az v druhé poloving 20. stoleti. (Knoblech, Kubistova,
2022)

Méstsky mobiliar

Pocatkem 20. stoleti se mobiliaf primarné zamétoval na prakti¢nost a odolnost. Primarni
funkci bylo vybavit vefejny prostor zakladnim zafizenim. Mimo jiné nebyl mobiliat vzdy
rozmistén s ohledem na vytvafeni mist pro setkdvani a interakci. Za zminku ale stoji

piknikové stoly, které v prvni poloviné 20. stoleti ziskaly svou formu, kterd do dneSniho dne

je v téméf nezménéné formé. (Hogue, 2015)

#39604 B

Type pienic table used om Mount Hood National Forest before 1930.
After 1933 rustic tables were constructed by the Zig Zag CCC Campe

Negatives No, 43960 & 4396lA.

Obrazek 14: Piknikové stoly pouzivané v Mount Hood National Forest (zdroj: Hogue,
2015)
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V poloving 20. stoleti modernistické hnuti ovlivnilo design mobilidfe. Vyuzivaly se nové
materidly jako ocel, beton a sklo, které umoznily vyrobu leh¢ich, odolngjsich a
elegantnéjSich prvka. Bauhaus, némecka Skola designu, kladl diraz na funkcnost a
jednoduchost, coz se projevilo i v mobiliati. (Némeckova, 2019) Zacal se klast i vétsi diraz
na to, aby mobiliaf podporoval setkavani a interakci lidi. PEsi zony a namésti: Vytvareni
pesich zon a revitalizace namésti s kavarnami, lavickami a kaSnami ozivily méstské centrum

a poskytly lidem prostor pro setkavani a spolecensky zivot. (Jagannath, 2017)

Obrazek 15: Méstsky mobiliaf v Barceloné od Jardines de Jaume Vicens a Vives (zdroj:
Wikipedia, 2015)

Parky

Rozvoj méstskych parkt ve 20. stoleti znamenal potfebu mobilidfe podporujiciho traveni
volného Casu a setkavani. Lavicky, stoly, kvétinové zdhony a altany slouZily jako mista pro
odpocinek, pikniky a spolecenské udélosti. Rozvoj sportovist’, hfist a prvki jako jsou
basketbalové kose a dalsi sportovni vybaveni ve vefejném prostoru parku umoznily lidem s

podobnymi zajmy spole¢né sportovat a socializovat se. (Jagannath, 2017)

Hristé

Détska hiisté druhé poloviny 20. stoleti charakterizuji pfedevs§im typizované houpacky,
kolotocCe a prolézacky ze svafovanych ocelovych trubek, z nichz ma kazdy jisté¢ v paméti
predev§im vSudypfitomnou vice ¢i méné¢ opryskanou ,,zemékouli“.(...) Jednim
z nejpozoruhodnéjSich autorskych détskych hiist’ bylo hfisté na Slovanském ostrové v Praze,

za jehoz koncepci stdl Tomas Ruller. Vytvarnik navrhl sérii betonovych tutvart, které

rozmistil po obvodu kruhu, ¢imz vytvofil jakysi herni amfiteatr skytajici jak herni prvky, tak
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i dostatek skry$i a unikovych cest. Soucasti ptilkruhu byl i val s posezenim pro

rodi¢e. (Brihova et al., 2021)

Obrazek 17: ,,Zemékoule* (zdroj: Rokytno-nm.cz, 2012)

Verejna doprava

Zavedenim vefejné dopravy propojily rizné c¢asti mésta a umoznily lidem snadnéjsi

cestovani a setkavani se na zastavkach. (Jagannath, 2017)

1.2 Soucasnost verejnych prostredkii pro socialni interakci

Diky obecnému zlepSeni zivotni Grovné se vefejny prostor a socializace stava ¢im dal vic
diskutovanym tématem a dochazi k dynamickému rozvoji. Byt technologicky pokrok

poslednich desetileti nas jako spole¢nost spiSe v realném zivoté od sebe oddéluje, tak
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zaroven otevira i nespocet dal$ich moznosti, jak ve vefejném prostoru propojovat lidi i mimo
virtualni svét.
V souCasném svété se interaktivita stala nedilnou soucasti vefejného prostoru, at’ uz

prostiednictvim elektroniky ¢i analogovych médii.

1.2.1 Analogové prvky

Jednim z vyznamnych jevia 21. stoleti jsou komunitni zahrady, které vznikaji jako odpovéd
na prelidnéné méstské oblasti, kde obyvatelé bytovych domt Casto nemaji piistup k
soukromym zahradam, a na zdrazovani zeleniny a ovoce v obchodech. Spolecné péstovani
zeleniny a bylinek umoziuje lidem setkavat se a budovat sousedské vztahy. Komunitni
zahrady podporuji ekologické mysleni a mistni produkci potravin, zatimco spolend prace

na zahrad¢ uci spolupraci, sdileni a odpovédnosti vici zivotnimu prostiedi.

Obrézek 18: Komunitni zahrada (zdroj: Mackové, 2016)

DalSim vyznamnym rozsifenim vetejného prostoru v kontextu interaktivity a propojovani
lidi jsou workoutova hiisté, kterd umoziuji spolecné cviceni na Cerstvém vzduchu. Zaroven

vznikd 1 nezpocet dalSich variant vefejnych hfist’, kterd se zameétuji na rizné aktivity.

Obrazek 19: Workoutové htisté (zdroj: Proludic.com, 2013)
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Kromé toho nelze opomenout prvky, jako jsou knihobudky, kam kdokoliv miZze pfinést
starou knihu a vyménou si vybrat novou, kterou jesté necetl. Tyto prvky, ackoliv nepfimo
spojuji lidi, zesiluji komunitni pouta a posiluji spolecenskou ditvéru. Timto zpiisobem se
vefejny prostor stava mistem pro sdileni znalosti a aktivniho zivotniho stylu, coz pfispiva k

celkovému socidlnimu kapitalu daného mésta.

Nemén¢ dilezitym fenoménem jsou vetejné hudebni néstroje, které jsou umistény ve
vefejném prostoru nejcastéji tak na nadrazi a krytych mistech s velkou frekvenci lidi. Tyto
nastroje, které jsou volné piistupné pro kazdého kolemjdouciho, piedstavuji formu
otevieného uméleckého projevu a interakce. Timto zptisobem tyto vefejné hudebni nastroje
odstranuji osobni bariéry mezi jednotlivci a podporuji rozvoj komunitniho ducha a kreativity

prostfednictvim hudby.

Obrazek 20: Pouli¢ni piano (zdroj: Streetpianos.com, 2014)

Tyto prvky nevznikaji na podnét designérti, ale organicky vychézeji z lidskych potieb a
nedostatkll, coZ znamena, Ze se zapojuji pouze ti jedinci, ktefi opravdu pocit'uji nedostatek
urcité aktivity nebo socidlni interakce. Z tohoto diivodu se designéfi a umélci neustale snazi
inovovat a prichazet s novymi, vice interaktivnimi prvky, které oslovi 1 ty, ktefi nepocit'uji
vnitini nedostatek. K tomuto tcelu Casto vyuzivaji elektroniku, kterd umoziuje vyrazné

oziveni jednotlivych prvk.

1.2.2 Prvky propojené s moderni technologii

Spojeni béznych aktivit ve vefejném prostoru s moderni technologii otevira Siroké moznosti
pro dalsi rozvoj interaktivity a propojeni lidi ve skute¢ném svété. Jednim z mnoha piikladi
byla instalace schodistového piana, kterou realizovala automobilova znacka Volkswagen v

roce 2009. Toto zafizeni pfeménuje kazdy schod na klavesu klaviru. V kratkém videu bylo
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presvédciveé demonstrovano, jak vyznamna je interaktivita v prostiedi vetejného prostoru a
jak lidé davaji prednost chiizi na pianovém schodisti pfed pouhym uzivanim eskalatoru.

(Volkswagen, 2009)

Obrazek 21: Schodist'ové piano od Volkswagen (zdroj: Volkswagen, 2009)

Vyznamnym tUc¢astnikem v oblasti designu a socialni interakce je kanadské designové studio
Daily tous les jours, zalozené v roce 2010, které se zamétuje na tvorbu interaktivnich prvki
pro vefejné prostory s cilem propojovat obyvatele velkych mést. Studio ma rozsahlé
portfolio projektii, mnohé z nich spojuji zvuk, pohyb a riizné aktivity. Jednim z vynikajicich
prikladt je jejich projekt Musical Swings, na ktery se vSak zaméfim pozd¢ji. Dal§im
uspéSnym projektem je McLarena, kde ucastnici vstupuji do videokabiny a napodobuji
pohyby postav na monitoru. Tyto zdznamy jsou pak promitany na zed’, kde se vzajemné

prolinaji a vytvareji zabavnou kolaz pohybt a gest.

Obrazek 22: McLarena v Montredlu (zdroj: Daily tous les jours, 2014)

Projekt The Pearl Divers je dal$im ptikladem, ktery vyuZzivd senzory s rtiznymi zvuky

rozmisténé po zemi. Na rozdil od jinych projektti, kde se senzory aktivuji Slapnutim, jsou
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zde senzory aktivovany piekrytim stinem. Tato inovace umoziuje lidem mnohem
ruky, hlavy a celého téla. Diky témto projektim mohou lidé ptekrocit svou komfortni zénu
a provadét pohyby, které by jinak povazovali za trapné, pfirozen¢ a bez obav. To vytvafi

prostor pro socidlni interakci s ostatnimi lidmi.

Obrazek 23: The pearl divers v Dubaji (zdroj: Daily tous les jours, 2020)

V neposledni fadé€ je i jedna z jejich poslednich realizaci Whistle, Two, Ready!. Je
zajimava svym uspoiadanim hracich valcovitych sloupt v stfidavém rytmu, které v sobé
skryvaji pohybové senzory, které se zvukove i svételné aktivuji pti projiti kolem. Vznika
tak chodnik, na kterém se lidi mezi sebou a sloupy vzajemné proplétaji a tvoii tak socialni

interakci.

Obrazek 24: Whistle, Two, Ready! v Antiochu (zdroj: Daily tous les jours, 2023)
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Sonic Runway v Kalifornském San Jose, je svételna instalace stvofené kolektivem umélct
pod vedenim Roba Jensena a Warrena Trezevanta a s designem od Stockhausena, ktera
prenasi rychlost zvuku do fascinujiciho vizudlniho zazitku. Zivy zvukovy vstup se
transformuje do komplexnich svételnych vzorct, které se prohanéji chodbou tvorenou 25
oblouky. Ty se tdhnou v délce 432 stop, coz odpovidéa rychlosti zvuku, ¢imz dochazi k
uchvatné synchronizaci zvuku a svétla. Nejdiive se jednalo se o doasnou instalaci mezi lety
2017 a 2018, ale diky velkému ohlasu vetejnosti se okamzité instalaci podarilo vratit az do

roku 2028.

Obrazek 25: Sonic Runway v San Jose (zdroj: Krieger, 2021)

Integrace elektroniky do socializace a béznych aktivit predstavuje, jak jsem jiz ukazal,
efektivni zpiisob propojovani lidi. AvSak casto elektronika, zvukové a vizudlni efekty
pfevazuji nad samotnou vzajemnou interakci, coz mize vést k individualizaci zaZitku a
oslabeni komunitniho ducha. Dtlezité je najit rovnovdhu mezi technologii a lidskym

propojenim, aby elektronika slouzila k posileni socialnich vztahi, nikoli k jejich nahrazeni.
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2 VYZKUM A MYSLENKA

Pfi hledani tématu mé bakalaiské prace jsem se zamérn€ nesnazil ptijmout prvni myslenku
toho, co bych mohl délat. Inspiraci mi byla teorie "Golden Circle" od Simona Sineka, v niz
zdaraziuje, ze kli¢ové neni pouze, co délam, ale zejména proc to d€lam, coz je aspekt, ktery
lidé nejvice oceni. Tato teorie rozliSuje tfi urovné, zacinajici od WHY (proc), pot¢ HOW

(jak) a kone¢né¢ WHAT (co). (Sinek, 2009)

Déle jsem se ztotoznil s Donaldem Normanem A., ktery se ve své knize vyjadiuje
nasledovné: Inzenyri a obchodnici jsou vyskoleni k Feseni problémii. Designéri jsou
vySkoleni k objevovani skutecnych problemu. Genidalni reSeni Spatného problému miize byt
horsi nez Zadné reSeni: reSte spravny problém. Dobri designéri nikdy nezacinaji tim, zZe se
snazi vyresit problém, ktery jim byl zadan: zacinaji tim, Ze se snazi pochopit, jaké jsou

skutecné problémy. (Norman, 2010, s. 209)

2.1 Prvotni vyzkum

Moji prvotni myslenkou bylo se zaméfit na téma "Povalecna obnova Ukrajiny", se snahou
vytvoftit produkt, ktery by efektivné ptispél béhem obnovovaciho procesu. Prestoze je toto
téma vyzvou, nebot’ je velice komplexni, rozhodl jsem se s nim aktivné pracovat. Muj

pruzkum zacal analyzou relevantnich ¢lankt a konzultacemi s odborniky.

Na webu MPO v jednom z ¢lankt uvadi slovy ministra pramyslu a obchodu Josefa
Sikely: ,,Na prvnim misté je samoziejmé pomoci Ukrajiné donutit Rusko ukoncit jeho agresi
vici Ukrajiné. Také ndsledna obnova zemé ale bude zdasadnim tématem, a proto patii mezi
peét piliri ceského predsednictvi v Radé EU, “ tikd ministr primyslu a obchodu Jozef Sikela
a dodava: ,, Jsem proto rad, Ze jsme mohli vytvorit platformu, prostrednictvim které budeme
S podnikateli moci sdilet informace o konkrétnich potrebach a na zdkladé nich
prizpusobovat nas postup v ramci tohoto diilezitého ukolu.” (...) ,,Povdilecna obnova bude
znamenat velké mnozstvi prileZitosti zejména pro sektory, které se soustredi na obnovu a
modernizaci prumyslu, obnovu energetického sektoru, dopravni infrastrukturu, sanaci,
dekontaminace ¢i likvidace starych a vilecnych ekologickych zatezi,* Obnova Ukrajiny by
se méla nést v duchu evropského hesla ,,Build Back Better,” tedy nejde jen o obnovu

zniceného do piivodniho stavu, ale taktéz by se mélo jednat o modernizaci celych odvétvi.
(MPO, 2022).
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Dalsi dilezity zdroj byl telefonicky rozhovor s poslancem Evropského parlamentu

Magr. et Mgr. et Mgr. Tomasem Zdechovskym, MBA. Zde jsou dilezité ¢asti rozhovoru:
Co se bude dit s uzemim Ukrajiny po konci valky? Jaky bude prival lidi?

Tak, bude to jako po kazdé valce. Vidéli jsme to i na vilce v Jugoslavii. Cast obyvatel se
vrdti, cast obyvatel se uz nikdy nevrati. A prijde tam urcité hodné lidi, kteri jsou
dobrodruhové, lidé kteri budou chtit lepsi, levnéjsi pozemky. Prijdou tam i lide, kteri budou
chtit zalozit novou budoucnost, je mozné, ze to bude néjakym zpiisobem viada podporovat.
Takze urcité k néjake obnové toho uzemi dojde, i kdyz to bude stat obrovské usili a obrovské

Mnozstvi penez.

Déle Zdechovsky v rozhovoru uvadi, Zze mimo kritické infrastruktury, ktera bude nezbytna
pro jakykoliv dalsi vyvoj, je tfeba se zaméfit i na pozdéjs$i obdobi obnovy, ve kterém se bude
budovat po boku vzdélavaciho, pracovniho a obytného prostfedi i prostiedi rekreacni. To

bude nezbytné pro psychickou podporu tamnich obyvatel. (Zdechovsky, 2023)

Béhem vyzkumu jsem identifikoval, Ze stavajici strategie povale¢né obnovy se primarné
soustfed’uji na kritickou infrastrukturu v prvnich 5 letech po konfliktu. Nicménég, jsem
z rozhovoru s Tomasem Zdechovskym zjistil, ze kompletni obnova bude trvat az 25 let, coz
m¢ vedlo k rozhodnuti soustfedit se na obdobi po zajisténi kritické infrastruktury. V této fazi
jsem vid¢l potiebu socidlniho zajisténi a propojeni obyvatel, zejména s ohledem na pfiliv

novych obyvatel s vizi nového zacatku nebo s podnikatelskym planem.

2.2 Zaméreni se na socialni integraci lidi

Muj prizkum socialni integrace byl s jasnym cilem: porozumét zakladnim potiebam lidi
béhem pfirozené interakce. Hned ze zacatku jsem si uv€domil, ze definovani téchto potieb
a identifikace faktort, které mohou bud’ podporovat lidi ke vzajemné interakci, nebo od ni

odpuzovat, jsou klicové pro vytvoreni efektivnich prostfedkll socialni integrace.

Faktory podporujici ke vzajemné interakci:

1. Spole¢né hodnoty: Lidé Iépe interaguji, kdyz sdili spolecné hodnoty a zajmy.

2. Sdileny prostor: Vytvateni prostoru pro volny ¢as a sdileni myslenek.

w

Podpora kreativity: Prostory podporujici kreativitu a sdileni napad.

B

Pozitivni gesta: Neverbalni komunikace dokéZe vyrazné€ ovlivnit otevienost


https://cs.wikipedia.org/wiki/Magistr
https://cs.wikipedia.org/wiki/Magistr
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Faktory odpuzujici od vzdjemné interakce:

1. Jazykova bariéra: Nedostatek komunika¢nich schopnosti.
2. Negativni zkuSenosti: Predeslé negativni zkuSenosti mohou vytvaret bariéry.
3. Neptiznivé prostiedi: Nevhodné prostiedi miize snizovat chut’ k interakci.

4. Uzavienost prostfedi: Tento faktor, mize evokovat uzavienost novym lidem.

Rozsifeni této oblasti vyzkumu bylo nezbytné pro vytvoieni komplexniho rdmce. V tomto
ohledu jsem navéazal kontakt s odbornikem na socialni problematiku a inkluzivni divadlo,
Mgr. Martinem Dominikem Polinkem, Ph.D., coz mélo za nésledek identifikaci a rozvinuti
nékolika kli¢ovych koncept. Zahrnuti teorie zrcadlovych neuronti zdiraziuje dilezitost
empatie a imitace ve spole¢enském propojeni, zatimco vetejny hudebni nastroj piedstavuje
nastroj pro spole¢né vyjadieni a interakci. Komunitni tvofeni a prvek s metaforou posiluji

myslenku propojeni obyvatel na tirovni sdilenych hodnot a pfedstavivosti.

Celkov¢ Ize konstatovat, ze diskuse s odbornikem pfinesla nékolik perspektivnich napadd,
které by mohly efektivné ptispet k socidlni integraci a propojeni obyvatel v povalecné
Ukrajin€. Nicméné, jsem si uvédomil, Ze vyzva socidlni integrace neni omezena pouze na
povalecnou Ukrajinu, ale tyka se celosvétové vSech stati, které podléhaji procesim
globalizace. S touto perspektivou jsem se rozhodl rozsitit tento koncept na globalni troven,

abych adresoval obecny problém socidlni integrace v disledku globaliza¢nich vlivi.

2.3 Prvotni koncept myslenky

Otéazkou stale bylo: ,,Jak nenucen¢ propojovat lidi skrz produkt?* Po pe€livém rozpracovani
napadli z provedeného rozhovoru, jsem se rozhodl orientovat smérem k vefejnému
hudebnimu nastroji. Tento nastroj nese neuvéfitelnou silu vyuzivajici univerzalni jazyk
hudby, kterému rozumi kazdy jedinec. Hudba ma schopnost pfitahovat pozornost a
probouzet rizné emoce, a jak zni znamé réeni: "Hudba spojuje lidi." Podobné se o tom
zminuje 1 dansky architekt Jan Gehl ve své knize Mésta pro lidi (Cities for people): Mésto je
také mistem hudebnich setkavani a riiznych forem vystoupeni, kde se lidé déli o sviij talent s
ostatnimi, od malého chlapce s flétnickou az po kapelu Armddy spdsy a krdlovskou gardu
hlasité vyhravajici a pochodujici méstem. Vsechny tyto aktivity jSOu Zivé a pestré a patii k
dulezitym prilezitostem k setkani v méstském prostoru. (Gehl, 2012, s. 155) Avsak, v této

souvislosti jsem identifikoval vyznamnou nevyhodu spocivajici v nutnosti ovladat hru na
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hudebni néstroj, coz mlze vytvaret bariéru pro aktivni ucast posluchacti, kteti zlstavaji

pouze pasivnimi pozorovateli.

Zacal jsem se zamyslet nad tim, jak by bylo mozné pfirozené¢ a aktivné zapojit jednotlivce
do tvorby hudby bez nutnosti znalosti hrani na hudebni nastroj. Chtél jsem vytvofit prostiedi,
kde by lidé, i bez jazykovych nebo hudebnich dovednosti, mohli spolu interagovat. Tato

myslenka mé dovedla k propojeni béznych aktivit s hudbou.

Béhem provadéni bézné rekreacni Cinnosti by se vytvarela hudba, ktera by byla propojena s
hudebnim projevem ostatnich ucastnikli. Koncept spoc¢iva v tom, ze kazdy vykonava svou
¢innost nezavisle na ostatnich, av§ak v disledku této ¢innosti vznika hudba, ktera

spojuje jednotlivce do celku.

2.3.1 Existujici realizace — vyhody a nevyhody

Po dalS$im vyzkumu jsem narazil na realizace projektu ,,Musical swings* od kanadského
designérského studia Daily tous les jours, ktery excelentné spojuje houpani na houpacce
s hudbou, vytvarejici propojeni mezi lidmi. Tyto dvé aktivity, vyvolavajici pocity radosti
a prispivaji k vzdjemné interakci mezi ucastniky. Houpacka vydavd harmonické tony
riznych hudebnich néstroji na zdkladé poctu uzivatelii a na intenzit€¢ houpani, vytvari

harmonickou melodii.

Obrazek 26: Musical swings in Detroit (zdroj: Daily tous les jours, 2014)

Vedl jsem vyzkum zaméfeny na efektivitu tohoto pfistupu a na navrzeni Uprav, které¢ by
umoznily SirSimu spektru uzivatelli, bez ohledu na veék ¢i pocet, pln€¢ vyuzivat tento

inovativni produkt.
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Jeden z problému, ktery jsem identifikoval je umisténi houpaéek vedle sebe. Tady jsem se
ztotoznil s Gehlem, ktery tento problém popsal na piikladu s lavickami v parku: Klasické
meéstské lavicky, trebaze lidem vyhovuji kviili zachovani soukromého prostoru a vzdalenosti,
nejsou ke komunikaci prilis vhodné. Miuzete sice otocit hlavu a zacit hovor, ale kdyz sedi
skupina lidi, rodina s detmi nebo nékolik pratel, kteri by si radi povykladali, mestské lavicky
umisténé v rade tomu nijak zvlast nepreji. Daleko lepsim resenim je Seskupeni lavicek do
konverzacniho ostrivku". Architekt Ralph Erskine (1914-2005) systematicky pracoval s
konverzacnimi ostriivky ve vsech svych projektech. Sestavil dvé lavicky s malym stolkem do
uhlu tak, ze lidé spolu mohli mluvit a pouzivat i stiil. Lavicky sviraly mirné otevieny uhel,
takze si lidé mohli vybrat, zda chtéji byt spolu nebo kazdy sam, coz umoznuje volit podobu

konverzace. (Gehl, c2012. s. 155)

V této konkrétni situaci nejde pouze o schopnost vzijemné komunikace, ale také o mozZnost
vizualni percepce mezi uzivateli, coZ usnadiiuje navazovani kontakt a plynulou interakci
béhem spolecné aktivity a hudby. Samoziejmé je nezbytné zohlednit pocatecni odstup, coz
znamena, ze jednotlivé prvky nesmi byt piili§ blizko u sebe, aby nové ptichozi uzivatele

nenutily k odmitavé reakci.

2.4 Finalni koncept

Vzhledem k problematice zminéné realizaci Musical Swings jsem chtél najit zpisob jakym
tyto nedostatky zaplnit. Zacal jsem tak hledat aktivni prvek, ktery by bylo vhodné pouzit, a

splnoval by nasledujici pozadavky:

- Moznost centrického rozmisténi

vvvvv

- Co mozna nejsirsi spektrum moznych uZivatelt
- Pfirozenost pohybu

Po nékolika napadech a odborné konzultaci s jiz zminénym Mgr. Martinem Dominikem
Polinkem, Ph.D. jsem doSel k zavéru, ze mimo chiize, béhani, sezeni a skdkani je balanc
jednou z ptirozenych vlastnosti ¢lovéka. To mé vedlo k myslence vytvorit soustavu
hudebnich balan¢nich podloZek do verejného prostoru. Ty spliiuji veskera kritéria, ktera

jsem si stanovil:

- Je mozné je uspotadat centricky, tudiz uzivatel¢é budou mit vzijemnou nejen

sluchovou, ale i1 vizualni percepci.
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- Balanc je jednou z pfirozenych vlastnosti clovéka. Mimo jiné se balan¢ni podlozky

pouzivaji i v rehabilitacnich centrech.
- Lze skloubit pohyb na balan¢ni podlozce s hudebni interakei.

- Kazdy muze balancovat nezavisle na ostatnich, avsak v disledku balancovani vznika

hudba, ktera spojuje jednotlivee do celku.

- Umoznuje kooperaci mezi uzivateli, ale nejde o podminku.
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Obrazek 27: Prvni koncepéni skica hudebnich balanénich podlozek
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3 FINALNI NAVRH

Nez se pustime do prace, je nutné si jasné uvedomit, co chceme zmenit a jakych cilii chceme
dosahnout. Musime si ujasnit, co je pro nas duleZité a co potrebujeme chranit. Az poté

miizeme s rozvahou a odhodlanim budovat lepsi spolecnost. (Klinenberg, 2018, s. 204)

3.1 Psychologie produktu

Psychologie tohoto produktu je zédkladnim kamenem, na kterém cely koncept stoji. Diky
tomuto piistupu se z konceptu nestava pouhy solitér umistény v prostoru, ale stava se
zivoucim organismem, ktery dokaze byt prostfedkem socidlniho sblizovani a vzajemného

porozumeéni.

3.1.1 Hlavni cile

Cely koncept je navrZen s cilem podporovat socidlni interakce mezi lidmi ve vefejném

prostoru, bez ohledu na jejich etnicky ptivod, kulturni pozadi nebo nabozenské presvédceni.

3.1.2 Prostredi

Cely koncept je navrzen s cilem podporovat socidlni interakce mezi lidmi bez ohledu na
jejich etnicky ptivod, kulturni pozadi nebo nabozenské presvédceni. Z toho vyplyva, ze je
vhodné umistit ho do prostfedi, kde se lidé riznych skupin pravidelné setkavaji.
Frekventované parky ve velkych méstech se tak jevi jako optimalni misto pro umisténi
tohoto konceptu. Jako dal$i mozna mista instalace mohou byt hristé, sportovni parky a
namésti s parkovou oblasti. AvSak s tim souvisi mnozstvi kritérii, kterd musi tento koncept

spliiovat:

- Odolnost: Instalace by méla byt odolna proti povétrnostnim vlivim 365 dni v roce

dané oblasti, vandalismu a dlouhodobému uzivani nejriiznéj§imi uzivateli.

- Estetika: Instalace by méla zapadat do prostedi, v némz je instalovana a neméla by
narusovat jeho vizualni ani funkéni vjem. Zaroven ale nesmi zapadnout a musi byt

atraktivni pro potencialni uZivatele.

- Hludnost: Musi se pocitat s jistou hlu¢nosti instalace, proto neni vhodné ji umistovat

vedle relaxaéni zony, nebo bytovych jednotek. A musi i1 spliiovat fad no¢niho klidu.
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- Bezpecnost: Musi se dbat i na bezpec¢nostni rizika instalace, tém co to jde predejit a

na ty, ktera eliminovat nelze, upozornit.

Tim, ze se jedna o vetejny sektor, je dulezité tato kritéria dodrzet, aby byla instalace tispésna.
Samoziejmé se ale nejedna o univerzalni recept, protoze kazdé prostiedi vyzaduje specifické
pozadavky pro danou instalaci. Proto jsem také tento produkt navrhl tak, aby jej bylo
mozZné pro jednotlivé instalace prizptsobit prostorové, vizualné i zvukové a zarovei se

neménila jeho hlavni podstata ani zakladni konstrukce.

3.1.3 Cilova skupina

Vzhledem k tomu, Ze s jedna o interaktivni instalaci do vetejného prostoru, tak se déli role

klient a kone¢ny uzivatel.

Klient:
Klientem, ktery by tento produkt/instalaci potizoval je vefejny sektor, jako jsou mésta a
spravy jednotlivych vetfejnych prostor, coz ale miize zahrnovat i sektor soukromy, jako jsou

zabavni centra, sportovisté, nebo i multifunkéni a obchodni pasaze.

Cilova skupina:

Moji cilovou skupinou jsou lidi napri¢ vékem, pohlavim, etnickymi skupinami, feci a
naboZenskym vyznanim. Jedinou znevyhodnénou skupinou jsou lidé S permanentni
omezenou hybnosti dolnich koncetin, panve a zad. Tato skupina se ale napfi¢ vSemu muze
do instalace zapojit svou ptitomnosti v prostoru kolem balan¢nich podlozek, kde se nachazi

lavky a prostor pro kompenzaéni pomicky.

Obrazek 28: Ilustrativni obrazek persony (zdroj: Freepik.com, 2024)
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3.1.4 Socialni piesah a psychologie

Za ucelem dosazeni co nejrelevantnéj$iho hodnoceni socialniho dopadu tohoto konceptu
jsem béhem celého procesu vyzkumu a tvorby konzultoval s vyse uvedenym Mgr. Martinem
Dominikem Polinkem Ph.D. Jeho hodnoceni pfinosu této prace shrnuji v nésledujici

parafrazi rozhovoru:

3.1.4.1 Parafrazovany rozhovor s Mgr. Martinem Dominikem Polinkem Ph.D.

Jak mohou interaktivni balan¢ni podlozky spojovat lidi? Jaky mohou mit piesah?

Zakladni podminkou pro smysluplnou interakci je uspokojeni zakladnich lidskych potieb.
Maslowova pyramida ndm ukazuje, Ze dokud nejsou naplnény fyziologické potieby (jidlo,
piti, spanek, uvédomovani si vlastniho téla a jeho hranic) a potieba bezpeci a jistoty, clovék
se s obtizemi otevira interakci s druhymi. Nastésti je v mnoha zemich, véetné Ceské

republiky, splnéni téchto zakladnich potieb standardem.

Sebenapliujicl
potieby

Sebe-
realizace

Psychickeé
potieby

Bezpedi a jistota Zakladni
potieby

Fyziologické potfeby

Obrazek 29: Maslowova pyramida lidskych potieb

Interaktivni balancni podlozky, které reaguji na pohyb uzivatele svétlem a zvukem,
uspokojuji hned nekolik dilezitych potieb:
- Posiluji sebevédomi: Pohyb na podlozce aktivuje vestibularni aparat a podporuje

tak vnimani vlastniho téla a sebevédomi.
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- Poskytuji vymezeny prostor: Jasn¢ definovany prostor pro interakci je klicovy pro

pocit bezpeci a pro snadnéj$i navazovani kontaktti.

- Stanovuji jasna pravidla: Intuitivni design a jasna pravidla interakce minimalizuji
stres a umoziuji i nesmélym lidem se zapojit.

- Respektuji social distance: Napliuji vnitini potfebu bezpecné vzdalenosti pred
sblizenim s druhymi, zarovei ale motivuji k dal$im krokim

Krom¢ uspokojovani zékladnich potteb interaktivni podlozky oteviraji i dal$si moznosti:

- Prekonani bariér: Interaktivni prvky podlozky odbouréavaji bariéry v komunikaci a
oteviraji cestu k hlubSimu propojeni s ostatnimi.

- Spolecna zkuSenost: Svétlo a zvukové efekty vytvarii sdilenou zkuSenost, ktera
podporuje spolupraci, empatii a vzdjemné pochopeni.

- Proti cyber life: Podlozky nabizi alternativu k digitalnimu svétu a podporuji fyzicky
pohyb a redlné socialni kontakty.

- Podporuji expresivni pristup: Interakce s podlozkou miize byt vniména jako forma
umeéni, kterd umoziiuje sdilet emoce a myslenky bez nutnosti slov.

- Zasahuji emoce: Svétlo a zvuk stimuluji emoce a oteviraji cestu k hlubSimu
prozivani a vzajemnému pochopeni.

- Nabizi bezpecny prostor pro sdileni: Pocit bezpeci a jasna pravidla interakce
umoznuji sdilet 1 intimni emoce a zazitky bez obav ze soudu.

- Bojuji proti sedavému zpusobu Zivota: Podporuji pfirozeny pohyb a pfispivaji k
celkovému zdravi a pohodé.

- Maji Siroky terapeuticky potencial: Interaktivni podlozky mtizou byt uzite¢nym
nastrojem v muzikoterapii, fyzioterapii a psychomotorické terapii.

- Podporuji objevovani sebe sama: Prace s interaktivni podlozkou a zkoumani jejich
moznosti mize vést k hlubSimu poznani sebe sama a k nalezeni novych zptisobti
sebevyjadieni.

Interaktivni balan¢ni podlozky tak pfedstavuji inovativni nastroj pro propojovani lidi,
podporu zdravi a rozvoj sebevédomi v globalni spole¢nosti. Maji potencial transformovat

zpiisob, jakym se navzajem vnimame a komunikujeme ve vetejném prostoru, a otevirat cestu
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k vzajemnému pochopeni, porozuméni a respektu. V tomto kontextu mohou byt tyto

podlozky cennym piinosem. (Polinek, 2024)

Odborné pojmy:

Maslowova pyramida: Rozdé&luje lidské potieby do hierarchie péti Grovni, od
fyziologickych po seberealizaci, s nutnosti uspokojeni niz§ich potieb pro dosazeni téch

vyssich.

Vestibuldrni aparat: Smyslovy organ v uchu zodpovédny za vnimani rovnovahy a pohybu.

3.1.4.2 Proc koncept neumoZiiuje propojeni s chytrym telefonem?

Propojeni chytrého telefonu s balan¢ni podlozkou se zda jako logicky krok, otevirajici
moznosti sdileni noveé vzniklé hudby, nastrojt, tonin nebo i publikovani na socialnich sitich.
Nicméné 1 kdyz by se mohlo zdat, Zze tento trend povede k popularizaci konceptu ve
virtudlnim svété, ve skutecnosti predstavuje piekdzku pro jeho hlavni cil: budovani

socialniho propojeni v realném prostiedi.

Mym zamérem je dosdhnout jedine¢ného zazitku na daném misté a maximalizovat interakci
lidi mezi sebou. Zapojeni chytrého telefonu by tomuto cili spiSe branilo a snizovalo jeho
socialni potencidl. I kdyZ je produkt zalozen na modernich technologiich, jeho cilem neni
odvadét lidi od realnych interakei, nybrZ je naopak siln€ podporovat skrze pohyb, svétlo a

zvuk.
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3.1.5 Hudba

Ptislovi "Hudba spojuje lidi" trefné vystihuje princip fungovani tohoto projektu. Hudba zde
hraje klicovou roli v navazovani kontaktii a budovani komunity mezi uzivateli. Zvukové
podnéty generované naklanénim podlozek slouzi jako katalyzator vzajemné interakce a

sdileného prozitku.

3.1.5.1 Princip

Soustava podlozek simuluje riazné hudebni nastroje, jako jsou klavesy, kytara, smycce a
dalsi. Kazda podlozka umoziiuje zahrat pét tonl z pentatonické stupnice. Smér naklonéni

podlozky urcuje ton a mira naklonéni ovlivituje intenzitu zvuku.

Obrazek 30: Grafické znazornéni hudebniho principu balan¢nich podlozek

3.1.5.2 Pentatonika

Na zdklad¢é konzultaci s Mgr. Veronikou Schneiderovou, pedagozkou na zakladni Skole a
zékladni umélecké Skole, byl pro tento projekt zvolen pentatonicky systém, jelikoz obsahuje

5 toni, které vzdy vzajemné ladi.
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Pentatonicka stupnice se vyskytuje na xylofonu, s nimz se déti v hudebni nauce setkéavaji
jako s prvnim nastrojem. Jedna se o jednoduchy a zaroven hravy systém tonti, s nimz si jak
dité, tak uplny zacatecnik 1 profesionalni muzikant dokazi uzit mnoho zébavy a hudebniho
VyZziti.
Pentatonicky systém nezahrnuje pouze jeden soubor tont, ale hned nékolik:

- Cinska pentatonika: C, D, E, G, A, C

- Islandské dvojzpévy (tvisongur): E, F, A, H, C

- Japonska pentatonika: C, Des, F, G, B

- Indicka pentatonika: C, E, F, G, B

- Indonéska pélog: C, Des, Es, G, As

To umoziuje pravidelnou vymeénu stupnic, naptiklad po dvou dnech. Diky tomu i ¢lovéek,

ktery bude kolem instalace prochazet pravidelng, bude mit stale co objevovat.

3.2 Vizualni navrh

Na zékladé predeslé detailni analyzy pozadavki a problematiky feSen¢ho produktu bylo na
potadi navrhnout vizualni fesSeni, které respektuje a zdlraziuje jeho hlavni myslenku -
sblizovani lidi. Toto feSeni by mélo jak dopliovat, tak posilovat samotnou podstatu

produktu, coz by mélo posilit finalni efekt.

3.2.1 Od skici po finalni vizual

V uvodni fazi projektu jsem se zaméfil na funkéni aspekty produktu, ¢imz jsem si vytvofil
pevny zéklad pro nasledny vyvoj vizualniho feSeni bez nutnosti kompromisti v oblasti

funk¢nosti. Zacal jsem detailnim navrhem kloubového mechanismu.

Cilem bylo navrhnout simulaci béZné balan¢ni podlozky s centrickym balancem, ktera by
spliovala pozadavky na stabilni umisténi ve vefejném prostoru s minimalizaci rizika
kradeze, a zaroven zajiStovala snadnou ptistupnost pro servisni zasahy. K dosazeni téchto
cilt jsem navrhl kloub integrovany do pouzdra, které je uzamykatelné zavitovym krouzkem.
Toto feSeni umoziiuje volny pohyb podlozky v pozadovaném rozsahu, avSak zabraiiuje

neopravnénému odebrani kloubu bez piedchoziho odSroubovani jednotlivych komponent.
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Obrazek 31: Prvotni nakres kloubu
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Obrazek 32: Prufez kloubem
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Obrazek 33: Rozd¢leni a popis dilcii kloubu

Zoweike klovb
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Na zéklad¢ promysleného a otestovaného funkéniho feSeni mechanismu, detailn€ popsaného

v kapitole o prototypovani, jsem mohl pfistoupit k navrhu vizualniho konceptu celé

instalace. V uvodu jsem vytvofil jednoduché rozkresleni rozmisténi jednotlivych

komponentli (balan¢ni podlozka, lavicka, reproduktory, vestavéna plocha), ¢imz jsem

definoval zakladni strukturu a proporce designu.
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Obrazek 34: Prvni rozvrzeni tvaru

Obrazek 35: Rozvrzeni v hexagonalnim usporadani
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Obrazek 36: Hledani vizudlni formy

V souladu s konceptem prezentovanym v kapitole "Prostiedi" je tato instalace navrzena tak,
aby umoziovala flexibilni umisténi v rozmanitych méstskych prostorech bez ohledu na
jejich specifické parametry se specifickou stylovou upravou pro konkrétni charakter
prostiedi. Z tohoto diivodu bylo nezbytné pro tGcéely navrhu definovat konkrétni kontext
instalace. Vzhledem k tomu, Ze navrhovat instalaci do konkrétniho parku by bylo pro tcely
této prace neaktudlni a neprogresivni, jsem se rozhodl inspirovat sou¢asnymi trendy v oblasti
parki a vetejného prostoru. Ty se vyznacuji vizudlni dominanci organickych forem a Sirokou
Skalou instalaci LED osvétleni, proto jsem se snazil o navrh nad¢asové instalace vhodné pro

fiktivni park v horizontu ndvrhu parku 5 az 10 let.

Pfi navrhovani vizualni identity instalace jsem se zaméfil na vyhnuti se dojmu détského
htisté a naopak na dosaZeni dospélého a otevieného charakteru, aniz bych se vzdal Zivosti a

hravosti, kterd by oslovila Siroké spektrum uzivateli bez ohledu na vék a pohlavi.
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Obrazek 37: Organicky navrh instalace 1

Obrazek 38: Hledani vizudlni formy 2
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V dalsi fazi skicovani jsem se inspiroval vzédjemnou komunikaci stromii, kdy si navzajem
vysilaji signaly podobné, jako se vysilaji zvukové viny. Tato myslenka m¢ vedla k propojeni
tohoto efektu s pohybem na balan¢ni podloZce a hudbou. Svételné signaly by tak byly
vysilany v zavislosti na sméru ndklonu podlozky k ostatnim uzivatelim, ¢imz by se rozsitilo

vnimani druhych nejen skrze zvuk a pohyb, ale i svételné viny.

Obrazek 40: Hledani vizuélni formy 4
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Obrazek 41: Navrh se zapojenymi svételnymi vinami

V konecné fazi jsem se rozhodl opustit plivodni koncept vté€snani lavicek do vnititku
instalace. Namisto toho jsem se zaméfil na uvolnéni prostoru a umoznéni vzoru a balanénim
podlozkam volné pracovat v otevieném prostiedi. Timto krokem jsem se vyhnul uzavieni

prostoru a zdiiraznil jsem dynamiku a interakci mezi jednotlivymi prvky instalace.

Obrazek 42: Navrh se zapojenymi svételnymi vinami bez lavi¢ek
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3.2.2 Prototyping

Po definovani mechanického principu kloubu jsem ptesel do faze prototypovéani na
fyzickych modelech. Tato fdze mi umoznila provéfit mechanické chovani kloubu, tfeni,
odolnost vii¢i tlaku a narazu v praxi. Nejprve jsem vytvofil 3D model v softwaru, kde jsem
spocital pfesné rozmery, thly sklonu a dal$i nezbytné parametry. Nésledné jsem vytiskl

prvni prototyp v poloviénim méfitku na 3D tiskdrné a podrobil ho diikladnému testovani.

Obrazek 43: Prototypovani v 3D softwaru

Obrazek 44: Prvni model v méfitku 1:2
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Na zaklad¢ prvniho testovani jsem provedl upravy modelu, které eliminovaly zjisténé chyby.
Jednou z nich bylo pouziti loziskovych jednotek pro pohyb v kloubu. Vzhledem k
potencialni korozi v exteriérovém prostiedi a nachylnosti k poSkozeni pii narazu shora jsem

je v dalSim prototypu nahradil silonem bézné pouzivanym na kluznych plochach

pramyslovych strojii. Implementace silonu vedla k téméf dokonalému klouzani.

Obrazek 46: Testovani balan¢nich a kluznych vlastnosti modelu

Na zéklad¢ kladnych vysledki testovani prototypt kloubu jsem se mohl s jistotou pustit do
faze navrhovani vizudlni podoby celé instalace. Usp&§né testovani potvrdilo funkénost
mechanického feSeni a jeho odolnost, coZ mi poskytlo pevny zéklad pro dalsi praci. Nyni
jsem se mohl zaméfit na estetické a uzivatelské aspekty instalace a vytvofit vizual, ktery by
nejen dobie vypadal, ale také podporoval celkovy koncept a interakci s balan¢nimi

podloZkami a oslovil tak cilovou skupinu.
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3.2.3 Variantni reSeni

Pfi navrhovani jsem pocital i s jistou flexibilitou rozvrzeni samotnych podlozek v instalaci,
jak popisuji v kapitole vyse ,,Prostiedi*. Kazdé rozvrzeni ma sviij vlastni charakter a tim se
i lehce méni jeho psychologicky efekt. Pro finalni variantu jsem vybral z mého pohledu tu

nejefektivnéjsi, presto ani priklad téchto tii nasledujicich variant nezlstava pozadu.

Varianta ¢islo 1 je urcena pro 3 lidi do menSich volnych ploch ve vefejném prostranstvi. Tim

se stava kompaktnéjsi variantou, kterd ale piesto zachovava podobny socializa¢ni dopad,

jako u finalniho feSeni.

Obrazek 47: Variantni feSeni 1

Varianta ¢islo 2 se sklada ze segmentt, které se daji voln€ kombinovat v prostoru. Je mozné

pridavat a odebirat jednotlivé segmenty dle dispozic plochy pro instalaci.

Obrazek 48: Variantni feSeni 2
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Varianta ¢islo 3 vychazi z fadového postaveni v mirném zaobleni, coz z ni dél4 socializacné

slabsi variantu. Napfic¢ tomu je ji mozné umistit do podlouhlych, ale tizkych prostor v parku.

Obrazek 49: Variantni feSeni 3

Celkové lze konstatovat, Ze variant kombinaci sice neni nespocet, ale je zde spousta

moznosti, jak jednotlivé balan¢ni podlozky rozmistit, dle dispozic prostoru a financi.

3.2.4 Finalni navrh

Mym cilem nebylo jen vytvofit funkéni aktivni prvek, ale 1 navrhnou vizualné atraktivni
instalaci, kterd bude pritahovat pohledem, nasledné zvukem a nakonec propoji

jednotlivce v celek.

Kombinace decentniho pouziti barev a barevnych LED paskll v monochromatické plose mi
pfisla jako idedlni kompromis mezi hravosti a univerzalnim vniménim barevnych prvka

napfi¢ generacemi, pohlavim i kulturnim pozadim.

Diky svételnym prvkl instalace ani ve vecernich hodinach neztraci svou efektivitu a

ptitazlivost. Naopak tma dokaze instalaci ptidat na vizualnim dojmu a ptitahnout tak vic lidi.

Pocit pevnosti a dospé€losti dodéva krajni vrstva odlitd z betonu a naopak pryz, ktera je

Vv okoli balan¢nich podlozek ptisobi dojmem bezpeci a hravosti.

Celou instalaci lemuji obtisky piktogramli v betonové vrstve, které reprezentuji rtzné
balan¢ni figury, slouzi jako nenasilny ndvod pro uzivatele a zdroven roz$ifuji moznosti
ovladani podlozek, ¢imz se instalace stava piistupnou i pro zacate¢niky a zaroven nabizi

vyzvu pro zkuSené uzivatele.
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Obrazek 50: Finalni vizualizace 1

Obrazek 51: Finalni vizualizace 2
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Obrazek 52: Finalni vizualizace 3

‘%%

Obrazek 53: Finalni vizualizace 4
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Obrazek 54: Finalni vizualizace 5
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Obrazek 55:; Finalni vizualizace 6

Obrazek 56: Finalni vizualizace 7
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Obrazek 58: Finalni vizualizace 9
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Obrazek 59: Finalni vizualizace 10

Obrazek 60: Finalni vizualizace 11
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Obrazek 61: Finalni vizualizace 12
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3.3 Technické parametry

3.3.1 Ergonomicka studie

Balan¢ni podlozky jsou oblibenym nastrojem pro fyzickou terapii, cviceni a celkové
zlepSeni rovnovahy a koordinace. Nabizi fadu ergonomickych vyhod, které z nich dé¢laji

cenny nastroj pro lidi vSech vékovych kategorii a Grovni zdatnosti.

Tato hudebni balancni podlozka je navrzena tak, aby davéryhodné simulovala bézné
balan¢ni podlozky s centrickym balancem pouzivané v posilovnach, domacim prostiedi

nebo fyzioterapeutickych centrech.

Obrazek 62: Dievéna balan¢ni podlozka (zdroj: Tualmed, 2023)

3.3.1.1 Ergonomické vlastnosti

Stabilita: Balanéni podlozka je navrzena z pevnych materialu a centrickym uchopenim
v kloubu. To zajist'uje nehybnost v prostoru, ale zaroven umoznuje maximalni naklon 20°
ve vSech smérech. To je dllezité pro prevenci padil a zranéni, zv1asté u starSich dospélych

nebo lidi s poruchami rovnovéhy.

Povrch: Povrch balanéni podlozky je pokryt protiskluzovym povrchem, ktery zajistuje
pevné uchopeni a zabranuje uklouznuti. To je dalezité pro bezpecnost a pohodli béhem

interakce.

Velikost: Velikost malé desky je ve standardizovaném priméru tohoto typu balan¢nich
podlozek 395 mm. To vytvaii prostor na Sitku rozpéti nohou ¢lovéka v bézné pozici stani.
Pramér velké desky je 1500 mm. To vytvaii prostor pro balancovani a kooperaci az 4 lidi

zaroven.
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Vyska: Vyska malé podlozky je 85 mm, pfi naklonu 20° se vzdy deska svym okrajem dotyka
zeme, coz vytvari veétsi pocit stability zaroven tak vérné simuluje standarty na trhu, takze je

vhodné nejen pro pokrocilé, ale i pro zacatecniky a osoby s poruchami rovnovahy.

44

Obrazek 63: 95. percentil muz, 5. percentil Zena, 50. percentil 6 leté dité stojici na balan¢ni
podlozce

I

Obrazek 64: 95. percentil muz, 5. percentil Zena, 50. percentil 6 leté dité¢ balancujici na
balan¢ni podlozce
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3.3.1.2 Ergonomické prinosy

ZlepsSeni rovnovahy a koordinace: Balan¢ni podlozky vyzyvaji uzivatele, aby zapojili své

jadrové svaly a udrzeli rovnovahu, coz mtze vést ke zlepSeni rovnovahy a koordinace.

SniZeni bolesti zad: Balan¢ni podlozky mohou pomoci posilit svaly trupu a zlepsit drzeni

téla, coz mize vést ke snizeni bolesti zad.

ZvySeni sily: Balan¢ni podlozky mohou byt pouzity k posileni nohou, kotnikl a svala
chodidel.

ZlepSeni propriocepce: Propriocepce je vnimani polohy a pohybu vlastniho téla. Balan¢ni

podlozky mohou pomoci stimulovat propriocepci a zlep$it vnimani téla.

Rehabilitace po zranéni: Balan¢ni podlozky mohou byt pouzity v ramci rehabilitacniho

programu po zranéni nohy nebo kotniku.

Prestoze nemtzu momentaln¢ tento navrh oficidlné oznalit jako rehabilitatni, nebo
sportovni pomicku, protoze neprosla zadnou atestaci, tak si myslim, ze je zde potencial do

budoucna oficialn¢ rozvinout funkcionalitu tohoto produktu.

3.3.2 Technicka dokumentace
Balan¢ni podlozka

Je navrZena z 5 rozebiratelnych dilct (Spodni deska, pouzdro, prsten, volny kloub, vrchni

deska) pro snadnou udrzbu a ptipadnou vymeénu jednotlivych dilct.

395

200 9725

Obrazek 65: Zakladni rozméry — Cela sestava
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Obrazek 66: Zakladni rozméry — Vrchni deska

11

R77

Obrazek 69: Zakladni rozméry — Pouzdro
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Obrazek 70: Zakladni rozméry — Spodni deska

Celkova soustava

Celkova soustava se rozklada v kruhové plose o pruméru 11,5 metrt.

Obrazek 71: Zékladni rozméry — Celkova soustava
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3.3.3 Materialy

Vzhledem k venkovni instalaci bylo nezbytné pouzit odolnou kombinaci materialti, ktera
odold povétrnostnim podminkam dané oblasti 365 dni Vvroce, tlaku, mechanickému

namahani a opotiebeni, ale 1 vandalismu.

3.3.3.1 Balancéni podloZka
Vrchni deska:

Na vrchni desku jsem zvolil kompaktni desku. Ta se vyznacuje mimoiadnou odolnosti viici
povétrnostnim vliviim, narazim a od€ru. Zaroven si zachovava barevnou stalost a tenky
profil. Povrch desky je opatfen protiskluznym materidlem typu Griptape, bézn¢ pouzivanym

u skateboardi, ¢imz zajist'uje maximalni stabilitu a bezpecnost pii pouzivani.
Kloub:

Konstrukce je navrZzena z kompozitnich materialli, aby spliiovala specifické pozadavky na
odolnost a funkénost. Vnéjsi plast je vyroben z ASA (Acrylonitrile styrene acrylate), ktery
vynika skvélou odolnosti vii¢i povétrnostnim vliviim, UV zafeni a mechanickému nérazu.
Vnitini prostor je ovSem vyplnén epoxydovou pryskyfici, kterd zajist'uje potfebnou pevnost
a odolnost v tlaku, jeZ material ASA postrada. Pro kluzné mechanické plochy je zvolen

polyamid PA6 (Silon), ktery se vyznacuje nizkym tfenim a plynulym chodem.

3.3.3.2 Prostiedi
Povrch plochy:

Povrch plochy tvofi kombinace dvou materidlli v n¢kolika barevnych variantach. Prostor
bezprostiedné kolem balan¢ni podloZzky je zhotoven z lité pryZze, ktera zajiStuje tlumeni a
bezpec¢nost v piipadé padu. Okrajové vrstvy jsou z betonu. Tato kombinace materiald v

kombinaci s tvarem vzbuzuje v uzivateli dojem dospélosti, hravosti a zaroven bezpecnosti.
Svételné prvky:

Osvétleni instalace zajiSt'uji LED pasky urcené pro venkovni pouziti, které jsou integrovany
do silikonovych difuzort taktéZ pro venkovni prostiedi. Tyto difuzory jsou nejen odolné
vuci UV zéfeni, ale 1 flexibilni, a proto je mozné je vést v kiivkach, ¢imz se dosahuje

pozadovaného tvaru.
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3.3.4 Vyrobni technologie
Vrchni deska:

Vrchni deska je precizné tvarovana a opracovana na CNC frézce. Tato Spickova technologie
zajistuje dokonalé funk¢ni vlastnosti a esteticky vzhled desky. CNC frézovani zarucuje
konzistentni kvalitu a opakovatelnost vyroby, ¢imz eliminuje chyby a odchylky od

pozadovanych parametrd.
Kloub:

S ohledem na komplexni konstrukci kloubu a zaroven s ohledem na nizky objem vyroby
jsem zvolil inovativni technologii 3D tisku polymeru pro vyrobu vnéjsi konstrukce i
kluznych ploch. Tato technologie umoziiuje s vysokou mirou presnosti a detailu vytvaret 1
tisk polymeru se vyznacuje flexibilitou a umoziuje individualizaci kloubu dle specifickych
pozadavkl. Zaroven je tato technologie efektivni a Setrnd k materialu, ¢imz minimalizuje

odpad a snizuje vyrobni naklady.

Vnitini dutina kloubu je pro zajiSténi maximalni pevnosti a stability vyplnéna epoxidovou
pryskyfici. Tato kombinace materidl zarucuje optimalni vlastnosti kloubu, a to jak z

hlediska funk¢nosti, tak i z hlediska estetiky.

=

Obrazek 72: Prufez balan¢ni podlozkou

(Horni deska: Kompaktni deska, Sed4 plocha: ASA, Cervena plocha: Polyamid PA6, Dutina:
Epoxidové pryskyfice)
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3.3.5 Vyrobni naklady
Vyrobni naklady zalezi na n¢kolika neurcitych aspektech:
- Soucasna cena materialt
- Cena finalni verze softwaru
- Soucasna cena elektronickych soucéastek
- Nacenéni vystavby prostiedi stavebni firmou

V soucasné chvili dokéazu zhruba odhadnout cenu jedné samostatné podlozky, ktera se bude
pohybovat do 15 000 ké. Cena celé soustavy se pak bude pohybovat ve statisicich korun

Ceskych. Presto, je ale pfesnd vyrobni cena celé soustavy momentalné neodhadnutelna.

3.3.6 Dopady na Zivotni prostredi

Koncept s dirazem na maximalni Zivotnost a odolnost produktu se odliSuje od b&zného
konzumniho pfistupu. Misto zaméfeni na recyklaci kladu diraz na minimalizaci potieby
vymeény, ¢imz se snizuje dopad na Zivotni prostfedi. Dlouha zivotnost produktu snizuje

spotfebu surovin, energie a emisi spojenych s vyrobou, distribuci a likvidaci.

Provoz bude napajen elekttinou z pouli¢éniho osvétleni po dobu 15 hodin denné, 7 dni v
tydnu, mezi 7. a 22. hodinou. V zimnim obdobi se provozni doba dle preferenci mésta mtze
zkratit nebo systém uplné odstavit. Energeticky tsporné LED osvétleni zajisti nizké naklady

na provoz a dostatecnou svitivost.

3.3.7 Software a hardware

Digitalni metafory se znovu spoji se svymi fyzickymi zdroji, abychom timto zpiisobem
ziskali zpét to, co bylo ztraceno v piekladu." Veri, ze softwarovy primysl je pripraven
Ujmout se svého remeslného dédictvi a ze kolem roku 2020 se software vrati do sféry
domackého primyslu, kdy bude mnoho lidi pracovat na aplikacich vyrabenych na zakazku.

Myslenka Johna Maeda z vyzkumného institutu MIT Media Lab (Pelcl, c2012, s. 195)
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Implementace tohoto konceptu vyzaduje jak softwarovou, tak hardwarovou stranku. I kdyz
z Casovych a finan¢nich divodi v ramci bakaldiské prace nebylo mozné software

dovyvinout, mam alespoii ramcovy navrh jeho fungovani.

Snimani pohybu podlozky by probihalo pomoci gyroskopu umisténého na vnitini strané
volného kloubu. Gyroskop by posilal data o poloze podlozky do pocitace, ktery by na
zéklad¢ téchto dat identifikoval zvoleny nastroj, ton a jeho intenzitu. Nasledné by pocitac
odeslal informaci o téonu do jednoho ze tii reproduktorti sméfujicich do stfedu soustavy a

umisténych v lavi¢ce za danou podlozkou.

Modbus

1

Compassunitl ——>» RS485t0 TTL

J' UARTﬂ
Compassunit2 |———»

Microcomputer (industrial grade) < Electrobox

Compassunit3 |——»

. Sound card -
Compass unit4 |——» Connectivity

) Amplifier R
Compass unit N > emote access

controll + health and
2 usage dashboard
12-24v
Terminator |

Obrazek 73: Technické znazornéni obvodu hardwaru

3.3.7.1 Aktivacni a deaktivaéni mechanismy:

Podlozka se aktivuje v momenté, kdy s ni uzivatel jakkoli pohne. V necinnosti je podlozka

deaktivovana. Deaktivace probiha automaticky po 5 sekundach necinnosti.
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3.3.7.2 Sound design
Optimalizované rozmisténi reproduktori:

Po konzultaci se zvukatem jsem zvolil optimalni rozmisténi téi reproduktord do malych
platforem za podlozky, sméfujicich do stiedu soustavy. Toto uspotfadani zajist'uje optimalni
Sifeni zvuku a minimalizuje nezddouci interference. Reproduktory jsou umistény mezi

dvéma podlozkami a reprodukuji zvuk z obou.
Rozlisitelnost zvuku:

I kdyZ by se mohlo zdat, ze uzivatelé budou mit potize s rozliSenim vlastniho zvuku od zvuku
sousedniho uzivatele, systém toto omezeni prekondva. Diky zapojeni pohybu a téla uzivatelt
a s pouzitim interaktivnich svételnych efektti dochézi k ptirozené separaci zvuku a uzivatelé

tak bez problémt vnimaji tony generované vlastnimi interakcemi.
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ZAVER

Na zacatku prace jsem se ptal, jestli je mozné vytvofit produkt, ktery by nenasilné a pfirozene
propojoval lidi napfi¢ rozdily v globalni spole¢nosti pfimo ve vetejném prostoru. Cilem bylo
nejen najit odpoved, ale také navrhnout konkrétni a efektivni feSeni, které alespoil ¢aste¢né
propoji nove vznikajici globalni spole¢nost. Diky konzultacim s odborniky jsem dospél k
zavéru, Ze navrzené feSeni ma potencial skute¢né propojovat lidi bez ohledu na jejich rasu,
jazyk ¢i vyznani.

Je vSak tfeba zdlraznit, Ze skute¢na efektivita tohoto feSeni nebude patrna z teoretickych

diskuzi, ale az z dlouhodobého testovani v praxi, pfimo mezi lidmi. Teprve tak ziskdme

objektivni pohled na jeho dopad na propojovani lidi v globélni spole¢nosti.

Na zavér, stejn€ jako v ivodu bych chtél zminit, Ze pfedstaveny produkt neni samospésnym
feSenim propojenosti lidi ve velkoméstech. Muize slouzit jako néstroj, ktery vytvari prostor
a usnadni navazovani kontaktli a budovani mezilidskych vztahd. Skute¢na zména vSak
prameni z naseho individualniho Gsili o otevienost, respekt a ochotu ptekondvat bariéry.

Produkt ndam mize tuto cestu usnadnit, ale nemiiZe ji za nas vykonat.

Vé&iim, zZe tato prace otevira dilezitou diskusi o0 moznostech propojovani lidi na celém svéteé
a ze navrzené feSeni mize byt v tomto sméru cennym ndstrojem. Zaroven vSak znova
zdiirazniuji, Ze klicova role v tomto procesu spociva na nds samotnych, na nasi ochoté
komunikovat, naslouchat a vzajemné se respektovat. Jen tak miiZeme dosdhnout skute¢ného

propojeni a budovat inkluzivni globalni spole¢nost.
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