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Hodnoceni prace:

Prace obsahuje detailni teoreticky podklad pro online hry, od sitové komunikace a protokoly, pies
charakteristické vlastnosti sitové komunikace, az po rizné omezeni, osetieni a podvody hernich
situaci. Dale zde autor zevrubné popisuje platformu pro tvorbu online her NGO a jeji jednotlivé
komponenty. V praktické ¢asti autor piiblizuje zékladni vlastnosti UTW prostiedi pro tvorbu online
pocitatovych her. Kone¢né je v praci také zminény postup konkrétniho feSeni pii tvorb& online
multiplayer hry.

Prace zahrnuje (napliuje) vSechny body zadani, autor poskytl solidni podklady pro pfipadné tviirce
online multiplayer her, v¢etné nékterych vécnych doporuceni.

Nejvétsim piinosem diplomanta je reSerSni Cast, ktera obsahuje nepfeberné mnozstvi protokold,
knihoven a unit spolu s doporuc¢enimi a tskalimi. V praktické ¢asti autor implementoval konkrétni
multiplayer hru se v§emi zakladnimi prvky pro jeji bezpe¢ny provoz.

V praci se vyskytuji urCité nesrovnalosti ,Je tedy zaveden centralizovany autoritativni zdroj
pravdy“ (Iépe pravidel), ,,v piipadé ¢tyf hracu ve hie (oznaceni jako A, B a C)*, ,,pfijde od serveru
novy herni stav* (ze), ,,Vytvafeni a niCeni objektu* (ruSeni), aj. V nékterych mistech textu neni
snadné rozhodnout, zda se jedna o vycet a popis obecné zndmych vlastnosti soucésti hrani online
her, nebo zda autor voli cilené¢ komponenty pro potieby vyvoje online hry.

Formalni stranka prace ma drobné nedostatky — ptedlozka na konci fadku (,,s%, ,,v*, ,.K*, ,,z%).
Osobné nejsem zastancem poceStovani anglickych vyrazid (,,poolt®, ,prefabu‘, aj.), nékteré
preklepy (,,v podsaté). Obsahu prace (seznamu vSech kapitol) je az pfili§ dlouhy, s ohledem na
rozsah prace.

Dotazy k obhajobé.

1. Platforma UTW je jedina dostupna, nebo jste vzal ,,zaruceny* produkt?

2. Testoval n¢kdo vytvorenou herni aplikaci, je nékde k dispozici (ke stazeni, k vyzkousSeni)?

Pokud ano, mate n&jakou zpétnou vazbu?

Piedlozena diplomova prace predklada rozsahlou oporu pro tvorbu online multiplayer her, zejména
v prostiedi UTW. Autor poskytl detailni popis moznosti a nastaveni pro tvirce, a to ne pouze jako
souhrn dostupnych nastrojt, ale rovnéz doplnény o své poznamky a doporuceni. Kromé formalni
Casti prace, kterd nehraje az takovou roli, je slabym mistem feSeni chybé&jici otestovani/ovéfeni na
uzivatelich, které by poskytlo jasné evalua¢ni vystupy.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifikacni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobie, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupeni F znamena téZ ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.
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Pi‘edloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

B - velmi dobfre.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.
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