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ABSTRAKT

V diplomovej praci sa zaoberdm rieSenim novej architektury interiéru pre spolo¢nost’
SKODA AUTO a.s.. Mojou tendenciou je nadviazanie na nova design stratégiu firmy
Modern Solid, ktora poukazuje na najblizsi vyvoj a smerovanie automobilky na d’alSich 10
rokov. Praca zahfiia analyzu firmy a celkovy vyvoj jej corporate identity. Nasledne piSem
o discipline interiérového dizajnu ajeho uplatneni na trhu a prechadzam zésadnymi
milnikmi v histérii automobilovych interiérov, az po reSer§ rdznych technologii
architektiry, koncepcnych a produkénych rieSeni, ktoré mi formovali cestu k mojmu
rieSeniu. V praktickej Casti vytvaram rozsiahlu exploraciu novych myslienok a dizajnovych
rieSeni s vyuzitim Virtudlnej reality, az po vytvorenie 3D dat v programe Blender,
ergonomickej Stadie a technickej dokumentacie, ktoré su nasledné pretavené do fyzického

modelu 1:10.

Klucové slova: Interiér, Office, Praca, SUV, elektromobil, EV

ABSTRACT

This Diploma Thesis deals with solution of the new architecture of interior for company
SKODA AUTO a.s.. My tendention follows new design strategy of company - Modern
Solid, which shows possible development for next 10 years. Work consists from analyze of
company and overall development of corporate identity. Next I am writing about discipline
of Interiror design and it’s application on market and continue with essnetial milestones in
history of car interiors. Than there is research of different technologies, architecture styles,
concepts and production solutions, that helped to form my own solution. Practicall part
consists from creating extensive exploration of new thoughts and design solutions using
Virtual reailty and than the creation of 3D data in Blender. And also ergonomic study and

technicall documentation whitch was subsequently transformed into a 1:10 phycical model.

Keywords: Interior, Office, Work, SUV, elctromobile, EV



Dakujem vietkym, ktori mi pomahali, viedli ma, a davali cenné rady pocas celého mojho
Stidia, ¢i uz mojim spoluziakom, ucitelom ale aj externym odbornikom a kontaktom,

ktorych som mal tu Cest’ spoznat’ ¢i uz osobne, alebo prostrednictvom online komunikécie.

Najméa d’akujem svojej rodine a priatel’ke, ktori ma vzdy dokazali podrzat’ a pomdct’.
Moja design filozofia je poukdzat’ na to, ze zo 100% percent veci okolo nés je 10% veci
potrebnych ku Stastiu a spokojnosti. ZvySnych 90% je len zbyto€nych, ktoré vytvaraju

zmétok a robia nés neStastnych svojou neuzitocnostou a zbyto€nost'ou.

Prohlasuji, Ze odevzdand verze bakaldiské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana do

IS/STAG jsou totozné.
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UvVOD

Tato diplomova praca sa zaobera novou architekturou interiéru vozidla. Ako mozeme
vediet’, cestovanie ndm ponuka vela nevyuzitého ¢asu a priestoru, ktory mozeme stravit’
réznymi ¢innost'ami ako zabava, praca az po relax a spanok. V mojej vizii sa zameriavam
na cielovu skupinu l'udi, ktori maju aktivny pracovny zivot, ¢ize l'udi, ktori potrebuju
aktivne vyuzivat svoj Cas, kde hlavnym cielom je vytvorit pojazdnt kanceldriu pre
kreativne a business odvetvie prace za pomoci digitalizacie, ale aj VR a AR, ¢ize virtudlnej
aumelej reality. Interiér musi byt navrhnuty tak, aby v fiom mohol vykonavat pracu
kreativec pracujuci v reklamnej agenture, ale aj ekondm, ktory pracuje s tabul’kami — dba sa
na ich intimitu po¢as prace a ml¢anlivost’ v ramci ich firmy. Ulohou pri procese navrhovania
bolo, aby som presiel exploraciou a priSiel s rieSenim, ktoré by mohlo byt prevedené do
produkénej verzie v horizonte 10 — 15 rokov, ale aj s futuristickej$im rieSenim, ktoré by bolo

uplne mimo zauzivané tendencie.
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I. ANALYZA
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1 VACLAV KLEMENT A VACLAV LAURIN

Miladoboleslavska automobilka (1895) patri medzi jedného z najstarSich, poprednych
vyrobcov automobilov na svete. Ako je zndme, taktiez Skoda Auto zadala s montovanim
automobilov na sklonku 19. storocia, tak ako to bolo aj u firmy Ford a Benz. Otcami —
zakladatel'mi tohto podniku boli Vaclav Klement (1868) a Vaclav Laurin (1865), ktori na
zaciatku vobec necakali ¢o ich ¢aka, a uz vobec nebola predpokladand taka budicnost’, ktora
prisla. Ich pribeh sa zacal v dielni o rozlohe 120 m2 na Benatskej ulici 149/111, a ich vybavou
bola bruska, sustruh zo Sliapacim pohonom a personalnym zoskupenim dvoch robotnikov
ajedného ucna. Laurin bol mechanik a Klement vyucenym knihkupcom. Pre spolocné
podnikanie sa rozhodli na konci roku 1895, pri¢om zo zaciatku ich hlavnou obzivou bola
oprava bicyklov a ako firma nedisponovala velkym finan¢nym kapitalom. V roku 1896 si
zaobstarali dvojcinny parny stroj, o im umoznilo montovat’ dovezené suciastky. Ich vizia
nebola len o zarobeni si na zivobytie, ale o velkej investicii v podobe energie, prace,

napadov, odvahy, obchodnych zdatnosti a technickej invencie. (Dufek, Kralik, 2015)

Obrazok 1. Vaclav Laurin a Klement (Storyboard, 2024)
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1.1 Prvé motorové vozidlo

Po roku 1989 sa firma prestahovala do novej tovarne, kde este nikto netusil, ze Skoda
Auto bude poprednou automobilkou v Rakusko-Uhorsku. Po prestahovani sa Klement
rozhodol vydat’ do Pariza, vtedajSieho mesta technického pokroku a inovacii. Klement si
nasledne zaobstaral maly, tazko ovladatel'ny voz Werner, takzvany velocipéd, s pomocnym
jedno valcom na riadidlach, ktory remienkom pohanal predné koleso. Vozidlo sa stalo
nasledne predmetom skumania, ked’Ze disponovalo nedostatkami ako zlad ovladatel'nost’
a kone¢né vozidlo bolo viac nespol'ahlivé ako spolahlivé. Po skimani roznych stadii a
vylepSeni sa dostavil vysledok v podobe vizualizacie navrhu motorového vozidla — do rdmu
vozidla musi byt zabudovany jednovalec, pohaiajici zadné koleso a Ziarové zapal'ovanie
sa musi nahradit’ za magneticko-elektrické zapalovanie. VSetky ovladacie prvky sa musia

zredukovat’ na riadidl, aby mohol vodi¢ vSetko ovladat’ prstami na volante.

Tato snaha sa 18. novembra v roku 1899 pretavila do predstavenia dvoch motocyklov —
Laurint Klement Slavia typ A a Slavia typ B zastupcom novin na Bubenskej drahe v Prahe.
Slavia typ A disponovala vykonom 1% k za 460 zlatych a Slavia typ B o vykonu 1% k za
500 zlatych. Novinarska obec prijala produkty s vel'kym obdivom a nadchnutim, i ked’ po
stranke predajnosti nezozali komer¢ny uspech. (Dufek, Kralik, 2015b)

Obréazok 2. Skoda Slavia B (Storyboard, 2021)
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1.2 1900-1910

Avsak netrvalo dlho a Klement s Laurinom zacali rozmyslat nad 2-stupfiovym
vozidlom, ktorého prvy model zacal vznikat' v tovarni v roku 1900. Na jeho pocest’ sa
konala oslava klubu Velocipedistov, zalozeného v roku 1880. V roku 1901 sa vo Viedni
konala automobilovd vystava, na ktort Véaclav Klement a Vaclav Laurin pripravovali
automobil na tému Styroch kolies. ISlo o 2-miestne vozidlo s motorom vpredu spolu
s volantom, pri¢om sa aj pokusali o 4-miestne vozidlo s jednovalcom uprostred, a riadenim
ovladané pakou. V roku 1902 sa nacrtli prvé rysy z dobovej fotografie, kde na bo¢nej stene
tovarne LK je vidiet' kresbu rozmerného automobilu s beznou konstrukciou, ktora bola
v tych dobach Standardom. Z danych materidlov sa da usudit’, Ze iSlo o tonnau — typ
kociarovej, neskor automobilovej karosérie, do ktorej sa nastupovalo zadnymi dvierkami.

Vozidlo zo ziskanych informécii pravdepodobne vzniklo koncom roku 1902.

Klement a Laurin rozmyslali, kto by mohol byt ich cielova skupina, na ktora by sa
svojimi produktami zamerali. Ich zaver bol, Ze by to mala byt strednd, ale aj vysSia trieda.
Vroku 1905 predstavila automobilka na medzinarodnej vystave automobilov svoje
smerovanie, kedy bol vich stanku prezentovany dvojvalcovy, kvapalinou chladeny
dvojvalec. Novinar Heinz v roku 1905 venoval motoru obsiahly referat o expozicii jedinou
vetou ,, Tak, je tu dvojvalcovy motor o 14 ks. Pre vodiaci stroj na zdvodnu drdhu je asi
rovnako silny V motor pre voz s vodnym chladenim, co napoveda tomu, Ze sa firma plne
zaobera Studiou vozu a kond v tomto obore aj pokusy. *“ Znacka LK predstavila vysledok ich
pokusov v &asopise Sport a hry 27. Augusta 1905, kedy je vidiet na titulnej strane
vyfotografovanu Voitturetu. V Casopise taktieZ ndjdeme clanok s kratkym komentdrom:
,Splneny sen tisicov - Automobil prakticky, pohodiny a lacny — Voiturreta Laurin a
Klement . Vozidlo malo z pohl'adu designu elegantné linie a z proporé¢ného hl'adiska bola

podlhovasta a nizka, s 2 miestami na sedenie.

Chasy bolo vyrobené technolégiou z ohybaného plechu a dizka vozidla bola 190 cm.
Rozmery kolies boli 700x 80 mm a motor bol umiestneny vpredu vozidla typu V, so silou
6-7 ks, ktory bol chladeny vodou. Bezpecné chladenie zaobstaraval ventilator, ktory bol
umiestneny za radiatorom a zapalovanie bolo magneticko-elektrické. Vozidlo malo 3
rychlosti a 2 brzdy, pricom jedna (noznd) posobila na os prevodu, a druhd (ru¢na) na obe
zadné kolesa. Rychlost’ sa dala regulovat’ v rozmedzi od 5-45km. Spotreba vozidla bola 4kg

na 100km. Pohon zadnych kolies umozioval kardan alebo retaz a loziska kolies boli
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diferencidlové osy, aprevodové kolieska boli zabezpecené prstencovymi kolieskami.

Finalna cena vozidla bola 3 600 Rakusko-uhorskych korun.

Voittureta bola maly — velky krok k tomu, aby automobilka radikalne rozsirila svoj
vyrobny program o automobily. Od Marca 1906 sa zacala ich pravidelna vyroba, kedy neslo
o sériovu vyrobu, ale kazdy jeden kus bol origindlny z hl'adiska karosérie — boli menené
Sasy, razvory, rozchody kolies a aj motory. Trh bol v tej dobe maly a zakaznici si tazko
budovali vzt'ah k novym inovaciam, ked’ze bolo obdobie monarchie a I'udia boli povacsine
konzervativni. AvSak, pohladnica z roku 1910 ukazuje, ze Mlado — Boleslavska firma si
vybudovala meno vo vtedajsej monarchii. V rokoch 1910 sa stala Mlada Boleslav Mekkou
motorizmu. Po Voitture A nasledovali dvoj valce B a B2 (1906-1908), ktoré boli taktiez
dielcové dvoj valce so zvdcSenym objemom 1399m3 o vykone 6,6 kw/9k, s rdzvorom 1905
mm alebo 1920 mm a rozchodom 1150 mm. Z tejto série bolo celkovo vyrobenych 250
kusov. Nasledujuce typy BS mali uz radové dvoj valce s istym rozmerom a vykonom. Typ
BS2 (1908-1909) sa vyrabal vo verzii s predizenou 2-sedadlova verziou a 4-sedadlovou
verziou, asrozchodom kolies (1200 mm a pneumatiky 700x85). Sucasne sa vyvijal
Stvorsedadlovy BS4 (rozchod 1300 mm a pneumatiky 760x90), nazyvané ako doktorské
kupé, ktoré bolo z rady poslednych, cestovnych modelov. Jednalo sa o 2-miestne vozidlo
s otvorenou kapotou, ktoré bolo sucast'ou vyrobného programu v rokoch 1907 — 1908. Slovo
unifikacia bolo v tej dobe neznamym pojmom, a preto sa na zéklade toho rozhodlo, Ze sa
predstavi posledné vozidlo typu B. ISlo o 2-sedadlové, Sportové vozidlo s ndzvom BSC.
Vozidlo disponovalo radovym dvoj valcom s vykonom 7,4 kW/10 k. Cena Sasi bola 5000
Rakusko-thorskych kortun a komplet s karosériu 5500 Rakusko-tthorskych kortin. Archivne
udaje hovoria o tom, Ze celkovy pocet vyrobenych vozov tohto typu dosahoval c¢islo 13.
Vsetky vozidla boli zkonStruované v roku 1908, pri¢om prvé bolo zhotovené 10. jina a bolo
urcené pre Brnensku filidlku firmy. Motor disponoval va¢§imi ventilmi, ¢o malo pozitivny
dopad na vykon vozidla o 0.74 kW/1 k. Radovych dvoj valcov vzniklo celkom 66 kusov,
kedy sa mnohokrat jednalo o 2-sedadlové Voitturety, dodavky, auto-drozky, landaulety,
doktorské phateony, roi de Belges a doplnené Sportové BSC.

Prvé F-ko sa zacalo stavat’ 6. maja v roku 1907 a stalo sa oficidlnym, prvym nosnym
modelom automobilky. V ramci tohto modelu bol spracovany v réznych osobnych verziach
a nadstavbach, urCenych pre prepravu nakladov. Disponoval motorom typu FF s radovym
osemvalcom, ktory bol prvym svojho druhu v Strednej Europe. Tato modelova rada sa

predovSetkym preslavila na zdklade prevedenia v réznych Sportovych verzidch a tato
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tendenciu predchadzal fakt, ze automobilka vychadzala zo svojho dedicstva vyroby
motocyklov. Stvorvalcovy motor typu F bol vhodne uréeny zéklad na vyrobu $portovych

vozidiel.

Viéclav a Laurin stali pred nel'ahkou ulohou vyt'azit' z motora o najvacsi vykon tak, aby
obstal v konkurencii. K tomu im dopomohol erudovany konstruktér Ing. Otto Hieronima.
V roku 1907 sa zo sukromnej firmy Laurin a Klement stava akciova spolo¢nost’. (Dufek,

Kralik, 2015¢)

Obrazok 3. Voituretta (Skoda Storyboard, 2020)

1.3 1920

Obdobie Skody 110 bolo obdobim po 1.svetovej vojne, kedy sa Eurdpa utapala v krizach
v dosledku Spanielskej chripky, az po finanénu, kedy vsetky 3taty zmenSovali svoje
rozpocty, ¢o sa odzrkadlilo aj v motorizécii. VSetka vyroba bola orientovana na zbrojny
priemysel a vdc¢Sina odbytist’, najma to ruské, sa kompletne odrezalo od odberu v désledku
Bolsevickeho prevratu (1917). Taktiez cena materidlov a benzinu razantne stipla, ¢o vobec
neprispelo k rozvoju. V tu dobu iSli autd na urcity Cas do uzadia a motorky sa stali
najpreddvanejSim produktom v okoli Prahy, ¢o v tej dobe udrzalo automobilku nazive.
V rokoch 1922 — 1923 stapli predaje na 83% au automobilov o 12%. Dalsim zdrojom
obzivy bola vyroba motorovych pluhov, ktoré boli vyvazané do Juznej Ameriky a Afriky, a
taktiez autobusy urcené pre Statnu postu.

V roku 1924 bola ministerstvom obrany zadana zakazka na vyrobu leteckych motorov,
kedy prvu sériu tvorilo 50 kusov. V roku 1924 firma ponukala Sest modelov osobnych

automobilov, ktoré i$li stranou na ukor zakaziek. Jednalo sa o franctzsky derivat jedného z
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najluxusnejsich vozov znatky Skoda. (Dufek, Krélik, 2015d) Jeho tiplna vyroba zapocala
vroku 1924 v Plzenskej tovarni, ktora sa pocas 1. svetovej vojny pretransformovala
z vyrobcu bojovych vozidiel uréenych na front, na tovaren vyrobcu jednych z
najluxusnejsich vozov Ceskoslovenska. Disponoval vodou chladenym zaZihovym motorom
zrodiny 6 valcov, takzvany Hispano-Suiza H6. Konstrukéne vychadzal z technolégie
leteckych osemvalcov H-S, rady 8-vidlicovych motorov. Tieto motory boli predovsetkym
vyuzivané pocas 1. svetovej vojny vo francuzskych Spickovych stihacich bojovych
lietadlach ako SPAD a S.E.5. Objem motora tvoril 6,6 1 s dvojitym zapalovanim o vykone
100 k. Vozidlo bolo zname najmi tym, ze ho vyuzival aj samotny prezident Prvej ¢esko-

slovenskej republiky, Tomas Garrigue Masaryk. (Folprecht, 2016)

Obrazok 4. Skoda Hispano Suiza (Storyboard, 2021)

1.4 1930-1940

Pociatky 20. rokov neboli prili§ priaznivé a Skoda Auto sa neustile potykala
s povojnovym obdobim. Preto aj 20 — 30 roky patria k obdobiu P'udovych ait, kedy sa Skoda
Auto pokusala vyvinut’ nieco, ¢o by odpovedalo danej situdcii a sucasnému trendu, a tak
zadiatkom 30. rokov prisla prva modelova rada Skoda Popular 418, ktora disponovala 4
valcami s vykonom 18 koni. Dalo by sa povedat’, Zze tento model zadefinoval nosné znaky
designu Skoda Auto, z ktorych sa vychadzalo pri vyvoji budicich automobilov. Motor typu
418 bol radovy 4-valec s rozvodom SV a obsahom 903 cm, ¢o znacilo jeho slaby vykon a

pocet vyrobenych kusov dosahoval 200.
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Po nom nasledoval vylepSeny Popular 420 s obsahom motora 995 cm a vykonom 22
koni, ktory obsiahol zosilneny podvozok, aza priplatok mohol zikaznik obdrzat aj
namontovany diferencidl. Vyrobna technologia vozu spocivala v tom, ze na drevenu kostru
boli pribité na skrutkach ocel'ové plechy, ktoré sa dali nasledné demontovat’ a opravovat.
Automobil sa predaval vo verzii dodavky, limuziny, roadsteru, armadneho voza, a jeho

celkovy pocet vyrobenych kusov dosiahol 4220.

Naslednou modernizaciou sa stal v roku 1937 Popular 912, ktory prisiel s vylepSenym
motorom o ventilovy rozvod OHV a zapustenymi odrazkami v blatnikoch, s rezervou

ukrytou v kufri. Celkovych vyrobenych kusov bolo 5510.

Dalsi vyvoj prebichal v roku 1938, kedy prisiel na trh model Popular 927 s vylepsenym
motorom, a obsahom 1089 cm, s vykonom 30 koni, ktory bol vel'mi signifikantny s motormi
od znacky Fiat. Design karosérie ziskal zaoblenejsi tvar a predna maska dostala Spicaty tvar
s kapotou motoru, ktora sa otvarala spredu, s diferencidlom v zdkladnej vybave. V rokoch

1938 — 1946 bolo vyrobenych 6600 kusov.

Rok 1939 zo sebou prinasa Popular 995 typ 937 — takzvany Liduska. Jednalo sa o vel'mi
jednoduché vozidlo s motorom SV s klikovou hriadelou stromi rychlostami bez
diferencidlu a chladicom umiestnenym na zadnej strane vozidla. Jeho cena dosahovala
17300 K¢s, ¢o znamenalo, ze sa jednd o vel'mi malé a praktické auto, ktorého bolo

vyrobenych 1527 modelov, vratane sanitarnych vozov.

Poslednym zo série Popular bol 1101 typ 932, ktory bol vyrabany v rokoch 1940 — 1944
a disponoval 4-stupniovou prevodovkou, ktord bola ulozend za motorom. Jeho kvapalinové

brzdy sa vyrabali aj vo vojenskej verzii a bolo vyrobenych len 1019 kusov.

Skoda Auto sa v motor $porte angazovala predovietkym s modelom Popular Monte
Carlo z roku 1935, ktoré bolo vyrobené len v dvoch kusoch a ur¢ené pre Rallye Automobile
Monte-Carlo. Popular Monte Carlo bolo vybavené motorom z modelu Rapid, s obsahom
1386 cm a srozvodom SV. Karoséria bola skonStruovand vo verzii roadster a coupé.
V rozmedzi rokov 1936 — 1938 bolo vyrobenych 72 kusov, ktoré boli zhotovené ru¢ne a na

zakazku. (Kunstatsky)
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63:1960

Obrazok 5. Skoda Popular (Storyboard, 2021)

1.5 1950

Obdobie vyroby modelu 1100 bolo érou tuzby po rychlosti a pretekani. AvSak kvoli
uradom, ktoré vydali zdkaz kvoli nadmernej spotrebe paliva nebolo jednoduché usporiadat’
automobilové preteky, a preto bola potreba pritomnosti oddanych usporiadatelov
a sponzorov. Prvé automobilové preteky sa za pritomnosti 90 divakov a 70 pretekarov konali
na Strahove v roku 1945.

Skoda 1100 OHC sa zaéala vyvijat' v roku 1956 a avodnu dvojicu tvoril kabriolet a po
fom v rokoch 1959 a 1960 coupé. Politicka situdcia 50. rokov nebola Ustretova tomu, aby
tento unikatny klenot uzrel svetlo sveta, ktoré bolo zalozené na brilantnej koncepcii —
konstrukcia bola tvorend z 'ahkého ramu z tenkostennych gulatinovych profilov, predné
kolesa boli uchytené na dvojici trojuholnikovych ramien s motorom umiestnenym na
prednej néapravy, taktiez nechybala 5-stupiiova prevodovka a systém Translaxe, ktory
zaru¢oval vyborné rozlozenie miestnosti. Auto disponovalo atmosférickym 4-valcom
s objemom 1100 ccm. Vykon motora sa dokazal vysplhat’ az na 67,7 kW pri 7700 otackach
a na pretekarskych tratiach dosahoval rychlost 200km/h. Co sa tyka dizajnu, hmota
smerovala ku prediZenej kapote s taziskom na kokpit vodi¢a, ¢o dodavalo autu predizené
elegantné Sportové proporcie. Medzi signifikantné prvky patria Ziabre umiestnené pri
blatnikoch a plutvy na zadnych blatnikoch vozidla, ktoré mali pozitivny vplyv na jazdné
vlastnosti a aerodynamiku.

Skodovky typu 1101, 1102 a Skoda 440, zname aj pod ndzvom ako Spartak a Skoda
Octavia, vychadzali z modelu predvojnovej Skody Popular. Vtedaj$ie vyrobné technologie

tovarne umoziovali vyrabat’ iba v rade desiatok ¢isel, za o nemohla firma samotna — ta
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nemala moznost’ rozhodovat” o svojom vyrobnom programe. Spolo¢nym znakom tychto
vozov bol ich nedostatok, ked'ze nezodpovedali dopytu danej doby (50. — 60. roky), co
neustadle odd’al'ovalo tendenciu l'udového automobilu. Na ti dobu sa jednalo o vel'mi
moderné auto, ktorého inovacia spoc¢ivala v tom, ze umiestnenie motora bolo v zadnej Casti
vozidla s celohlinikovym blokom motora a taktiez disponovala samonosnou karosériou
a nezavislym zavesenim kolies. Aviak, toto zhotovenie nakoniec priviedlo Skoda AUTO na
nespravny smer, ktoré neskor upustilo od koncepcie a konkurencia preSla na umiestnenie
motora na prednej naprave vozidla. Téato situdcia kvoli socialistickému rezimu
neumoziiovala Skoda AUTO prist’ s novymi verziami karosérii, kvoli nedostatku financii
pre spustenie vyroby modelov Skoda 720 a 760. A hoci neboli pomery v domacom prostredi
najpriaznivejsie, o Skode 1000 MB, ktora disponovala velkou priestrannostou s dvomi
batozinovymi priestormi za dobrd cenu, sa v zapadnych médidch pisalo len v pozitivnom

slova zmysle. (Dufek, Kralik, 2015e)

g—= =

Obrazok 6. Skoda 1100 OHC (Andrejéak, 2022)

1.6 1960

Obdobie 720 bolo z pohl'adu technologii a pripravy produkcie érou velkych inovécii,
kedy sa firma dostavala do kontaktu s poprednymi eurépskymi vyrobcami a dizajnérmi,
ktori boli najlepsi v obore. Preto tieto vyznamné spoluprice vyrazne napomohli ku
napredovaniu firmy. Na Skode 720 sa zaCalo pracovat’ v roku 1967, kedy bol schvaleny
rozvoj integrovanej vyroby osobnych automobilov v Cesko-slovensku, ktorého ciel'om bola
absolttne nova vyroba dvoch modelovych radov znadky Skoda, a malo sa jednat’ o sedan,
kupé a kombi. Koncepcia vozu mala byt zalozena na klasickom umiestneni motoru vzadu

s pohonom zadnych kolies a auto malo byt konkurentom firmam ako BMW a Alfa Romeo.
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Absolventi VSUP v Prahe — Jozef Broke$ aJan Zagek, vytvorili prvé navrhy, ktoré
neznamenali uspech aby sa vnich pokracovalo do vyroby, nakolko tvarovanie so
zvlastnou prednou maskou bolo prili§ hranaté a preto si vysluzili prezyvku ,,Ziackové
budy*“.

Skoda Auto si plne uvedomovala, Ze potrebuje viac investovat’ do designu, a preto sa
rozhodla hl'adat’ v Taliansku. V tych ¢asoch patrili talianske firmy medzi najvacsich hracov
v obore automobilového designu, ¢o plati i dodnes. Oslovenymi karosarmi boli ikonické
Studia ako Bertone, Frua alebo Vignale. Konecny vyber patril Ital designu pod vedenim
Giorgetta Giugarem (1938), s ktorym bola podpisana zmluva v roku 1969. AZNP (Skoda
Auto) ziskala od Statu dotaciu vo vyske 3,86 miliona K¢s, ktora bola neskér doplnend sumou
26,16 miliénov kortun. Prvy prototyp bol vyrobeny Styri mesiace od podpisania zmluvy a
vysledok spiial vietky pravidla kvalitného designu s vyvazenymi proporciami a §tyrmi
svetlometmi vpredu. Disponoval dizkou 4373 mm s razvorom 2550 mm a so 4-valcovym
motorom o objeme 1,5 litra. V spolupraci 4-stupiiovej prevodovky a vybavou interiéru, ktory
tvorila t4 najmodernejSia technika danej doby, dosahovalo auto vykon 62kW s to€ivym
momentom 122 N.m.. Pocitalo sa aj s verziou 720, ktora mala mat’ mensi obsah motora
s rozSirenejSou vybavou o samoc¢innu prevodovku s klimatizaciou. Prototyp od ltal Design,
vytvoreny v Taliansku, bol uréeny na samotné testovanie pevnostnych a jazdnych skusok,
ktorého testy prebiehali v NDR za pritomnosti d’alsich konkurenénych firiem. Skoda 720
bola v tej dobe porovndvand s BMW1600 ¢o sved¢i o jej kvalite. (Bures, 2017)

Obrazok 7. Skoda 720 (Bures, 2017)
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1.7 1970

Skoda 120, l'udovo nazyvana ,, Embécka “, po prvy krat uzrela svetlo sveta na strojarskom
vel'trhu v Brne v roku 1976. Auto svojim sposobom reprezentovalo obdobie centralizovanej
ekonomiky, ktora bola pre niektorych l'udi spolahlivd, no pre druhych tento néazor
neexistoval. Vozidlo vychadzalo zdizajnu aprvkov modelu 720, ktory zadefinoval
uznavany Giorgietto Giugiaro, a malo lepSiu pasivnu bezpecnost’ kvoli medzinarodnym
bezpetnostnym normam — bezpeénostny stipik na volante a presunutie palivovej nadrze
z miesta nebezpecnej prednej Casti vozu pod zadné sedadld. Zaujimavym rieSenim bolo
otvaranie batozinového priestoru, ktoré sa otvaralo z prava do lava, o pri pozdiznom
parkovani vytvéralo va¢si manipulacny priestor. Zmeny, ktoré priniesol tento model boli aj
v motore a jeho objeme, ktory disponoval 1046 cm3 u Skoda 105, pricom Skoda 120
disponovala 1174 cm3. Nastavajiucim kladnym zlepSenim bola i zmena umiestnenia chladic¢a
z miesta pohonnej jednotky dopredu, kedy medzi motorom a chladicom bolo rozmedzie 3
metre, ¢o malo za nasledok niekol’ko pozitivnych, i negativnych vplyvov. Jednou z
prednosti bolo vyvaZenejSie rozloZenie hmotnosti na prednu a zadnt ndpravu, co prispelo
k jazdnému komfortu. Naopak, nevyhodou bol vykurovaci systém, ktory obsahoval 11 litrov
kvapalného média, o malo za nasledok fakt, Ze vodné obehové Cerpadlo muselo vydéavat
prepravny vykon 5 500 litrov za hodinu — pri vysokych ota¢kach spdsobilo upchatie. Vyroba
bola zahajend po celozdvodnej dovolenke v roku 1976 a vozilo bolo produkované vo verzii
Skoda 105 bez moznosti stahovania okien, aZ po najluxusnejsiu Skodu GLS. Zaciatkom 80.
rokov sa vyrabalo vo verzii kupé pod ndzvom Garde.

Skoda 130 RS je prikladom toho, Ze v 70. rokoch sa firma Skoda Auto (AZNP) pokusala
vyvinit’ auto, ktoré by dokéazalo konkurovat’ v motor $porte na rychlostnych skuskach, ale
aj na okruhoch. Auto bolo zaloZené na koncepcii, kde bol motor uloZeny za pohananou
zadnou napravou a dosahoval 140 koni (103 kW) v 8500 min. Auto disponovalo 5-
stupiiovou mechanickou prevodovkou, s novou jednokotucovou spojkou Fichtel & Sach,
ktora bola neskdr nahradend 4-stupfiovou prevodovkou z roku 1976. Auto si v roku 1977
preslo vylepSenim motora, ktory ziskal va¢si objem — 1299,6 cm3 a s va¢Sim vitanim
s vykonom, ktory dosahoval az 142 koni (105 kW) pri 8600 min-1. Model 730 RS dokazal
zrychlit’ na pevny kilometer za 28,5 sekundy a taktieZ bolo vel'mi I'ahké. Dizka dosahovala
4,02 m, Sirka 1,72 m a vyska 1,28 m s maximalnou rychlostou 220 km/h. Charakteristickymi
dizajnovymi prvkami boli Siroké blatniky zo sklolaminatu, z ktorého bol vyrobeny predny

spoiler a vie¢ko od motoru, tvarované do podoby zadného spoileru. Dalgie ¢asti ako kapota,
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strecha a vnutorné panely, boli vyrobené z hlinika, ¢o prispelo k zdsadnej redukcii vahy,
ktora bola hlavnym cielom. Pohotovostnt vahu tvorilo 720 kg a suché vozidlo bez naplni
tvorilo 620kg. Celné sklo nepreslo Ziadnymi materidlovymi zmenami, aviak zvy$né boli
vyrobené z polykarbonatu Makrolon a taktiez boli posuvné. Zo zadnych blatnikov boli
z dovodu presunutia chladi¢a dopredu za masku odstranené chladiace mriezky, a taktiez
kvoli aerodynamike, i zvy$né chladiacie otvory, ktoré boli v predu, v prahoch a vzadu na

kapote. (Folprecht, 2016)

Obrazok 8. Skoda 120 LS (Folprecht, 2016)

1.8 1980

Skoda Favorit sa zaGala vyvijat v 80. rokoch, kedy firma bojovala s poloprazdnou
kasou, a centralizovana ekonomika neprispievala k lepsim zajtrajskom. Koncepcia Skoda
Favorit bola zalozena na motore vpredu a pohone prednych kolies, kedy sa jednalo o
hatchback. Prvy design vySiel zrik Jaroslava Kindla, ktory vytvoril dizajn tak, Ze
proporcne a tvarovo auto pripominalo VW Golf, avSak neskor ho zverili ikonickému §tadiu
Stile Bertone, sidliace v mekke automobilizmu v Turine. Ich zadanim bolo vytvorit’ verziu
kupé, hatchback asedan s interiérom, a o dizajn zvySnych 19 karosarskych prevedeni
a design konstrukcie sa postaral tym z Mladej Boleslavi. KonStruktéri a inzinieri sa pokusali
o to, aby konstrukcia vydrzala v tych najnehostinnejSich podmienkach, a preto bolo auto
testované v Alpskom teréne a v teplom podnebnom pasme Apeninského polo ostrova.
S uloZzenim motoru, geometriou prednej napravy a s odhlu¢nenim interiéru im napomahala
automobilka Porsche. Auto bolo pohafiané modernizovanym hlinikovym 4-valcom Skoda
OHV o objeme 1289 cmfa vykonu 46 ¢i 43 kW ajeho zivotnost’ dosahovala 250 000

kilometrov. Auto bolo predstavené v roku 1987 na vel'trhu v Brne, a vyroba sa odstartovala
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v auguste 1988. Nasledne s prichodom Neznej revolucie (1989), ktord priniesla nové
spolocenské zmeny — demokraciu a prechod z centralizovanej ekonomiky na trzna
ekonomiku, sa stala Skoda Favorit vstupenkou do koncernu Volkswagen. Spiiala na to
vSetky predpoklady a kritéria ako technicku kvalitu a bezpecnostnu a esteticku uroven,
a taktiez dokézala konkurovat’ na medzinarodnych trhoch. Popri Skode Favorit sa vyrabala
verzia kombi Forman a v roku 1994 sa vyrobilo 783 168 kusov Skoda Favorit, spolu s inymi
verziami ako Forman a jeho uzitkovymi derivatmi, vratane Pick upu, ktorého sa celkovo

vyrobilo 1 077 126 kusov. (Storyboard, 2020)

Obrazok 9. Skoda Favorit (Storyboard, 2020)

1.9 1990

Po vstupe do VW group musela Skoda Auto prejst’ vel’kymi zmenami, aby sa jej vyrobny
Standard od socialistického spdsobu vyroby ¢i uz z pohl'adu moralky, priblizil k zdpadnym
standardom vyroby. V tej dobe Skoda Auto dosahovala auditovanti znamku vyroby &islo 3,
¢o nebolo najlepSim hodnotenim. Kazdy majitel Favoritu v priebehu prvého roku
pouzivania vozidla zaregistroval 8 zévad, priCom majitel Pola len dve. Po dozornej rade
koncernu Volkswagen sa rozhodlo o vyskach investicii, ¢o tvorilo 3,749 miliardy mariek do
roku 2000. Tato modernizéacia predstavovala viziu, ze do novych aut sa budu montovat’
koncernové motory.

Felicia sa vyréabala v rokoch 1994 — 2001, a to vo verzidch hatchback, combi a pick up,
ktory bol zaloZeny na koncepcii Favorit. Felicia disponovala liatinovym motorom
sobjemom 1.6MPI od Volkswagenu a patrilo medzi najpriestrannejSie vozilo
z produktového portfolia. Design bol kompletnym dielom od Skoda Auto a vyrabalo sa vo
verziach Laurin Klement a neskor v zdvodnej homologizacii s motorom 1600 cm?. Octavia

patrila a aj patri medzi najpredavanejSie modely firmy, a dalo by sa tvrdit’, Ze patri medzi
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klucové vozy. Jednd sa o vozidlo mensej strednej triedy a v 2, 3 az 4 generécii je podl'a Euro
NCAP radené do strednej generacie. Koncepcia vozu vznikla na podvozku koncernového
Audi A3, ¢o vozidlu pod zadnou vyklopnou stenou dodavalo vacsi Glozny priestor. Na
pociatku sa vyrabala v troch verzidch motoru — vznetovym 1,91 TDI (66 kW), zdzehovym
1,61 (55 kW) a 1,81 (92 kW) s 5-ventilovou technikou.

Model Fabia bol kompaktnym hatchbackom za prijatel'ni cenu s vysokou aktivnou
a pasivnou bezpecnost’ou. Na to, Ze sa jednalo o hatcback s rozmermi 3960/1646/1451 mm
s razvorom 2461 mm, poskytovala dostatok priestoru pre pasazierov na zadnych sedadlach.
Dal$ou funkciou vozidla bol variabilny Glozny priestor o objeme 248 az 1016 1. Zo za¢iatku
sa predaval so spalovacim motorom vo verzii 1,4 MPI (50 kW) al,4 16 (74kW),
a vznetovym 4-valcom 1,9 SDI (47kW). O design sa postaral 4-Clenny tim pod vedenim
belgického automobilového dizajnéra, Dirka Van Bracckela (1958). (Dufek, Kralik, 2015f)

Obrazok 10. Skoda Felicia (Andrej¢ak, 2019)

1.10 2000

Koncept Skoda Montreux uvedeny v roku 2001, mal predstavovat’ novi stratégiu Skoda
Auto, kedy sa firma po 67 rokoch rozhodla expandovat’ spat’ do vyssej strednej triedy. Nazov
Superb je odvodeny od latinského slova superbus, ¢o v preklade znamena nadherny, ¢i
skvostny, avSak ¢o sa tyka prvej generacie, dizajn nebol prili§ odvazny. Tato stratégia
znamenala pre Skodu predovietkym absoltitne novy krok do vyssich vod, kedy jej hlavnou
taktikou bolo vZdy ponuknut’ ¢o najviac za malo penazi, s maximalnou uzitou hodnou. Auto
bolo pohanané zazihovymi motormi typu 2.0/85kW, 1,8 20V Turbo/110 kW, 2,8 V6/142
kW a dvomi vznetovymi 1,9 TDI PD/96 kW a 2.5 TDI V6/114 kW. Rozmery auta boli
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4803/1765/1469 mm, rozchod 1515mm a razvor 2803 mm, s uloznym priestorom o objeme
4621. 29. (Dufek, Kralik, 2015g)

Vo februari v roku 2004 vysla Octavia 2 triedy, ktorad sa stala novym a inovativhym
vozidlom, kedy po dizajnovej stranke priniesla vicsi priestor v interiéri, a taktieZ bola
bezpecnejSou verziou z pohladu aktivnej a pasivnej bezpecnosti. Auto sa pohybovalo na
pomedzi nizsej triedy (Segment A) a strednej triedy (Segment B), a bolo ocenené mnohymi
vyznamenaniami ako ,,Design BEST* — vd’aka jej dizajnu, a ,,Zlaty volant* od Bild am
Sonntag — za najkrajSie auto roka 2004. V Nemecku ziskalo titul auto roka 2005. Design
auta vznikol pod vedenim $éf designera tej doby, Thomasa Ingenlatha 1964, ktory v
sucasnosti pracuje ako CEO §védskeho Polestaru. Auto sa vyrabalo aj vo verzii Combi 11

s pohonom 4x4. (Sid, 2001)

Obrazok 11. Skoda Superb 1 generéacia (Storyboard, 2021)

1.11 2006-2015

Rok 2006 zacal jednym z najpolarizujucejsich automobilov kategérie MPV od Skoda
Auto menom Roomster, uréen¢ho pre rodiny s predovSetkym hravym a variabilnym
interiérom, ktory sa zial' d’alSieho pokracovania vo vyrobnej sérii nedockal, a posledny
vyrobeny kus vysiel v roku 2015. Pocet vyrobenych kusov nepresiahol hranicu pol miliéna.

(CTK a Dvoiak, 2021)

Milnikom, ktory zasadne viedol expanziu firmy do SUV segmentu bola Skoda Yeti,
ktora bola povaZovana za akysi derivat pseudo-terénneho auta s kompaktnymi proporciami.
(Svidrnoch, 2019) V roku 2010 Skoda Auto zaznamenala nasledné pokusy s Elektro
mobilitou, kedy na Parizskom auto salone predstavila koncept Octavia Green E line,
s motorom dosahujiicim maximalny vykon 85 kW. (Pavlusek, 2010) Koncept Vision D,

predstaveny v roku 2011, naznacil kompletne novy typ [liftbacku, ktory velkostne
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a priestorovo presiahol rozmery Fabie. Sucasne bol predstaveny i koncept Mission L,
automobil demonstrujici karosériu jemného liftbacku, kombinovany so sedanom a
s presklenou strechou racionalneho designu, ktory bol signifikantny voci poslednému
vyvoju designu. (Lanik, 2011) V roku 2012 prichadza na trh kompaktny model Skoda
Rapid vo verzii liftback, sedan a hatchback. Rok 2013 prinisa Skodu Rapid Spaceback,
derivat medzi hatchbackom a kombi. Cielom Skoda Auto oslovenie vicsieho spektra
cielovych skupin. V roku 2015 Skoda Auto oslavila svoje 120. vyrodie vzniku firmy.

(Dvorék, 2013)

Obrazok 12. Skoda Yeti 2 (Storyboard, 2021)

1.12 2015-sucasnost’

Rok 2015 zaznamenal pre Skoda Auto obrovsku revoluciu v dizajne a celkovej kvalite
aut. Za touto zasadnou revoluciou stoji Jozef Kaban (1973), ktory stal za zrodom pojmu
krystalicky design*“, ktorého hlavny impulz vychadzal z dlhoro¢nej historie ceského
sklarstva. Hlavnym spojovacim bodom bol koncept Vision C, predstaveny v roku 2014,
ktory sa prezentoval ako budica vlajkova lod” Skoda Auto. Oproti predoslym generaciam
aut vynikal svojou expresivnostou, vyraznejSim tvarovanim a prepracovanost’ou
v detailoch. Tie isté znaky sa preniesli aj do interiéru auta, kedy palubovéa doska posobila
Stihlym, elegantnym dojmom, od ktorej bol importovany i zvySok interiéru. (Storyboard,
2023)

Rok 2016 predpovedal masivnu expanziu do SUV segmentu konceptom Vision
S's hybridnym pohonom, ktory svojim designom nadviazal na cesky kubizmus. Samotny

koncept predstavoval produként verziu SUV Kodiaq, a zaroven bol aj jubilejnym rokom
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25. vyrodia partnerstva Skoda Auto s koncernom Volkswagen. (Cervenka, 2016) V d’alsich
rokoch prichddza elektricky koncept Skoda Vision E, predstaveny na autosalone
v Shanghaji a stGdasne i kompaktné SUV Karoq v Stockholme. (Storyboard, 2017)
Nasledujiicou modernizéaciou bolo 1 rozSirovanie SUV portfolia vo forme kompaktného
mestského SUV Kamiq, asnim prichddza rozSirenie o elektricky model Citigo
a elektrifikovanu verziu Skoda Superb tretej generdcie. Posledny rok dekady je zakonéeny
plne elektrickym konceptom Skoda Vision IV, ktory je postaveny na technologii
elektronickej platforme MEB. Koncept sa samozrejme pretavil 1 v produk¢nej verzii v roku
2020 ako Skoda Enyaq iV a s tymto rokom prichddza oslava 125. vyroéia existencie Skoda

Auto a s flou i pandémia. (Dvotak, 2020)

Obrazok 13. Skoda Superb 3 generéacia (Storyboard, 2023)

1.13 2023-Modern Solid

Pricbeh néaslednej dekady prinasa Gplne nové dizajnové smerovanie Skoda Auto
s prichodom nového konceptu SUV Skoda Vision 7S, ktorou automobilka predstavila viziu
vyvoja, ktory sa odklana od ceskej sklarskej tradicie, avyddva sa smerom ku
umiernenegjSiemu tvarovaniu dynamiky. Cielova skupina pod nazvom ,,Contemporary
Explorer*, ako uvadza Skoda Auto, sa vo vieobecnosti zameriava na I'udi, ktori Ziju aktivny
zivot s rodinami, venujuce sa Sportu a zivotného $tylu, v ktorom radi objavuji a hl'adaji
nové veci. Dizajn ma pdsobit’ bezpecnym a robustnym dojmom s jemnejSou dynamikou a
nadychom minimalizmu. Této stratégia na d’alSiu dekédu predstavuje rozsirenie portfolia
o elektrické vozidla vo vsetkych segmentoch, az po vel'korysé¢ SUV. V rdmci roz§irovania
portfolia sa pocita aj so zabehnutymi modelmi, ako Uplne nova generacia Superb, facelift

Octavie a mnoho d’aldich modelov Skoda Auto. Su¢astou zmeny je i Corporate Identity
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v podobe zmeny loga — mikcen je implementovany v ramci pismena S ako jeho sucast’, aby

bolo Citatel'nejSie v internacionalnom kontexte. (Storyboard, 2022)

Obrazok 14. Skoda Vision 7S (Storyboard, 2022)
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2 INTERIER AUTOMOBILU

Automobil a jeho design sa rozdel'uje na dve discipliny, ktorou je interiér a exteriér,
pricom kazda z nich ma svoje opodstatnenie a funkcie, ktoré si dorucené finadlnemu
zakaznikovi. Exteriér je to prvé, ¢o zakaznika pri kupe auta uputa, a dalo by sa povedat’, ze
je pociatocnym rozhodujucim faktorom pri vybere, po ktorom nasleduju technické aspekty
auta, a jeho celkova ekonomika na prevadzku. Exteriér sa zameriava na brand identity,
grafiku, proporcie, stance auta a z technického hl'adiska na aerodynamiku, aktivnu a pasivnu
bezpecnost’, a mnoho dalSich inovécii, ktoré zalezia od dané¢ho segmentu auta. Koniec
koncov, interiér je to, kde pri celkovom uZivani auta spotrebitel’ travi najvacsi ¢as. Co sa
tyka interiéru, ten pontika o mnoho viac oblasti, ktoré je mozné riesit’, a celkovo aj viac
pracovnych moznosti uplatnenia sa na trhu — komplexna architektara interiéru, navrhovanie
od palubnej dosky az po sedacky a detaily, UX/UI (User experience/ Utility interface), ¢im
sa rozumie uzivatel'sky zazitok z uzivania vozidla, interakcia s vozidlom a jeho ovladanie,
a poslednou disciplinou je Color/ Trim, ktoré sa zameriava na pouZitie materialov a farieb

interiéru.
2.1 INTERIEROVY DIZAJNER

Je disciplina, kde sa rieSi celkova architektlra, rozloZenie interiéru a jeho identita.
Priestor pre inovaciu je v tejto discipline velky a plny vyziev, ale zarovenn ohraniceny
celkovymi rozmermi packagu. Dizajnér moze rozmyslat’ a inSpirovat’ sa napriklad v oblasti
architektary, nabytku, produktu, a mnoho d’alSich odvetvi tohto sveta, ktoré nasledne pretavi
do svojho dizajnérskeho rieSenia. Vieme, Ze dnes je auto uzZ viac ako len prostriedok uréeny
pre pohyb z bodu A, do bodu B, nakol’ko ziskalo status pojazdnej architektiry, v ktorej sa
daju robit’ rozne aktivity, ¢o dokazuje aj vyvoj za poslednych 30 rokov tohto tisicro¢ia. Co
robi interiér unikidtnym a nepriestrelnym rieSenim, su dvojité funkcie — z p6vodného
rozloZenia interiéru, kedy sa sedacky posunu tak, aby sa vytvorila obyvacka alebo pracovny
priestor, ¢i spaliia. V dneSnej moZeme u vyrobcov automobilov pozorovat’ rozne rieSenia, ¢i

uz v koncepcnych autach alebo aj v produkénych.
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Obrazok 15. Interiérovy dizajnér (Boeriu, 2015)
2.2 UX/UI

Pracovna pozicia, po ktorej je v si¢asnosti v automotive priemysle najvacsi dopyt je UX/
UL, kedy sa s prichodom digitalnej éry a novych technologii otvorili dvere tejto Specializécii.
Pri dneSnom trende nahradzania analogovych tlacidiel tabletmi sa riesi, aby uZivatelova
interakcia s autom bola Coraz viac Citatel'na, priehl'adna a zaujimava, avSak aj napriek tomu
su pri suCasnych infotaimentoch aut stale problémy s orientaciou, ¢o v podstate hovori vel'a

koncovych uzivatelov.

Obrazok 16. UX/UI (Stoklosa, 2018)
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2.3 Colour/Trim

NajcCastejSie vykondvana zenskd pozicia v automobilovom priemysle je vyvin
technoldgie, vyrobitelnost’ potahu, farebnost’ ¢alinenia a pouzitie interiérovych materialov.
Co sa tyka samotnych materialov, pri ich vybere je enormny priestor pre inovaciu, kedy sa
v dnesnej dobre prichadza s r6znymi recyklovatenymi materialmi, ale aj inteligentnymi —
nano materialmi. Poslednymi prikladmi vyuzitia tychto materidlov sme mohli vidiet’ pri
automobile Hyundai Prophecy, kedy bol interiér vyrobeny z recyklovanych PET flias, alebo
posledny koncept od Skoda Auto — Skoda Vision 7S, kde bola podlaha interiéru vyrobena z
recyklovanej pryze. Caltinenie a celkové vyhotovenie interiéru uréuje kvalitu, luxus a vy3ku

vybavy. Avsak, ¢i recyklované materidly budu disponovat’ vydrzou pri dlhodobom uzivani

je otazne.

—_— \

-

Obrazok 17. Colour and Trim (Storyboard, 2017)
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3 1INTERIERY 1880-1920

V samotnych pociatkoch bolo auto symbolom luxusu, a preto sa neSetrilo na
materidloch a ich kvalitach. Prvé interiéry vychadzali z kocov a konskych zaprahov,
kedy bolo ¢alunenie vyrobené prevazne z kravskej koze, ktoré¢ bolo nasledne vyvazené
drevenymi a kovovymi akcentami na palubnej doske a volante. Ako pociatocny priklad
by som uviedol absoltutne prvé auto od priekopnika Karla Friedricha Benza (1844),
ktorého interiér z pohl'adu komfortu, lozného priestoru a ergondmie nebol vhodny na
dlhsie vzdialenosti, nakol’ko bol automobil ureny pre jednu osobu, s umiestnenym
volantom v strede. (Andrejéak, 2014) Dalsim prikladom tejto éry je auto Ford T, ktoré
pontklo omnoho vicsi komfort a bolo urcené pre 2 — 4 osoby, o zdlezalo na verzii.
Auto sa predavalo v rdznych prevedeniach, s rtéznymi vybavami: 5 0sob — Touring car,
3 osoby — Roadster, 2 osoby — Open Runabout, Coupé, Torpedo Runabout a 6 0sdb —
Town car. Z pohl'adu uzivania a interakcie s vodicom mozeme na palubnej doske

zaznamenat len tachometer na indikéaciu rychlosti. (Branch, 2018)

Obrazok 18. Ford Model T Interiér (Hyman)

3.1 1930-1950

Obdobie prvej polovice 20. storo¢ia by som zacal revolu¢nou Tatra T77, ktoru zostrojil
s pomocou Paula Jaraya (1889) Hans Ledwinka (1878), a ktorej dizajn navrhol Erich
Ubelacker (1899). Jej aerodynamické vlastnosti ponechdme stranou a zameriame sa na

interiér, ktory vykazoval urCité milniky danej doby. Jednalo sa o luxusnu 4-dverovi
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limuzinu s honosnym interiérom pre Styri osoby. RozloZenie interiéru bolo rozdelené na
prednu Cast’ — kokpit vodiCa a na zadnt Cast’ pre cestujucich, pri¢om doraz bol kladeny na
komfort pasazierov sediacich vzadu. Predna a zadna cast’ boli predelené prieckou, ¢o davalo
doraz na intimitu a sukromie pasazierov sediacich vzadu. Interiér bol z pohl'adu technolédgie
komfortny a obsahoval inovativne prvky, ktoré sa daju pri analyze spozorovat’ — na zadnych
sedadlach sa nachédzaju opierky na ruky a taktiez skldpacia stredova konzola uréend na
opierku ruk, pricom na predelovacej priecke bol vytvoreny ulozny priestor pre veci
menSieho typu. Na palubnej doske moZeme taktiez spozorovat’ men$i ulozny priestor
doplneny o tachometre, ktoré¢ indikuji mnozstvo paliva v nadrzi, zrychlenie, otacky a tlak
v pneumatikach, ¢o davalo uzivatel'ovi zdkladné tidaje o stave auta. Volant je umiestneny na
pravej strane s prevodovkou v strede, kedy sa vnavrhovej fdze rozmyslalo aj nad

umiestnenim v strede, o by vytvorilo miesto pre pét osdb. (Karol¢ikova, 2021)

Obrazok 19. Tatra T77 Interiér (Archivodeautos, 2016)

3.1.1 1960

V 60. rokoch sa Europa stale spamitavala z 2. svetovej vojny a hlavnym udavadom
trendov a technickych inovécii v oblasti automobilového priemyslu bola Amerika. Dodge
Daora bola pdvodne pripisand ako vytvor dvoch vasnivych nadSencov z Detroitu — Mike
a Larry Alexander, kedy sa jednalo o Gpravu auta Dodge AI100. Auto bolo navrhnuté
dizajnérom General Motors asucasne profesorom na Art Center College of Design
v Pasadene, Harrym Bentley Bradleyom (1939), v radikalnej verzii s kabinou vpredu.
Jednalo sa o futuristicky koncept Pick-upu, ktory bol predstaveny v roku 1967 na veltrhu
Autorama v Detroite. Prvotnou myslienkou Bradleyho bolo, aby malo auto ¢o najmene;j

deliacich rovin v désledku, Ze sa jednalo o koncept, a nie produkéné vozidlo. Preto bolo
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otvaranie rieSené na prednej Casti auta s otvaranim ¢elného skla dohora, pricom volant, ktory
bol fixovany na aretacnom ramene sa poskladal po vodi¢ovej strane dol'ava, o pripominalo
Sci-Fi film. Volant bol skonStruovany v style na rychlostné zavody odpovedajuci tvaru
motyTa. Stipiky neboli dostatoéne robustné aby udrzali ¢elné sklo a preto je v strede skladaci
stipik, ktory udrzi ¢elné sklo pri jeho otvoreni. V interiéri uz mozeme spozorovat prvy
naznak stredového tunela na ktorom st umiestnené budiky pre indikaciu rychlosti, otdc¢ok
a rucnu brzdu. Po l'avej strane vodica sa tiez nachadzaju budiky, ktoré indikuja udaje ako
teplota vody a palivo. Korba na zadnej Casti auta bola klasicky uréend ako tlozny priestor,
ktory mohli l'udia vyuzit’ na sedenie a odpocivanie, pricom disponoval otvaracimi dverami,

ktoré umoznili schovat’ naklad veci pred vonkajSimi vplyvmi. (Voehringer, 2020)

Obrazok 20. Dodge Deora Interiér (Voehringer, 2020)

3.1.2 1970-1990

70. roky boli obdobim nasledujuceho 'udského pokroku a vyvoja, kedy sa zacala rozvijat’
prva vypocetna technika. Ako cely svet, tak i automobilka Aston Martin Lagonda si
prechadzala ropnou krizou a ekonomickou recesiou, pricom prekonala uz svoj siedmy
krach. Automobilovy dizajnér William Towns (1936) navrhol v tychto rokoch model Aston
Martin Lagonda druhej generacie (1976), pre ktory boli typické hranaté linie in§pirované
brutalistickou architekttirou, s dusou Sipového vesmirneho kordbu. Cielovou skupinou auta
boli elitni klienti, ktori nemali problém s investiciou do finan¢ne naro¢nych vozidiel. Jeho
interiér disponoval zaujimavym rozloZzenim s absolutnym komfortom, kvalitnymi
materidlmi a mnozstvom revolu¢nych technologii svojej doby. Dalo by sa povedat, Zze sa

jednalo o priekopnika sticasného digitalneho infotaimentu. (Mazal, 2020)
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Vo verzii zroku 1976 bol interiér vybaveny rozmazanymi CRT monitormi, ktoré
disponovali 8-bitovym mikroprocesorom Zilog Z80, ktory bol vyuzivany aj pri kultovej
video hre Pac-Man (1980). Systém bol navrhnuty postgraduadlnymi Studentami Cranfield
Institute of Technology vo Velkej Britanii, o so sebou pocas tlacovej konferencie
a naslednej prezentacie pred novindrmi prvej produkcnej verzie neprinieslo svoje ovocie,
nakolko zacal z palubnej dosky stipat’” dym. Po tejto udalosti bol model prevezeny do
leteckej spolo¢nosti v Texase, kde sa musela dodatocne prerobit’ kompletna kabelaz, ktora
tvorilo 300 parov kablov, ktoré dokopy vazili 83 kilogramov. Niektori prvi zdkaznici ¢akali
aj d’alsie 2 roky na svoje auto. Dalsim problémom bola i automatizovana klimatizacia,
elektrické zamky na dverach, systém udrzovania svetlej vysky a dotykové plosky namiesto
tlacidiel, kvoli ¢omu preslo auto do roku 1990 mnohymi modernizaciami. Poslednou
aktualizovanou funkciou bol nahrany syntetizovany hlas, ktory pri poruche komunikoval
a hlasil problém v anglickom, arabskom, nemeckom alebo francizskom jazyku. (Kiecek,

2020)

Obrazok 21. Aston Martin Lagonda Interiér (Kiecek, 2020)

3.1.3 1990-2000

Svet, veda a technika prechadzali oraz turbulentnej$im vyvojom, a preto by sa obdobie
90. rokov a predzvest’ nasledného desatrocia dalo pripisat’ §tudii prevratnych napadov ako i
koncept Mercedez Benz — F 200, ktory bol predstaveny v roku 1996 na Bienale v Parizi.
Model auta v tyrkysovom prevedeni, ktory sa svojim dizajnom a inovativnymi napadmi stal

inSpiraciou pre Elektromobilitu a sicasnu radu Mercedesov EQ, vo svojom interiéri
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disponoval horizontalnou obrazovkou, pre ktorti by sa dala najst’ paralela so sicasnymi
Mercedes Benz Hyperscreen. Palubnd doska disponovala takmer uz inteligentnym
infotaimentom, kde uzivatel’ ziskaval data z telefonu, navigacie, CD/DVD, radia a taktiez sa
ovladalo nekonvencne, kedy na stredovej konzole a v dverovom paneli bol umiestneny
joystick. To isté platilo aj pre spolujazdcovu stranu, ktord pontkala posadke moznost
prestriedat’ sa pri Soférovani, avSak otazne je, ¢i bol takyto zazitok komfortny pre uzivatel'a
a ergonomicky pre kontrolu a manévrovanie. Spétné zrkadld boli nahradené kamerami, o

nasvedcovalo faktu, Ze sa vylicila moznost’, aby sa auto pretavilo do produkénej verzie.

Naproti tomu by som spomenul l'udovejSie, konvenénejSie a realistickejsSie vozidlo
Renaul Clio, kde by som len kratkosti spomenul, Ze interiér disponoval analégovym
kokpitom, odkladacim priestorom na dverovom paneli, stredovej konzole, az po Standardné
funkcie ako vyhrievanie auta, radio a ventilaciu, kedy tento Standard vybavy vo svete

automobilizmu platil uz takmer od 50 — 60 rokov. (Havlina, 2022)

Obrazok 22 Mercedes Benz-F 200 Interiér (Bell, 2021)

3.1.4 2010-2020

Nové milénium ajeho prvé desatroCie az po sucasnost, prinieslo dobu obrovskej
digitalizacie, kedy na svet prichddzaju smartfony, o l'udstvu umozituje mat’ vSetko na
jednom mieste. To sa v plnom prade pretavilo aj do sveta automobilov, kedy sa v interiéroch
zacali frekventovane vyskytovat’ tablety a palubné pocitace, ktoré moézu na jednom mieste
disponovat’ funkciami od navigacie az po radio, ktoré sa da pripojit’ pomocou vlastného

telefonu. Auto uz nezastava funkciu Cisto iba vozidla, ale i domu, officu, ¢i pojazdnej
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architektiry so sedadlami srdéznymi modmi polohovatelnosti, a ostatnymi prvkami
s absolutnym komfortom pre pasaziera, kedy sa jedna uz takmer o Standard vo vsetkych
triedach vybavy aut. V dneSnej dobe je auto inteligentné pocas riadenia vd’aka réznym
asistencnym prvkom, ktoré napomahaju pri clvani, taktiez je vybavené tempomatom
a prepinanim ré6znych modov, ktoré ul'ahcuju jeho vyuzivanie.

Posledna generacia BMW rady 7 je vybavena zadnym radom sedaciek, ktory pasazierom
ponuka moznost’ ocitnit’ sa vo vlastnej obyvacke, ktora sa da prepnut’ do modu Experience,
kedy sa zo strechy vyklopi filmové obrazovka — premeni sa na obyvaciu miestnost’ ¢i uz pre
biznis mana pre potrebu video hovoru, alebo pre deti na hranie konzoly. Co sa tyka trhu,
dalo by sa povedat, ze sa jedna o jedini automobilku, ktord tento koncept pretavila do
produkc¢nej verzie. Pasazieri v zadnom rade si dokazu vsetko nakonfigurovat’ pomocou
rucky na dverovom paneli, kde je zabudovany displej, na ktorom mdze pasazier ovladat’
hlasitost’, ambientné osvietenie a mnoho dalSich vlastnosti. Ambientné osvetlenie nie je
urcené len pre krasu a efekt, ale dnes ma taktiez svoju vyznamni funkciu pri vyuzivani
aktivnych vystraznych svetiel, kedy sa naskytd moznost’ rozvijat’ toto rieSenie do budicna.
Co sa tyka predného radu, palubna doska je absolutne bez budikov a virtualneho kokpitu,
ktory je tvoreny dvomi spojenymi, lomenymi displejmi, pricom je 'avy displej uréeny pre
indikéciu digitdlnych budikov, a jeho prava strana pre zdbavnu Cast, ktora obsahuje vSetky
zvysné funkcie auta. Ovladanie je navrhnuté dotykovym displejom, avSak volant ostal kvoli
CitateI'nosti zredukovany na tlacidla len s tymi najdoleZitejSimi funkciami. Stredova konzola
obsiahla taktiez analdogové tlacidlo v tvare kryStdlového kruhu pre moZznost’ ovladania

infotaimentu. (Kolman, 2023)
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Obrazok 23. BMW rad 7 Interiér (Kolman, 2023)

3.1.5 Suacasnost’ — blizka buducnost’

Poslednym konceptom BMW Vision Dee, ktory bol predstaveny na vel'trhu spotrebnej
elektroniky CES v Las Vegas v roku 2023, naznacila firma budicnost” automobilovych
interiérov. Interiér demonstruje vyuzitelnost' projekénej technologie v ramci head up
displeja, kedy je takmer cely interiér zredukovany o anal6gové prvky a ovladany intuitivnym
sposobom. Cely infotaiment je premietnuty na celné sklo s tym, Ze jeho digitdlne prvky
urcené na ovladanie sa premietaji na palubnej doske. Aj ked’ sa jedna vskutku o ndramne
zaujimavy pocin, ktory porusuje doterajsie pravidla, naskytuje otazka bezpecnosti — nebude
vodi€ pri jazde rozptylovany? (Krynek 2023)

Oproti Vision Dee ajeho funkcidm by som spomenul model, ktory je pretaveny do
produkénej verzie, a tym je Lykan Hypersport z Arabskych Spojenych Emiratov, ktory
disponuje 770 kotimi s cenou 2,5 milona eur, pricom je na svete vyrobenych celkovo 7
kusov. V interiéri mozeme vidiet’ to, ¢o sme mali moznost’ zahliadnut’ iba vo filme Star
Wars, alebo v inych Sci-fi dielach — klasicky displej nahradil holograficky infotaiment,
v podobe prazdneho otvoru, na ktorom sa po nastartovani auta premieta 3-rozmerny

hologram. (Micka, 2013)
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Obrazok 25. Lykan Interiér (Micka, 2013)
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4 ZASADNE ZDROJE INSPIRACIE

Tato kapitola bude venovana tym najzasadnejSim rieSeniam, ktoré mali pre moju pracu
primarny vplyv ¢i uz v produkénych verziach, konceptoch, Studentskych pracach,
ako military design, aerospace, Sci-fi, zivotny §tyl, a mnoho d’al$ich inych odvetvi, veci
a procesov okolo nas. Hlavnym impulzom bola taktiez technoldgia a dizajn produktov.
Avsak, oblast’ automotive a transport designu si vyzaduje premyslat’ nad problémom
globalne, a vytvorenie silnej design stratégie so silnym pribehom a viziou, ktord nam vytvori
originalny produkt so silnou technickou inovaciou, kombinovanu s ikonickym a estetickym
prevedenim — identitou. Kritériami, podl'a ktorych sa hodnoti design, alebo kedy by sa dalo
povedat, Ze design splnil zadanie je: socialny, ekonomicky, esteticky a technicky prinos.
Tym najhor$im spdsobom ako riesit’ analyticku fazu je vytvorenie reSerSe konkurenénych
produktov a potom navrhovanie, ¢o sa rovna len reprodukcii existujticich rieSeni. ReSers je
totizto urend na to, aby ndm ukdazala ponuku konkurencie a dieru na trhu pre lepSie
sformovanie predstavy ako méZe produkt vyzerat’ ale aj nemusi, a po spravnosti by mala

pokracovat’ pre aku ciel'ovl skupinu ma byt uréeny, aky problém riesi a aky je jeho prinos.
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4.1 Kreslo Daybed

Ako uz nazov v preklade indikuje — denna postel’, vieme co bude tento produkt ponukat’.
Jedna sa o multifunkéné kreslo, ktoré je ur¢ené na dennt pracu typu office, ¢ize pracu
s pocitacom, a vSetko spojené s nim. Cielom autora bolo zamerat’ sa na problém s dlhou
pracou za pocitacom v dlhych ¢asovych intervaloch a otazkami, ktoré su spojené s fiou, ako
problémy s chrbticou a nezdravé polohy tela, ktoré maju zdravotné dopady. Kreslo je
predovsetkym urcené pre domace pouzitie a ide o akysi novy pristup home officu, nazyvany

couch computing. Spojitost’ pre toto rieSenie bolo s automobilovou sedackou. (May, 2008)

Obrazok 26. Kreslo Daybed (May, 2008)

4.2 Business Class Lufthansa

Business Class Lufthansa interiér bol navrhnuty Stidiom Pearson Lloyd (1997), ktory
definuje maximalny komfort arelax v ramci dopravy. Interiér je zaloZeny na osobnom
priestore cestujuceho, Cize kabiny, ktora mu ponuka jeho intimny priestor. Cela kabina
disponuje prvkami ako sedacka, ktord ma dva mody — mod sedacky a relaxu (pre spanok),
kedy dokéZe vytvorit' opierku noh a transformovat’ sa do postele s dizkou 2,2 metra, ¢o
pasazierovi dodava maximalny komfort pre spanie, ale taktiez dokaZe vykonavat’ office
pracu €1 uz digitalne na pocitaci, alebo analdgovo na vysuvnom stoliku. To vSetko si pasazZier
dokaze navolit’ jeho osobnym infotaimentom v kazdej kabine podla vlastnej potreby.

(Andrews, 2018)
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Obrazok 27. Bussines Class Lufthansa (Andrews, 2018)

4.3 Volkswagen California

Model California je absolutnym fenoménom a bestsellerom Volkswagenu. Jedna sa o
auto, ktoré je ur€ené pre rozne Zivotné Styly a uzivatel'ovi poskytuje maximalnu slobodu
aradost’ z jeho uZivania. Co sa tyka automobilového segmentu jedna sa o multivan, ktory
disponuje 3-zénovym konceptom, ¢o je akysi subor pouzitia v réznych scenaroch, kedy
v tomto pripade disponuje tromi. Prvy scenar umoziuje po obidvoch stranich otvorit’
posuvné dvere pre lahSie nakladanie a vykladanie veci, ktoré su doplnené o vysuvni

markizu, priCom tato idea umoctiuje stzitie s prirodou.

V druhom scenari disponuje interiér multifunkénou kuchynou, ktord sa sklada z plne
funkcéného drezu, vysuvného stolika a otocnymi prednymi sedackami o 180 stupiiov, ktoré
menia interiér na kuchyiu a obyvacku zaroven. Sedacky st I'ahko odnimatel'né a dokazu sa
sklopit’ pod 90 stupniov, priCom vytvoria rovnu plochu pre spanok a tllozny priestor, kedy je

mozné interiér nakonfigurovat’ d’al$imi prieCkami.

V tretom scenari, ako som uz vysSie spominal, sa nachadzaji po oboch stranach posuvné
dvere a na l'avej strane je umiestnena kuchyna s 230V induk¢nou platiiou a s mnozstvom
ulozného priestoru, ktory ju premiena na vonkaj$iu kuchyiiu, s doplnenim o vysuvnu roletu,
ktora ndm vytvori restaurdciu s terasou. Poslednou vlastnostou je vysuvna strecha, ktora

vytvara d’alSie poschodie a stan. (Bily, 2023)
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Obrazok 28. VW California (Bily, 2023)

4.4 Samsung Galaxy Fold4 5G

Technologia ohybnych displejov presla poslednou dobou velkym vyvojom, kedy sa na
trhu uz nachédzaju displeje s moznost'ou rotacie. Firma Samsung vytvorila displej, ktory je
koncepcne zaloZeny na tom, aby fungoval ako kniha, kedy sa dokaze zrotovat’ o 360 stupnov
do vnutra aj z vonku. Tato technoldgia by mohla v budicnosti umoznit’ vyrabat’ telefony
tenSie a taktiezZ ponuka rieSenie s implementéciou v interiéri auta, o pontka vel'a moZnosti

novym rieSeniam. (Chabr, 2023)

Obrazok 29. Samsung Flex In Out (Chabr, 2023)
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4.5 Audi Activesphere

Posledna studia Audi Activesphere taktiez bura pravidla, kam sa d4 s technologiou
dostat’. Auto demonstruje vyuzitie AR (Augmented Reality) technologie v okuliaroch, kedy
interiér je bez akychkol'vek, klasickych displejov a tlacidiel a vSetko sa ovlada intuitivne cez
AR okuliare, kde je zabudovand SoSovka, ktord premieta uzivatel'ovi infotaiment. Auto
disponuje 4 okuliarmi pre vsetkych pasazierov, kedy kazdy znich si mdze infotaiment
upravit’ podl'a vlastnej potreby a vyuZitia. Stadia nam predkresl'uje ako by mohla vyzerat’

prémiova mobilita v aute so zabudovanymi virtudlnymi nastrojmi. (Carlton, 2023)

[€112]
Today'’s journey

Obréazok 30. Audi Activesphere Interiér (Carlton, 2023)

4.6 Audi Skysphere

SKkysphere je futuristicka vizia GT zo §tipkou retra, ktora dokaze menit’ dizku razvora podla
potreby. V Sportovom rezime sa razvor auta skrati, a podvozok sa priblizi k vozovke pre
obmedzenie ndklonnosti a lepSiu kontrolu a ovladatelnost’ auta. V cestovnom rezime sa
razvor za pomoci elektrickych motorov predizi o025 centimetrov z4,94 na 5,19 metra
a tlmice sa o centimeter zdvihnu, ¢im sa zaroven aktivuje autondémny rezim. Volant, pedale
a palubny displej sa nésledne schovaju do palubnej dosky. Zaujimavou funkciou je drive by
wire, kedy volant nie je napojeny na hriadel’ s prednymi kolesami, ale funguje skor na

elektrickom principe, ktory umoZiiuje menit’ strmost’ riadenia. (Staidil, 2021)
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Obrazok 31. Audi Skyphere Interiér (Krynek, 2021)

4.7 Mini Cooper Urbanaut

Kompletny interiér je zaloZzeny na principe Mini Token, ktory je urCeny pre stolik
situovany v strednej Casti auta. Automobilka to interpretuje ako ,,moment chill zony, ktora
umoznuje premenit vozidlo na velkorysé utocisko s moznostou odpocinku alebo prdace pri
plnom sustredeni . Scenar Wanderlust je moment, kedy Urbanaut riadia automatizované
jazdné funkcie. Posledny Moment Vibe sa sustred’uje na uzivanie ¢asu, so zvySkom posadky.
Celkovo sa menia funkcie interiéru, naladového osvetlenia, hudby a infotainmentu. Sedadla
ziskavaju moznost’ otoCenia sa naproti sebe, pricom sa palubnd doska s volantom
posunie smerom ku zemi, a doda celému interiéru maximalny priestor. TaktieZ ma dudlnu
funkciu, ktorda vtomto modde slizi ako gauc, a vSetky funkcie st ovladateI'né hlasom

a dotykom. (Andrejcak, 2021)
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Obrazok 32. Mini Urbanaut Interiér (Andrejcak, 2021)
4.8 Bat’ova Administrativna Budova

Administrativna budova firmy Bat'a — Bat'ov Mrakodrap (1938), navrhnuta Vladimirom
Karfikom (1901) vo funkcionalistickom S§tyle, je technologickym z4zrakom Batovej éry
v Zline. Skelet budovy bol postaveny 40 robotnikmi za 160 dni. Zasadnou vlastnost'ou tejto
budovy je fakt, ze bola plne klimatizovanda, disponovala elektrickymi zasuvkami,
a neposlednom rade potrubnou postou a vytahom Pdternoster. Zaujimavou miestnost'ou
bola vSak kanceléria riaditel’a, ktord fungovala ako pohyblivy vytah, mohol nadriadeny

dohliadat’ na svoje rozrastajice sa impérium.

Obrazok 33. Batova Administrativna Budova 21 (Jednadvacitka aneb Zlinskymrakodrap)
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4.9 Hyundai Seven Concept

Hyundai Seven Concept je autom s futuristickym dizajnom, a s minimalistickymi
linkami, kombinované s parametrickym dizajnom v detailoch. Do interiéru Seven sa
vstupuje velkorysym sposobom — pootvorenim dveri do protismeru. RozloZenie interiéru je
rieSené netradicnym spdsobom, ktoré je in§pirované bytovym dizajnom, a je rozdelené na tri
sekcie, evokujuce obyvaciu miestnost. Prva rada disponuje dvomi vysoko komfortnymi
sedackami, ktoré su inSpirované kreslom, druhy rad vytvara posunutie spolujazdcovho kresla
aj s taburetom spod palubnej dosky a posledny rad tvori gau¢ do tvaru L, ktory moze
interagovat’ s druhym radom. Koncept pocita s autonomnym riadenim, ¢o znamend, ze
neobsahuje ziadny volant ale joystick, ktory je zabudovany v sedacke. Palubna doska sluzi
ako policka a zarovenn ju aj pripomina. Vo vyplni dveri je pouzité bambusové drevo
a podlaha je vyrobena z druhotnych surovin. Dal$imi zaujimavymi funkciami je rieSenie
antibakteridlneho prostredia, ktoré je inSpirované technolédgiou z lietadiel — Cerstvy vzduch
pradi zhora na dol alebo nastava sterilizdcia vzduchu pomocou UVC. Naladové svetlo
zabudované v strope auta vytvara atmosféru roznymi motivmi ¢i uZ v ramci zabavy, alebo
relaxu. Vybava obsahuje chladnicku na népoje a obcerstvenie, univerzalnu konzolu

Universal Island a priehradku na obuv. (Andrej¢ak, 2021)

Obrazok 34. Hyundai Seven Concept Exteriér+Interiér (Andrej¢ak, 2021)
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4.10 Lexus LM 350H

Lexus LM 350H (2023) je hybridnym modelom, ktory svojim komfortom dokaZze prekonat’
luxusné sedany. Auto sa zameriava primarne na Business class cielovl skupinu a je uréené
primarne pre kyvadlova dopravu. V zékladnej vybave ponuka maximalny komfort
s vyhrievanymi sedackami s ¢alinenim zo semi anilinovej usne s elektrickym ovladanim,
a odvetravanim. Tie disponuju v strednom rade maséznou funkciou a vysuvnym stolikom zo
stredovej opierky, a manudlne ovladané sa nachadzaji len v poslednom rade. V najvyssej
vybave Supreme, ktora disponuje len 4-miestnym interiérom z dovodu maximalneho
sukromia, je prvy rad predeleny sdruhym radom sklom. Pasazieri nachadzajici sa
v strednom rade maju k dispozicii 48-palcovy displej s dvomi konektormi, dve indukéné
nabijacky, chladiaci box a 23 reproduktorov znadky Mark Levinson. Co sa tyka priestoru pre
vodica, ten obsiahol 14-palcovi dotykovi obrazovku s navigaciou a podporou Android Auto
a Apple CarPlay, head up displej, indukéna nabijacku mobilu, 360-stupiiovy kamerovy
zaber okolia auta, adaptivny tempo mat, rozpoznavanie dopravnych znaciek, kontrolu
mftvych uhlov, reZim polo autondmnej jazdy, a hromadu d’alSich asistentov, vratane tych,
ktoré dnes nemusia byt sucast’ou Standardu ani v najvyssich triedach. Cely interiér poskytuje

uzivatel'ovi zazitok z cestovania lietadlom. (Mihalik, 2023)

Obrazok 35. Lexus LM Interiér (Mihalik, 2023)
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II. VARIANTNE
DIZAJNERSKE NAVRHY
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5 DIZAJN STRATEGIA

Ako som uz vysSie spominal, na to aby sme boli schopni vytvorit' silny koncept,
potrebujeme pribeh, ktory dokaze ucinit’ prienik na trhu a v neodmyslitelnom rade zhotovit’
vytvorit’ origindlnu dizajn stratégiu. Dizajn stratégia je dedukciou toho najlepSicho
z analytickej fazy areSerSe, kedy sa jednd o akysi buduci scenar smerovania firmy
a produktu. Pri navrhovani sltZi ako navigacia, podl’a ktorej sa orientujeme aby sme neskizli
do situacie reprodukovania reserSe konkurencnych rieSeni. Spdsoby a postupy st rozne, ale
na 90% vzdy podobné. Dizajn Stratégia zahrnuje absolutnu analyzu samotnej znacky
a kladie si otazky: ,,Kto su? Akd je ich historia? Kde maju orientovany trh? Kto je ich cielova
skupina? “ Taktiez je dolezit¢ portfolio znacky, kde sa mozu prezentovat’ produktami,
ktorymi disponuju a ngjst’ to, ¢o by ich mohlo posunut’ na zaklade spojeni s firmou a ich

historiou. (Sarmiento, 2009)

5.1 Zadanie

Zadanim od znacky Skoda Auto bolo najma prist’ s produktom rady Simply Clever, alebo
sa zamerat’ na vol'né zadanie v oblasti automotive exteriér, €1 interiér. Hlavnym kritériom
prace bolo, aby naSe rieSenie odpovedalo cerstvo novej filozofii modern solid,
a predovsetkym aby produkt podporoval interakciu s autom s vyuzitim digitalizacie, CiZe
aby produkt ajeho dizajn bol integrovanou sucastou interiéru. Tomu, ¢omu sa malo
predchéadzat’ je, aby nevznikal d’alSi after sales produkt to znamena nieco ¢o sa da dokupit’
ako samostatny produkt, prisluSenstvo anie je integrovanou sucastou nejakého celku

v mojom pripade interiéru auta.
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5.2 Real-Office

5.2.1 Persona Chris

V tomto scendri som si zadefinoval personu Chrisa, ktory sa mi idealne hodil pre mgj
koncept, in$pirovany postavou Chrisa Bengla (1956), ikonického dizajnéra, ktory prevaznu
Cast’ svojej kariéry stravil v BMW a s jeho povahou a posobenim sa mi hodil do koncepcie

REAL-OFFICE, ktory sa zameriava na business class.

Rastislav Kubica, 5. ro¢nik
Real-Office

Chris

Je 37 roény senior automotive designer v design

studiu a byva v Mnichove. Je to vasnivy designer, ktory

miluje kreativnu pracu a je do nej aZ obsesivne zamilovany.

Auto vyuZiva na stretavanie sa s klientmi a cestovanie.

Ma vlastného Soféra a vela zodpovednosti a preto ho Stve, Ze pocas
ciest na meetingy, je neproduktivny a cheel by svoj ¢as vyuzit naplno a
nie prokrastinéciou. Ako designer zaraba slusné peniaze a je velmi
re¥pektovany v tadiu.

i fmk.utb.cz Ateliér Primyslovy design SKODA

Obrazok 36. Real-Office 1
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5.2.2 Problém

Obecnym problémom, ktorym sa tento scenar zaobera, je prokrastinicia pocas dlhsich ciest
autom, v tomto pripade pomer straty casu k tomu, ako by sa ho dalo aktivnejsie vyuZit.
Obecne niektoré profesie ako office, kreativec, ¢i manaZzér, si vyZaduju viac energie a ¢asu.
Ako vieme, firma Skoda Auto sa zameriava na tato cielovii skupinu a preto bolo mojim
zamerom, aby Chris dokazal za pomoci digitalizacie vykonavat’ naplno pracu dizajnéra ¢i
uz za pomoci AR alebo VR, pomocou zabudovaného pocitaca, ktory by mu jeho pracu
umoznil pocas cestovania. Hlavnym impulzom pre mdj koncept bol business class interiér a

kreslo Daybed, ktoré podporuje couch computing.

Rastislav Kubica, 5. ro¢nik

Real-Office

Vtomto scenari sa zameriavam na Business class a ako zo
st€asného interiéru Enyaqu vytvorit realnu kancelariu, ktord prinati
Chrisa pracovat pocas jazdy za pomoci digitalizacie, VR, AR,.
Hlavnym impulzem bolo pre miia, ako je vytvoreny interiér pre Business

class v lietadlach a multifunkéné kreslo pre couch computing. Kritéria
, ktoré som si zadal aby tento interiér splfial su aby Chris mohol po&as
jazdy robit designérsku pracu za pomoci vietkych nastrojov ako
digital a analog sketching, 3d modelovanie a v podstate aby
Jjednoduche mal poditag, ktory je zabudovany v aute.

i fmk.utb.cz Ateliér Primyslovy design SKODA

Obrazok 37. Real Office 2
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5.2.3 Prinos Layout Real-Office

— spolujazdcova 1/2 je real-office

— real-office je urCeny na pracu za pomoci digitalizacie AR, VR
— infotaiment moze byt zabudovany na celych bo¢nych dverach
— palubové doska moze mat’ zabudovany vysuvny tablet

— infotaiment moze byt’ zabudovany po celej 1/2 na dverach, ¢elnom skle a aj v streche aby

to uzivatel'a vtiahlo do prace

— kreslo disponuje modmi Relax, Work

— kreslo moze mat’ na hlavovej opierke zabudované AR, VR okuliare
— kreslo m6ze mat’ zabudovany vysuvny st6l na notebook

—to isté s kreslom mdze byt aplikované na zadnych sedadlach

Rastislav Kubica, 5. roénik

Real-Offic

Layout Real-Office
- spolujazdcova 1/2 je real-office
- real-office je uréeny na pracu za pomoci_
digitalizacie AR, VR ’
- infotaiment méze byt zabudovany
. -Na celych bo¢nych dverach
[ palubova doska méZe mat zabudovany
’ vysuvny tablet
- infotaiment mdze byt zabudovany po
celej 1/2 na dverach, celnom
skle a aj v streche aby to uzivatela
vtiahlo do prace.
- kreslo disponuje médmi Relax, Work
- kreslo méze mat na hlavovej opierke
zabudované AR, VR okuliare
- kreslo moze mat zabudovny vysuvny
Tetepy s o Stol na notebook
" —toisté s kreslom méZe byt aplikovang
na zadnych sedadlach

i fmk.utb.cz Ateliér Primyslovy design SKODA

Obrazok 38. Real-Office 3
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5.3 Outdoor/Indoor

5.3.1 Persona Jay

Scenar Outdoor/ Indoor sa zameriava na osobu, ktora zije aktivnym zivotom, ¢ize Zivotom
na hrane. Pre tento scenar som si vybral nevSednu osobu, ktord neodpoveda plne eur6pskym
Standardom — Jaya Adamsa. Jay Adams (1961 —2014) pochadzal z Los Angeles v Kalifornii
a je povazovany za priekopnika skateboardingu a definiciou nereSpektovania pravidiel
a hranic, ktoré v ramci skateboardingu a surfovania neexistuji, preto jeho profil odpovedal

cielovej skupine, na ktort sa samotnd Skoda Auto zameriava.

Rastislav Kubica, 5. ro¢nik

Outdoor/Indoor

Jay

Je profesionalny skateboardista Zijtici v Californii.

Vlastni auto na leasing. Je milovnik skejtovych a surfovych tripov.
Enyaq vyuZiva najviac na cestovanie.

Stredna trieda.

Jay je velmi Zivy typ osobnosti cloveka a pred niéim

sa nezastavi, po vietkom ide po hlave. Vidy rano vstava

do lokalneho skateshopu, kde pracuje do 3 poobede.

Hned ako mu odbije, berie auto a ide niekam do skateparku alebo si zajazdit na plaz
na skejte, surfe alebo na e-biku. Cez vikendy vyraza

na dlouhatanske vylety do prirody mimo LA . Moc si na luxuse

nepotrpi a je rad, ked mu auto déva pocit slobody a disponuje potrebami
ako spanok, Ulozny priestor & centrala.

i fmk.utb.cz Ateliér Primyslovy design SKODA

Obrazok 39. Outdoor/ Indoor 1
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5.3.2 Problém

Tento scenar by som nazval distopickou utépiou, kedy by pre Skoda Auto prestal byt
eurdpsky trh atraktivny, a v tom dosledku by sa rozhodli expandovat’ do USA, kde by zacali
viac investovat do VRS motorov. Ciel'om tejto stratégie je hl'adanie cesty k SUV trendu,
ktory odpoveda tomu, ¢o maju americki obyvatelia radi a ich zivotnému $tylu uzivanie SUV
a viacSiemu meritku veci oproti eurépskym Standartom. Hlavnym impulzom pri Outdoor/
Indoor idei bol material z pryZze zrecyklovanych pneumatik, ktory by sa dal aplikovat’ na
prvkoch v exteriéri aj interiéri. Ten hlavny vtip je v tom, ze tieto prvky by mohli byt
vyuzivané v interiéri ako ulozny priestor, dobijanie ale aj exteriéri pri situaciach ako

kempovanie, ¢i relaxovanie.

Rastislav Kubica, 5. rocnik

Outdoor/Indoor

Scénar méjho pribehu je zaloZeny na situacii, kedy pre Skoda Auto

prestane byt atraktivny Eurépsky trh a rozhodne sa expandovat do USA,

kde zaéne viac investovat do vyvoja VRS motorov. Nova design stratégia

firmy ma razit cestu smerom k SUV trendu, ktora je vhodna a odpoveda tomu,

€o maju Americ¢ania radi a ich Zivotnému stylu- SUV a velké veci.

Hlavnym impulzom bol pre mfia pryZovy material z recyklovanych pneumatik, ktory
som dalej aplikoval v ramci prvkoy, ktoré méZu byt v interiéri auta. Ten hlavny vtip

je v tom, Ze tieto prvky by mohli byt vyuZzivane v interiéri ako

uloZny priestor, dobijanie ale aj exteriéri pri situdciach ako kempovanie &i relaxovanie.

i fmk.utb.cz Ateliér Pramyslovy design SKODA

Obrazok 40. Outdoor/ Indoor 2
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5.3.3 Prinos Layout Outdoor/ Indoor
— je tvoreny na principe, ze 1/2 je vytvorena pryZovym prvkom

— tato 1/2 polovicu tvori miesto na spanie, Glozny priestor, priestor na indukéné dobijanie

batérie na e-bike

— je to hamak z pryzového materialu

— mechanické vlastnosti mu umoznuju don ulozit’ e-bike apod.

—moze byt’ vyuZzity na spanie v interiéri ale aj exteriéri

— l'ahko sa umyva od piesku, hliny, blata — podpora autondmneho riadenia.
—mody Relax, Charging

Rastislav Kubica, 5. rocnik

Outdoor/Indoor =

VY ot

L gy~ . :”. ml
» q

Layout Outdoor Indoor.
- je tvoreny na principe, Zze 1/2
je vytvorena pryZovym prvkom
- tdto 1/2 polovicu tvori miesto na
spanie, UloZny priestor, priestor na
induk&né dobijanie batérie na e-bike
- je to hamak z pryzového materialu
- mechanické vlastnosti mu umoziuju
dof uloZit e-bike apod.
- médZe byt vyuZity na spanie v interiéri
ale 3) exteriéri
= lahko sa umyva od piesku, hliny, blata
- pedpora autonémneho riadenia.
- mody Relax, Charging

" fmk.utb.cz  Ateliér Primyslovy design SKODA

Obrazok 41. Outdoor/ Indoor 3
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5.4 Open Space

5.4.1 Persona Joe

V poslednom Scenari zohralo rolu fakt, Ze z jednych cielovych skupin Skoda Auto su
remeselnici, ¢o znamend, Ze ich auta su spolahlivé pre remeselnicke prace. Prikladom je i
najpredavanejsi model Octavia i s jej star§imi generaciami. DetailnejSie som si definoval
osobu Joea, ktory pracuje pre firmu, ktord poskytuje betondrske prace, az po stavbu domov.

Byva v Brne a v tyzdni potrebuje cestovat’ na stavby v okolitych Statoch strednej Europy.

Rastislav Kubica, 5. ro¢nik
Open Space

Joe

Je 40 roény robotnik. Pracuje pod stavebnou firmou, ktora poskytuje
stavebné préce od betondrskych prac aZ po stavbu domov a

poedobnych stavebnych Gkonov. Byva v Brne a v tyZdni potrebuje cestovat
na stavby po Cesku ale aj Rakusku, Nemecku, Slovensku, Polisku.

Joe je tvrdo pracujici robotnik, ma firemné auto Enyaq a $tve ho, Ze ma
neporiadok v aute. Casto ma po aute rozhadzané naradie s materidlom a preto
by rad uvital v interiéri auta smart GloZny priestor aj s reverznym dobijanim

na jeho naradie a popripade aby mu aj dany priestor slUZil ako dielfia.

" fmk.utb.cz  Atsliér Primyslovj design SKODA

Obrazok 42. Open Space 1
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5.4.2 Problém

Hlavnym odvodzujicim impulzom je, ze Joe by v scendri uvital pristavenie svojho auta,
aby ho mohol vyuzivat’ ako dieliiu na stavbe, pricom jeho d’al§im problémom v tejto skupine
je neporiadok, ¢ize nejaky smart organizér na naradie, materiadl a prislusenstvo, spojené
s interiérom, ktory sa da udrzat’ v stilej Cistote. Open Space ma za ulohu poskytnut
vykonanie zédkladnych remeselnych tikonov ako pripojenie nastroja do elektrickej nabijacej
stanice, rezanie profilov, meranie, vitanie, popripade prenesenie materialu. Automobil
taktiez dokéze poskytnut’ reverzné nabijanie a v neposlednom rade je jeho ciel'om aby ostal

Enyagq Cisty a kultivovany, a poskytol mu prespanie pocas dlhych tyzdnoviek.

Rastislav Kubica, 5. rocnik
Open Space

Vtomto scendri sa zameriavam na to aby Joe mohel svojho Enyaga vyuZivat ako
dielfiu ked pristavi svoje auto na stavbe. Open Space mu ma poskytnit vykonanie
zakladnych remeselnych tkonov ako pripajit si nastroj do elektrickej nabijatky, zrezat
si nejaky profil, zmerat, pribit, navrtat, popripade preniest material ako napr. vrece
cementu ¢i drevené a kovové profily. V neposlednom rade ide aj o to, aby jeho Enyaq
zostal &isty a kultivovany a poskytol mu aj prespanie pocas dhych tyZdiioviek.

B fmk.utb.cz  Ateliér Primysiovy design SKODA

Obrazok 43. Open Space 2
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5.4.3 Prinos Layout Open Space

— 1/2 interiéru sa nahradi za konzolu Open Space

— tato konzola umoZni remeselnikovi vykonavat’ remeselnu pracu

— zachova jeho interiér Cisty, priehl'adny a organizovany

—umozni mu pracovat’ z vonkajsej strany auta

— disponuje tloznym priestorom na naradie

— elektricka zasuvka ale aj reverzné dobijanie za pomoci batérie v aute

— moze disponovat’ interaktivnym infotaimentom ako napriklad AR meter
— jazdcov kokpit ho méze informovat o tom, ako sa ma pripravit’ na stavbu

—mody Work, Relax

Rastislav Kubica, 5. roénik

Open Space

Layout Open Space
- 1/2 interiéru sa nahradi za konzolu Open
Space
- tato konzola umoZni remeselnikovi
vykonavat remeselnl pracu
- zachova jeho interiér Cisty, priehfadny a
organizovany
- umozni mu pracovat z vonkajsej strany
auta
~. —disponuje tloznym priestorom na
naradie
" - elektrickou zasuvkou ale aj reverznym
dobijanim za pomoci batérie v aute
- mdZe disponovat interaktivnym
infotaimentom ako napr. AR meter apod.
- jazdcov kokpit ho méze informovat
o tom, ako sa ma pripravit na stavbu
| —mody Work, Relax

9
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Obrazok 44. Open Space 3
5.5 Definovanie zadania

Po prvom stretnuti a konzultacii s dizajnérmi zo Skoda Auto — Janom Dedkom,
Michalom Cermakom z Interior Feasibility a manazérom oddelenia inovéacii Michalom
Simkom, sme mali prezentaciu a diskusiu, kde sme preberali vyber vhodného zadania. Z
vysSie spomenutych troch konceptov boli pozitivne prijaté vSetky, avSak z ich pohl'adu bol
najzasadnej$im a nad¢asovejsim koncept Real-Office. Hlavnou pripomienkou ktora mi bola

povedand, je zohladnenie scendru v ktorom sa dobija elektromobil, aby jeho interiér
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disponoval intimnou zoénou pre pracu aodpocinok, z doévodu zachovania firemnej
mlcanlivosti, ale aj na zdklade trendu, ktory sa rozsiril po¢as obdobia covidu-19, kedy mali
I'udia problém s medziludskym kontaktom. Dal$ou pripomienkou zo strany dizajnérov je
mozné rieSenie VR headseatu fixovaného na autosedacke z ktorého som upustil, a taktiez zo
scendra s autonomnym riadenim z dovodu, Ze o tuto funkciu nie je momentdlny zadujem

a Skoda Auto nema tendenciu nad’alej ju rozvijat’.

5.5.1 Okruhy Priace

Po feedbacku s dizajnérmi zo Skoda Auto a sériou konzultacii s vediicim ateliéru som
zacCal upresnovat’ svoj koncept. Pred samotnym skicovanim som zacal s definiciou pre aké
okruhy prace ma byt moj interiér ur¢eny, ¢o mi malo pomdct’ dokladnejsie upresnit’ koncept
interiéru a jeho funkcie pre uzivatel'a. Samotny interiér ma poskytovat’ pracu pre Creative
a Office skupinu pracujucich I'udi. Pracovné aktivity spojené so skupinou Creative su praca
s 2D a 3D softwarmi, skicovanie, modelovanie, online stretnutia, video hovory a balicek MS
Office. Aktivity skupiny Office su prevazne praca s grafmi, Statistikami, online stretnutiami,

video hovory a taktiez balicek MS Office.

CIRCUIT OF JOBS

+ CREATIVE
* OFFICE ANALOG

- RELAX 3IN1T

" MANUAL DIGITAL

Obrazok 45. Okruhy Prace
5.5.2 Technologie

Dalsou stgastou formovania konceptu boli technolégie, z ktorych som si spravil
doslednt reSers, kedy bola hlavnym kritériom moZnost’ vykonavat’ pracovné aktivity spojené
s potrebami skupiny Creative a Office. Z vytvorenej reSerSe v ramci analytickej Casti sa mi
ukazalo ako najvhodnejsie rieSenie Samsung Fold displej, pricom toto rieSenie zapadalo aj
do spojitosti s firmou v pripade ich buducej firemnej ale 1 biznisovej stratégie, nakol’ko

znacky medzi sebou Uzko spolupracuju. Prikladom je posledna realizacia velkej projekénej
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haly v Design Centre Cesane s ndzvom Samsung the Wall, ktora je uréend najmi na
prezentovanie design procesu od skic az po modely. Rozmyslal som aj nad moznost'ou

skibenia technologie displeja a AR/ VR do celku 2 v 1.

Obrazok 46. Samsung Flex In Out 2

5.6 Finalna definicia zadania a aktivit

Na podorysnej mape interiéru som za pomoci brainstormingu rozpisal, aké okruhy aktivit
v danych castiach interiéru maju prebiehat. To ma malo lepSie usmernit’ k tomu, aké
kl'aicové scenare uzivania sa budu diat’ v interiéri a lepSie ozrejmit’ moznosti d’alSieho vyvoja
a vytycenia si ciel’a, ktory mam v tomto zadani dosiahnut’. Aktivity som si rozdelil na predny
a zadny rad, a taktie ilozny priestor. Co robi interiérom silnym a nepriestrelnym su dvojaké
funkcie danych prvkov, kedy moja analyza dospela k Styrom hlavnym pilierom, na ktorych

boli funkcie interiéru zalozené — Relax, Work, Meeting a Intimacy.
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BRIEF

-WORK-
MEETING -RELAX-
CONNECTION ~-MEETING-

-INTIMACY-

AUTONOMOUS
DRIVE MOD

Obrazok 47. Finadlne zadanie
5.6.1 UX

User Experience (UX) sa netyka Cisto len designu webu a aplikacii, ale celkovo sa
zaoberd navrhovanim roznych rieSeni, aby ¢o najlepsie sluzili a poskytovali uzivatel'ovi
zézitok z vyuZivania daného produktu. Dal$ou definiciou moze byt aj to, aky zazitok chceme
uzivatel'ovi umoznit’ pri manipuldcii s vyslednym produktom. Cielom tejto discipliny je
zanechat’ v uZivatel'ovi pozitivny zazitok, napriklad ako ked’ sa dizajnér zaoberd navrhom
uzivatel'sky privetivej flasky na kecup, kedy sa rovnaky pristup moze previest’ i na interiér

auta.

UX, ktory som chcel dorucit’ mdjmu uzivatel'ovi je Hyper space feeling, €o znie ako Sci-
Fi, avSak pri tomto rozhodnuti som vychadzal z faktov, ktoré boli povedané pri prezentacii
s dizajnérmi zo Skoda Auto. Impulzom celého rozhodnutia bolo, Ze samotny Head of design
Skoda Auto — Oliver Stefani (1964) je nadsencom Star Wars, a povicsine plati, ze kazdy
dizajnér sa snazi preniest’ svoj osobity vkus na produkty do svojho rieSenia. Vplyv Star Wars
mozeme citit' v aj v poslednom koncepte Skoda Vision 7S ¢o nie je novinkou, nakolko
dizajnérov, a pravdepodobne vd’aka svojej nadCasovosti a atraktivite aj navzdy ostane.
Hyper space feeling v preklade znamend, Ze uZivatel'a ma pocas jazdy jeho praca dostat’ do
akéhosi pocitu pracovného tranzu, kedy prestane vnimat’ cestu a okolity svet, a jediné na ¢o
sa dokaze sustredit’ je praca, ktord ho nasledne prenesie do ciela svojej destinacie. Nebude
mat’ Ziadne nutkanie si hovorit’ kedy tam uz bude a byt’ nervézny kvoli premrhanému casu.

(Kubdtova, 2020)
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Obrazok 48. UX

5.6.2 MODERN SOLID 2.0

V roku 2023 predstavila Skoda Auto svoje nové smerovanie dizajnového jazyka, ktoré
je zalozené na robustnosti a bezpe¢nosti tvarov, kedy vychadzala z produktu, ktory v ramci
dynamiky tvarov a linii posobi kl'udnej$im dojmom. Ja som svoje smerovanie nazval
Modern Solid 2.0, nakol'’ko by mohol byt’ koncept realizovateI'ny v horizonte 5 — 10 rokov,
¢im by prezentoval blizku budticnost’ vzhl'adu tohto jazyka. V mojom pripade by §lo o opak
toho, ¢o je povodne Modern Solid — nie¢o mikke, prijemné, robustné, s jemnymi prechodmi
povrchov aploch, aby v c¢loveku evokovalo d’alSiu radost na pracu pocas cesty,

a zanechavalo trvaly pozitivny dojem. (Skoda, 2022)

INSPIRATION - SOFT, ROBUST, TRANSITION SURFACES

Obrazok 49. Moodboard Modern Solid 2.0
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5.7 Ideacia Layout Architecture

V pociato¢nych navrhoch som nenasledoval tplne racionalny sposob, ale nechal som sa
viest' svojou kreativitou. Pre ideova fazu je tento spdsob typicky, nakol'ko modzeme
nepodvedome a efektivne prist’ k vel'kému mnozstvu réznych a potencionalne zaujimavych
rieSeni pre dalSie detailnejSie rozpracovanie. Rozpracovéaval som a rozkresl'oval mozné
verzie, ako docielit’ intimitu, ale aj aké bude moje rozloZenie interiéru, a ako vytvorit’
osobny priestor. Medzi prvotnymi skicami bolo rieSenie pre vytvorenie osobnej kapsule
ktora by spiiala vietky parametre, ktoré som si vyty¢il. Avsak, to by bolo najlepsie
vyhotovitel'né iba flexibilnym materidlom a sklenenou prieckou. Najvacsi zmysel mi davalo
rieSenie zaloZené na demokracii, ¢o je aj hlavnou filozofiou interiérov Skoda Auto, kedy je
interiér rozdeleny na zadny a predny rad. Stredova konzola sa dokaze postvat’ podl'a potreby
po stredovej kol'ajnici, na ktorej by bol zabudovany pocitac, uréeny na pracu pre zadny rad,

ktory tvori lavica a nie osobnd autosedacka pre kazdého pasaziera zvlast.

Obrazok 50. Ideacia — Layout Architektura 1
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Obrazok 51. Ideéacia — Layout Architektara 2

Corgfug, S, T T

Obrazok 52. Ideacia — Layout Architektara 3
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5.7.1 Ideacia Palubna doska

Metodolégia navrhovania interiéru sa zacina vzdy s palubnou doskou, od ktorej sa odvija
1 celkovy dizajn interiéru auta. Tu som varioval a pohraval sa s implementaciou réznych
technolégii, ako by sa mohol vytvarat’ pracovny priestor. Zacal som od tplne futuristickych
vizii, kde by mohla byt’ vyuzita AR v podobe premietnutia volantu, pricom SoSovka by bola
zabudovand v mieste volantu a palubnd doska by bola kompletne interaktivna, kedy by
tvaroslovie vychadzalo zo su¢asnych palubnych dosiek modelov Skoda. Dal§iou variantou
s implementaciou AR by bolo vyuzitie pre zadny rad, kedy by bola kontaktnd SoSovka
zabudovand v stredovom paneli, a premietala by interaktivny hologram, ¢o by na lavici
v zadnom rade umoziovalo prepnit do relaxaéného moédu. Poslednym rieSenim bola
koncepcia zaloZena na spolujazdcovej strane, kedy by horna €ast’ palubovky nad bo¢nym
uloZznym priestorom mala zabudovany otvératel'ny pocitac, ktory by dokazal pohybom po
korlajniciach na stredovom tuneli a posunom sedacky vytvorit’ intimnu pracovnu zénu. Téato

koncepcia bola kI"ai¢ovou pre d’alsi vyvoj.

Obrazok 53. Ideacia — Palubna doska 1
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Obrazok 55. Ideacia — Palubna doska 3
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5.8 Meeting mode konzola

KlIaovym prvkom bola myslienka bez stredovej konzoly alebo pohyblivej stredovej
konzoly, aby mohli pasazieri vyuZzivat’ priestor ¢o najefektivnejSie. AvSak v tejto faze som
to zamyslal tak, ze by bola konzola integrovand v ramci stredového tunela, a v scenari
meeting modu by sa presunula po stredovej kolajnici do stredu interiéru auta, kde by sa

vyuzivala ako tablet na premietanie grafov a prezentécii.

L o - Tl WoRlme wikpiep.

Obrazok 56. Meeting mode konzola 1
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Obrazok 57. Meeting mode konzola 2
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5.8.1 Kolajnicovy systém

Dalsim vyvojom systému, ktory by vytvoril pracovné prostredie je kolajnicovy systém,
zaloZeny na koncepcii zabudovanej kol'ajnice v dverovom paneli, pricom pocitac alebo
tablet by vychadzali z palubnej dosky. To isté by platilo i pre zadny rad sedaciek, kde by bol
systém implementovany v dverovom paneli, a na areta¢nom kibe by sa rotoval do vhodného
uhla uzivatela. Velkym benefitom tohto rieSenia by bola jeho kompaktnost’ a fakt, ze

nezasahoval do vnutorného priestoru interiéru a neznizoval priestor samotny.

Obrazok 58. Kol'ajnicovy systém 1
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Obrazok 59. Kol'ajnicovy systém 2
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5.8.2 Ideacia Volant

Pri volante som vychadzal zo sucasného trendu digitalizacie, a redukovania ovladacich
prvkov do jedného kompaktného riesenia. Hlavnou myslienkou aby bol volant plne
digitalizovany je funkcia, aby ho uzivatel’ vyuzival ako svoj mobilny telefén a vSetko mal
na jednom mieste. Prvotny navrh bol zalozeny na dvoch malych displejoch, evokujucich
telefony, ktoré by boli duté a zaoblené pre ergonomicky tichop. Na jednotlivych displejoch
by boli zobrazované dolezité informacie, a samotny virtudlny kokpit pre vodic¢a ako
prepinanie rychlosti, stav vozidla a ovladanie funkcii auta. Tieto informacné kanaly by sa
ovladali posuvnym pohybom nahor a nadol, kde by si uzivatel’ navolil potrebnt funkciu.
Riesenie som rozvinul vo verziach s dvomi displejmi, ktoré by sluzili ako virtualny kokpit,
ale aj ako ovladacie prvky. Verzia s tromi displejmi by bola rozdelena na dva displeje na
ovladanie a treti v strede by sluzil ako virtudlny kokpit, a poslednd verzia ako jeden velky
displej, ktory by sluzil aj na ovladanie ale aj ako virtualny kokpit a displej. Nevyhoda

spocivala v tom, Ze pocas Soférovania by prsty zasahovali do ovladacich prvkov.

WPELE

Obrazok 60. Volant 1
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Obrazok 62. Volant 3



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 75

5.9 Ideacia Auto sedacka

Pri navrhovani auto sedaciek som rozmyslal nad tym, ako by som docielil podporu couch
computingu, ¢o v preklade znaci aktsi formu vykonavania prace v relaxa¢nej forme — pri
dobijani a pocas jazdy. Rozvijal som verzie kompletne potiahnutej sedacky s flexibilnou
textiliou, v ktorej by bol implementovany kib alebo chrbtova opierka, ktora by bola
zafixovana na areta¢nom kibe. DalSou verziou bol jednotny $krupinovy tvar, ktory by
vytvaral samotny pracovny priestor, avSak otazkou bolo, ako by sa dal do nej implementovat’
pocita¢. Najvacsi zmysel pontikalo rieSenie s opierkou na nohy, nachadzajucej sa a fixovanej
na kol’ajniciach pod autosedackou, ktora by sa dala podla potreby uzivatel'a vysunut’ do
relaxacnej polohy, ale i schovat’. V navrhoch som sa nésledne zaoberal akymi funkciami by
mohli disponovat’ sedacky medzi rieSeniami, kde by sa vyskytoval zabudovany ovladaci
panel v oblasti sedacej Casti na pravej strane, alebo implementovany reproduktor na hlavovej
opierke pre ucel volania. Avsak toto rieSenie neddvalo ziadny zmysel, nakol'’ko reproduktory
su zvyCajne zabudované na dverovom paneli, a v samotnej palubnej doske. Zadny rad
sedaciek som navrhol ako komfortnu lavicu s dérazom na podporu vicsieho komfortu, ktora
by nebola fixovana v podlahe na kolajniciach, ale na rotaénom kibe kol'ajnice v dverovom
paneli. Kazda z nich by mala pre svoj osobitny pracovny priestor moznost’ individualneho
posunu vpred i vzad, a taktiez by disponovala opierkou noh, integrovani v samotnej lavici.
Pasazierovi by ponukala rezim relax, odpocinok, ¢i spanok, ktoré by boli ovladatelné za

pomoci samostatného stredového panelu, uréeného pre zadny rad sedaciek.
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Obrazok 64. Autosedacka 2
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Obrazok 66. Autosedacka 4
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Obrazok 67. Autosedacka 5
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5.10 Zabudovanie PC v autosedackach

Medzi d’alsimi sposobmi zabudovania PC v interiéri auta bolo jeho umiestnenie v ramci
autosedacky, ktora by niesla podobu jednotného Skrupinového tvaru. V pravej Casti opierky
na ruku by bol zavedeny integrovany PC na aretaénom kibe, ktory by sa z polohy 90° dal do
polohy 0°, a zaklapol by sa do zdmku na jej l'avej strane. PC by mal pomocou vysuvnych
kol'ajnic, fixovanych vpredu na opierke na ruky, moznost’ nastavit’ sa na zédklade anatomie

I'udského tela. Tento spdsob by zarucoval Gplny osobny priestor na pracu.

Obrazok 68. Zabudovanie PC v autosedac¢kach
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5.10.1 PC Enyaq

Samozrejme, ze do uvahy prichddzala aj verzia urCend pre budice produkéné verzie
Enyaqu, kde by bol PC zabudovany na aretaénom kibe stredovej konzoly, kde by sa rotoval
v 90° uhle, a spolujazdcovi by vytvoril priestor pre pracu. Toto rieSenie malo obrovsky

zmysel a potencial na d’alSie rozvinutie.

Obrazok 69. PC Enyaq
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5.11 Material Moodboard

Pod dizajn interiéru taktiez spada aj vyber spravnych farieb a materialov, ktoré¢ vhodne
zodpovedaju identite interiéru, a DNA znacky pre ktoru je navrhovany. Pri vybere bolo
mojim impulzom, a vychodiskovym bodom navodenie uzivatel'ovi pocit, Ze sa nachadza v
kanceldarii, a preto som vychadzal zo sucasnych trendov, ktoré sa prejavuju vo verejnom
priestore a architekture. V stcasnej dobe sa dba na to, aby sa vo verejnom priestore
v mestach ale aj v office interiéroch vysadzala zelen. Vysadzanie zelene zabezpecuje systém
ktory zachytava vodu, a tym zlepSuje samotnu klimu, a taktiez ma pozitivny vplyv na dusu
I'udska psychiku. Moodboard som nazval ,, Decent green®, kedy som pracoval prevazne
sjemne bézovou farbou vkombinacii s odtieiimi zelenej asivej, ktoré maju za
tilohu odbremenit’ ¢loveka po¢as dlhych ciest od utahanosti a stresu. (Skoda, 2017) (Tasr,

2002)

MATERIAL MOODBOARD --- Decent Green

Obrazok 70. Material Moodboard

5.12 Smer 1

Po ideovej faze, kedy som rozkresl'oval prvky interiéru, som presiel do Stadia, kedy som
z jednotlivych dielov zacal vytvarat kompletny celok, a navrhovat’ ucelenu architektaru
interiéru. Prvy variant bol svojim tvaroslovim priamym odkazom na 80. roky, kedy
koncepcia interiéru pozostavala na rozlozeni predného radu auto sedacky, a zadny rad sa stal
komfortnejSou lavicou pasazierov, sediacich vzadu. V prednom rade bol na spolujazdcovom
sedadle vymedzeny pracovny priestor, ktory obsahoval ergonomicky tvarovany displej,

ktory prechadza zpalubnej dosky do dverového panelu, po celom obvode interiéru.
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Interaktivny, digitalizovany dverovy panel méze ponuknut’ cestujucim ambientné osvetlenie
a premietanie exteriéru za pomoci inStalovanych kamier na vonkajSej karosérii auta, ktoré
podporuji nezabudnutel'ny zazitok z cesty, alebo taktiez moZu premietat’ informacie GPS
a rozne interaktivne aktivity. Pre zadny rad je samostatna kol'ajnica zabudovana v dverovom
paneli, na ktorej je horizontilne fixovany na aretatnom kibe tablet, ktory je v pripade
nepouzivania uschovany vo vertikalnej polohe. Poslednou vlastnost'ou je posuvna stredova

konzola pre meeting mode.

Obrazok 72. PC Aretacny systém
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5.13 Smer 2

Druhy variant je svojim rozloZenim identicky s prvym variantom, avSak v ramci
tvaroslovia je emotivnej$i, nakol’ko som sa snazil o celistvost” koncepcie kol'ajnicového
systému, a vzhl'ad interiéru som prispdsobil k demokracii, odpovedajucej filozofii Skoda
Auto. Palubna doska je symetrickd pre jazdca ispolujazdca, a kolajnica je tento krat
zabudovand po l'avej, a taktiez pravej strane, a nachadza sa v rozmedzi od palubnej dosky
a zadného radu. Displej vychadza v pracovnom scendri z palubnej dosky, a disponuje nim
jazdcova, 1 spolujazdcova strana. Pre zadny rad je displej fixovany v kol'ajnici na aretanom
kibe v dverovom paneli, a v pripade pracovného scenara sa dokaze postvat’ po kolajnici,
kedy sa moZe zadnému pasaZierovi vyklopit’ o 90° stupiiov. TaktieZ existuje mozZnost’
nastavenia horizontalneho uhlu pre obe rady v pripade, Ze sa predny rad taktieZ vyuziva ako
pracovny priestor, ktory sa dokdze posunit’ samostatne aj so sedackami v prednom, a v

zadnom rade. Zaoberal som sa i moznostou uschovavania displeja vo vertikalnom smere na

palubnej doske.

Obrazok 73. Smer 2
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5.14 Uzivatel’ské scenare

Po pokrocilej faze navrhovania s vel’kym mnoZstvom népadov a riesSeni bolo potrebné si
blizsie upresnit’ findlny dizajn, a scenare uzivania pre jeho jasnejSie pochopenie a predanie.
Definovanie uzivatel'skych scenarov je nevyhnutnou sucastou procesu navrhovania, ktord
nam napomaha ku objaveniu budtcich napadov, a taktiez vygenerovaniu d’alSich uzito¢nych
funkcii, ktoré mozu spravit’ dizajn inovativnej$im a nepriechladnym. V mojom pripade sa
jednalo o vizualizovanie, zalozené pre tdernejSie pochopenie vlastnej myslienky tak, aby
bolo jasné ako prebieha praca v interiéri, v rozli¢nych situaciach. Pouzil som metodu story
boardu, ktort som vyuzil ako referenciu v Adobe Photoshop, v ktorom som kreslil postavy

prvej varianty interiéru, a nasledne som vizualizoval funkcie. (Costa, 2022)

5.14.1 1 pasazier

Prvy scenar je zamerany na jedného pasaziera v situdcii kedy Soféruje, a ma Standardnu
moznost’ volania. Pri situacii stop + dobijanie mdze pouzivat vysuvny tablet z palubnej
dosky, avykondvat potrebni pracu. Technoldgia Samsung fold umoziuje vytvorit

klavesnicu s displejom, a zarovent mensi stolik na vykonéavanie analégovej prace.

Obrazok 74. 1 pasazier
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Obrazok 75. Charge+Stop= Work
5.14.2 2 pasazieri

Druhy scenér je zamerany na dvoch pasazierov — $ofér a spolujazdec. Sofér §tandardne
riadi vozidlo, a spolujazdec moze vyuzivat pracovny priestor s vysunutim tabletu z palubne;j
dosky po kol’ajnici v dverovom paneli. Pre intimnej$i pracovny priestor sa moze posunut’ so
sedackou, 1 tabletom vzad, a pri situacii dobijania moZu pracu vykonavat’ obaja pasazieri.
Ponukala sa aj myslienka vyuZitia zadnej lavice, nakol’ko je vo dverovom paneli fixovana
na rota¢nom kibe. Lavica ma moznost’ rotacie o 90° stupiiov vpred, kedy by sa pri dlh§om
nabijani elektromobilu mohla vyuzivat’ ako stdl, pricom by sa Skrupina dokazala vysunut’ za
pomoci integrovanych piestov. Po vysunuti a zasunuti sedaciek do zadnej Casti interiéru by
sa vytvoril plnohodnotny office stol pre pracu, pricom vysunutd Skrupina by mohla taktiez

sluzit’ ako svetlo.
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Obrazok 77. Drive+Work 2
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Obrazok 78. Zadné sedacky stol

5.14.3 3 az 4 pasazieri

Treti scenar je zamerany na 3 — 4 pasazierov, kedy mozu vykonavat’ pracu vsetci naraz,
avSak len v situacii pocas dobijania. Predny rad vyuziva displeje palubnej dosky, a zadny
rad implementované displeje, ktoré sa vysuvaju z dverového panelu o 90° stuptiov. Intimny
pracovny priestor moze vyuzivat' len zadny rad, a to spdsobom, Ze kazda sedacka sa dokéaze
osobitne posunut’ do oblasti uloZzného priestoru. NajzaujimavejSou vlastnostou je meeting
mode, kedy sa predné sedacky otoc¢ia o 180° stupiov, a posunil sa spolu s posuvnou
stredovou konzolou bliz§ie k zadnému radu. Stredovd konzola sluzi ako tablet na
premietanie grafov alebo prezentacii, avSak len pocas dobijania. V rieSeni sa ponukal 1
presentation mode, kedy by boli sedacky v povodnej polohe, a mali by moznost’ posuntt’
sa zo stredovej konzoly vzad, kde by bola zabudovana SoSovka, ktora by sa vo forme
projektoru premietla na prezentacnli obrazovku, a mohla by sluzit’ pre t¢el video hovorov,

konferencii, Ci stretnuti.
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Obrazok 80. Work+Intimacy
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Obrazok 81. Meeting mode
5.14.4 Faza Vyuzitia Gravity Sketch

Po kreativnej exploracnej faze som disponoval velkym mnoZstvom skic, po ktorych bolo
kvoli overeniu si zakladnych proporcii rozmerov a priblizeniu sa ku realite, potrebné
presunat’ sa do 3D softwaru. Pre tento ucel som zvolil software Gravity Sketch, ktory je
vd’aka svojej moznosti urychlenia workflowu, jeden z najzasadnejSich programov, aké boli
za poslednti dobu vyvinuté. Jedna sa o 3D VR software, ktory ponuka absolitne vsetko
spojené s 3D priestorom — 3D skicovanie, renderovanie a modelovanie v realnom priestore,
kde si mdézeme ihned overit’ proporcie a ergonémiu v redlnom case. Jednd sa o znacne
intuitivny software, v ktorom dokazeme pozadovany vysledok, alebo progres docielit’ do

niekol’kych hodin.

V mojej praci som vyuzil flexibilitu Gravity Sketch pre blizSiu definiciu vlastného
packageu, kedy som vychadzal z posledného konceptu 7 Vision S. Zadefinoval som si dizku
auta, ktoré je dlhé¢ 5016 mm s rdzvorom kolies 3075 mm, a so Sirkou 1940 mm, do ktorej
som vlozil zasadené postavy s vySkou 2 m, aby bol interiér komfortny pre vSetky percentily
postav. Nasledne som si zacal nahadzovat’ hrubu skicu, a hl'adat’ nové rieSenia. Program

dokaze vyexportovat’ data takmer do vSetkych formatov od obj po FBX. V mojom pripade
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som si urobil screenshot, cez ktory som zacal vo Photoshope kreslit’ a definovat’ svoj dizajn,
¢ize som vyuzival workflow digitdlnej skice a 3D softwaru. Takymto spdsobom som
pokracoval az do bodu, kedy som si nahrubo nahodeny model zo vSetkymi prvkami interiéru
nasledovne vyexportoval vo formate FBX do Blendru. V Blendri som uzZ pokracoval viac v

raciondlnej a CistejSej forme modelovania.

Obrazok 82. Gravity Sketch 1

Obrazok 83. Gravity Sketch 2
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5.15 Smer 2.1

Vo variante 2.1 som vy¢istil palubni dosku od zbytocne prekombinovanych liniek
a zlomov predoslych verzii, a taktiez som navrhol zjednotenejSie a plynulejSie tvarovanie.
Zasadnym prvkom bola tentokrat fazeta, ktorej poloha zacCina na palubnej doske,
a prechddza do jednotného dverového panelu. Fazetu a dverovy panel som prirodzene
zamyslal ako funkény prvok, potiahnuty kozou — alkantarou, alebo recyklatom, na ktorom
by sa premietal infotaiment a ambientné osvetlenie. Rozmysl'al som aj nad tym, ze by bol
interiér zbaveny kl'uciek na otvaranie dveri, a v§etko podobné by sa vykonavalo digitdlnou

formou. RozloZenie interiéru zostalo rovnaké ako u predoslych verziach.

Obrazok 84. Smer 2.1

5.16 Smer 2.2

Vo variante 2.2 nastali kI'i¢ové zmeny, ktoré zacinali vytvarat interiér vozidla
inovativnej$im a originalnej$im. Pri palubnej doske som vychéadzal z predoslej verzie, ktora
bola tento krat doplnené o tlozny priestor, nachadzajuci sa pod displejmi, kde sa ponukal
prvok simply clever vo forme odnimatel'nej tasky, ktora si uzivatel’ moze so sebou zobrat
na stretnutie, alebo do kanceldrie. Koncepcia s fazetou a dverovym panelom ostala rovnaka.

Pri d’alSej exploracii som sa u palubnej dosky zbavil stredového panelu, ktory tvorila tento
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krat pohybliva konzola, pohybujuca sa podla potreby uzivatelov po stredovej kol'ajnici.
Navrhol som i verziu so zachovanym stredovym panelom bez prepojenia so stredovou

konzolou, ktory sa nachaddzal nad zemou, a taktiez bol skrateny.

Obrazok 85. Smer 2.2

5.16.1 Volant Smer 2.2

Koncepcia volantu bola tvorena jednotnym displejom v tvare baranich rucok, ktory bol
zabudovany vo volante. Displej a uchopy boli od seba oddelené za ucelom, aby pri
Soférovani nedochadzalo ku dotykaniu displeja. Taktiez som uvazoval nad moznostou
zabudovanych tlacidiel v oblasti palcov, av§ak nakoniec som pristipil k rieSeniu, Ze sa bude
vSetko ovladat na displeji. Kedze architektara elektrickych 4ut je zaloZzena na
skateboardovych platformach, kde je elektricky motor vloZzeny pozdiz kolies, v interiéri aj
exteriéri vytvara priestor na mnozstvo inovacii anovych funkcii, ktoré mézu byt
implementované do auta. Jednou znich je napriklad 1 sklapajuci sa volant v pripade

pracovného maédu, ktory som i zaroven vyuzil.
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Obrazok 86. Volant Smer 2.2 1

Obrazok 87. Volant Smer 2.2 2



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 94

5.16.2 Palubna doska Smer 2.3

V poslednej variante tvorila koncepcia palubnej dosky jeden horizontalny displej v tvare
kridel, a spodnd cast disponovala vackami, vyc¢nievajucimi spopod displeja. Fazeta
s vlnovkovym tvarovanim bola Uplne zbavena stredového panelu za pritomnosti negativneho
prelisu, kde som neustale premyslal nad implementaciou malej, stredovej konzoly, od ktorej

som napokon upustil.

Obrazok 88. Palubna doska Smer 2.3 1

Obrazok 89. Palubna doska Smer 2.3 2
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5.16.3 Zadny rad sedaciek Smer 2.3

Zadna lavica bola odstranend z dévodu vizualneho zjednotenia interiéru, a zadny rad bol
tvoreny ako osobity modul so stredovou konzolou, ktora sa pohybuje po stredovej kolajnici,
ako som uz spominal vyssie. Co sa tyka stredovej konzoly, pracoval som aj s moznostou
vysuvného tabletu. Hlavnym vizudlnym prvkom bola podoba palubnej dosky v tvare T,
a negativne prelisy v tvare U, ktoré som pretavil i do prednych a zadnych sedaciek.
V sedacej Casti som pracoval s vypuknutim medzi nohami, ktoré bolo urené pre lepSie
tvarovanie sedacieho svalu a noh tak, aby sa mohol ¢lovek ponorit’ do sedacky samotnej,
a taktiez mu dodavala dostatoény komfort. Po bocnej strane smerom ku dveram som
uvazoval nad implementaciou vysuvného osobného stolika, s moznostou fixacie tabletu
alebo elektroniky, pomocou formy plug in. Tablet by bol zabudovany v zadnej casti
predného radu sedaciek. Opierka v tvare T bola formovana tak, aby posunutim smerom
nadol vytvorila ergonomicky tvarovany vankus pre spanok a odpoc¢inkové situacie. Hlavnou
inSpiraciou boli pre mna vankuse, ktoré si ¢lovek zafixuje okolo krku. Tento produkt sa

vacsinou predava ako affer sale, a ja som ho chcel zjednotit’ ako sucast’ interiéru.

A,
THODE. PR

T o> TR T

Obrazok 90. Zadny rad sedaciek Smer 2.3 1
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Obréazok 91. Zadny rad sedaciek Smer 2.3 2
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5.17 Smer 2.3

Jednéd sa o takmer vizudlne identicky, zjednoteny interiér. RozloZenie interiéru tvori
predny a zadny rad sedaciek, kedy je zadny rad sedaciek v pomere s prednymi sedackami
propor¢nejsie roztiahnuty do Sirky, kvoli va¢siemu dorazu na komfort pasazierov. Hlavnymi
vizudlnymi prvkami je tvar T a U, s negativnym prelisom do vnutra alebo do vonku. Fazeta

prechddzajuca  zpalubnej dosky do dverového panelu ostala zachovana.

Obrazok 92. Smer 2.3
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III. FINALNE DIZAJNERSKE
RIESENIE
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6 FINALNY NAVRH

Findlne rieSenie odzrkadl'uje tie najzésadnejSie rozhodnutia v procese navrhovania.
Tvaroslovie vychadza z Gplne novej design stratégie firmy Skoda Auto — Modern Solid,
avSak v jemnom opozite toho, ako by vyvoj nového design jazyku mohol vyzerat' pri
d’alSom vyvoji v nasledujucich rokoch. Rozdiel oproti povodnému Modern Solid je fakt, ze
Modern Solid 2.0 si zachovava robustnost’ s jemnymi prechodmi na povrchoch. Hlavnymi
vizualnymi prvkami je T a U tvar s negativnymi prelismi. Cely princip interiéru je zalozeny
na kolajnicovom systéme, zabudovanom na dverovom panely. Hlavnym benefitom tejto
koncepcie je predovsetkym to, ze nijako nezasahuje do vnutorné priestoru interiéru, ¢im

vytvara OPEN SPACE, kedy je priestor interiéru naplno vyuZzity.

Kliacovou technoldgiou a zaroven iprelomovym smerovanim, ktoré moédze zmenit
koncepciu pri vyrobe telefonov je Samsung Fold. Efektivnym a zaroven i jednoduchym
spdsobom nam 90° stupnovym vyklopenim vytvara pocita¢ s operatnym systémom na
vykonavanie office, a kreativnej prace, a zaroven jeho sklopena Cast’ sluzi aj ako mensi
stolik, ur€eny pre analégovl pracu. Pasazierom v prednej rade vychédza displej z palubne;j
dosky, a pasazierom v zadnom rade je fixovany v dverovom paneli na aretacnom posuvnom
kibe, ktory sa vystva zdverového panelu pod 90° stupfiovym uhlom. Odstranenie
Standardnej stredovej konzoly, ktora je suCasne fixovand do palubnej dosky, ajej
nahradenim ju za pohyblivi konzolu vznika inovativny prvok, ktory vie byt podl'a potreby

vyuZzivany pasaziermi ako tablet na meeting mode.

Lakt'ova opierka pre vodica je vybavena priestorom v jej spodnej Casti, ktory je urCeny
na odkladanie taSiek na notebooky, ale i tasSiek menSieho typu. V pripade nevyuZivania sa
vie stredova konzola schovat’ az do zadnej Casti interiéru, kde je GloZzny priestor pre vicsie
tasky. Interiér disponuje tromi hlavnymi modmi — Work, Meeting a Intimacy mode, ktoré
vytvaraju osobny pracovny priestor so samostatnym posunutim sedacky dopredu a dozadu.
OPEN SPACE sa vytvara zo zadného radu sedaciek, ktoré sa posunt dozadu. V dnesnej dobe
vytvara package v interiéri SUV mnoZstvo priestoru, ¢o umoziiuje otacanie sedaciek o 180°,
kedy v pripade Meeting mode rotuju jedna po druhej, aby nedochadzalo ku kolizii s nohami
medzi pasaziermi v prednom rade. Sedacky disponuji médom relax, a taktiez nastavitelnou
opierkou pre celu spodnu ¢ast’ ndh, a podl'a potreby sa dokazu zasunit’ pod sedaciu Cast’
sedacky, ¢o vSak zavisi od vysky pasaziera. Sedacka je koncipovana na principe potahu
z recyklovanych pneumatik, alebo podobnému agregatu akym je napriklad grafén, ktory ma

vel'mi dobré mechanické vlastnosti, ktoré zavisia od chemickej mriezky.
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Opieracia ¢ast je fixovana na aretaénom kibe, a taktiez je oddelena od sedacej Gasti, kde
su tieto dva fragmenty Uplne potiahnuté materidlom, uvedenym vysSie. Sedacka ponuka
moznost” sklopenia a vysunutim opierky na nohy vytvara absolutnu postel’ na spanie pocas
dlhych ciest, ale aj na relax pocas dobijania auta. Palubna doska disponuje horizontalnym
displejom po celej svojej dizke, a taktiez zastivacim volantom pocas Work a Meeting modu,
ktory sa nachadza pod displejom v mieste, ktoré bolo na to vytvarované. U spolujazdca

disponuje ten isty priestor prvkom Simply clever, ktory sliZi ako GloZny priestor, ale aj ako

odnimatel'na kapsa na principe plug-in.

Obrazok 93. Finalny navrh 1
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Obrazok 94. Finalny navrh 2

Obrazok 95. Findlny navrh 3
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Obrazok 97. Findlny navrh —- WORK MODE
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Obrazok 99. Stredova konzola
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Obrazok 100. Ulozny priestor

Obréazok 101. Findlny navrh — Volant
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Obrazok 102. Finalny navrh — Palubna Doska

Obrazok 103. Finalny navrh — Volant zloZeny
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Obrazok 104. Finalny navrh — Predn' rad sedadiek 1

Obrazok 105. Finalny navrh — Zadny rad sedaciek 1
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Obrazok 106. Finalny navrh — Predny rad sedaciek 2

Obrazok 107. Finalny navrh — Zadny rad sedaciek 2
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Obrazok 108. Finalny navrh — Predny rad seda¢ieck RELAX MODE

Obrazok 109. Finalny navrh — Zadny rad sedac¢iek RELAX MODE
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Obrazok 110. Finalny ndvrh — Animacia
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IV. ERGONOMICKA STUDIA
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7 ERGONOMIA

Ergonémia je vedeckou disciplinou, ktora skuma vztah cloveka k pracovnému
prostrediu. Vyznamovo sa jedna o vytvaranie suladu medzi technickym rieSenim, funkciou
vyrobku ajeho prisposobenim voci Tludskym mozZnostiam a potrebam. Splnenie
ergonomickych Standardov, ale aj nadstandardov, prinasa svoje benefity od prijemného
pocitu z prace v harmonickom prostredi na 'ahko ovladatel'nych strojoch, az po zvySenie

pracovného vykonu, a znizenie rizika zdravotnych problémov pri r6znych pracach.

7.1 Benefity Ergonomie

ZniZzenie pracovnej zataze, pocas pracovného procesu spdsobeného interakciou
pracovnych prostriedkov, prindSa pri spravnej aplikacii poznatkov z ergonomie svoje
benefity.

7.1.1 Pre organizaciu

- zniZenie prace neschopnosti zamestnancov, a chordb z povolania
- zvySenie pracovného vykonu

- zniZenie chybovosti a zmitku

- zlepSenie psychického stavu pracovnika

7.1.2 Pre pracovnika

- zlepSenie psychického a fyzického stavu pracovnika

- minimalizaciu prejavov psychickej a fyzickej inavy

- prinosy v socialnej oblasti

- zlepSena sebarealizacia s pozitivnym dopadom na ekonomickl situaciu jednotlivca, aj
rodiny

7.1.3 Pre spolo¢nost’

- zlepSenie zdravotného stavu obyvatel'stva

- zvySenie Zivotnej urovne ¢loveka

- rozvoj firiem
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7.2 Ergonomia Interiéru

Interiér auta a jeho komponenty rozdel'ujeme do siedmych systémov, kedy interiérovy
dizajn vzdy nasleduje exteriér. Znacne dolezitou vlastnost’ou, ktort interiér musi obecne
spifat’ je predovietkym bezpeénost, aby kazdy jeden komponent redukoval moZné zranenia
pri zrdzke. Pritomné st i Casti disponujice aktivnymi, zdroven aj pasivhymi systémami
bezpecnosti ako st air bagy, pasy akolenné blokatory, ktoré su pripravené priamo
v konstrukeii vozidla. Na druhej strane disponuje interiér systémom ako hlavova opierka a
streSny obklad, ktoré su navrhnuté, a uréené aby predchadzali zraneniam hlavy a krku.

(Macey, Wardle, 2008)



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 113

7.3 Zakladna ergonomicka norma interiéru auta

Pri Ergondmii som vychadzal z 95 percentudlneho muza, avsak je potrebné zohl'adnit’ aby
bol produkt ureny pre Co najsirsie spektrum uzivatelov, s odliSnymi antrompometrickymi
hodnotami. Vzdy sa za&ina od bodu H, ¢o znaéi referenény sediaci bod. Zakladnou dizkou
medzi bodom H a volantom je 300-325mm a vySkou medzi spodnou Cast'ou tela a stehnami
je 80— 100mm. Vzdialenost’ medzi holefiou a blokatorom na kolena sa najcastejsie pohybuje
medzi 120 — 50mm a uhol volantu sa pohybuje v rozmedzi 20 — 24 stupnov. Prevodovka
byva vzdy umiestnena na stredovej konzole, ale taktiez existuje aj moznost riadiaceho
stipika. Umiestnenie prevodovky je vzdy zarovno skolenami so vzdialenostou 150

mm.(Macey, Wardle, 2008b)
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Obrazok 111. Zakladna ergonomick4 norma interiéru auta
7.3.1 Nastavenie volantu a viditenost’ pristrojovej dosky

Umiestnenie volantu je zakazdym na, alebo blizko stupnice 10mm na stredovej Ciare
vodi¢a. Zékladny diameter volantu sa pohybuje v rozmedzi 380 — 400mm. Vidite'nost’
prvkov na pristrojovej doske by malo byt neustdle pod tvarom horného polkruhu volantu.

(Macey, Wardle, 2008c¢)
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The steering wheel center is mounted on or close (within about 10mm) to the The bottom of the steering wheel to the thigh centerline is usually between 80-
driver centerline and usually has a diameter of about 380-400mm. In side view it 100mm. The distance between the base of the steering wheel to the H-point is
is set up to the occupant relative to the thigh and H-point. The angle of the steer- usually between 300-325mm horizontally.

ing wheel is roughly 90° to the column which is itself normally between 20°-24°
from the horizontal

Cluster binocular visibility “moustache”
projected onto the cluster graphics
plane. The instruments should be
located underneath this.

/—Dnver centerline — the steering wheel
\ centerline should be within 10mm of the

driver centerline.

Obrazok 112. Nastavenie volantu a viditeI'nost’ pristrojovej dosky
7.3.2 Nastavenie Auto sedacky

Nastavenie sedaCky zaleZi na hodnote auta ajeho rozmeroch. V mojom pripade
vychadzam z luxusného SUV, kde sa sedacka pohybuje prednym a zadnym zdvihom
250mm pozdiz 5-stupiiového sklonu, v rozmedzi 40-80mm za bodom H. Vertikalny zdvih
55mm od bodu H je taktieZ typickym prvkom. Chrbat sa nachaddza vzdy pod uhlom 22°
a vzdialenost medzi bodom H a opierkou na hlavu je 315mm. Minimalna vyska medzi
bodom H a opierkou hlavy je minimalne 730mm. (Macey, Wardle, 2008c)

H-POINT TRAVEL RANGE . 315mm _
Seat adjustment will vary depending on the size |
and cost of the vehicle. Luxury cars will have the
most travel with fore and aft travel of 250mm
along a 5° incline. About 40-80mm of this is
rearward of the H-point. and 55mm of vertical
travel up from the H-point is typical. -

— Headrest designed to prevent
whiplash during a rear impact.

730mm Minimum
s

(|
j

Bolster for lateral
support

Door Trim7
1

Pivot and recline
mechanism

Seat Track Sill Trim

Seat Frame

— Seat Tracks

Obrazok 113. Nastavenie Auto sedacky
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7.3.3  UloZny priestor

Ulozny priestor interiéru zavisi od uzivatel'ského zZivotného $tylu. V mojom pripade sa
zameriavam na bussines class, a preto je ulozny priestor situovany pre cestovni batoZinu,

a vSetko spojené s office pracou. (Macey, Wardle, 2008d)

The customer's lifestyle will dictate the type of cargo he or she will =
carry. Here are some examples and approximate dimensions. =

| ] 990mm
=] Jl

ICE CHEST / CODLER ] | 1420mm | — 1770mm

These are sold in various sizes, the larger ones

are between 50-100 liters. ADULT MOUNTAIN BIKES

50 liter = T00mm x 380mm x 440mm Most bikes have quick-release wheels and saddles which makes them easier to store in a vehicle.

100 liter = 930mm x 400mm x 440mm The wheel diameters are usually 660mm
PLYWOODD SHEETS
Building materials are sold in
standard sizes. Large plywood
sheets are 1220mm x 2440mm

i (4 ft. x 8 ft.).

1250mm

GOLF BAG | LUGGAGE

These vary quite a bit in plan-view size but are J Suitcases come in all shapes and sizes.

usually about 1250mm high, with the clubs. P 760mm - i 150mm A typical large suitcase’s dimensions are

illustrated at left.

Obrazok 114. Ulozny priestor
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7.4 Ergonomicka Stidia

Obrazok 115. Ergonomicka studia 1

Obrazok 116. Ergonomicka studia 2
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Obrazok 117. Ergonomicka stadia 3
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V. TECHNICKA
DOKUMENTACIA
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8 VYROBNE TECHNOLOGIE

Prvym poznatkom pri vyrobnych technologiach zpohladu dizajnéra je urcenie
vymedzenia hranic, v ktorom budeme navrhovat' nas produkt. Dnes su na trhu rézne
materidly, s roznymi vlastnostami — chemické, mechanické a fyzikalne, ktoré nasledne
odzrkadl'ujii ekonomiku vyroby, a vel'kost’ série vyrabanych kusov, ¢ize komplikovanost’
tvaru. Existuju materialy, ktoré st vhodnejSie pre vicSie, alebo menSie série, popripade

remeselné dielne. DalSimi kritériami st estetické, ekologické a psychosocialne poziadavky.

8.1 Vstrekovanie plastov

Patri medzi zdsadnu technologiu vo vyrobe automobilovych interiérov, a taktiez medzi
cyklické tvarovacie procesy, kedy sa materidl v plastickom stave vstrekuje za vysokej
rychlosti do temperovanej dutiny formy. Technologia je vhodnd na vyrobu konecnych
vyrobkov, ale aj polotovarov. Medzi d’alSie benefity patri 1 dobrad tvarova, a rozmerova
presnost, a reprodukovatel'nost’ mechanickych a fyzikalnych vlastnosti. V rdmci vyroby
interiérov sa vstrekovanie plastov pouziva na vyrobu celého interiéru pred samotnym
vyvojom potahu, ¢i ré6znych drobnych detailov, ako napriklad krytky na dverach, alebo
rozmanitych tlacidiel na ovladdanie. V exteriérovych Castiach sa vyuziva napriklad pre

vyrobu svetlometov, alebo prednej mrieZky na chladici auta.

8.1.1 Vstrekovanie PUR

Technologia vstrekovania PUR do formy je najviac vyuzivanou technoldgiu pre vyrobu
autosedaciek, najma pri opierkach hlavy a chrbta, ¢ize pri samotnom zaklade pred vyvojom
potahu. Proces technologie spoc¢iva v zavedeni uretdnového polymérového systému do
formy, kde nasledne vytvrdne. Taktiez je vhodny pre sériovu vyrobu, no predovsetkym ndm
umoziuje vyrabat zlozitejSie geometrie a tvary. Radime ho do skupiny elastomérov, ¢o
znamend, Ze disponuje predovSetkym dobrymi mechanickymi vlastnostami a tvarovou

pamit'ou. Pontka dlhu trvacnost,, a je odolny voci chemikalidm a UV Ziareniu.

8.2 Hlinik

Hlinik je materidl, ktory je vyuZzivany ako v exteriéri, tak i v interiéri, a disponuje dobrym
protikladom vybornej pevnosti, v kombinacii s lahkostou. V exteriéri sa vyuziva
predovsetkym na surovu karosériu a samonosnu konstrukciu, kedy dokaze znizit hmotnost’

vozidla a r6zne mechanické namahania.
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8.3 Vyvoj potahu

Pri navrhu pot'ahu autosedacky je najidealnejSie vyvarovat’ sa, aby Calunenie a Sitie bolo
rozlozené tak, aby nekoncilo v trojuholnikovej ploche — taky potah je pri sucasnych
technologiach takmer nemozné vyvinut’, pricom vychaddzam zo skisenosti pocas stdze na
strednej Skole vo firme Adient s.r.o (2016). NajidedlnejSim rieSenim je pot’ah, rozlozeny
vo Stvorcovych obvodovych plochach, ktoré su nasledne jednoduchSie na Sitie, apri
finalnom nastrelovani pot'ahu nedochadza ku zmenseniu materidlu. To isté plati aj pre
zvy$ok interiéru auta. Skoda Auto pri poslednych modeloch prichddza z roznymi
materidlmi, ktoré ponuka svojim zdkaznikom. V koncepte 7S bol podlahe aplikovany
material zrecyklovanych pneumatik, a pri zvySku interiéru sa vyuzival material
z recyklovanych polyesterovych vlakien. Interiér je ladeny v matnych zelenych farbach
s nazvom explorer, s akcentom ciernej farby. Pri poslednom facelifte modelu Kodiaq,
ponuka firma Skoda Auto rézne vybavy interiéru, sroznymi spdsobmi spracovania.
Najzaujimavej$im prvkom je vrcholné vybava interiéru s nazvom ecoSuite, ktora je ladena
v hnedej a Ciernej farbe, a na ktor sa material ziskava zo spracovania kavovych zfn. Pri
najvysSom modely L&K je pouzity material vyrabany za vyzitia zostatkovej vody pri

spracovani oliv. Interiér je opat’ ladeny v €iernych farbach, s akcentom odtieia hnede;.

8.4 3D tlac

Na vyrobu fyzického modelu v mierke som pouzil aditivnu technolégiu 3D tlace, uréent
pre rapid prototyping —rychla vyroba prototypov, za pomoci polygonalneho modelovania
v programe Blender. Technoldgia 3D tlace ndm nielenZze umoZziuje dosiahnut rychly
vysledok, ale napomaha nam doladit’ i r6zne mechanické funkcie ako uhly pri zatvarani
vyrobnych odsadeni medzi Castami, a taktiez spojov. To vSetko je potrebné dosiahnut’ pre
plne funkény vysledok, ktory by mohol ist’ nasledne do produkénej vyroby. Technoldgia nie

je naro¢na na rozpocet ani na obsluhu, kedy si 3D tlaciarenn dokaZe zaobstarat’ takmer kazdy.

8.4.1 SLA resin

SLA som pouzil primérne pre tla¢ menSich, a tazSie opracovatelnych ¢asti modelu ako
sedacky, palubna doska, detaily, ale aj samotny kokpit, ktory by tak presne nedokazalo
vytlac¢it PLA. Pri SLA sa vyuziva fotopolymerna zivica, ktord za pomoci UV svetla

vytvrdzuje po kazdej vytlacenej vrstve. Dodané cCasti mi prisli vytlaené takmer v
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perfektnom stave, ¢o mi usetrilo ¢as pocas brusenia, a pred pripravovani do plnicu. Diely

som mohol nasledne ihned’ vy¢istit’ a nastriekat’.

8.4.2 PLA

Na ¢asti v ramci interiéru som vyuZzil najpouzivanejsi filament PLA, z ktorého sa vel'mi
'ahko tlaci, a nesposobuje deformacie. Najidealnejsi je na tlaCenie vacsich Casti, pokial’ ma
po tlaci prebiehat’ eSte post processing. Pri menSich Castiach je material PLA naroc¢nej$im,
a neodportcal by som ho. Dokéze sa spracovat’ pri teplote 60° C, ¢o so sebou prinaSa
nevyhodu teplotnej odolnosti materidlu. TaktieZ je material nachylny na UV-Ziarenie, a preto
nie je vhodny do exteriéru, aj ked’ ma dobra tvrdost’. Co sa tyka post-processingu, PLA je

narocnejsi na cas.
8.5 Z pracovanie a optimalizacia modelu

Model som optimalizoval do vyroby tak, aby som nemusel pouzivat’ lepidlo, ¢ize by bol
rozlozitelny. V urCitych Castiach konstrukcie som vytvoril zdmky pre fixaciu, a niektoré
elementy boli navrhnuté tak, aby ich bolo mozné len vlozit' do kokpitu. Na nerovnosti
povrchu z PLA som Standartne vyuZival 2-zloZkovy karosarsky tmel, a na zlepenie dielov
som pouzil 2-zlozkové epoxidové lepidlo, ktoré som potom nastriekal do plni¢u. Nasledne
som dielce prebrusoval pod vodou tak, aby som docielil bezchybny vysledok povrchu
modelu, ktory som po jeho prebruseni o€istil, odmastil a nastriekal pocitovo namieSanymi

autolakmi, podl'a odtietiov finalnej vizualizacie.

Obrazok 118. Proces vyroby 1
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Obrazok 120. Proces vyroby 3
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Obrazok 121. Finalizacia modelu 1

Obrazok 122. Finalizacia modelu 2
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Obrazok 123. Finalizacia modelu detail
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9 FIZICKY MODEL

Obrazok 124. Fyzicky model 1

Obrazok 125. Fyzicky model 2
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Obrazok 126. Fyzicky model 3

Obrazok 127. Fyzicky model 4
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Obrazok 128. Fyzicky model 5

Obrazok 129. Fyzicky model 6
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Obrazok 130. Fyzicky model 7
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Obrazok 131. Fyzicky model 8
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Obrazok 132. Fyzicky model 9
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9.1 ROZMERY
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Obrazok 133. Technicky vykres kokpit
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Obrazok 134. Technicky vykres predny rad sedaciek
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Obrazok 135. Technicky vykres zadny rad sedaciek
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Obrazok 136. Technicky vykres volant
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VI. ZHRNUTIE PRINOSOV PRACE
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10 ZHRNUTIE PRINOSOV PRACE

Moja diplomova praca si od prvotného rozpracovania troch relevantnych konceptov, ktoré
boli atraktivne i1 pre firmu samotnq, presla zna¢ne pestrym vyvojom. Téma office bola
solidnou, a zaroven lakavou vyzvou prist’ so zaujimavym rieSenim, ktoré este nie je tplne
Standardné v kontexte vyroby a koncepénych rieSeni, i ked’ malé naznaky podobnosti a tizby

posuvat sa do alternativnych rovni vo svete automobilizmu su pritomné.

Spracovanie si vyZadovalo mimoriadne rozsiahlu reSers v oblasti technolédgie, ktorda mi
uréila smer vyvoja a moznosti, s akymi som mohol nésledne pracovat. Technoldgie na
vytvorenie takéhoto rieSenia existuju, a je ich pomerne mnoho. Od AR a VR okuliarov, ktoré
sa za posledné roky stavaju skutocnostou, az po technologie flexibilnych, a mechanicky
namahanych displejov od spolo¢nosti Samsungu a Cornig gorila glass system, ktoré

umoznuju navrhovat’ kultivované a inovativne palubové dosky.

V mojom koncepte som architektiru interiéru situoval do elektrického SUV balika,
vychadzajuceho z posledne;j $tudie Skoda Vision 7. Prave architektira elektrickych vozov,
ktora je stavana na baze skateboard platformy, kde je vé¢Sina technickych prvkov ako motor,
¢1 iné mechaniky zabudované v jej vnutri, nam o to viac umoziiuje rozpracovat’ zaujimavua
hru so samotnym interiérom auta. A prave to bol ten klI'iCovy prvok, ktory mi umozZnil
vytvorit’ zaujimavy kol'ajnicovy systém, implementovany pozdiz pasaZierov, ktory sa rovnal
maximalne otvorenému priestoru. Pasaziéri by tak ziskali moZnost’ absolltnej nezavislosti
pocas prace, stretnuti, ¢i relaxu, s dodato¢nou funkciou posuvnej stredovej konzoly,

s ponukou d’alSich ovladacich funkcii v scendri meeting modu.
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ZAVER

Kazdym zadanim sa neustale snazim objavit’ nie€o nové vo svojom chapani seba samého,
a taktiez v mojom pohl'ade do sveta dizajnu. NieCo ¢o ni¢i a vyjadruje silna diskusiu voci
zauzivanym normdm, ktoré podporuju neutichajucu inovéciu, a zaroven je i hlavnou tlohou
nas — dizajnérov. Tvorba novej architektury interiéru si vyzaduje obrovska zru¢nost
sktisenosti od skicovania az po modelovanie, a pretavenie do fyzického modelu v mierke z
pohladu Studenta. Tému som si maximalne uzil, a predovSetkym by som sa chcel pod’akovat’
firme Skoda Auto za moznost’ pracovat’ na velmi pestrej téme, ktora vygenerovala bohatu
banku novych napadov pre d’alSie rozpracovanie, ale aj vysledok samotny, ktory poukazuje
na zlom, v ktorom by mohlo nastat’ smerovanie expanzie vo vyuzivani dverového panelu pre

implementovanie a vyuzite novych technologii.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

AR Augmented reality
VR  Virtual reality

kW  kilowatt

mm  milimeter

1 liter

PLA Polylactic acid

SLA Stereolithography
3D  trojdimenzionalny
PUR Polyuretan

stupenl

UV  Ultraviolet

SUV  Sport Utility Vehicle
m meter

UX User Experience

Ul  Utility Interface

TDI Turbocharged Direct Injection
cm®  centimeter kubicky
PET Polyethylentereftalat
kg  kilogram

km/h kilometer za hodinu
N.m. newton meter

V volt
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