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Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
1. Aktualnost feSeného tématu O
2. Obtiznost zadaného tikolu O X OO 0O O
3. Splnéni viech bodii zad4ni X O 0O 0O O O
4. Vhodnost zvolené metody feSeni O OX OO O
5. Logické ¢lenéni prace X OO 0O O
6.  Uroveii jazykového zpracovani OO X O O O
7. Formalni troven price O O0OX O 0O
8.  Price s literaturou a jeji citace O O0OX O 0O
9.  Urovei zpracovani teoretické ¢asti X OO OO
10. Kvalita zpracovani praktické casti O O0OX O 0O
11. Dosazené vysledky prace O OX O 0O O
12. Piinos prace a jeji vyuziti O O0OX O 0O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakaliiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

C - dobre.

V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1) Pro¢ jste vyuzival spojnicové grafy pro vizualizaci vysledki, kdyZ osa x nema linearni ani
logaritmicky charakter? Proc jste neztistal u sloupcového typu, jaky jste pouzil v Obrazku 9?

2) Jaka je skala hodnoceni pro tabulku 2?

3) Pro€ bylo dilezité délat posun prvniho testu o 1, u kazdého jedince? Jak by se testy ovliviiovaly?
Neni z textu zjevné.

DalSi pFipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalSi striance):




Bakalafska préace je zaméfend na zajimavou problematiku pohybové nemoci, pro jejiz analyzu autor
vyuzil virtualni realitu. Teoreticka ¢ast prace se vénuje problematice virtudlni reality, v€etné unreal
engine a pohybové nemoci. Prakticka ¢ast obsahuje sérii experimentti, které autor navrhl. Nejprve je
tieba uvést podstatnou informaci. Kapitola 1 je popsana srozumitelné, autor spravné uvadi reference
v textu a formaln¢ plisobi prace v potadku. Nasledujici kapitoly teoretické ¢asti prace vSak obsahuji
charakteristiky genAl (symbolika, fraze, ...), coz podtrhuje (aZ na vyjimky) absence referenci.
Vyuziti Al neni zakdzané! Nicméné mélo by byt uvedeno, jaké ¢asti a v jakém rozsahu Al
upravila/vyhotovila. Upozoriuji, netvrdim, ze autor vyuzival Al, pouze poukazuji na obecné zndmé
charakteristiky. Ocenuji autorovy navrhy experimentd, které vypadaji propracované. Bohuzel
kvalitu experimentl srazi formalni nedostatky, napt. nejednoznacné popisy, ptipadné absence
informaci, ¢i zvlastni volba vizualizace vysledki (viz. otdzky). Hlavni vytku méam na chybéjici
popisky os u grafii. Skoda, Ze autor nevyuzival grafickych benefitii VR v praci, zcela jisté by to
zjednodusilo pochopeni prace. Navzdory kritice je tieba upozornit, Ze se jedna o studentovu prvni

akademickou préci, se kterou se dobfe popasoval. Praci doporucuji k obhajobé a hodnotim zndmkou
C — dobre.
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