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Téma bakalatské Pruvodce prvaka - interaktivni hra s vyuZitim multimedialnich prvki
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F
Hodnocen:
A —nejlepsi; F - nevyhovujici

1. Aktualnost feSeného tématu O

2. Obtiznost zadaného tikolu O X OO 0O O
3. Splnéni viech bodii zad4ni X O 0O 0O O O
4. Vhodnost zvolené metody feSeni X O OO 0O 0O
5. Logické ¢lenéni prace X OO OO O
6.  Uroveii jazykového zpracovani O X O 0O O O
7. Formalni troven price O X OO 0O O
8.  Price s literaturou a jeji citace O OX OO O
9.  Urovei zpracovani teoretické ¢asti X OO OO
10. Kvalita zpracovani praktické casti X O O 0O 0O 0O
11. Dosazené vysledky prace X O O 0O 0O 0O
12. Piinos prace a jeji vyuziti X O O 0O 0O 0O

Celkové hodnoceni prace:

Vysledna znamka neni primérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborng¢, B — velmi dobte, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostatené, F — nedostatecné.
Stupen F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobé*.

PiedloZenou bakaliiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostatecné* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
1) Proc¢ jste nevyuzila doporucenou literaturu pro vypracovani své prace?
2) Jaky typ NFC tagu vyuzivate ve své praci?

DalSi pFipominky, vyjadieni, niméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi striance):
Bakalafska prace se zabyva originalni problematikou tvorby interaktivni hry pro studenty prvnich
ro¢nikl. Teoreticka ¢ast prace se vénuje analyze aktualné vyuZzivanych identifikacnich technologii a
jejich vyuziti v hernim primyslu. Prakticka ¢ast popisuje proces vyvoje hry a testovani pomoci
raznych mobilnich technologii. V prvni fadé oceiiuji navrzené otazky pro studenty, protoze
studentka vybral n¢kolik skutecné aktudlnich témat, se kterymi se studenti Casto potykaji i ve




vyssich ro¢nicich. Déle je tfeba pochvalit testovani vysledné hry na riznych mobilnich zatizenich.
Také popis vyvoje hry je srozumiteln¢ popsany. Bohuzel formélni stranka prace obsahuje nékolik
chyb a n¢které ¢lenéni podkapitol je nelogické, ¢i opakujici se, napt. autorka 2x uvadi princip
fungovani NFC (podkapitoly 2.2.1 a 3.2). Bylo by vhodnéjsi popsat jednou a dikladné. Také
nerozumim podkapitole 2.6 tykajici se GPS, ale popisuje i GALILEO a GLONASS, nebylo by lepsi
podkapitolu nazvat jinak? Posledni, bohuzel velice vyznamnou, mam k referencim, které nespliiuji
normu ISO 690, kterou by prace méla dodrzovat. Pies vyse uvedené nedostatky, hodnotim praci
pozitivné. Praci doporucuji k obhajobé¢ a hodnotim znamkou A — vyborné.
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