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ABSTRAKT

Text pojednavd o tématu webovych technologii anastroji s kontextem v teorii

a psychologii barev. Je rozdéleny do dvou casti.

Teoreticka ¢ast obsahuje tti kapitoly, ze kterych prvni rozebird informace z pole barevnych
teorii, psychologie barev a souvislosti s digitalnim designem a navrhovanim obecné. Dale
je vitéto casti fe¢ o webovych technologiich, kde jsou rozebrany pievazné zdkladni
principy a typy soubort. Posledni usek zkouma dostupné nastroje na praci s barvami,

soustiedi se na jejich typy a hledani zajimavych feseni.

Prakticka cast piedstavuje koncept projektu webového nastroje s nazvem Aurora Kurator
a pfiblizuje proces vytvareni jeho zakladni funkéni verze. Soucésti jsou i ndpady mozné

zrealizovat v dal$ich fazich projektu.

Klicova slova: webové technologie, uzivatelské rozhrani, barevné palety, piistupnost,

webové néstroje

ABSTRACT

This thesis explores the topic of web technologies and tools with context in color theory

and psychology. It is divided into two parts.

The theoretical part contains three chapters, the first of which discusses information from
the field of color theories, color psychology and its connection to digital design and design
in general. This part also deals with web technologies, where mainly basic principles and
file types are discussed. The last section examines available tools for working with colors,

focusing on their types, and finding interesting solutions.

The practical part presents the concept of a web tool project called Aurora Curator and
describes the process of creating its basic functional version. It also includes ideas that

could be implemented in further phases of the project.

Keywords: web technology, user interface, color palettes, accessibility, web-based tools
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UVOoD

Webové aplikace se diky demokratizaci rGznych technologii stavaji vice a vice
pouzivanymi. Aby se takové aplikace mohly povazovat za kvalitni, musi spliiovat rizné
pozadavky, pouZivat aktudlni technologie, byt vizudlné piivétivé, ahlavné dobfe
pouzitelné a piistupné. Autor prace se rozhodl udélat prizkum téchto témat do vétsi
hloubky a za pomoci ziskanych poznatkl vytvofit vlastni koncept a zakladni funkéni verzi

webového nastroje.

Téma, na které se projekt soustfedi je vytvafeni barevnych palet. Existuje mnoho
podobnych stranek a programl, jenz barvy tfeba generuji nebo s nimi riznymi podobnymi
zpisoby pracuji. To znamenad mnoho inspirace a ziroven konkurence. M¢ené cetny
originalni prvek obsaZzeny v aplikaci, o které prace pojednava je manudl barevné teorie. Je
uréeny pro kreativni jedince, ktefi se otéma odstini a estetickych kombinaci zajimaji

a chtéji si rozsifit své obzory.
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I. TEORETICKA CAST
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1 BARVA

Barva je to, co na§ mozek vnimd, kdyz ndm dopada svétlo na o¢ni sitnici. Bunky, ty¢inky
a ¢ipky, reaguji na vlastnosti daného elektromagnetického zafeni a posilaji je dale ke
zpracovani. Vysledny vjem je subjektivni, diky nému vidime a dokdZeme rozeznavat

objekty okolo sebe.

Barvam musi dopodrobna rozumét idesignér. Diky barvam dokaZe pracovat
a komunikovat s lidskou mysli. Cervena pfipomina krev, takze zabarvenim textu do
stejného odstinu ziskava sdéleni piidanou sémantickou informaci navic — ,,Pozor!* néco se

dé¢je. Hluboké porozumeéni barvam dokaze rozdélit lajka a opravdového odbornika.

1.1 Teorie barev

Véda do hloubky studujici vlastnosti barev, jejich michdni a efekty na lidské oko. Lidé
zkoumali barvy uz po tisicileti, ale formalizovani teorie zacalo probihat az v 18. stoleti.
Dulezitymi ptispévatelemi byli Isaac Newton (1642—1727) a Johann Wolfgang von Goethe
(1749-1832), ktefi se zajimali ortznd hlediska (Pigment Pool, 2022). Oba piisli

s barevnym kruhem zobrazujicim viditelné spektrum svétla.

Obrazek 1 Goetheho barevné spektrum. (Ochmann, c2024)
1.1.1 Barevné spektrum a modely

Barevné spektrum ukazuje vztahy mezi jednotlivymi barvami. Dulezitym pojem jsou
primarni barvy, jakési slozky, ze kterych nasledné michdme sekundarni, tercidlni a dalsi

odstiny. Podle toho, jaké mame primarni barvy, se méni vysledné pole odstinti, které je
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mozno namichat. Tradi¢ni malba naptiklad pouziva primarni barvy tfi — ¢ervenou, zlutou
amodrou (model RYB). Z nich lze dale subtraktivnim michdnim ziskat sekundarni —
azurovou, purpurovou a zlutou. Z téchto komponent ¢lovék dokaze ziskat dalSich Sest,
a ma tedy na své paleté uz dvanact barev. Postupnym michanim ziska cely gamut, ktery l1ze

v daném barevném prostoru dosahnout.

Znam¢jsi, nez RYB je model RGB, ktery narozdil od RYB a CMYK pouzivéd aditivni

michani barev. Viddme ho kazdodenné na svych obrazovkach.

Dulezitym poznatkem je, Ze v redlném svét€ neexistuji primarni barvy, ze kterych by se dal
namichat kompletni barevny gamut, kompletni barevné spektrum viditelné lidskym okem.

Takové tzv. ,,Ciste primarni barvy existuji pouze v abstraktni roviné. (Briggs, 2015)

Kdyz umistime a plynule rozmichame primarni barvy v kruznici, vznikne nam barevny
kruh, dobfe zndmy vSem, co pracuji s grafickym softwarem. Spektrum takto umisténé do
kruhu ma uziteéné geometrické vlastnosti — michdnim barev lezicich pfimo naproti sob¢ se
nam barvy ,,vynuluji, v RGB modelu vznikne bild, ve CMYK vznikne cernd. Tyto

vlastnosti kruhu jsou ze jména vyuzitelné pfi vytvareni palet a kombinaci.

1.1.2 Vlastnosti barvy

Existuji 4 zakladni vlastnosti barev, kterymi jsou odstin, sytost, teplota a jas (Barvy a jejich
kombinace, 2012). Véda kolorimetrie zkouma a snazi se technicky popsat tyto vlastnosti

barev a zasadit je do kontextu lidského oka.

Odstin, anglicky ,,hue“, je nejzakladnéj$im atributem. Podle odstinu rozpoznavame —
¢ervenou, zlutou, zelenou, zlutohnédou, vinovou. Zménu odstinu zapti¢inime posunutim

barvy na spektru.

vvvvvv

svétla, coZ je Slunce. Teplé barvy si asociujeme s dennim nebo zapadajicim sluncem, zatim
co studené barvy se nam spojuji se zatazenou oblohou nebo noci. To ma dopad na nase

vnimani daného odstinu, které blize popisuje kapitola o psychologii barev.

Jas ovliviiuje tmavost/svétlost — michdnim cerné/bilé s origindlni barvou ménime jas
vysledné barvy. 0% jas se rovna uplné cerné a 100% cisté bilé. Témito barvami mizeme
modifikovat i posledni vlastnost, sytost. Syté barvy jsou ty vyrazné, intenzivni a ¢itelné.
Pfidavanim Sedé sytost snizujeme, dokud se nedostaneme az na barvu bez jakéhokoliv

odstinu.
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1.1.3 Barevné harmonie

Harmonické barevné kombinace maji ptijemné estetické vlastnosti. Jeden ze zpiisobu

zvyraziiovat dramati¢nost nebo emotivnost vyobrazené situace. Diky tomu principy
harmonii vyuzivaji naptiklad reziséfi k dosazeni silngjsiho divackého zazitku.
1.1.3.1 Monochromaticka

Zvolena kombinace ma konstantni odstin ali$i se pouze jas asytost barev. Plsobi

nepfirozené, diky tomu, Ze se vrealném svét€, diky vlastnostem svétla, prakticky

nevyskytuje.

Obrazek 2 Monochromatické barevnd kombinace (Villeneuve, 2021)
1.1.3.2 Analogicka

Kombinace kde zvolené odstiny jsou blizko sebe na barevném kruhu. Vhodné pro pouZiti,
kde hledame nizky kontrast odstint. Prace s touto harmonii je jednoduchd a Gi¢innd. Nizky

kontrast odstinii mé stimulujici ucinek.

Obrazek 3 Analogicka barevna kombinace (Villeneuve, 2021)
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1.1.3.3 Doplitkova

Barvy nachazejici se naproti sobé v barevném spektru. Nejkontrastnéjsi ze vSech typi

palet. Casto se objevuje v kompozici, kde je jedna barva vyrazné vice obsazena. Na rozdil

od analogickych kombinaci je zde velky kontrast odstinil, coZ méa dramatizujici efekt.

Obrazek 4 Doplitkova barevna kombinace (Villeneuve, 2021)
1.1.3.4 Dalsi

Ke zminénym kombinacim mizeme doplnit rozdélenou doplitkovou paletu, kterd nahradi

wewvr

vvvvvv

tetradickd nebo polygonalni paleta.

1.2 Psychologie barev a kontext vizualni komunikace

Disciplindrni podkategorie kognitivni psychologie zaméfujici se na vnimani barev. Nase
vnimani barev zavisi na mnozstvi faktorti. K nim patfi spojeni barvy s pfedmétem, velikost
plochy, plisobeni okolnich barev, spolecenské a kulturni konvence (Psychologie barev,
c2023). Kromé toho nesmime zapomenou i na rtiznd zrakova omezeni. Vysledkem je, Ze

barevny vjem je velmi subjektivni.

Jednim z principt psychologie barev je, ze barva mize mit specificky vyznam. Ten se
zaklada na vécech vrozenych nebo naucenych (Psychologie barev, c2023). Véci vrozenou
jsou napiiklad teplé a studené barvy, které¢ na lidskou evoluci ptisobi jiz od pocatku. Na
rozdil od toho k vécem naucenym patii automatické prifazeni ¢ervené barvy na plechovce

ke Coca-Cole.

1.2.1 Vyznam a sémantika barev

Prikladem, kdy pfifazujeme barvam urcity vyznam jsou signalni barvy, které vychazeji ze

zakladni fyziologie. Pouzivaji se napiiklad v dopravé na semaforech, na kontrolnich
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ikonkach na palubni desce vozidel nebo v uzivatelskych rozhranich k rozliSeni problému
od Uspeésné akce a podobné. Zeleny ton znaci bezpeci a ispéch. Modry tén je spojeny

s informacemi a piikazy. Zluty ton vzbouzi pozornost a cerveny ton hlasi nebezpeci!

Mimo zminény obecny barevny kod pfifazujeme barvam rizné emoce. Modra byva
znamka divéryhodnosti, chladu a klidu. Cervend naopak je barvou vzruSeni, dynamiky

a revoluce.

1.2.1.1 Rozdily v riznych kulturdch a naboZenstvich

Zadny designer nesmi opomenout cilovou skupinu pro kterou navrhuje a podle toho si

nastudovat vyznamy riiznych odstint.

Pro ptiklad zminim, Ze na blizkém vychod& oranzovéa barva znamena ztratu a zarmutek,
v indii je to hnéda, zatimco v zdpadnim svété Cernd. Ta zase naopak na dalekém vychodé

znadi zdravi, prosperitu a stabilitu. (Bayerova, 2016)

1.2.2  Vizualni styly

Vizuélni komunikace znacek se zpravidla fidi brand manualem. Prakticky povinnosti se
v kazdém jednom stala sekce s definici palety a jejim pouzivani. Jako tviirci musime dbat
na piesné vymezeni pravidel systému, ktery ale nesmi byt az moc svazujici, aby znacka

nepusobila fadn€. Dobry systém obvykle stoji na néjakém konceptu.

Komunikace subjekti se vétSinou stavi na vice barvach nez jedné. Doporucuje se
nepouzivat je ale ve stejnych pomérech, proto se rozd€luji na priméarni a sekundarni nebo

zakladni a doplikové.

1.2.2.1 Priklady

Ikonickou Coca-Cola ¢ervenou neni nutné pfipominat. Mimo té patii k primarnim barvam
znacky také bila a Cernd, manual také zminuje dietni stfibrnou a bezkofeinovou zlatou.
Zahrnuty jsou ale také barvy sekundarni. K tém se fadi odstiny symbolické zelené sklenéné
lahve a odstiny pfichuti, jako je tfeSen, vanilka, limetka nebo citron. (Coca-Cola Icon

Design System, 2020)

Dalsi ptiklad koncepce postaveni barevného systému muzeme sledovat ve Skolnich
prostiedich, kde paleta vychdzi z hierarchie univerzita, fakulta, Ustav. Na pftikladu
Univerzity Tomase Bati miizeme vidét, ze barvy jsou dulezitou soucasti i orienta¢niho

systému. (Kajnar, 2020)
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1.2.3 UI/UX

Potieba komunikovat i v digitalnim prostiedi piinasi dalsi vrstvu komplexity do barevnych

systémil. To se dé¢je minimalné na 3 hlavnich trovnich.

1.2.3.1 Stay

Prevazné pro zlepSeni ergonomie a uzivatelského zazitku z pouzivani webové stranky se
pouziva jiz zminéna sémantika barev. Vysledny stav n¢jaké akce se zabarvi podle
vyznamu — spravné provedeni platby rozsviti na obrazovce zelenou, problém s platbou

vyvola ¢ervenou, dileZité upozornéni oznacuje zluty vykticnik.

Interagovatelny element taktéz mtze ménit barvu podle aktudlniho stavu. Samoziejmé
rizné komponenty maji rizné stavy — zapnuté a vypnuté piepinaci tlacitko, stav pii najeti
kurzorem, pii stlaCeni, vybrani klavesnici nebo hlasem, vybrany a aktivni prvek, prvek,

ktery pravé pfesunujeme, ...

1.2.3.2 Motivy a personalizace

Neékteré aplikace, které pouzivame nabizeji liSici se miry personalizace. Naptiklad operacni
systémy poskytuji k Gipravé mimo jiné pozadi plochy. V prohlizecich dokdzeme zménit

NS4

(napt. Blender, Visual Studio Code a dalsi).

K nejznaméjs$im nastavenim ndlezi tzv. tmavy a svétly mod, jejichz cilem je adekvatné
ptizplsobit barvy na obrazovce svételnym podminkdm mimo obrazovku. V noci je 1épe
Citelny svétly text na Cerném pozadi, zaroven je méné narocny a piijemnégjsi pro lidské oko.

Zatim co pfi slunecnim svétle je naopak vice vidét mod s tmavym textem a bilym pozadim.

1.2.3.3 Pristupnost a kontrast

Velké téma, které se tykd nejen digitalniho prostfedi. Diky celkové globalizaci dneSniho
svéta, firmy, kterym naleZi rozsihlé cilové skupiny, musi dbat na p¥istupnost. Cim vétsi
cilova skupina, tim je vétsi mnozstvi lidi s rozlicnymi problémy. K tém patii zrakové vady,
zastaralé¢ technologie, defektni obrazovky, slaby nebo Zzadny signadl a mnohé dalsi

zalezitosti, které se Casto nedaji pfedpoveédét.

Alesponn né&jaké znich eliminujeme dodrzovanim pokyni WCAG (Web Content
Accessibility Guidelines), které fesi pfevazné kontrast prvki na obrazovce. Povinnost

splitovani téchto pravidel v nékterych piipadech upravuje i zakon. (Cesko, 2019)
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2 WEBOVE TECHNOLOGIE

Pojmenovani Word Wide Web, ve zkratce WWW, je oznaceni pro obrovské mnoZstvi
soubori a dat. Tyto soubory a data navzdjem na sebe odkazuji. Odbornym ndzvem se
takovyto systém nazyva hypertext. Data jsou uloZena na jednotlivych serverech, které jsou
navzajem propojeny. Vzniklou sit’ po¢itacli nazyvame internet.

Internet funguje diky standardizovanym protokolim. Ty urcuji, jak maji komunikovat dva
protokolem v dneSni dobé je HTTP, Hypertext Transfer Protocol. Ten umoZiiuje pfenaset
hypertextové dokumenty a dalsi soubory, ke kterym se dostaneme v nasledujicich ¢astech

prace.

Je nutné dodat, Ze samotny HTTP nedovoluje Sifrovani, a proto je aktudlnim standardem
verze HTTPS, Hypertext Transfer Protocol Secure. Diky tomu mizeme pouZivat web
bezpecnéji a bez jistych problému. Je mozné, ze v budoucnosti prestane byt HTTP bez

Sifrovani podporovan zcela uplné.

2.1 Zaklady

Teréem z4jmu designérii by mél byt predevs§im uzivatel. A tim nejhlavnéjsim bodem, kde
se muze potkat uzivatel s webem je webovy prohliZze¢. Bez tohoto rozhrani by prochazeni

webem bylo absurdni. Jak tedy prohlizece funguji?

Prvni krok je zadani URL adresy, Uniform Resource Locator. Piikladem muze byt adresa

webu Skoly https://www.utb.cz/uchazec/, URL se skladd z vySe zminéného protokolu,

nazvu domény a lokace na serveru.

Ve druhém kroku si prohlize¢ ptelozi lidsky ¢itelnou adresu do pocitacové fe¢i a pomoci
HTTPS se spoji s danym serverem, kde je webova stranka uloZena ve formé riznych

soubortl.
Tteti krok je pfijiméni a zpracovavani dat. Rlizné typy soubord, které kromé obrazkd, videi
a dalsich médii tvofi webovou stranku jsou rozepsany dale do detailu.

Po nacteni a zpracovani se ve Ctvrtém kroku uzivateli zobrazi pozadovana stranka v okné

prohliZece.
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2.1.1 HTML

HyperText Markup Language je zakladni stavebni blok vSech webovych stranek a zaroven
prvni soubor, ktery prohlize¢ obdrzi pii nacitani stranky. Jak piSe Mozilla na webu MDN

Web Docs (¢1998-2024): ,HTML definuje vyznam a strukturu webového obsahu.*

Zapis ve formatu HTML se sklada z takzvanych ,,tagi, textovych znacek, které ohranicuji

¢asti obsahu rtiznych vyznami. Kazda takova vymezena ¢ast obsahu se nazyva ,,element.

<h1>Hlavni nadpis stranky</h1>

Obrazek 5 Popis konstrukce elementu v HTML

Tagl existuje néco malo pies 100, ale aktudlni Cislo se neustdle méni v zavislosti na
trendech, technologiich a pozadavcich uZivatelii. DéEli se mezi rGzné typy, jako jsou
napiiklad znacky s metadaty dokumentu, textovym ¢i medialnim obsahem nebo znacky

strukturujici stranku, odkazujici na dalsi zdrojové soubory nebo vykreslujici obraz.

Probirat jednotlivé typy tagl neni zdmérem préace, a tak se zblizka podivame na ten, pro

digitalni designéry, nejvyznamnéjsi soubor znacek.

2.1.1.1 Sémanticke HTML

Neboli tagy urcujici vyznam jednotlivych soucasti webové stranky. Pro ptiklad znacka
,h1% se pfifazuje textu, ktery ohranicuje vyznam nadpisu nejvyssi trovné. Soubor HTML
neurcuje, jak stranka bude ve vysledku vizualn€é vypadat, ale pii spradvném pouZzivani
vyznamovych tagli je prace s vytvafenim audrzovdnim webu znaéné piehledné;si
a jednodussi. Mimo to ptinasi i mnoho jinych vyhod.

Dle mého nazoru je pro designéry a webové architekty znalost sémantickych HTML tagt
pfinosna hned z vicero divodi. Zakladni edukace o nich dovoluje autoriim webt pochopit
a kvalitn¢ strukturovat stranky i kdyz nemusi rozumét kdédu. Trendy naznacuji postupny

rust no-code platforem, které sice dovoluji tvofit webové stranky bez jejich kédovani, ale
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prehled o konkrétni struktufe se diky tomu ztraci. Kvalitné¢ zorganizovany hypertext je
uptednostiiovan vyhledavaci, snadnéji pfistupny pro uzivatele se zrakovymi nebo
pohybovymi potizemi. Dobie strukturovany web by mélo byt mozno operovat pouze

s klavesnici nebo hlasem.

2.1.2 CSS

Cascading Style Sheets, Cesky kaskadové styly, je dalsi jazyk, na kterém stoji dneSni web.
CSS neni povinny prvek, ale pouziva ho 97 % relevantnich stranek (Q-Success, 2024).

cey

Je dllezité podotknout, Ze jak a jakym zplisobem se styly pouziji je definovano v HTML.
Jednou z moznosti je psat kéd styli pfimo do hypertextového dokumentu. Piehledné;si

alternativou byva externi soubor, na ktery HTML odkazuje.

Kaskadové styly jsou to, co pfevazné urcuje, jak stranka vypada. Predstavme si HTML,
jako lidskou kostru. CSS by v této analogii byla pokozka, tvaf, vlasy, fit, fashion dopliiky,
vSechno, co vidime. A uréit¢ je piijemnéjsi bavit se s cool vypadajicim ¢lovékem nez
s holou kostrou. Na nasledujicim obrazku muzeme vidét konkrétni rozdil mezi strankou

bez a se zapnutymi styly.

Built for

develo

Obrazek 6 Web GitHub s CSS (vlevo) a bez CSS (vpravo) (Kantner, 2019)
213 JS

Za tfettho muSketyra lze povazovat JavaScript. Na rozdil od HTML a CSS je to jazyk
programovaci. Stejn¢ jako CSS, muzeme JavaScript psat piimo do dokumentu HTML
nebo odkazat na externi soubor. Umoziuje pfidani interaktivity, zabudovani logiky

a vyrazn¢ rozsifuje moznosti webového vyvoje. Co za technologie ndm nabizi?



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 20

V prvni tadé jsou to ,browser API“ (Application Programming Interface), volnym
prekladem programovaci rozhrani prohlizece. Diky tomu dokédzeme dynamicky zasahovat
do HTML struktury dokumentu nebo zivé upravovat styly. Nabizi nam pracovat s cookies,

lokalnim ulozi$tém, historii prohliZece nebo tieba webkamerou.

Mimo prohlizece existuji i API tietich stran. Pomoci programu tak zvladne JS pracovat se

sluzbami Google, ovladat Facebook nebo tfeba nakupovat a prodavat kryptomény.

Diky internetu a pokrocilé dob¢ uz developer prakticky nemusi psat mnoho kodu sam.
RozSifenost a dlouha historie webovych technologii s sebou nese nepiedstavitelny pocet

knihoven a frameworkt, souborti kodu, které jiz nékdo napsal.

2.1.3.1 Knihovny

Jejich znalost je absolutné zékladni pro jakéhokoliv webového vyvojare jiz od roku 2006,
kdy vznikla jedna z prvnich nejpopularnéjSich knihoven — jQuery (Refsnes Data, c1999—
2024). jQuery méla za ukol ulehcit praci prevazné pfi manipulaci se strukturou dokumentu,
zpracovavanim udalosti, animacemi. I pfes své stafi je stale jednou z nejpouzivangjSich
knihoven v dneSni dobé, nicméné jeji popularita klesd. Velikd Sife zabéru jQuery

inspirovala dne$ni moderni frameworky, které nabizeji komplexni feSeni pfi vyvoji webd.

Knihovny ale nemuseji byt vzdy komplexni a vSeobecné. Na modern¢ vypadajicich
strankach, které cili na konverze, se Casto potkdme se silnymi vizudlnimi prvky. Super
schopnosti s animacemi ndm otevie knihovna GSAP, Anime.js nebo Framer Motion. Silny
uzivatelsky zazitek se da zprostfedkovat zakomponovanim 2D a 3D objektl a prostori.
Bez knihoven jako je Three.js, p5.js ¢i PixiJS by manipulace s renderovanim téchto

komponent byla extrémné draha a ¢asové narocna.
,»S velkou moci pfichazi velkd odpovédnost.” (Lee, 1962) A proto pii vyuzivani vétSiho
mnozstvi knithoven musime davat pozor na optimalizaci a rychlost stranky, jez ovliviiuje

taktéz mnozstvi stahovanych skripta.

2.1.4 Dalsi typy souboru

Mimo HTML, CSS a JavaScript webové stranky obsahuji i dal§i soubory. Znalost Uplné
vSech typl neni nutna. Nicméné, pro digitalniho designéra jsou nékteré esencialni. Témi

myslime pfevazné rastrové a vektorové obrazy, videa, animace, fonty, zvukové stopy, ...
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2.2 Frameworky

V kontextu vyvoje webll jsou komplexni JavaScriptové knihovny. V dne$ni dobé hraji
hlavni roli pii vytvafeni front-end prostfedi aplikaci a stranek vSeho druhu. Systematicté;si
pristup adynamicnost jsou ty nejvétsi vyhody oproti kodovani v HTML. VétSina
frameworkl funguje na principu vytvareni jednotlivych komponent, které poté mohou byt

pouzity na vice mistech.

8%

jakou jsou blogy, e-shopy, funkéni aplikace a dal$i. Pfi kazdém prokliku do jiné ¢asti webu
se odeslal novy pozadavek na server a celd strdnka se musela znovu stadhnout i s prvky,
které se opakovaly. Frameworky generuji jednotliva zobrazeni pomoci JavaScriptu bézicim
na klientském zatizeni, tudiz je nutné data stdhnout jen pfi prvnim nacteni webu. V dnes$ni

dobé¢ existuji uz pokrocilejsi technologie kombinujici vicero piistupd.

2.2.1 React

V dnes$ni dobé framework ¢islo 1. Autorem je tym vyvojait z Facebooku aje na ném
postavena jeho webova verze. Dle portalu Medium je React.js nejpouzivanéjsi uz pies 7 let
v kuse. Z toho plyne jeho nejvetsi vyhoda — komunita, obrovské mnozstvi navodu, zdroji

a doplnkovych knihoven dostupnych online.

2.2.2 Angular

Vydavatelem tohoto frameworku je Google, ktery ho vyuziva ve svych aplikacich stejné
jako napiiklad PayPal nebo Netflix. Skalovatelnost systému Angular je jeho hlavni

vyhoda, a proto ho pouzivaji ty nejvétsi projekty.

2.2.3 Vue

Nepatii pod z&dnou korporaci. Mezi jeho nejvétsi vyhody musime zaradit rychlost,
jednoduchost a malou datovou naroc¢nost. Nejvice se proto hodi na mensi projekty.

2.2.4 Dalsi

Vroce 2024 stoji zminéné tfi platformy na nejvysSich ptickadch popularity. Ale pfi
rychlosti evoluce webovych technologii, kazdy vyvojar musi byt potad v obraze a aktivné
aktualizovat znalosti a piehled. Mezi frameworky, které jsou aktualné na vzestupu patii

Svelte, Solid, Qwik, Lit a mnozstvi dalSich.
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2.3 Webové nastroje

Tedy software, se kterym pracujeme skrz okno prohlizece. Diky stale lepsi a lepsi
dostupnosti a rychlosti internetu se mnoho aplikaci pfesouva z diskli uzivateli na disky
serveri dodavatell, tzv. na cloud. Piikladem muzeme jmenovat Google Workspace.
Pouzivani aplikace Google Docs na vytvaieni a upravovani dokumenta zatézuje procesory
na serverech spolecnosti a na pocitaci uZivatele se pouze aktualizuje rozhrani ve webovém
prohlizeci.

V této problematice nesmime vynechat dva dilezit¢ pojmy. Backend je serverova strana
webové aplikace, jeji logika, zpracovava data a pozadavky. Frontend je ,uzivatelské
rozhrani, fe$i to, co se ukdze na obrazovce a interakce. Frontend je tvofeny vyse

popsanymi souubory.

Typt takovychto webovych aplikaci je nespocetné mnozstvi, tak se z blizka moje prace

zam¢ii pouze na zajimavé piiklady vytvorené piimo pro digitalni designéry.

2.3.1 Databaze a testovace pisem

Misto kde designéfi travi znaéné mnozstvi ¢asu na zacatku kazdého projektu. Sluzby jako
Google Fonts, Fonts in Use nebo Fontshare se snaZi zjednodusit hledani pisem pomoci

filtrovani, prezentovani a moznosti vyzkouseni.

Inspirativnim ptikladem testovace je laboratof na oficialnim webu pisma Inter, ktery nabizi
prilezitost vcitit se do role opravdového odbornika experimentujiciho s typografii, a tak

zanecha v uzivateli zapamatovatelny zazitek.
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2.3.2 Média pro vizualni inspiraci

Stranek s nejriiznéjsi inspiraci existuje az pftilis, ale v zdsad¢ se daji rozdélit podle toho,
kdo/co vybira obsah, ktery konzumujeme. Nejznaméjsi jsou platformy, které vyuzivaji
algoritmus na tfidéni a vybirani obsahu. K nim patfi zndmé socidlni sité jako Pinterest,
Instagram, YouTube, ale taky weby, jako je Unsplash, Dribble a Behance. Druhym typem
jsou média, kde ma obsah na starosti ¢lovék — kurator nebo samotny uzivatel. Bohuzel se
stava, ze castokrat platformy nejsou plné€ transparentni a neni mozné vidét do metody

tfidéni obsahu.

Na tom ale zalezi ménég. Nejvice zdlezi na tom, kdo inspirativni obsah konzumuje. Zda
premysli kriticky, s ¢im pfichazi inspiraci hledat a jestli je otevieny novym mysSlenkam.

Vyplati se hledat nové inspiracni zdroje a kanaly.

2.3.3 Komplexnéjsi software

vV

Zatim tato prace popisovala pouze jednodussi aplikace, ale ptes prohlizeC 1ze interagovat
1 se slozit¢j8im rozhranim a pokrocilej§imi funkcemi. Jedna z moznych budoucnosti je, ze
by se Uplné vSechen software pfesunul do cloudu a nase pocitace by byly pouze prazdné
schranky s pfistupem k prohlize¢i. Piikladem jsou soucasna =zafizeni chromebook

a chromebox, které vyuzivaji ChromeOS.
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2.3.3.1 Canva

Graficky nastroj pro Siroké publikum nabizejici nastroje na vytvateni vizualniho obsahu
bez nutnosti profesionalnich znalosti. Prispivd tak k demokratizaci profese vizualni

komunikace.

2.3.3.2 Figma

Cloudovy software slouzici prevazné k designovani a prototypovani uzivatelskych rozhrani
jednoduchému rozhrani, funkcim a moZznosti kolaborace v redlném cas. Vyzkum z roku
2023 ukazuje absolutni dominanci této aplikace mezi konkurenci v popularité (Geoco et

al., 2023).

Historicky se k designovani Ul standartné pouzival Adobe Photoshop, ktery webovym
strankam neSel naproti. S pfichodem Figmy a dalSich méné znamych nastrojii se design

webu zrychlil a zaroven i zménil v reakci na nové dostupné funkce zminéného softwaru.

2.3.3.3 Webflow

Platforma pro kompletni produkovani webovych stranek. Implementuje koncepty no-code
a low-code, které maji za cil udélat vyvijeni programt pifistupné i bez nutnosti orientace se
v kodovani. Nicméné znalost principi a webovych technologii je stidle nutna pro to, aby

¢loveék dokazal vytvofit pokrocily a kvalitni projekt.
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3 WEBOVE NASTROJE NA PRACI S BARVAMI

Kromé zminénych webovych nastrojli jsou mezi designéry a grafiky znamé taky takzvané

generatory barev. Konkrétné tomuto tématu se vénuji v praktické ¢asti této prace.

3.1 Typy

Na trhu nalezneme nepieberné mnozstvi nastrojii pro praci s barvami. Neustale vznikaji
nové a star¢ zanikaji. Pro pomoc ve zorientovani se v soucasné situaci nabizim nasledujici
seznam zéakladnich typt. Rozdéleni je postavené na zakladnim principu aplikace a jejim

pouziti.
3.1.1 Generatory vzorniki

Asi nejznaméjsi ze viech typtl. Castokrat jednoduché weby, které pomoci algoritmu nebo
principu nahody vygeneruji paletu na vyzadani uzivatelem.

Klasicky designovy vzor (design pattern), ktery se objevuje napii¢ vSemi generatory
vzorniki je paletka slozend ze sloupcii, obdélniku nebo jinych tvari naskladanych vedle

sebe s popisky a definicemi barev.

Ptikladem je webova stranka Coolors, kde se po kazdém stlaceni mezerniku automaticky

vytvoii nova kombinace odstind.

cCoOvOrs

Press the spacebar o generate color palettest

283D3B EDDDD4 772E25

Obrazek 8 Generator nastroje Coolors (Fabrizio, [2014])
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3.1.2 Inspiraéni platformy

Web Color Hunt je klasickym ptikladem jednoduché databaze paletek, které si mize

uzivatel sefadit a nechat se inspirovat nebo piimo pouzit to co se mu zalibi.

& Color Hunt Q Search palatles @ Add to Chrome

< New Most Popular Palettes of
Color Hunt
& Popular The cemmunlys tavarlte cnlor paleties
heot
Hitina
& Collection < 203 g [ IETRETS et @ 33448
Pastel
vimage
Retio
MW -
Sold
Lignt
bae
viam
cold & 31750 year € 31003 ars azem e < 30037
& asara Ao 29855 &y @ 27735 ayear [WETER] Ayrors

Obrazek 9 Web Color Hunt (Gal, 2015)
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Stranky colorlisa.com nebo brandcolors.net nabizi ke studiu kombinace barev, které
pouzivaji bud’ Gspésni maliti nebo znamé velké znacky.

Zajimavym ptikladem je vyhled4vac Picular, na kterém muze uzivatel zadat Gpln€ cokoliv
a nastroj mu nabidne pfislusné barvy pro inspiraci. Diky tomu, Ze pod povrchem pouziva
technologii Google Image Search, tak lze opravdu zadat slovy pocit, situaci, objekt nebo

myslenku a Picular zobrazi barvy, které se s vyhledanym slovem spojuji.

® picular @) Followus  Crafted by €

The color of anything.

Obrazek 10 Vyhledavac barev Picular (Future Memories, [2018])
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3.1.3 Nastroje na vizualizaci

Jak se ujistit, ze vytvofena paleta barev bude fungovat iv produkci? Je potieba vse
vyzkouSet a otestovat. N&které jiz zminéné nastroje maji funkce na alespon zéakladni

testovani. Ukazuji naptiklad ¢erny a bily text na zvoleném barevném pozadi.

Aplikace Realtime Colors tento koncept posunula na dalsi uroven. Jeji rozrani se sklada
z raznych design vzorii a komponent s obsahem Lorem ipsum, soucasti jsou domovska
stranka, pfispévek na blog a palubni deska. Uzivatel si miize navolit, jaké barvy ma Ul
pouzivat, to se pozadavku nésledné ptizptisobi. Diky tomu miiZe designér objevit mezery

ve fungovani a konkrétnéji si predstavit vyslednou tvar projektu.

A Realtime Colars Figma Plugin 21 WS Code [heme tditor [2) Docs Templates

Visualize Your

On a Real Site

Choosing colors or typography far your website?

Use the Toolbar below Lo realize your choices,

e et Started -

Why Realtime Colors?
o) . “l e - Fants +

Backgraund Primary Secondary

s

Obrazek 11 Testovac¢ Realtime Colors (Juxtopposed, 2023)
3.1.4 Komplexni manipulace s barvami

Nékteré rozsahlejsi projekty vyZzaduji opravdu komplexni ptistup ke sprave palet a jejich
manipulaci. Programy mohou nabizet personalizaci ve form¢ vice barevnych témat, kromé
svétlého a tmavého, mody oblakové, pekelné, motské, super temné... Znamymi piiklady

mohou byt Visual Studio Code nebo Blender.

Palety se jesté dale rozristaji do komplikovanosti, kdyz ke kazdé barvé pfiradime stavy pro
najeti kurzoru, kliknuti, aktivnosti. Potfebujeme také rozeznat informace, chyby, tspésné

akce, upozornéni a varovani.
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Ptikladem pokrocilejSich aplikaci jsou weby palettte.app nebo Leonardo. Ty poskytuji
slozit€j$i nastroje v podobé grafli na analyzu vztahl barev a moznost tvofit si vlastni
algoritmy generovani. Leonardo je open source projekt Adobe a jeho silnou strankou je

vytvareni barev pro grafy, mapy a jiné vizualizace dat.

Hue {CAMD2 (Ch] -H)

Obrazek 12 Aplikace Leonardo (Adobe, [2019])



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 30

3.1.5 Originalni koncepty

Az zéazitkovou webovou prezentaci barevnych kombinaci najdeme v portfoliu agentury
Obys. Posouvani koleCkem mySi nam postupné predstavi 6 barev pomoci piijemného

vizualu a animaci. Inspiraci zde Ize brat opravdu z inovativnich kompozic a ilustraci.

Obrazek 13 Digitalni piehlidka kombinaci barev (Obys Agency, [2021])

Inovativni rozhrani michani barev miize uzivatel vyzkouSet na strance calcolor.co.
Jednoduchy editor krasn¢ piedstavi, ze kazda barva lze definovat pomoci poméra

primarnich barev.

Jedine¢ny pristup k vytvareni palet uzivatele zaujme na webu khroma.co. Pomoci klikéni
na p¢kné barvy si uzivatel natrénuje vlastni personalizovany model Al, ktery nasledné

generuje inspiraci podle toho, co se mu libi.
Ezotericky generator Poline vyuZzivajici polarni soufadnice, nejen Ze tvoii originalni palety,
stranka také nabizi prehledny tutorial vysvétlujici interpolaci barev a pouzivani

matematickych funkci v generovacich algoritmech.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 KONCEPT NASTROJE AURORA KURATOR

Barvy hraji kli¢ovou roli v designu a komunikaci a jejich spravné pouziti miize mit znacny
vliv na vnimani a emoc¢ni dopad dila. V dne$ni digitdlni éfe je pro kreativni jedince
nezbytné mit po ruce nastroje a frameworky, které jim usnadni a zefektivni praci

s barvami. Z toho vychazi népad vytvorit koncept webové aplikace.

Nézev Aurora Kurator vychdzi ze spojeni latinského nazvu svételnych ukaz znamych pod
Ceskym terminem ,polarni zare™ a oznaCeni profese spojené se spravovanim sbirek

v kulturnim kontextu.

Z diavodu prosté ideace a zjednodusSeni je koncept navrzeny v Ceském jazyce. Zakladni
funkéni verze néstroje je preloZena do anglického jazyka za ucelem vysledek publikovat

a zptistupnit co nejvice potencidlnim navstévnikim.

4.1 Vychoziidea

S rozmachem digitalnich néstroji a zjednoduSeni grafické prace se k ni dostava stale vice
avice lidi. Nastroje jako Canva, MS Word ajiné méné¢ profesiondlni editory piinési
mozZnost vytvaret vizudlni obsah ipro laiky a kreativni jedince méné vzdélané v oboru.
Diky tomu vznikd mnozZstvi vystupt, které neodpovidaji potfebam a kvalité soucasného
designu. Piedstavme si ostfe barevné plakaty vylepené na vefejné ploSe v centru. Nejen
plakaty venku, ale naptiklad také ptispévky na socidlnich sitich pfispivaji k vizualnimu
smogu dneSniho svéta, ktery s sebou nese negativni dopady tfeba ina lidské zdravi.

(Wibble et al., 2020)

Aplikace mé za cil nabidnout témto kreativnim jedinciim pfistupnou prezentaci zékladni
teorie barev, souvislosti barev s psychologii, s kulturami riiznych krajin. Celkové ma
seznamit uzivatele sbarevnymi potiebami dneSniho designu, jako jsou pravidla

pristupnosti, sémantika barev, vyhody a nevyhody tmavych modu.

4.1.1 Cilova skupina

Aurora Kurator je uréen pro vSechny kreativni jedince, kteti pracuji s barvami. At uz jde
o designéry, um¢élce, fotografy nebo studenty, tento nastroj jim pomtize s kreativnimi

projekty.

Primarni cilovou skupinou jsou amatéfi a zdjemci, ktefi se chtéji 1épe orientovat v tématu

barevnych palet. Nastroj doprovazi manuadl, ktery pfipomina dilezité koncepty, pravidla
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ateorie, které se tohoto tykaji. Uzivatel, po projiti aplikaci, bude Iépe informovan
o odbornych trendech a ziska znalosti, se kterymi bude moci efektivnéji vyuzivat funkce,

které podobné aplikace nabizeji.

Profesionalové si Casto vytvareji vlastni barevné systémy sami podle svého stylu, statistik
nebo pocitl. Tém miize nastroj nabidnout fadu funkei na préci s barvami a generovani
inspirace. Funkce by nemély branit, ale naopak praveé podpofit pouzivani svych vlastnich

origindlnich pracovnich postupt liSicich se designér od designéra.
4.1.2 Vystup
Vystupem by mély byt kvalitni barevné palety, podlozené ziskanym piehledem v daném

oboru. Ten zajisti prichod manuélem, ktery postupné bude odemykat dalsi funkce nastroje.

4.2 Architektura a funkce

Aplikace je rozdélena do tifi zdkladnich tabli, mezi kterymi lze libovolné ptepinat.
Chronologicky jsou to vstupni stranka, stranka manudalu a stranka néstrojii. Mimo to by
méla byt soucasti webu 1 stranka vysvétlujici koncept nastroje, obsahovat zdroje a vedlejsi

informace.
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4.2.1 Vstupni stranka

Znama pod anglickym nazvem ,landing page®“. Je zadouci, aby byla zapamatovatelna,

struéna a interaktivni.

Aurora Kurator nejprve piivita uzivatele kratkou animaci, kde se vypiSe ndzev aplikace.
Nasledné se vysune vrchni navigace a zobrazi ,.hero* text. Nyni se uzivatel nachdzi na
zacatku vstupni stranky. Ta je tvofena prezentaci ve formé paralaxy, kdy je modifikovany
zpisob posouvani — pii otaCenim kolecka mysi se jednotlivé elementy pohybuji riznou
rychlosti. Prezentace pfedstavi nabidku aplikace av zavéru odkadze bud na stranku

manudalu nebo néstroju.

vrchni navigace

hero sekce

prezentace
nabidky

Obrazek 14 Dratény model landing page
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4.2.2 Manual

Stranka manualu se sklada ze tfi komponent, t€émi jsou navigace mezi tématy, ukazatel

progresu a okno prezentace, kde se promitaji jednotlivé slidy.

Obrazek 15 Dratény model manuélu
4.2.2.1 Obsah pruvodce

Rlzna témata jsou v manudlu rozdélena do jednotlivych moduld. V konceptudlni fazi je
jich navrhnuto pét: ,,Zakladni znalosti o barvach®, ,Barevné kombinace a harmonie®,
»Psychologie, kultura a vnimani barev®, ,,Barvy v designu a technologie* a ,,Pfistupnost,

¢itelnost a ,dobré UX““.

Kazdy modul se dale déli na kapitoly a ty maji konkrétni jednotlivé slidy (stranky). Slidy
jsou tvoteny z ne€kolika ptedpfipravenych Sablon, do kterych tviirce obsahu vklada text,

obrazky a ptipadné dal$i média.

Mezi slidy se uzivatel pohybuje pomoci tlacitek anebo koleCkem mysi.

4.2.2.2 Interaktivita a gamifikace

Pro zlepSeni uzivatelské zkuSenosti a zazitku z manudlu je na levé strané obrazovky
umistény ukazatel progresu. Ten slouzi pro sledovani aktualniho slidu, 1ze na ném vidét,
kolik procent uz ma ¢lovek za sebou a kolik jesté zbyva. Taktéz dovoluje obratné prepinani
na dals$i kapitoly a jiné ¢asti modulu. Pokud si ¢lovek pieje vice se soustiedit na prezentaci,

1ze okno zvétsit a ukazatel progresu se tim spole¢né s navigaci schova.
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Do aplikace je zabudovany herni prvek odmén. Za kazdy prohlédnuty modul studujici
ziskd moznost odemknout novy nastroj. Tento systém by mél zvysit motivaci uzivateli
interagovat s tutoridlem. Zaroven 1pfedava dale pointu celého projektu o zvySovani
obecného povédomi o barevnych teoriich. Odemknuté funkce by mély souviset s latkou
daného modulu. Zarovein by méla existovat moznost preskocCit navod aihned ndstroj

odemknout pro profesionaly, ktefi se v oboru jiz orientuji.

Dalsi typ interakce v manualu souvisi s konkrétnimi slidy, na kterych budou vyjmuté
komponenty z jednotlivych nastrojii aplikace ve zjednoduSené formé¢. To ma za ukol
sezndmit uzivatele s prvky, které se odemknou po dokonceni daného modelu a zaroven si
bude moct vyzkouSet prakticky latku, které se na teoretické roviné vénuje aktudlni

kapitola.
AURORA Kurator Manual Laboratof Koncept

MODULY

Teorie Harmonie Vnimani Design Pristupnost . \f
o 5 : d . a 5 g

PRUBEH

@ Uvod do svéta barev

Co jsou vlastné barvy?

Uvod do

SEKCE SEKCE

svéta barev

lIHHHIHHHHIHiIIIHII

Obrazek 16 Navrh uzivatelského rozhrani manualu
4.2.2.3 Slovnik pojmit

Népad zakomponovat do webu piehledny seznam obornych slov, které jsou esencialni pro
orientaci v problematice. Kazdy pojem bude mit svou definici, pfipadn¢ odkazy na externi

zdroje, kde by se jedinec mohl dozvédét vice. Pokud se takovy pojem objevi v textu
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manudalu nebo jinde na strance, bude zvyraznény a po rozkliknuti zobrazi svou definici

castecnym prekrytim obrazovky.

4.2.3 Laborator (nastroje)

Rozhrani laboratofe se taktéz sklada ze tfi ¢asti — naviganiho panelu pro piepindni

nastroju, pracovni plochy a variabilnich ovladacich prvki.

Pracovni plocha ziistava vzdy stejna a slouzi pro zobrazeni rozpracované palety. Taktéz se
v ni nachazi piepinac palet a proklik do nastaveni palet. Ve spodni ¢ésti by se méla objevit
sada tlacitek pro pfidavani a odstraiiovani vzorkl (jednotlivych barev). Samotné barevné
vzorky jsou interaktivni, mohou byt pojmenovany, pfesunuty nebo vybrany. Soucasti

navrhu je 1 tlacitko na vytvareni a ruSeni sad barev.

Ovladaci prvky jsou nejvyrazn€j$im oddilem laboratofe a jsou variabilni vzhledem k tomu,
jaky nastroj je aktivni. VZdy jsou rozdélené na primarni a vedlejsi, kdy primarni jsou
zvyraznéné oramovanim a podbarvenim.

Mimo tyto tfi Casti by stranka obsahovala i odkaz na kratké vysvétleni funkci kazdého

nastroje.

navigace
nastroju

pracovni
plocha

ovladaci prvky

Obrazek 17 Dratény model laboratote
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4.2.3.1 Generovani

Nastroj generovani je odemknuty hned od pocatku a dovoluje rychlé vytvareni skupiny
barev dle pozadavkl. Mezi ty patii, kolik barev se mé vyrobit a jakym zpisobem. Spusténi

funkce je napojeno na konkrétni tlacitko, nebo lze ovladat mysi ¢i kldvesnici.

Mechaniku generovani si mlize uzivatel zvolit z pfednastavenych moznosti, které vyuzivaji

rizné algoritmy nebo popularni barevné knihovny, jako je Tailwind CSS nebo RadixUI.
Vysledek by mél slouZit prevazné na inspiraci a hledani napadi — ne jako finalni verze.
AURORA Kurator Manual Laborator Koncept

NASTROJE

23 Generovani A Ladeni Jd Harmonizovani & Vizualizovani B Mixovani &3 Zpristupnéni

¢ Moje znacka

Bl Znackova hvézdna

Svétle hvézdna

Svétle svestkova

Cernéd textovd

Bils na pozadi

Pocet vistupd Typ generovani

— 5 Auto v

(3) Jak funguje Generovéni

Obrazek 18 Navrh uzivatelského rozhrani nastroje Generovani
4.2.3.2 Ladéni

Funkce ladéni je urcena k detailnim upravam kanalii jednotlivych barev. Priméarni ovladaci
prvky jsou vtomto piipadé¢ posuvniky, které ovliviiuji odstin, saturaci a svétlost. (Za
predpokladu, ze je vybran HSL barevny model.) Nad timto panelem se zobrazuje nazev
barvy, ktery si mize uzivatel ptepsat podle potieby.

Vedlejsi ovladaci komponenty ladéni obsahuji nasledujici 3 c¢asti. Rozhrani pro upravu

r

a kopirovani ciselnych zapist vybrané barvy v rGznych barevnych prostorech. Seznam
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ptibuznych barev z riznych knihoven, jako jsou PANTONE, Tailwind CSS, Web Safe.
A sepsany kontext pro dany odstin, ten ma za cil predat zajimavé fakty tykajici se
kulturniho a naboZenského vnimani, psychologickych spojitosti, symboliky a dalSich
zalezitosti. Tento popisek by se generoval za pomoci LLM umélé inteligence

s multimodalnim vstupem.

AURORA Kurator Manual  Laboratof  Koncept

NASTROJE

23 Generovani A Ladeéni Jd  Harmonizovani & Vizualizovani (3 Mixovani &3 Zpristupnéni

(D Moje znagka
Bl Znackovd hvezdna

Znackova hvézdna

Blustering Blue

HSL
/ - --.\
Svétle hvézdna 206 100 50
Odstin Saturace Svétlost
svétle dvestkové \

4

Cernd textova

Bilé na pozadi

Barevné prostory

RGB (0 145 255 HEX 0091FF  HsL (206 1007, 50 Hsv (208, 1007, 100
Knihovny
[j + PANTONE Tailwind Web safe

(3) Jak funguje Ladéni

Obrazek 19 Navrh uzivatelského rozhrani néstroje Ladéni
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4.2.3.3 Harmonizovdni

Barevné harmonie jsou velkym tématem pfi vytvareni zajimavé palety. Pro praci s nimi UI
obsahuje velky model barevného kruhu. UZivatel si zvoli typ geometrického vztahu barev
a ten se mu poté na kruhu zobrazi v podobé ¢arami spojenych knoflikid. S témi poté miize
nadéale pohybovat, ménit jejich jas, ptiddvat je a odstranovat. Vysledna kombinace se

postupné zobrazuje pod ovladacim panelem.

Nastroj vytvatfi barevnou paletu na zdkladé rlznych funkci a navazuje tak na nastroj
Generovani. Pfi pfisluSném zvoleni typu zplsobu vyrdbéni barev se v ndstroji objevi

proklik na detailni upraveni v nastroji Harmonizovani.

AURORA Kurator Manual  Laboratof  Koncept

NASTROJE

>3 Generovani A Ladéni dd Harmonizovani & Vizualizovani I Mixovan &3 Zpristupnéni

¢ Moje znagka

Znackova hvézdna

Analogické

Vychozi barva

3B14F9

Uzamknout saturaci

Svétle hvézdna

offil

* svétle svestkova
) Resetovat

Bf14 na pozadi

Vysledné barvy

AN 5
@) Jak funguje Harmonizovani

Obrazek 20 Navrh uzivatelského rozhrani néstroje Harmonizovani
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4.2.3.4 Vizualizovani

Ma za ukol pomoci predstavit si, jak by mohla vypadat realnd implementace vybranych
barev. Mezi formy prezentace by patiil plakat, typografickd kompozice, fotografie, barevna
kompozice, vzorové Ul adal$i obrazky. Zajimavym principem by mohlo byt
zakomponovani generativniho modelu, ktery by ukazoval barvy na pozadovaném formatu.

Obarvené obrazky lze stahnout nebo sdilet.

AURORA Kurator Manual Laboratof  Koncept

NASTROJE

73 Generovéni £ Ladeni J4d Harmonizovéni & Vizualizovani B Mixovan 63 Zpristupnén

@ Moje znacka

Znackova hvézdna

Plakat

4 V%

Svétle hvézdna v
Svétle Svestkova “

Cerné textové

Bild na pozadi

Moznosti

Obrazek 21 Navrh uzivatelského rozhrani nastroje Vizualizovani
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4.2.3.5 Mixovani

Nabizi 2 druhy vytvareni barev ze vstupu. Vysledkem jsou plynulé piechody vhodné pro

aplikovani na uzivatelska rozhrani.

Prvnim je mdd odstinti, kdy se umisti vstupni barva do stfedu Skaly, ktera je vygenerovana
na zékladé zadani uzivatele. VétSinou jsou na levé ¢asti barvy tmavsi a na pravé barvy
svetlejsi.

Druhym modem je interpolace, kde se tvoii mezistupné pomoci 2 barev a volitelnych

ptechodovych funkci.

AURORA Kurator Manuél  Laboratof  Koncept
NASTROJE
23 Generovani A Ladeni dd Harmonizovani & Vizualizovani [ Mixovani &3 Zpfistupnéni
 Moje znaika
Znatkova hvézdna
nagkové hvézdna TR @
Mnoszstvi stop Mnozstvi stop
3 3
Tmavost Svétlost
“
— 46 I s — 87
H 3
E]
Odstin | 2 Odstin
I3
3B14F9 =
— -13 — 24
Svétle hvézdna
Saturace Saturace
— -15 — 15

Svétle svestkova

Cernd textové

Bils na pozadi

Obrazek 22 Navrh uzivatelského rozhrani nastroje Mixovani

(3) Jak funguje Mixovan
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4.2.3.6 Zpiistupnéni

V aktudlni verzi konceptu je findlnim néstrojem systém na kontrolu kontrastu. V dnesni
dob¢ se stranky fidi podle Smérnic pro zpfistupiiovani webového obsahu (WCAG). Ty
definuji konkrétni pozadavky pro 3 urovné pfistupnosti. Nastroj Zpiistupnéni jednoduse

provede jedince touto problematikou a ukdze mu, jaky stupenn vybrané barvy spliuji.

AURORA Kurator Manual  Laboratof  Koncept

NASTROJE

73 Generovani & Ladeni Jd Harmonizovani & Vizualizovani B Mixovani &3 Zpristupnéni

(> Moje znagka

Znaékové hvézdnd

15,9:1 P

Pozac FDFCFD Lorem ipsum dolor
Consectetur adipiscing elit. Suspendisse
Text 159 211F26 il i
Svitle huszdn ex - posuere vestibulum congue. Curabitur
scelerisque nulla sit amet orci ornare
Velky text 15,0 211F26 viverra,
Svétle Svestkova
Ul komponenty 32 0091FF

Grafické elementy 146 EBCBED

Cernéd textova

Bil4 na pozadi
Kritérium Gspésnosti WCAG
Kontrast neverbalnich elementi (Level AA)  Minimélni kontrast textu (Level AA)  ZvjSen kontrast textu (Level AAA)

Grafické elementy - 3

(%) Dosazeno (*) Dosazeno

(3) Jak funguje Zpristupnani

Obrazek 23 Navrh uzivatelského rozhrani néstroje Zptistupnéni
4.2.4 Funkce

Mimo zminéné néstroje zahrnuje Aurora Kurator jesté dalsi funkcionalitu.

4.2.4.1 ManaZer palet

Systém managementu palet se nachdzi ve vrchni ¢asti pracovni plochy na strance
laboratote. Zde si clovek vybere paletu, se kterou chce pracovat a miize rozkliknout menu,
kde ma nasledujici nabidku. Pfejmenovani, odstranéni, duplikovani a exportovani vybrané
palety. Nastaveni zobrazeni, vCetné pfepinani viditelnosti nazvii vzorkli a barevnosti UL

Tlacitka zpatky, vpied a vytvofeni nebo importovani nové palety.
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4.2.4.2 Pridavani vzorki

Ptidavani novych vzorki z barev, které uzivatel vytvaii v nastrojich funguje na principu
jednoduchého kliknuti. Rychlym dvojklikem se pak kod odstinu zkopiruje 1 do schranky

zatizeni.
4.2.4.3 Barevné mody rozhrani

K zajimavéjsimu zazitku z pouzivani aplikace mize dopomoct variabilni barevny moéd
celého rozhrani. Jednim z moznosti, jak takovéto funkcionality spolehlivé a ptistupné
dosdhnout je vyuziti celého spektra barevného systému knihovny RadixUI. Vychozim
zbarvenim by byla Sed4 barva, ale po interakci s nastrojem by se téma zménilo podle

aktudlni palety na ptfeddefinovanou skalu s nejbliz§im odstinem.

AURORA Kurator Manual  Laboratof  Koncept

NASTROJE

>3 Generovani A Ladeni Jd Harmonizovani & vizualizovani > Mixovani &3 ZpFistupnani

@ Moje znagka

Bl Znackové hvézdna

Svétle hvézdna

Svétle svestkova

Cernd textova

Bils na pozadi

Pocet vistupd Typ generovani

— 5 Auto

(%) Jak funguje Generovani

Obrazek 24 Ukéazka barevného médu s modrym odstinem
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5 ZAKLADNI FUNKCNI VERZE NASTROJE AURORA KURATOR

Proces vytvoreni kompletni funkéni verze webové aplikace obsahuje velky pocet kroki,
které zahrnuji Sirokou Skdlu cinnosti. Zpravidla mluvime o planovani a specifikaci
pozadavkl, navrhovani, implementaci, testovani a finalnimu nasazeni. Kazdy web se musi

1 po spusténi udrzovat a kontrolovat, zda vse funguje, jak ma.

Cil projektu Aurora Kurator je vytvofit prototyp obsahujici zakladni funkcionalitu
a ¢asteCny obsah nutny k prodani celkového konceptu aplikace. Je vice limitovany
v aspektech, které sahaji mimo kompetence digitdlniho designéra, jako je rozsah testovani,

vvvvvv

v projektu rozpracovany komplexné popisuje do hloubky tato kapitola.

5.1 Proces planovani

Uzce souvisi s vytvafenim celkového konceptu nastroje a teoretickym vyzkumem.
K vizualnimu uspofadani a tfidéni informaci byl pouZzit diagram myslenkové mapy. Tento
strukturovany zapis napadi, poznatkl a ukoli byl nasledné prepsan do digitalniho nastroje
pro spravu projektl. Konkrétné¢ v Notionu se pak tkoly roziadily do to-do listi, které

sleduji progres prace a udavaji pomyslny harmonogram.

Velké cast procesu probihala na platné aplikace Figma. Mimo jiz zminéné myslenkové
mapy slouzila ipro prizkum trhu nastrojii na praci s barvami. K navrhovani ptevazné
grafického zpracovani rozhrani je efektivni tvofit si kolaze, tzv. ,,moodboardy*.
V konceptu Aurora Kurdtor se nachazi né€kolik typt Ul komponent, a kazdy z nich ma

vlastni kolaz obrazovych materialii, ze kterych se inspiruje.

5.1.1 Dratény model

Primarni ucel Figmy je design aplikaci a webli. NéZ ale zacneme tvofit vizudlni obsah, je
nutné mit predstavu vychoziho pidorysu, kde se budou nachéazet rizné prvky, kde bude
navigace, jak bude fungovat. Zkratka mit takovy nacrt, na kterém jsme schopni zjistit

N 24

dratény model nebo ,,wireframe*.
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5.2 Proces navrhovani rozhrani

Kdyz je pfipraveny dratény model, 1ze na né&j postupné piidavat vizudlni stranku projektu,
upfesiiovat postupy interakci, detailné fteSit, které zavedené néavrhové vzory vyuzit

(anglicky design patterns).

5.2.1 Vizualni styl

U projektu néstroje na vytvareni palet uz z jeho samotné podstaty vyplyva, ze Gplné neni
mozné mit vyraznou stabilni barevnou paletu. Pro uzivatele nesmi byt ptipadny neesteticky
kontrast aplikace ajeho vybranych vzorku piekazkou. Z tohoto diivodu byla vybrana
kombinace dvou feSeni — monochromaticky a tlumeny vzhled s funkcionalitou barevnych

modu, které by mohl ¢lovek na vyzadani ménit dle nutnosti.

Pismo DM Sans v kombinaci s DM Mono bylo zvoleno pro svou vysokou stfedni vysku
atim padem vhodnost pouziti na obrazovkach. Neproporcionalni fez je spojovan se
zobrazovanim dat a ¢iselnych informaci, proto se ho Aurora Kurator snazi pouZivat pro
zobrazovani pravé komponent s takovym to obsahem. Napomaha tak rozpoznat, ktera pole

textu se meéni v zavislosti na datech nebo jsou interaktivni a lze je prepsat.

Dal$im vizudln€ silnym prvkem obsazenym v aplikaci je animovana plocha ve formé
barevného prechodu, ktery se rtizné plynule pieliva. Zaroven piivita navStévnika hned pfi
prvnim nacteni stranky a mé&l by se s ni potkat i v dalSim prochdzeni webem. Diky svym

vlastnostem muze byt pouzita iv dalSi vizudlni komunikaci projektu, ikdyz tifeba ve

statické formé v ptipad¢ tiskovin.

Obrazek 25 Ukézka barevného ptechodu a pisma
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5.2.2 Komponenty

Jednotlivé stavebni elementy, ze kterych jsou stranky seskladany, siln€ Cerpaji ze zndmych
aktualné popularnich knihoven, jako MUI, shadcn/ui a Daisy UI. Prvky, které se v riznych
aplikacich objevuji méné Casto musely byt designovany a vyvinuty nanovo. Zejména se
jednd o pracovni plochu laboratoie se spravou palety, barevny kruh s hramonicky

propojenymi knofliky, ukazatel progresu v manualu a dalsi.

Jednoduché Slozité Manipulace
ovladaci prvky ovladaci prvky se vzorky
Barevny vstup PFesny posuvnik Barevny vystup
e
e / .
N\
Tlag&itka
206 Vzorek v paleté
Odstin Znacékova
) Resetovat \ hvézdna
Propinad I
(=EnEc Bl Znackova
o Ukazatel progresu hvézdna
PRUBEH
Posuvnik
. N Znackova
, 54 @ Uvod do svéta barev -
Co jsou viastne barvy?
L () 5
Barvy kolem nas
Rozbalovaci menu Kouzelné trio: Hue,
Saturation, Brightness
Plakat
Forma prezentace Véda o barvé
v Plakat

UZivatelské rozhrani

Fotografie & Ladaéni
Al

Obrazek 26 Ukazkové komponenty z navrhu aplikace
5.3 Proces kodovani prototypu

Spada jiz mimo klasické kompetence digitalniho designéra, ale patii k vécem, o kterych se
jisté v tomto oboru vyplati mit ptehled. Mimo to, Ze dokédze 1épe komunikovat s vyvojati je

vyhodou vylepsend schopnost informované rozhodovat o vécech spojenych
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s technologiemi, responzivitou a optimalizaci. Pokud navrhat webovym jazykim

povrchove rozumi, pozvedne se i jeho schopnost vytvaret kvalitni UX a SEO.

Nastroj Figma, ktery je urCeny pravé na vytvareni prototypu aplikaci ma jista technicka
omezeni. Diky tomu, Ze projekt Aurora Kurator obsahuje slozité¢ funkce, se kterymi si

graficky editor nevi rady, je v fadcich napsand aplikace vybornou alternativou.

5.3.1 Vyvojové prostredi

Zpusob a praktiky vyvoje webu vyrazné ovlivni celkovy €as nutny na realizaci projekti.
Kazdému samoziejmé vyhovuje néco jiného. Pro vytvotfeni zakladni funkéni verze tohoto
nastroje bylo pouzito integrované vyvojové prostfedi Visual Studio Code, softwarovy

registr npm a ndstroj pro generovani a optimalizaci distribucni verze Vite.

Jako vychozi framework byl zvolen systém ReactJS, ktery nabizi i knihovnu React Router
pro spravu navigace a URL cest. Jisté zpfijemnéni prace se styly piindsi TailwindCSS,
diky kterému zjednodusSen¢ miizeme zapisovat CSS piimo do HTML. V projektu je

pouzito mnozstvi dalSich méné dulezitych knihoven.



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 49

6 DALSI MOZNE KROKY PROJEKTU

Kazdy projekt 1ze donekonecna vylepSovat a vylepSovat — izde jsou rozepsany ruzné
sméry, kterymi by vse Slo posunout na dalsi uroven. Aurora Kurator je dobfe rozpracovany
a obsahuje jiz mnozstvi investovanych hodin prace. Jednozna¢né by se vyplatilo doladit

vSechny musky a publikovat ho na WWW.

6.1 Dokonceni publikovatelné verze projektu

Systém aplikace, vizualni prvky, Ul a UX celého nastroje jsou ptfipraveny, software Vite ze
vSech soubort dokdze vytvoftit slozku v distribu¢ni kvalité. Prace digitdlniho designéra je

v tomto pifipadé€ u konce. Nicméné pro Uplné dokonceni je tieba zajistit tyto zaleZitosti:
* Vyplnit textovy obsah a upravit texty, tzn. prace oborného lektora a copywritera.

» Celkova optimalizace, vCetné deklarovanych funkci, systémi béZicich v pozadi,

datovych nakladnosti obrazovych medii a knihoven.

* Provést dikladny test, zda kod neobsahuje Zadné problematické bugy a dalsi

nepiijemnosti.

= Zajistit server, doménu a nastaveni DNS.

6.2 Mozné rozSireni funkcionality a dalSi avahy

Pro spusténi prvni verze lze zac¢it implementovat dalsi ndpady a rozSiteni, které piipadni
uzivatelé oceni. Nasleduje seznam mysSlenek, do ktery je moZné se v dalSich fazich
projektu pustit.
* Cloudové tulozisté asystém pro prenaseni uzivatelem uloZenych palet mezi
zafizenimi.
» Propracovana mobilni verze pro piipadné testovani barev na malé obrazovce
a zlepSeni UX manuélu.

= Lokalizace do vice jazykd.

= Zdokonaleni funkci pro praci se sadami barev.
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ZAVER
Cas striveny na zpracovavani viech témat této prace byl jedine¢nou piileZitosti rozsitit
znalosti digitalniho designéra. Teoreticky prizkum nutny pro vytvoreni konceptu nastroje

mi pomohl rozvinout ptemysleni o barevnych paletdch a celkové komplexnéji pochopit

témata, jako jsou naptiklad stanovena pravidla ptistupnosti WCAG.

Proces vytvaieni konceptu a uZivatelského rozhrani probihal téméft cely v aplikaci Figma,
jejiz dobra znalost je podminkou pro pozitivni kariérni a odborny riist ve sféte digitdlniho

designu.

Jednou z nejlepsSich investic bylo zameéteni se také na technologickou ¢ast projektu. At uz

se jedna o vyzkum webovy trendl nebo samotné kodovani zakladni funkéni verze nastroje.

S vysledkem jsem spokojeny, a povazuji ho za adekvatni k casovym moznostem jednoho
tvlirce. Pocitam s naslednym dokon€enim publikovatelné verze a chci projekt nadale ve

volném case rozSifovat a vyuzit jeho potencial na maximum.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

Al (Artificial Inteligence) Um¢éla inteligence

API  (Application Programming Interface) Aplikac¢ni programové rozhrani

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Key Black) Tyrkysova, purpurova, zluta, klicova
cerna

CSS  (Cascading Style Sheets) Kaskadové styly

DNS (Domain Name System) Systém doménovych jmen

GSAP GreenSock Animation Platform

HSL (Hue, Saturation, Brightness) Odstin, saturace, jas

HTML (HyperText Markup Language) Hypertextovy znackovaci jazyk

HTTP (HyperText Transfer Protocol) Hypertextovy pfenosovy protokol

HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure) Bezpecny hypertextovy pienosovy
protokol

JS JavaScript

LLM (Large Language Model) Velky jazykovy model

MS  Microsoft

MUI Material Ul

OS  (Operating System) Operacni systém

RGB (Red, Green, Blue) Cervena, zelena, modra

RYB (Red, Yellow, Blue) Cervena, zluta, modra

SEO (Search Engine Optimization) Optimalizace pro vyhledavace
Ul (User Interface) Uzivatelské rozhrani

URL (Uniform Resource Locator) Jednotny lokator zdroje
UX  (User Experience) Uzivatelska zkuSenost

WCAG (Web Content Accessibility Guidelines) Smérnice pro piistupnost webového

obsahu

WWW World Wide Web
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