Hodnoceni

Bodové hodnoceni

Splnéni vSech bodl zadani 10
Vyhotoveni pfiloZzenych dotaznik( 5+5
Zhotoveni projektu v C# 25
Realizace volitelného ptesahu 25
Bonusové rozsifeni 10
Spoluprace v tymu a role 10
Prezentace 10
Dokumentace pribéhu 5
Sebehodnoceni 5
Celkem 100 (+ 10 za bonus)

Soucasti hodnoceni bude také slovni komentar a odlvodnéni bodovani. Bodovani u jednotlivych osob
ve skupiné se muze liSit pfinejmensim ve vztahu k bodu Spoluprdce v tymu a role, ptipadné vzhledem
k celkovému pfistupu k projektu.

Prevod bodl na vyslednou znamku:

Vysledna znamka Pocet bodi
Vyborny 100-95
Chvalitebny 94-85
Dobry 84-70
Uspokojivy 69-50
Neuspokojivy 49-0




Upresnujici kritéria nékterych bod( zadani
Spinéni vsech bodu zadani
Uspééné jste zhotovili, vyplnili nebo se tcastnili viech bodd uréenych v instrukcich.

Vyhotoveni pfiloZzenych dotaznikd
Pfed zahdjenim projektu jste vyplnili dotaznik.
Druhy dotaznik jste vyplnili po zhotoveni projektu.

Zhotoveni projektu v C#
Kritéria pro Uspésnost jsou nasledovna:

— Ulohy budou feseny v jazyku C#

— kéd bude autenticky vaSemu "programatorskému rukopisu" (plagiaty a programy pfilisné
podobnosti nebudou hodnoceny)

— programy budou splfiovat zdsady cCistého kodu

— vSechny proménné, funkce, metody budou korektné pojmenovany

— kod bude mit standartni Citelny format

— rlizné mezery, nedostatky a diry v programu budou osSetfeny

— program nebude obsahovat nadbytecné nebo nefungujici bloky kédu

— béh programu a implementovana feSeni budou okomentovany vlastnimi slovy

Realizace volitelného presahu
Z navrzeného vybéru nebo dle vlastniho uvazeni sestavite k projektu jeho presah.

Bonusové rozsiteni

Byli jste schopni posunout svUj kod na vyssi Uroven, neZ je v jeho zakladnim zadani, napt. vytvorili jste
slozitéjsi aplikaci skrze rozsifeni jejich funkci, vyuzili jste externich knihoven nebo jinych nastrojd,
pfipadné jste zhotovili smysluplné uZivatelské rozhrani.

Bonusové rozsiteni vychazi z vlastni iniciativy, a proto neni striktné zadano.
Volitelny presah
Presah prace je libovolny, Ize vSak vybirat z nasledujicich okruh( (s ohledem na vybrany projekt):

e Kulturni vlivy, psychologie, relevance her

e Interaktivni design, vizualizace problému a uméni

e Animace a navrh video her

e Multimedidlni tvorba otevirajici diskusi

e Porovnani technickych a matematickych metod a efektivnosti

Prezentace

Predstavite svij projekt. Kazdy ucastnik ve skupiné ukaze, na ¢em pracoval.



Instrukce a pribéh

Sestavte skupinu a urcete role

e Sestavte skupiny v rozsahu 1-4 Zakd a domluvte se na tom, jak si v projektu rozdélite role.
e Prace by méla byt rozdélena rovhomérné mezi ucastniky.

Vyberte si projekt

e Vyberte z nabidky uloh projekt, kterym se chcete zabyvat.
e Zvazte zaméreni jednotlivc( ve skupiné a zvolte vhodné rozsifeni ukolu.

e Zaroven vyberte tak, at se Ulohy ve tfidé neopakuiji.
Zjistéte néco o problému

e Zahajte vyzkum, kde zmapujete, ceho se problém tyka, a jak se resi.
Programujte

e Ulohu naprogramuijte dle zakladniho zadani, pfipadné ji rozsifte za bonusové body.
Pracujte na piesahu

e Zrealizujte zvoleny presah.
e Pokud to presah a zadani dovoluje, zapojte do Vaseho vyzkumu dalsi ucitele a studenty sSkoly.

Pribéiné dokumentujte pokrok
e Pokud je to vhodné, vytvorte fotodokumentaci, kterou pfilozite do prezentace.
Prezentujte

e V prezentaci objasnéte, ¢im se Vas problém zabyval a také, jaké jste si zvolili role v tymu a
presah. Vasi volbu zdlvodnéte.

e Prezentujte hotové reseni a dilo.

e Popiste pribéh zhotoveni jednotlivych ¢asti. Pokud je to vhodné, zahrrite fotodokumentaci.

e Na konci prezentace zhodnotte, co se povedlo a kde je prostor pro zlepseni.

e Zavérem vytvorte prostor pro diskusi nad projektem.
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