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	Odůvodnění hodnocení práce:
Cíl teoretické části DP není zmíněn. Cílem praktické části bylo zjistit, v čem spatřují učitelé benefity rozvoje komunikace v návaznosti na rozvoj třídního kolektivu, zda učitelé spatřují výhody zařazení her do výuky a zachytit příklady komunikačních her ve výuce. ¨
Teoretická část práce je tvořena z velké části definicemi, chybí zde provázanost a autentický pohled studentky na téma. Pouhé uvádění definic bez souvislostí nebo osobního názoru vede k tomu, že práce není pro čtenáře tak zajímavá a poutavá. Pokud studentka nevyjadřuje svůj vlastní názor na téma, práce postrádá kritickou analýzu a originalitu, což je důležité pro kvalitní akademickou práci. Doporučením by mohlo být, aby studentka zahrnula do teoretické části více svých myšlenek, interpretací a kritických úvah o daném tématu. Mohla by také propojit teoretické poznatky s praktickými příklady, které by téma ilustrovaly a umožnily mu získat větší hloubku. Výsledkem by pak byla celistvější a zajímavější teoretická část práce.
Drobné gramatické chyby – s. 13, 24 apod. Přímé citace by měly být uvozeny dvojtečkou (s. 17 apod.), některé věty nejsou po obsahové stránce vhodně formulované, např.: „Jak už jsem již zmiňovala v komunikaci, ve třídě spolu nekomunikují pouze žáci, ale i učitel“ nebo s. 45: „(…) zvolila kvalitně orientovaný výzkum, s vybraným učitel“ nebo s. 46: „S participanty na jsem“, s. 47: „Celkem se tedy jedno o pět učitelů“ apod. 
V kapitole 4.5, týkající se zpracování zjištěných dat a jejich analýzy není uveden celkový počet kódu a také v tabulce nejsou uvedeny vybrané kódy. Studentka také nevysvětluje, jak subkategorie vznikly. V DP je potřeba sjednotit zarovnání textu v odstavcích (s. 29) apod. 

Ve svém závěrečném zhodnocení autorka shrnuješ několik klíčových poznatků a doporučení ohledně hry a jejího vlivu na komunikaci ve třídním kolektivu. Především zdůrazňuje důležitost komunikace: Participanti si podle ní uvědomují, že komunikace je důležitou součástí vzdělávacího procesu a snaží se ji aktivně rozvíjet prostřednictvím her. To podporuje nejen vzájemnou spolupráci mezi žáky, ale také jejich celkové vnímání a vztahy ve třídě. Zápis a zařazení her, které by měly být pravidelně začleňovány do výuky na prvním stupni základní školy a do různých předmětů, protože pomáhají žákům rozvíjet týmové dovednosti a podporují jejich motivaci. Pozitivní vliv her, poskytující žákům příležitost k radosti a úspěchu, čímž přispívají k jejich pozitivnímu přístupu k učení a větší ochotě se zapojit do výuky. 
Celkově autorka DP navrhuje, že hry by měly být promyšleně začleňovány do výuky, aby přinesly pozitivní výsledky a podpořily komunikaci ve třídním kolektivu. Také upozorňuje na potřebu vést žáky k respektu, spolupráci a naslouchání druhým, což jsou klíčové dovednosti pro jejich úspěch v životě. Škoda jen, že nezmínila více do hloubky metodu zážitkové pedagogiky, která s herní metodou cíleně pracuje.

	Otázky k obhajobě:
1. 1. Jak konkrétně mohou hry přispět k rozvoji komunikace mezi žáky ve třídním kolektivu? Můžete uvést konkrétní příklady her, které se vám v praxi osvědčily?
2. 2. Jakým způsobem může být komunikace mezi žáky ovlivněna moderními technologiemi a digitální komunikací? Jak tomu mohou učitelé čelit při plánování a zařazování her do výuky?

	Celkové hodnocení[footnoteRef:1]* [1: * Výsledná známka není aritmetickým průměrem jednotlivých kritérií hodnocení práce.] 

	
	
	
	
	E
	

	Datum: 
	Podpis:




