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ABSTRAKT

Cilem této diplomové prace je vytvorit demonstracni materidly ve formé testl, skript a
prezentaci s vyuzitim nastroji umélé inteligence, které by v budoucnu mohly byt vyuzity
ve Skolach. Za ucelem vytvoreni téchto materiald byla provedena podrobna analyza kon-
krétnich néstroji Al s cilem urcit nejvhodnéjsi nastroje pro tvorbu vzdélavaciho obsahu.
Celkem bylo v této praci popsano 11 nastrojii umélé inteligence (ChatGPT-3.5 a ChatGPT-
4 jsou pocitany jako samostatné 2 nastroje), z toho bylo vyzkouseno a vyhodnoceno 7 na-

stroji v rdmci praktické casti.

Kli¢ovéa slova: ChatGPT, Gemini, Microsoft Copilot, Perplexity, uméla inteligence, vzdé-

lavani, studijni materidly, testy, skripta, prezentace

ABSTRACT

The goal of this master thesis is to create demonstration materials in the form of tests,
scripts and presentations using artificial intelligence tools that could be used in schools in
the future. In order to create these materials, a detailed analysis of specific Al tools was
conducted to determine the most appropriate tool for creating educational content. In total,
11 Al tools were described in this thesis (ChatGPT-3.5 and ChatGPT-4 are counted as 2

separate tools), of which 7 tools were tried and evaluated in the practical part.

Keywords: ChatGPT, Gemini, Microsoft Copilot, Perplexity, artificial intelligence, educa-

tion, study materials, tests, scripts, presentations
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UvVOD

Béhem poslednich let zaznamenalo odvétvi umélé inteligence (Al) bezprecedentni rust a
zasadn¢é zmeénilo zplsob, kterym reagujeme nejen na svét technologii a pocitact, ale 1 na
vSe okolo nas, a to véetné uceni. Zatimco diive byla uméla inteligence pfedmétem jen ro-
mant a filmi, dnes se stdva neodd¢litelnou soucasti naSich kazdodennich zivott a rychlost
jejiho vyvoje dava znat, ¢eho vSeho bychom se jednou mohli dockat. UZ nyni, ackoliv je
Al stale pouze v prvopocatcich, piinasi revolu¢ni zmény ve vSech odvétvich, zvySuje pro-
duktivitu prace a nabizi inovativni feSeni pro staré, dodnes nevyieSené problémy. Od zdra-
votnictvi, po svét financi, dopravy nebo zabavy, umélou inteligenci je mozné aplikovat

kdekoliv, coz dokazuje, jak Siroce mlze pretvaret nasi budoucnost.

Dokonce i 1idé, kteti nejsou technicky zaloZeni, se rychle naucili nastroje umélé inteligence
pouzivat a integrovat je do svych zivotd. I to je ukazka, jak je Al schopna analyzovat ob-
rovské mnozstvi dat, ucit se a chapat vzory chovani nebo plnit tikoly s takovou efektivitou,

kteréa Casto dalece ptekracuje lidské schopnosti.

A stejné jako v jinych odvétvich, 1 ve Skolstvi se uméld inteligence prokazuje jako ¢im dal
tim uzite¢n¢js$i pomocnik, ktery dokéze nabidnout nové ptistupy ke studiu i vyuce. Ukazuje
to naptiklad velky rozmach inteligentnich vyukovych systémi, personalizovanych uceb-
nich pomicek i automatické administrativni néstroje. S vyuZzitim umélé inteligence mohou
ucitelé poskytovat zajimavéjsi a efektivnéjsi vyuku. Budouci transformace Skolstvi se
pravdépodobné bude vyznacovat predev§im individualni podporou zaki, kterym bude
mozné se vénovat pfesné¢ na miru na zakladé potreb kazdého z nich. Stejné tak ani neni
nutné zdiraziovat, jak Al dale zjednodusi a zrychli ptistup k riznym informacim a znalos-

tem.

Tato prace si klade za cil prozkoumat moznosti vyuziti nastroji umélé inteligence pro pod-
poru vyuky, a to predev§im z pohledu vyucujiciho. Nicméné problematika popsana v této
praci mize poslouzit i Zakiim nebo studentlim pii dalsi pfipravé na vyuku a snaze se dal
individudlné rozvijet.

Hlavnim vystupem prace budou konkrétni prompty, vysledky a jejich interpretace, které
budou otestovany v nejvhodnéjSich a nejpouzivanéjsich vetejné dostupnych sluzbach ume-
1¢ inteligence zalozenych na velkych jazykovych modelech (LLM). Uéelem téchto promp-
tl bude vytvoireni vhodnych podkladii pro vyuku, prezentaci riznych témat nebo vygene-

rovani sad testovych otazek ohledné vybrané problematiky.
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Zaver prace pak shrnuje vysledky snazeni a hodnoti, jak pro splnéni cile prace byly uzitec-

né nastroje umél¢ inteligence.
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I. TEORETICKA CAST
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1 UMELA INTELIGENCE

Uméla inteligence (Al) je Siroky obor pocitacové védy, ktery se zamétuje na vyvoj algo-
ritmt a systémua schopnych vykonavat tkoly, které by obvykle vyzadovaly lidskou inteli-
genci. Tato definice zahrnuje schopnosti jako rozpoznavani feci a zpracovani prirozené¢ho
jazyka, které umoziiuji strojim komunikovat s lidmi zptisobem, ktery pfipomind lidskou
interakci. Al aplikace v této oblasti se neustale vyvijeji a zlepsuji, coz lze pozorovat na pfi-
kladech jako je rozpoznavani feci digitalnich asistentl, nebo interaktivnich zdkaznickych

sluzbéch.[1]

Dalsi dulezitou oblasti, na kterou se Al zamétuje, je schopnost uceni a problémového tese-
ni. To zahrnuje uceni stroji z dat bez explicitniho programovani specifickych instrukei.
Stroje se mohou ucit rozpoznéavat vzory, délat predikce a adaptovat se na nové situace zpu-
sobem, ktery napodobuje lidské uceni. Tento aspekt Al je zakladem pro vyvoj algoritmi
strojového uceni a hlubokého uceni, které najdou uplatnéni v Siroké skale aplikaci, od au-

tonomnich vozidel po personalizované Iékarstvi.

Kone¢nym cilem Al je vytvoreni systémi, které mohou autonomné vykonavat tikoly, rea-
govat na podnéty a interagovat se slozitymi daty s minimalnim lidskym zasahem. Tento cil
vyZaduje rozsdhly vyzkum a inovace ve zpracovani dat, schopnosti rozhodovani a adapta-
bilité systéml Al. Vyzkum v této oblasti zahrnuje vyvoj pokrocilych modelii, které mohou
efektivné zpracovavat a interpretovat obrovské mnoZstvi informaci, coz vede k inteligent-

n¢j$im a vice adaptabilnim technologiim.[2]

1.1 Historie

Lidstvo se po dlouhou dobu snazilo pochopit a replikovat zplisob svého mysleni, coz uz je
sama o sobé zkracena definice umélé inteligence. Uvahy o vytvofeni stroje, ktery se doka-
ze chovat jako Clovek, myslet a rozhodovat se stejné, jako lidskd bytost, sahaji daleko do
historie pted prvnimi pocitaci. Dikazy o tom miizeme hledat ve védecko-fantastické litera-
tufe, i ivahach konzervativnich védct, spekulujicich, zda néco podobného je vibec fyzi-
kaln€ mozné. Stejny rozkol pak panuje 1 mezi filozofy, ktefi hledaji, kde konc¢i hranice
nezivého pristroje a zacina lidské védomi.[3]

Pocatky umélé inteligence jakozto védecké discipliny zalozené Cisté na technologiich a
zndmych fyzikalnich zdkonech, 1ze nicméné vysledovat do dob poloviny 20. stoleti. Dart-

mouthské konference roku 1956 organizovana Johnem McCarthym, Marvinem Minskym,
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Nathanielem Rochesterem a Claude Shannonem je napfi¢ akademickymi sférami vnimana
jako prvopocatek védniho oboru umélé inteligence. Toto klicové setkani, které si kladlo za
cil najit zptsob, jak donutit stroje rozumét lidskému jazyku, abstraktnimu mysleni, pocho-
peni a schopnosti fesit problémy, polozilo zéklady a dulezité milniky védy, za kterou nyni

muzeme povazovat umélou inteligenci.[4]

Nasledujici desetileti byly ve znameni opakovanych vzestupt i padi souvisejicich obord,
které nalezité reflektovaly stiidani optimismu a pesimismu ohledné schopnosti umélé inte-
ligence. Pocatecni nadSeni 50. a 60. let, pramenici pfedevSim z prvotnich Gspéchii techno-
logii ur€enych pro feSeni matematickych problémi, ¢asem pominulo, kdyz vyvoj ustrnul v
mrtvém bod¢ a slozitost tikolu replikovat lidskou mysl se zdéala byt az nerealna. I z téchto
diavodu byla 70. a 80. Iéta obdobim skepticismu, nizkych naklad na souvisejici vyzkum,
jelikoz limity tehdejsi technologie byly ¢im dal tim zfetelnéjsi. Kazdopadné i tato obdobi
hrala pii vyvoji umélé inteligence klicovou roli, jelikoz poskytla potfebny odstup od poca-
te¢niho nadSeni a umoznila tvorbu sttizlivéjsich a robustnéjsSich piistupt k Al bez kterych
by nebylo mozné pokracovat — véetné expertnich systémil a zdokonaleni algoritmi strojo-

vého uceni.

Artificial Intelligence Development History Timeline

Alan Turing test - Joseph Sony launches the PTERET TS
if a machine tricks Weizenbaum - first robot pet dog Apple integrates Alexa - intelligent ChatGPT is
human into chatbot capable AIBO whose into iPhone Siri - g available to public
thinking it's of holding personality and intelligent virtual that completes SeetrE
a human, then conversations skills develop over assistant. e A ’
it has intelligence. with humans. time. .
(o] (o] o o o (o]
(o] (o]
Yo e The first mass- Question
John McCarthy produced robotic answering GPT-3 tool for
. computer Deep
introduces the T vacuum cleaner computer Watson automated
term ‘Artificial . Roomba learns wins 1st place conversations is
, " chess champion : :
Intelligence. to navigate on TV show introduced
Garry Kasparov.
homes. Jeopardy.

Obrazek 1 - Casova osa vyvoje umélé inteligence a souvisejicich témat[3]
Oziveni z4jmu o Al béhem 21. stoleti je ptikladano n€kolika faktorim — exponencionalni-
mu rustu vypocetniho vykonu, dostupnosti Siroké Skaly riznych dat i vyznamnym posu-

niim z hlediska algoritmt a pocitacovych pfistupt. Pfichod ,,hlubokého uceni* (deep lear-
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ning), podmnoziny ,,strojového uceni (machine learning), které¢ se inspirovalo strukturou a
funkcionalitou neuronovych siti lidského mozku, byl klicovy k dosazeni obdivuhodnych
uspeéchi ve formé porozuméni bézného jazyka, autonomnich automobili, nebo ,,pocitaco-
vého vidéni* (computer vision). Tyto objevy nepfinesly revoluci jen ve svych vlastnich
odvétvich, ale zaroven vytvorily dalsi otazky ohledné etiky, spole¢enskych a filozofickych

roli Al mezi vSemi lidmi na svéte.[2]

Spolu s vyvojem umélé inteligence, historie slouzi jako pfipominka nutnosti spoluprace
napfi¢ vSemi védeckymi disciplinami, dualezitosti etickych otazek a perspektivy jejiho po-
tencialu i limitd a byla by chyba ji opomijet. Vyvoj Al zdaleka nebyl a nebude linearni,
vzdy se budou stfidat obdobi rapidniho riistu i pomalé zpétné reflexe bez vétsich technolo-
gickych prilomt. Kazdopddné toto snazeni je ptikladem lidskych schopnosti, inteligence a
neutuchajici snahy pochopit své vlastni védomi. Bohaté historie umélé inteligence podtrhu-
je nekonecny potencial tohoto odvétvi, stejné jako varuje pred pieceniovanim jeho schop-
nosti bez pochopeni vSech dalSich ptekazek, které se nutné objevi pii dalSim vyzku-

mu.[5][6]

1.2 Neuronové sité

V principu jsou neuronové sité série algoritmi, které se snazi pochopit vztahy mezi sadami
dat pomoci procesti podobnych lidskému mysleni. V principu se tento proces sklada z
vrstveni umélych neuront, které dokazi pfijimat, zpracovavat a odesilat signaly mezi se-
bou. Vystup kazdého z neuroni je kombinaci svych vstupt a jejich vah, zpracovanych ne-
linearnimi aktivaénimi funkcemi (non-linear activation function). Tato architektura dovo-
luje neuronovym sitim provadét komplexni rozpoznavani a zpracovani tkold na zakladé
vstupnich signalii. Jedna se o zdklad technologii hlubokého uceni, schopny se ucit a Cinit

inteligentni rozhodnuti bez lidského zasahu.[7]

Struktura umélych neuronovych siti je inspirovana biologickymi neuronovymi sitémi, které
muzeme pozorovat v lidském mozku. Kazda vrstva sit€ ma specifickou funkci a je slozena
z mnoha navzajem propojenych neuront. Tyto neurony jsou schopné detekovat a reagovat
na slozité vzory a charakteristiky v datech. Vicevrstvé struktury, znamé jako hluboké neu-
ronove sit¢, umoznuji modelovani vysoce abstraktnich vlastnosti dat. Diky tomu jsou neu-
ronové sit¢ vysoce adaptabilni na rtizné typy tkold, od rozpoznavani obrazii po zpracovani

ptirozeného jazyka.
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Obrézek 2 - Diagram neuronoveé sité[8]

Vzdélavani neuronovych siti je proces, kde algoritmus iterativné upravuje vahy neuront na
zaklad¢ vstupnich dat a zpétné vazby. Tento proces je znamy jako zpétna propagace (back-
propagation), béhem kterého je chyba mezi vystupem sité a o¢ekavanymi hodnotami pou-
zita k upraveni vah tak, aby vystup 1épe odpovidal realité¢. Tento proces vyzaduje velké
mnozstvi dat a vypocetni silu, ale umoziiuje sitim ucit se sloZité vzory a vztahy bez piimé-
ho programovani kazdé situace, na kterou Ize narazit. Kdyz je sit’ spravné vycvicend, miize
dosahnout vynikajici piesnosti a spolehlivosti v predikcich nebo rozhodnutich, a to 1 v pfi-
padech, které jsou zcela nové a neobvyklé. Proto opravdu mizeme mluvit o uceni téchto

siti, protoZe v praxi funguji témeft totozné jako lidsky mozek, ktery se uci.[9]

1.2.1 Jazykovy model

Jazykové modely jsou v oblasti umélé inteligence povazovany za jednu z nejvyznamneéj-
Sich komponent, jelikoz umoznuji pocitaCovym systémiim porozumét, interpretovat a ge-
nerovat lidsky jazyk. Tyto modely, jako je napiiklad GPT (Generative Pre-trained Trans-
former), vyuzivaji rozsahlé databaze textu k uceni se jazykovych struktur a jemnych nuan-
ci jazyka, coz umoziuje jejich aplikaci v riznych oblastech, od automatického prekladu po
tvorbu textu. S rostouci kapacitou pro pochopeni a generovani pfirozen¢ho jazyka se jazy-
kové modely stavaji nepostradatelnymi néstroji v mnoha technologickych a komer¢nich

aplikacich.[10]
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Vyvoj pokrocilych jazykovych modelt je zdkladem pro inteligentni asistenty, chatboty,
nastroje pro automatické shrnuti textu a mnoho dalsich systémi. Tato technologie je klico-
va pro vytvaieni interaktivnich a pfirozenych uzivatelskych rozhrani, coz umoziuje stro-
jim komunikovat s lidmi efektivnéji nez kdy dfive — v podstaté stejné, jako Clovek s Clo-

vekem.[11]

Naptiklad integrace jazykovych modeli do obchodnich systémi miize napomoci v automa-
tizaci zékaznické podpory diky schopnosti poskytnout rychlejsi a piesnéjsi odpovédi na

dotazy zakazniki.

Pfi porovnavani a ohodnocovani jazykovych modelu je dalezité brat v tivahu, jejich archi-
tekturu, ucici procesy a aplikace v redlném svété, stejné jako atické a socialni dopady jejich
pouzivani. Otazky etiky se dotykd naptiklad vyuZiti cizich praci pro uc¢eni modeli bez svo-
leni jejich autort.

Dalsi dualezitou problematikou jazykovych modeld je bias (zaujatost) a jejich férovost. Je-
likoz se uci z dat generovanych lidskymi uzivateli, mohou pfevzit a znasobit implicitni
pfedsudky a stereotypy obsazené v téchto datech. Diskuze o tom, jak identifikovat a mini-
malizovat tyto biasy, je dillezitd pro vytvofeni spravedlivych a objektivnich Al systému.
Tento aspekt je zvlasté dulezity v kontextu globalniho pouziti umélé inteligence, kde musi
byt systémy navrzeny tak, aby respektovaly kulturni a jazykovou diverzitu a aby nedocha-

zelo k nechténé diskriminaci zadné skupiny uzivatelt.[12]

1.3 Strojové uceni

Strojové uceni je klicovou soucasti moderni umélé inteligence a tvofi zéklad pro vyvoj
pokrocilych jazykovych modell, jako je GPT. Zakladem strojového uceni je schopnost
algoritmt ucit se z dat, rozpoznavat vzory a dé€lat predikce bez explicitniho programovani
konkrétnich pravidel chovéani. To se dosahuje pomoci rozlicnych metod, jako je uceni s
ucitelem, bez ucitele nebo posilované uceni. V piipad¢ jazykovych modell se nejcastéji
vyuziva uceni s ucitelem, kde model ziskava vstupni data spolu s odpovidajicimi vystupy a
uci se predpovidat vystup na zéklad€ vstupu. Pti aplikaci téchto technik je nutné dbat na to,

aby byla trénovaci data co nejrozmanitéjsi a reprezentativni, aby se predeslo zaujatosti v

modelech.[13]

V oblasti strojového uceni se stale vice rozvijeji techniky hlubokého ucenti, které jsou zalo-

zeny na hlubokych neuronovych sitich schopnych abstrakce a identifikace komplexnich
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vzorcl v datech. Tyto metody se ukdzaly byt zvlast¢ Gc¢inné v riznych ukolech, véetné
rozpoznavani obrazu, zpracovani jazyka a autonomnich systémii. Hluboké uceni umoznilo
dosazeni ptelomovych vysledka, ptfedevsim diky schopnosti modelil ucit se hierarchickym
ci téchto modelt do praktickych aplikaci je vSak tfeba fesit vyzvy jako jsou vysoké naroky
na vypocetni vykon a data, stejné jako potfebu pochopitelnosti (interpretace) a transparent-

nosti modelu.

DEFINE
STRATEGY
PERFORMANCE DATA
MONITORING COLLECTION
WORKFLOW OF
MACHINE LEARNING
DEPLOYMENT DATA
PREPROCESSING
s
- )

E

oy O
OPTIMIZATION \'f.}'f‘:’f‘\’( DATA
wOp 0 MODELING
TRAINING AND
EVALUATION

Obrazek 3 - Proces strojového uceni[ 14]
Transparentnost a interpretovatelnost jsou zasadni pro divéru uZzivatell a $ir$i piijeti stro-
jového uceni v praxi. Tato témata predstavuji vyznamnou oblast vyzkumu, nebot’ schop-

nost vysvétlit, jak modely ptichdzeji na své vystupy, je kriticka pro validaci jejich sprav-
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nosti a férovosti. To je obzvlast’ dilezité ve scénarich, kde rozhodnuti modelu mohou mit
vyznamné disledky, jako je zdravotnictvi, finance nebo pravni systémy. Proto je v piipadé
jejich pouziti vhodné vyuzivat i techniky zpétného inzenyrstvi a vizualizace datovych re-

prezentaci, které pomahaji pochopit, jak a pro¢ modely dosp¢ji k urcitym zaveéram.[13]

1.3.1 Deep Learning

Deep learning, neboli hluboké uceni, predstavuje podmnozinu strojového uceni, ktera je
zaméfend na simulaci lidského zpracovani informaci a rozhodovani. Pouziva vicevrstvé
neuronové sité¢ k modelovani slozitych abstraktnich vzorcii v datech. Vyuzivani hlubokych
neuronovych siti umoznilo védciim a inZenyriim dosdhnout vyznamnych uspéchti v mnoha
oblastech, vcetné vizudlniho rozpoznavani, zpracovani pfirozeného jazyka a predpovéedi
casovych fad. Oproti tradi¢nim algoritmiim strojového uceni, které mohou vyzadovat rucni
extrakci vlastnosti, hluboké uceni automatizuje tento proces diky schopnosti samovolné

ucit se hierarchické reprezentace z dat.[15]

Pti pouziti hlubokého uceni pro rozvoj jazykovych modelt, jako jsou transformatory, se
oteviraji nové moznosti pro porozuméni a generovani ptirozené¢ho jazyka. Modely zaloze-
né na hlubokém uceni jsou schopné zachytit a modelovat kontext a nuance v komunikaci,
coz vede k lepSimu pochopeni jazyka a jeho ptirozenéjsi generaci. Naptiklad v jazykovém
modelu GPT, hluboké uceni umoziiuje modelu analyzovat a generovat texty s vysokou
mirou soudrznosti a relevanci vici danému tématu nebo otazce. Tyto schopnosti jsou za-
sadni pro vyvoj inteligentnich chatbotl, automatizovanych systémi zakaznické podpory,

anebo pro vylepSeni automatickych piekladovych nastrojt.

Vyzvou hlubokého uceni je vSak jeho tendence vyZadovat velké mnozstvi dat a vypocetni
vykon pro efektivni trénink. To mize byt omezujici faktor, zejména pro organizace s ome-
zenymi zdroji. Kromé toho, kvili komplexité modelti, miZe byt obtizné interpretovat, jak
presné modely pfichazeji ke svym rozhodnutim. Tento "black box" aspekt vyvolava otazky
tykajici se duvéry a odpovédnosti, které jsou nezbytné pro kritické aplikace, jako jsou me-
dicinské diagn6zy nebo autonomni vozidla. Proto je vyzkum zaméfeny na zvySovani trans-
parentnosti a snizovani pozadavkl na zdroje hlubokého uceni klicovy pro jeho udrzitelny

rozvoj a $irsi adopci.[7]
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1.4 Generativni uméla inteligence

Generativni uméla inteligence je oblast umélé inteligence, ktera se zamétuje na tvorbu no-
vého obsahu: od textil, obrazii a hudby az po komplexni simulace. Tyto systémy nejenom
rozpoznavaji a klasifikuji data, ale jdou o krok déale — jsou schopné vytvaret data nova a
originalni. To je dosaZzeno pomoci algoritmti jako generativni adversaridlni sit¢ (GANs) a
variacni autoenkodéry (VAEs), které se uci rozdé€leni pravdépodobnosti vstupnich dat a na
zaklad¢ toho generuji novy obsah. Vysledky jsou ¢asto nepoznatelné od obsahu vytvoiené-

ho ¢lovékem, coz otevira fascinujici moznosti pro tviir¢i odvétvi i technické inovace.[16]

V oblasti generativnich jazykovych modelt, jako je GPT-4, umoziuje generativni umela
inteligence vytvareni textu, ktery mlze napodobit styl, ton a komplexnost lidského jazyka.
Tyto modely mohou komponovat presvédcivé piibehy, psat poezii nebo dokonce generovat
pocitacovy kod. Aplikace sahaji od zabavniho primyslu, az po vzdélavani a technickou
podporu. Diky své schopnosti generativni umélé inteligence pochopit a imitovat jazykové
vzorce, se otevirda nova éra v personalizovaném digitdlnim obsahu, kde muize byt obsah
automaticky ptizpiisoben potiebam a preferencim jednotlivého uzivatele — coz plati dvoj-
nasob v odvétvi skolstvi a ucitelstvi, které se snazi pfimo zamé&fit na poZzadavky konkrétni-

ho studenta.[17]

Piestoze generativni uméla inteligence pfina$i mnoho piileZitosti, nesmime piehlizet po-
tencialni vyzvy a etickd dilemata, kterd s sebou pfinasi. Jednim z klicovych problémi je
otazka autorskych prav a originality, kdy stroje vytvareji obsah, ktery mize byt tézko roze-
znatelny od dila vytvoteného ¢lovékem a omylem (ne zdmérng) kopirovat cizi mysSlenky a
napady. Navic, existuje riziko zneuZiti generativni Al k vytvareni dezinformaci nebo fales-
ného obsahu, coZz miZe mit vazné spolecenské dopady, jelikoZ neni v lidskych silach zkon-
trolovat kazdou informaci, kterou Al vyprodukuje. Vyzkum zaméfeny na fizeni a regulaci
téchto technologii je proto nezbytny, aby se zajistilo, Ze generativni um¢la inteligence bude

slouzit k dobru a rozvoji spole¢nosti, nikoli k jejimu Skozeni.[18]

1.5 Vyuziti Al

Uméla inteligence se vyuziva v celé fad€ odvétvi, a to od zdravotnictvi, finan¢nictvi az po
vzdélavani. Ma velky potencial zplsobit revoluci v nékolika primyslovych odvétvich a

zmeénit svét mnoha zplsoby.
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Vzhledem k tomu, ze uméla inteligence md mnoho vyuziti pravé v primyslovych odvét-
vich, stale se prichdzi s novymi metodami jejiho vyuziti, a to v podob¢€ zvyseni produktivi-

ty, zlepSeni pracovnich postupti apod.

Nize jsou uvedeny nejoblibenéjsi zplisoby vyuziti umélé inteligence v raznych odvét-

vich[21]:

e Personalizované nakupovani — Uméld inteligence vytvaii doporucovaci systémy,
které umoziuji e-commerce spolecnostem efektivnéji komunikovat se zakazniky.
Tyto doporuceni jsou zalozeny na zakladé¢ historie prohlizeni, zjmut a vybéru uzi-

vatele.

e Chatboti a virtualni asistenti — N¢&ktefi virtualni asistenti a chatboti mohou pomo-
ci zlepsit praci na internetu. Konverzace s chatbotem ¢i virtudlnim asistentem se
velmi podoba klasické lidské konverzaci, kdy si zachovava osobni pfistup. Velkou
vyhodou je, ze jsou neustale k dispozici a lze s nimi komunikovat doslova okamzi-

W

te.

e Prevence podvodi — V odvétvi elektronického obchodovéni jsou podvodné trans-
akce s kreditnimi kartami a fale$né recenze dva bézné problémy. Umeéla inteligence

dokéze analyzovat a zkoumat vzorce pouZzivani ke sniZeni rizika kradeze kreditni
karty.

e Tvorba vzdélavacich materiali — Pomoci umél¢ inteligence je mozné digitalizo-
vat obsah, jako jsou napf. materidly z pfednések, videoptednaSky, ucebnicové po-
mucky atd. Zejména vytvarenim zvukovych a video shrnuti se tak zlepsi a obohati
celkové vzdélani. Pedagogové mohou také vyuzit umélou inteligenci k vytvareni

komplexnich plant vyuky.

e Hlasovi asistenti — V ptfipad¢ nepfitomnosti ucitele nebo lektora mohou studenti

ziskat podporu a vyukové materialy prostfednictvim hlasovych asistenti.

e Autonomni vozidla — Vyrobci automobilii, jako jsou Audi, Toyota a Tesla, vyuzi-
vaji umélou inteligenci (Al) k tomu, aby naucili pocitae pouzivat kognitivni do-
vednosti pfi ovladani automobili, které jsou navrZeny tak, aby se fidily samy. Po-
zoruhodnou funkci je moznost "detekce objekt", kterd miize pomoci odvratit ne-

hodu nebo ji predejit.
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Rozpoznavani oblifeji — Pro zajiSténi bezpecnosti stolnich pocitact, notebookli a
telefont je nainstalovan software pro rozpoznavani obli¢eji. Aby byl zarucen bez-
pecny pfistup, vyuzivaji se filtry obliceji k detekei a identifikaci pfedem rozpozna-
nych osob. V odvétvich s vysokou mirou bezpecnosti se praveé hojné vyuziva tech-

nologie rozpoznavani obliceja.

Spamové filtry — E-mailové aplikace vyuzivaji umélou inteligenci k provérovani
nevyzadanych e-mail. Do hlavni schranky se posilaji pouze filtrované e-maily a e-
maily, které jsou nevyzadané, se rovnou pfesouvaji do spamu nebo rovnou do kose.

Napriklad sluzba Gmail dokaze filtrovat data s piesnosti 99,9 %.

Zdravotnictvi — Uméla inteligence ma Siroké vyuziti v oblasti zdravotnictvi a pie-
devsim mediciny. Byly zkonstruovany pokrocilé piistroje pro detekci nemoci a ra-
kovinnych bunék. Za Gcéelem ziskdni v€asné diagnozy také zkouma zdravotni pro-
blémy pomoci laboratornich a 1ékatskych dat. Kromé toho uméla inteligence kom-

binuje l¢karské a historickd data k objevovani novych 1éka.

Socialni média — Na socialnich sitich, jako je napf. Instagram, Twitter a TikTok,
rozhoduje um¢la inteligence o tom, jaké Uty a prispeévky se maji zobrazit na hlavni

strance nebo na karté ,,Prozkoumat*.

Chatboti vyuzivajici AI — ChatGPT a dalsi chatboti s umélou inteligenci komuni-
kuji s uzivateli podobné jako lidé, pomoci strojového uceni a zpracovani ptirozené-
ho jazyka. Schopnost chatbota odpovidat na dotazy, reagovat na otazky a nabizet
pomoc se zvySuje s jeho schopnosti ucit se z ptedchozich interakci, diky nimz do-

chazi ke zdokonalovani jeho odpovédi.
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2 VYUZITIi UMELE INTELIGENCE VE VYUCE

Uméla inteligence slouzi v né¢kolika vyukovych rolich, a to pii uceni se ¢i uceni nékoho. V
nespocet moznosti, jak je vyuzit. Jednak slouzi pro podporu vyuky, ale také maji navic

potencidl zvysit zapojeni a motivaci studentti do vyuky.

Jednou z klicovych oblasti je personalizace vyuky. Diky umé¢lé inteligenci Ize studijni ma-
terialy ptizpusobit individudlnim schopnostem kazdého studenta. To znamena, ze kazdy
jednotlivec miize postupovat ve vlastnim tempu, zaméfovat se na posilovani svych slabych

stranek a soucasné se rozvijet v oblastech, kde projevuje vétsi schopnosti.[22]

Dalsi vyznamnou vyhodou je administrativni efektivita. Vzdélavaci instituce mohou vyu-
zivat umélou inteligenci k automatizaci administrativnich tikold, coz umoznuje pedagogiim

vénovat se vice vyuce a osvobozuje je od nadmérné administrativy.[22]

Ptistupnost ke kvalitnim vzd€lavacim zdrojim je dal$im pozitivnim aspektem podporova-
nym umélou inteligenci. Podle mnoho studii je dokazano, ze lidé jsou produktivni béhem
dne pouhé 3 az 4 hodiny. Pottebuji piestavky a nedokazou fungovat bez nich. Vzhledem k
tomu, ze uméla inteligence je schopna pracovat bez pirestavek 24/7, maji studenti diky této
technologii moZnost ziskdvat vysoce kvalitni vzdélani a odpovédi bez ohledu na ptitom-

nost pedagoga.[22][23]

Uméla inteligence také umoziuje pribézné hodnoceni studentti. Sledovani pokroku a po-
skytovani zpétné vazby v realném case pomaha studentim identifikovat své silné stranky a
oblasti, které je tfeba zlepsit.[22]

Nastroje umélé inteligence pfinasi ale i Cetnd rizika. Ty se pfedevsim tykaji podvadéni za-
ka ve vyuce. Riziko samoziejmé nese i pfiliSné spoléhani na technologie umélé inteligen-
ce. Ta stale neni dokonald a nemusi byt presna. Pfikladem miiZze byt vygenerovani planu
vyuky, kdy ucitel jiz nevénuje Cas jeho kontrole a nezajisti, aby tento plan byl napiiklad
optimalni pro cilenou skupinu studenti. U studentl mize dochéazet k potlaceni rozvoje
kritického mysleni, kdy nadmérné spoléhaji na vysledky, které mu vygenerovala uméla
inteligence. Je zde 1 riziko Upadku interakce studenta s ucitelem (ve vyuce), kdy se student

rad¢ji obrati na umélou inteligenci, nez by se zeptal ucitele.

Dal8im vyznamnym problémem je potencialni naruSeni soukromi a bezpecnosti dat spoje-

né s nastroji Al ve vzdélani. Pfi komunikaci s nastroji generativni um¢lé inteligence mohou
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byt konverzace a osobni informace uloZeny a nasledné analyzovany. Dulezité je, aby stu-
denti i ucitelé¢ dodrzovali urcitd pravidla a nesdé€lovali citlivé udaje, at’ uz o sebe samych ¢i
svych kolezich nebo studentech. Jedna se také o vkladani finan¢nich informaci, psychic-

kych ¢i jinych zdravotnich problémii.[24]

V oblasti vzdélani mize implementace umélé inteligence do vyuky vést v budoucnu k po-
klesu zaméstnanosti. Nékteré administrativni tikoly ¢i online doucovani, klasifikace ukolt
apod. mohou byt zcela nahrazeny technologiemi Al, a to mize mit za nasledek potenciadlni

snizeni lidskych roli v této oblasti.[24]

2.1 Tvoreni testu

Umeéla inteligence pfi tvorbé testll piedstavuje revoluéni krok ve vzdélani. Vytvari nové
moznosti dynamického ptizplisobeni a personalizace v procesu uceni. Uméla inteligence
dokaze analyzovat obrovské mnozstvi dat o vykonech studenti. To umoziuje pedagogiim
uspesnéji urcit silné stranky studentt a oblasti, které je tteba dale rozvijet. Na zaklad¢ téch-
to dat a pfedem stanoveného uc¢ebniho planu je umélé inteligence schopna vytvaret testo-
vaci otazky a upravovat jejich obtiznost tak, aby odpovidala aktudlni Grovni porozuméni

kazdého zaka.[25]

Pomoci umg¢lé inteligence 1ze také navrhnout dynamickeé testy, které se meéni v redlném
case na zéklad€ odpovédi studentli. Kdyz naptiklad student spravné odpovi na sadu otazek,
muize mu uméla inteligence ztizit dalsi otazku, aby ho vice otestovala. Pokud student nao-
pak ma problémy s nékterymi otazkami, uméla inteligence mu vygeneruje otazky na po-
dobné téma, ale s niz8i obtiznosti — timto zpisobem je podporovan proces ueni a schop-

nost porozuméni daného tématu.[25]

2.2 Tvoreni prezentaci

Vyuziti umélé inteligence pii tvorbé prezentaci ve vyuce je jednou z metod, jak zvysit
efektivitu a obohatit celkovou vyuku ve skole. Umél4 inteligence usnadiiuje tvorbu obsahu
a vytvareni prezentaci tim, ze dokaze automaticky pfizpiisobovat pouZzité materialy indivi-

duélnim vzdélavacim pozadavkiim kazdého studenta.[26]

Tvorba prezentaci pomoci umélé inteligence ma fadu vyhod, jako napt. zjednodusSeni a

v

zrychleni procesu tvorby prezentaci, vytvareni vizudlné piisobivéjSich a obsahové bohat-
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Sich materialti, umoznuje personalizaci vzdélavaciho obsahu podle individuélnich potieb

studentli apod.[26]

Tento proces také podporuje interaktivitu a zlepSuje zapojeni studentlh béhem vyuky, coz

diky lepsi vizualizaci.[26]

O

2.3 Tvoreni studijnich materiala

Pouziti umélé inteligence pro tvorbu studijnich materiali umoznuje automatizované gene-
rovani pfesn¢ mifeného obsahu, ktery je pfizptisoben individualnim potfebam a preferen-

cim studentii.[27]

Mimo jiz zminéné testy a prezentace, zahrnuji studijni materidly Sirokou Skalu dalSich
ucebnich zdroji a pomtcek, které jsou pouzivany k podpote a zlepSeni procesu uceni. Patii

mezi né napt.:

e Ucebnice a skripta

e Ucebni plany

e Pracovni listy a cviceni

e Kvizy

e Video a audio materialy

e Interaktivni simulace a hry
e Navody

e Shrnuti textovych materialt

2.4 Customizace Al ve vyuce

Customizace Al ve vyuce neboli personalizace procesu uceni pomoci umélé inteligence
predstavuje vyznamnou zménu v piistupu k vyuce, kterd zohledniuje individudlni potieby,

preference a tempo uceni kazdého studenta.[28]

Tento pristup vyuziva schopnost umélé inteligence prochazet a rozumét velkému mnoZzstvi
informaci o tom, jak se studenti uci, jak si vedou ve $kole a jak pracuji s u¢ebnimi materia-
ly. Na zaklad¢ téchto informaci dokdze Al pfipravit ucebni plany a materialy, které piesné

odpovidaji tomu, co kazdy student potiebuje a jak se uci nejlépe.[28]
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Dalsi dilezitou vyhodou je adaptivni testovani, kdy je slozitost otdzek upravena podle ak-
tualni Grovné znalosti zdka. To pfispiva k tomu, aby si studenti udrzeli motivaci a nebyli

frustrovani z piili§ narocnych ukol.[28]

2.5 Generovani obrazku

S vyuzitim této technologie lze vytvaret komplexni, pfesné a ptizpiisobené vizudlni materi-
aly, které slouzi k lepsSimu pochopeni uciva. Ucitelé mohou nyni pomoci umé¢l¢ inteligence
generovat obrazky a poskytnout zakiim pfesnéjsi a kontextualné bohatsi vizualni znazorne-
ni obtiznych pojmil a postupti, nez by mohli s predtiSténymi materidly nebo omezenym
poctem digitalnich zdroju.

Al mize vytvaret realistické zobrazeni bunécnych struktur, atmosférickych jevii nebo

technickych névrhii, coz studentim umoziuje vizudlné prozkoumat a 1épe porozumét da-

nym tématim.[29]
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3 NASTROJE UMELE INTELIGENCE

Nastroje um¢l¢ inteligence jsou softwarové programy, které vyuzivaji pokrocilé algoritmy
zaloZzené na um¢lé inteligenci k provadéni konkrétnich ukolt a feSeni riznych problémd.
Tyto nastroje jsou navrzeny tak, aby napodobovaly lidské kognitivni funkce a rozhodovaly
se autonomné, coz v kone¢ném dusledku zvySuje efektivitu a piesnost v procesech feseni

problém.[30]

V podstaté nastroje umélé inteligence funguji tak, ze analyzuji data pomoci algoritmi stro-
jového uceni a vyvozuji zavéry z rozpoznanych vzorci. To nakonec vede k vysledkiim,

které jsou lepsi nebo srovnatelné s lidskym vykonem.[31]

Tyto nastroje mohou byt riznorodé a mohou se pouzivat v riznych oblastech, véetné zpra-
covani ptirozeného jazyka, poc¢itacového vidéni, rozpoznavani feci, analyzy dat a rozhodo-
vani. Nastroje umélé inteligence sahaji od jednoduchych aplikaci, které automatizuji opa-
kujici se ulohy, az po slozité systémy, které dokdzou porozumét novym informacim, ucit se
a prizpisobovat se jim. Mezi ptiklady nastroji Al patii chatboti, software pro rozpoznava-

ni obrazk(, néstroje prediktivni analyzy, piekladatelské sluzby apod.[30]

Technologie umélé inteligence maji schopnost zefektivnit procesy, analyzovat obrovské
mnozstvi dat a zlepsit rozhodovani v riznych odvétvich, jako je zdravotnictvi, finance,

marketing a vzdélavani.

3.1 ChatGPT

Cilem umélé¢ inteligence v oblasti zpracovani pfirozen¢ho jazyka (NLP) je umoznit pocita-
¢im porozumét lidskému jazyku a komunikovat v ném. Predtrénovany model zpracovani
pfirozeného jazyka v této oblasti, ktery si v posledni dobé ziskal velkou popularitu, se na-
zyva ChatGPT [32]. Termin ,,generative pre-trained transformer®, v piekladu generativni
predtrénovany transformator, oznacuje GPT. Nastroj ChatGPT vyvinula spolecnost
OpenAl, kterd se zabyva umélou inteligenci a uvedla jej na trh v listopadu 2022. Spolec¢-
nost byla zaloZena v roce 2015 skupinou podnikateli a vyzkumnik, a to vcetné¢ Elona
Muska a Sama Altmana. Spole¢nost OpenAl podporuje nékolik investort, z nichz nejvy-
znamngj$i je spolecnost Microsoft. Kromé& toho spolec¢nost OpenAl vyvinula Dall-E, ktery

na rozdil od GPT, jenz se specializuje na generovani textu, je zaméfeny na generovani ob-

razkl na zaklad¢ popisu.[33]
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ChatGPT je uzitecnym ndastrojem pro fadu aplikaci, véetné automatické odpovédi, tvorby
obsahu a virtudlni podpory. Vyuziva k tomu pokroc¢ilé umélé neuronové sité, které generuji

relevantni a souvislé texty.[34]

ChatGPT lze chapat jako chatbota s umélou inteligenci. Jsou to systémy umélé inteligence
schopné vést mluvenou nebo psanou konverzaci, ktera se podoba lidské. Od ostatnich mo-
deltit Al se odlisuje diky své funkcnosti, schopnosti pochopit kontext a detaily a také
schopnosti interpretovat kontext. Dale je také schopen uznat chyby, které napsal a opravit
je. Stale neni ChatGPT bezchybny a jsou s nim spojeny urcité problémy, zejména se jedna

o presnost a spolehlivost vygenerovanych odpovédi.[34]

Funkce ChatGPT je srovnatelnd s automatizovanymi chatovacimi funkcemi dostupnymi na
jinych internetovych strankéach, kde mohou ptipadni klienti klast dotazy a ptat se napiiklad

na poskytované sluzby nebo zbozi.[35]

ChatGPT se udi, jak vést konverzace tim, Ze ziskava zpétnou vazbu od lidi a pomoci mode-
1t odmén zjistuje, které odpovédi jsou nejlepsi. Diky zpétné vazbé mize ChatGPT vylepsit
své strojové uceni a nasledné 1 zlepsit své budouci odpovédi. Aby uZzivatelé mohli chatbota
déle trénovat, maji moZnost ohodnotit jeho odpovéd” kliknutim na ikony “palec nahoru”

nebo “palec dolti” vedle vygenerované odpovedi.[35]

ChatGPT byl vycvicen tak, ze se nejprve naucil lidsky jazyk prostfednictvim online textl
na internetu a poté se naucil zdklady konverzace pomoci piepisi. Principem GPT je schop-
nost predvidat dalsi slovo nebo vétu v textu na zakladé kontextu, ktery byl pfedchozim

textem poskytnut.[35]

V bezplatné verzi GPT-3.5 jsou udaje pouze do roku 2021, to znamena, Ze o udalostech ¢i

urcitych datech (napf. pocet obyvatel) po tomto roce nic nevi.[34]
Jako kazdy nastroj umélé inteligence, i ChatGPT ma své vyhody a nevyhody ¢i omezeni.
Zde jsou uvedené nekteré z vyhod[33]:

e Efektivita — Chatboti vyuZzivajici umélou inteligenci mohou vykonavat monotonni
a opakujici se ¢innosti, coZ umozni zaméstnanciim, aby se mohli sousttedit na slo-
¢ Rozsahla databaze znalosti — Diky rozsdhlému pfistupu k datlim a informacim je
model ChatGPT schopen odpovédét na Sirokou Skalu otdzek a nabidnout uZite€né

informace v nékolika oblastech.
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Nepretrzita dostupnost a okamzité odpovédi — ChatGPT je k dispozici 24/7, coz
umoziuje uzivateliim ziskat odpovédi na své otazky v libovolny Cas a okamzit¢, a
to bez zbytecného ¢ekani.

Flexibilita — Model ChatGPT mutze odpovidat na otazky a diskutovat na Sirokou
Skalu témat, od védeckych faktl az po zdbavné otazky a zivotni rady. Je schopen se
prizpisobit riznym ukoltm.

Jednoducha integrace — ChatGPT lIze pouzit v online chatovacich rozhranich,
mobilnich aplikacich a dalSich prostiedich.

Uspora nakladii — Ve srovnani s lidskymi operatory (napt. dispedery) nebo tymy
podpory, mize ChatGPT usetfit ndklady na poskytovani sluzeb a podpory.
Vicejazy¢na podpora — Umi komunikovat ve vice jazycich a hodi se 1 pro piekla-
dy.

Vzdélavaci nastroj — ChatGPT miiZe byt vyuzit jako nastroj pro vzdélavani a uce-

ni, kdy poskytuje odpovédi na otazky zcela okamzité. Lze ho vyuzit i jako virtual-

wevr

Zde jsou uvedené nevyhody a omezeni nastroje ChatGPT[34]:

Nechape plné slozZitost lidského jazyka — Neuvédomuje si, jak sloZzity je lidsky ja-
zyk. Na zéklad¢é vstupnich tdajii se ChatGPT uci vytvaret slova. V disledku toho
mohou odpovédi vyznit povrchné a bez skutecného porozumeéni.

Nedostatek znalosti o datech a udalostech po roce 2021 — ChatGPT shromazd’o-
val data do roku 2021. O udalostech a datech po tomto roce jiz nevi, vyjimkou je
placena verze GPT-4.

Neuvadi zdroje — Poskytuje informace, které pochazi z online webovych stranek,
¢lankd, knih apod. na internetu, ale neuvadi k nim zdroje.

Odpovédi mohou znit strojové a neprirozené — N¢kdy je vygenerovana odpoveéd’
velmi nepfirozené napsana. Kvili tomu musi vygenerované informace stale kontro-
lovat a upravovat ¢lovek, aby text byl pfirozenéjsi a podobal se lidskému psani.
Neschopnost empatie — Modely GPT nemaji schopnost empatie ¢i porozuméni.
Nerozumi ironii ani sarkasmu. Co se tyce emocionalné¢ narocnych situaci, nejsou

schopné k dostatecnému pochopeni a podpote uzivatelil.
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e Nedostatecna ochrana soukromi — Pouzivani ChatGPT muze vést k obavam o
ochranu soukromi, zejména pokud jsou sdileny citlivé informace nebo osobni uda-
je.

e Zavislost na dostupnosti internetu — Provoz ChatGPT vyzaduje pfipojeni k inter-
netu, coz predstavuje nevyhodu v oblastech s omezenym ptipojenim nebo v piipade

vypadku sité.

B Howatut @  ChatGPT

G]

How can | help you today?

Wt a text message Everyday makeup look

Obrazek 4 — Ukéazka nastroje ChatGPT

3.1.1 Historie

Spole¢nost OpenAl vyvinula a v roce 2019 vydala pomérné novy systém zpracovani pfiro-
zeného jazyka ChatGPT. V pribéhu né€kolika poslednich desetileti vSak bylo pro jeho vy-

voj zapotiebi znacného pokroku v oblasti zpracovani ptirozeného jazyka.

Od roku 2000 probiha neustaly vyvoj jazykovych modell zaloZzenych na umélé inteligenci
— podobnych tém, které vyuziva ChatGPT. Zatimco jazykové modely druhé generace za-
hrnovaly techniky hlubokého uceni, jako jsou konvolu¢ni a rekurentni neuronové sité, mo-
dely prvni generace byly vytvotfeny pomoci klasickych statistickych technik, jako jsou
skryté Markovovy modely.[34]

Vyznamny pokrok v oblasti trénovani rozsahlych jazykovych modelt, ktery vyzkumnikim
v oblasti uméglé¢ inteligence umoznil vytvofit jazykové modely zaloZené na miliardach tex-

tovych slov, v§ak umoznil vytvofeni ChatGPT.
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Rozséhl¢ jazykové modely jsou nyni realizovatelné diky pokroku ve vypocetnim vykonu a
dostupnosti obrovského mnozstvi textovych dat, kterd jsou voln€¢ dostupna vetejnosti pro-

sttednictvim internetu.[34]

Diky zkoumani novych technik umé¢lé inteligence a trénovani na jesté vétSich souborech

dat se ChatGPT dodnes zdokonaluje a vyviji.

3.1.2 Verze ChatGPT

Aplikace ChatGPT byla vydana v n¢kolika verzich, z nichz kazda obsahuje vylepSené

funkce a nové vlastnosti. Zde je seznam nejzndmgéjSich verzi[34]:

e GPT-1: GPT-1 byl prvni model generujici text v fadé¢ GPT a byl vydan v roce
2018.

o GPT-2: GPT-2, vydany v roce 2019, byl vylepseny model verze GPT-1 s 1,5 mili-
ardy parametri. Nejenze byl znamy tim, Ze vytvarel extrémné presvédCivy jazyk,
ale také vyvolal obavy z dezinformaci.

e GPT-3: GPT-3, vydany v roce 2020, je nejnovejsi a nejpropracovangjsi iteraci fady
GPT se 175 miliardami parametrti.

e GPT-3.5: GPT-3 byl vydany v listopadu 2022. Jedna se o vylepSenou verzi GPT-3,
kterd dokaze porozumét ptikaziim v pfirozeném jazyce a generovat kod. Vzhledem
k jeho dostupnosti v bezplatné verzi ChatGPT spolecnosti OpenAl od jejiho uvede-
ni na trh se s nejvétsi pravdépodobnosti jednd o nejpouzivangjsi model GPT.[36]

e GPT-4: GPT-4 byl vydany v roce 2023. Podle OpenAl dokdze GPT-4 feSit narocné
problémy s véEtsi presnosti, a to kvili SirSim obecnym znalostem a pokrocilejSimu

uvazovani.

S kazdou z téchto verzi se automatizovana tvorba textu stala pfesnéjsi a kvalitnéjsi, coz

chatbotiim umoznilo komunikovat s uZivateli plynulej$im a pfirozené€j$im zptisobem.[34]

3.1.3 ChatGPT-4

Jedna se nejpokrocilejsi model OpenAl a navazuje na piedchozi modely. Zdokonaluje
technologii pouzivanou ChatGPT, kterd je v soucasnosti zalozena na GPT-3.5. Zatimco
GPT-3.5 je zcela zdarma, GPT-4 je placeny, a to prostfednictvim piedplatného ChatGPT
Plus, které stoji 20 dolarti mésicné. Oproti vetejné dostupného GPT-3.5 je GPT-4 o mnoho
propracovanéjsi a lepSi — piesnéji odpovida na otazky, generuje obrazky pomoci umélé

inteligence, umi vyhleddvat na internetu, analyzovat data a pfistupovat k nékolika bottiim
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GPT-4 na jednom misté. Zatimco ChatGPT-3.5 se ucil na 175 miliardach, ChatGPT-4 ma
ptistup k témét bilionu parametrti. Vylepsena verze ChatGPT se vyznacuje lepSi paméti.
To znamena, ze béhem delSich konverzaci dokaze udrZet spojeni a zohlednit pfedchozi
odpovédi. Kratkodoba pamét’ verze GPT-4 pojme 64 000 slov, u verze GPT-3.5 to bylo
pouhych 8 000. Kromé¢ toho, Ze je multimodalni a vykonnéjsi nez GPT-3.5, dokaze GPT-4

analyzovat fe¢, obrazky a text.[37]

GPT-4 umi pfijimat obrazky a pouzivat je jako zaklad pro interakci. Prikladem muze byt
zobrazeni obrazku surovin na peceni a chatbot je nasledné dotazan, co by z nich mohl ude¢-
lat nebo také obrazek obsahu lednicky, kdy chatbot miize vygenerovat recepty s pouzitim
ingredienci, které vidi. Momentalné neni znamo, zda stejnym zpisobem lze vyuzit i vi-

deo.[38]

Jednim z hlavnich divodl, pro¢ pouzivat GPT-4 jsou pluginy, které oteviraji moZnosti
toho, co model umi. Dva z nejvykonnéjsich piikladi byly vytvofeny samotnou OpenAl, a
to interpreter kodu a pluginy webového prohlizece. Pluginy jsou moduly, které pridavaji
funkeci do existujiciho programu. Mezi dalsi skvélé pluginy patii Speak, Wolfram, Canva,

Zapier atd.[39]

Nyni lze GPT-4, kterou spolecnost Microsoft pouziva, vyzkouset bezplatné prostifednic-
tvim Microsoft Bing Chatu. Ackoliv nékteré funkce GPT-4 chybi, stale je umoznén piistup
k rozSitenému LLM (velky jazykovy model) a pokrocilé inteligenci. Je tfeba zminit, Ze
ackoliv je Bing Chat zdarma, je stanoven denni limit na 150 relaci, a to na 15 konverzaci v

jedné relaci.[39]

3.1.4 Priklady vyuziti

Nastroj znamy jako ChatGPT je typem generativni umélé inteligence, kterd umoznuje uzi-
vatelim zadéavat piikazy, na jejichz zéklad¢ se generuji obrazky, texty nebo videa vytvore-
né umelou inteligenci. ChatGPT vynika schopnosti vytvaret odpovédi podobné jako ¢lo-
vek, coz z néj €ini cenny nastroj pro vyvoj chatboti, virtualnich asistentii a systémt umélé
inteligence. Dokéze také vytvaret ptibéhy, poezii, ¢lanky a odpovidat na dotazy konver-

zacnim zpiisobem s pfirozené zné&jicimi odpovédmi.
V praxi ChatGPT umi[21]:

e Napsat ¢i kontrolovat kéd (v programovacim jazyce)

e Resit problémy (debug)
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e Vytvaret prispévkil na blog

e Psat ¢lanky

e Napsat ptib¢h Ci basen

e Vytvafet eseje nebo piispévky na socialni sité
e Prekladat text

e Vypracovat podnikatelsky plan
e Vytvofit Zivotopis

e Resit matematické tlohy

e Navrhovat strukturu e-mailil

e Vytvaret popisy produktl

e Hrat hry a vytvaret je

e ZjednoduSovat slozita témata

e Vytvaret tabulky

e Skladat hudbu

e Psat video skripty

Samoziejmé toho umi mnohem vice, ale vySe jsou uvedené nejCastéjsi pouziti chatbota.

Poté 1ze ChatGPT vyuzit dle odvétvi, a to[40]:

e Zdravotnictvi — Napf. vytvofeni chatového asistenta pro odpovédi na otazky o
zdravi, 1é¢ivych latkach nebo rady pro Zivotni styl atd.

e Vzdélavani — ChatGPT miize byt pouzit k vytvoreni interaktivnich vyukovych ma-
terialfi, simulaci nebo online kurzu s moznosti dialogu.

e Technologie — Muze slouzit k vytvofeni chatového bota, ktery poskytuje rady a
navody pro feSeni technickych problému nebo nastaveni zafizeni.

e Zabava — K vytvofeni interaktivniho chatového herniho privodce. UZivatelé mo-
hou s ChatGPT interagovat a ptat se na rady, tipy nebo strategie v riznych hrach.

e Programovani — Vyvojafi mohou vyuzivat ChatGPT k ziskani rad a népadi pii
programovani a feSeni technickych problém.

e Gastronomie — Vytvoieni chatového asistenta pro doporucovani recepti, vysvétlo-
vani kuchatskych postupti nebo poskytovani rad pro vybér ingredienci.

e Zivotni prostiedi — Vytvofeni chatbota, ktery poskytuje informace o ochrané Zi-

votniho prosttedi, recyklaci a udrzitelném zivotnim stylu.
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e Cestovani — Vytvoreni chatového asistenta pro planovani cestovani, rezervace le-

tenek, ubytovani nebo k doporucovani tipti na dovolenou.

3.2 Gemini

Google Gemini [41], pivodné znamy jako Bard, je platforma pro chatboty s umélou inteli-
genci, kterd vyuziva strojové uceni a zpracovani pfirozeného jazyka (NLP) k napodobova-
ni interakci s lidmi. Gemini mize byt implementovan do webovych stranek, aplikaci pro
zasilani zprav nebo jinych aplikaci, aby uzivatelim poskytoval piesné odpovédi na jejich
dotazy v pfirozeném jazyce a slouzil také jako doplnék vyhledavani Google. Rada multi-
modalnich velkych jazykovych modelti (LLM) s ndzvem Google Gemini je schopna poro-

zumét angli¢ting, zvuku, kodu a videu.[42]

Gemini byl vytvofen spole¢nostmi Google a Alphabet, matefskou spole¢nosti Googlu, a
vydan jako dosud nejpokrocilejsi model umélé inteligence. Na vyvoji Gemini se vyznamné
podilela také spolecnost Google DeepMind. Model Gemini 1.0 byl pfedstaven 6. prosince
2023.[42]

Spolecnost Google popisuje Gemini jako flexibilni model, ktery je schopen bézet na vsech
zatizenich od datovych center spolecnosti Google az po mobilni zafizeni. Za ucelem zajis-

téni této Skalovatelnosti se uvadéji na trh tfi verze modelu Gemini, a to[42]:

e Gemini Pro — Poskytuje generovani textu, obrazka a videi s vy$§im vykonem a
presnosti. Diky vylepSenym schopnostem generovani obrazka osliiuje Gemini Pro v
oblasti vizualniho obsahu a nabizi vétSi kombinace barev, realistické textury a vyssi
vizualni kvalitu. Déle zavadi kreativitu generovani videoklipl, ¢imZ otevirda nové
moznosti tvorby obsahu. Gemini Pro klade zvlaStni diiraz na bezpecnost a soukro-
mi, aby bylo zaruceno, Ze vSechny vytvofené interakce a obsah jsou naprosto dii-
veérné.

e Gemini Ultra — Nejschopnéjsi a nejvétsi model pro vysoce komplexni ukoly. Kla-
de diiraz na originalitu, detailnost a pfizplisobivost a byl vytvoien s cilem dosah-
nout nové urovné v oblasti generovani textu, obrazkl a slozité videoprodukce. Ge-
nerovani videi jiz bylo ve verzi Gemini Pro, ale ve verzi Gemini Ultra roz§ifuje a

vylepSuje tvorbu vizualniho obsahu.
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e Gemini Nano — Nejefektivnéjsi model, ktery je navrzen tak, aby fungoval na chyt-
rych telefonech, konkrétné na Google Pixel 8. Tato verze u Pixelu 8 Pro podporuje
dvé funkce, a to Summarize (shrnuti) v zdznamniku a Smart Reply (rychla odpo-
véd’) v klavesnici GBoard. V aplikaci Zaznamnik miiZze uZzivatel nahrat a pfepisovat
zvuk pouhym stisknutim tlacitka. Gemini je soucasti této aplikace, kterd slouzi ke
shrnuti nahranych konverzaci, rozhovort, prezentaci a dalSich riznych informaci.
Klavesnice GBoard od Google poskytuje funkci Smart Reply, ktera pomaha navr-
hovat dalsi text, ktery chce ¢lovék napsat. Nyni tato funkce funguje pouze

v aplikaci WhatsApp, ale v roce 2024 se ma rozsitit do dalSich aplikaci.

n
-

Dobry den, MarcelKa

Obrazek 5 — Ukéazka nastroje Gemini

3.2.1 Bard

Bard byl poprvé oznamen 6. tnora 2023, a to generdlnim feditelem spole€nosti Google a
Alphabet Sundarem Pichaiem. Jeho vydani bylo o skoro mésic pozdé¢ji, 21. biezna 2023.
Spolecnost Google zménila nazev Bard na Gemini 8. unora 2024 v rdmci iniciativy na

zménu znacky umélé inteligence.[43]

Témét pied rokem mél Google Bard pfi svém piivodnim vydéani nékolik zavaznych nedo-
statkli. Od té¢ doby prosel dvéma vyznamnymi vylepSenimi velkého jazykového modelu
(LLM) a dal$imi aktualizacemi, coz pfispélo k jeho obrovskému rozvoji. Pfejmenovani

Barda na Gemini by mohlo pomoci, aby pfedchozi povést zlistala minulosti.[43]
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3.2.2 Priklady vyuziti

Existuje mnoho vyuziti Gemini, li§i se pouze v zavislosti na tom, kdo ji vyuziva. Progra-
mator ho pouzije napiiklad k pochopeni slozitosti kodu, naopak piekladatel pro preklad

textu.[43]
Zde jsou vypsané nejcastéjsi vyuziti chatbota Gemini[44]:

e Shrnuti textu — modely Gemini jsou schopny sumarizovat material z riznych dru-
ha dat.

e Tvorba textu — Gemini je schopen produkovat text v reakci na vstup uzivatele.

o Preklad textu — Diky svym rozsdhlym jazykovym schopnostem dokazi modely
Gemini porozumét a prelozit vice nez 100 riiznych jazyki.

e Porozuméni obrazkim — Slozité vizualizace, jako jsou grafy, obrazky a diagramy,
dokaze Gemini analyzovat bez potieby dalSiho softwaru OCR. Zkratka OCR zna-
mena Optical Character Recognition — v piekladu optické rozpoznavani znaki.
Jedné se o technologii, kterd umoziuje pocitacim ziskat informace (napf. text) z
obrazkl nebo naskenovanych dokumentti a ptevést je do textového formatu, ktery
1ze upravovat.[45]

e Zpracovani zvuku — Gemini podporuje ¢innosti spojené s prekladem zvuku a roz-
poznavanim feci ve vice nez 100 jazycich.

e Porozuméni videu — Gemini dokaze zpracovavat a chapat snimky videoklipii. Je
schopen zjistit a popsat, co se ve videich d¢je a odpovida na otazky tykajici se jich.

e Multimodalni uvaZovani — jednou z hlavnich vyhod a silnou strdnkou Gemini je
schopnost kombinovat mnoho druhti dat a vytvaret tak vystupy v reakci na vyzvu.

e Analyza a tvorba kédu — Gemini dokéze porozumét, vysvétlit a generovat kod v
populdrnich programovacich jazycich jako je napt. Python, Java, C++ a i

v programovacim jazyce Go, ktery je také vytvoreny spolecnosti Google.[46]
Samoziejmé 1ze Gemini vyuZit i v riznych odvétvich, jako je naptiklad[47]:
e Vzdélani (napf. vytvafeni vzdélavacich materiald, odpovidani na dotazy ohledné
Skolniho uciva)
e Socialni média a marketing (napt. vytvareni obsahu pro socidlni média, vytvareni

prispevkil a popiski)
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e Gastronomie a vaFeni (napf. generovani receptl, odpovidani na dotazy tykajici se
vareni)

e Zahrada a zemédélstvi (napt. poskytovani rad tykajici se péce o zahradu)

e Cestovani (napt. doporuc¢ovani tipl na cestovani, planovani dovolené)

e Uméni (napf. generovani kreativnich napadi)

e Medicina a zdravi (napi. odpovida na otazky tykajici se 1éCby)

e Finance a investice (napf. psani finan¢nich analyz, podpora financni gramotnosti)

e Doprava (napt. odpovidani na dotazy ohledné automobilti a dopravy)

o Kosmetika (napf. odpovidani na dotazy tykajici se zdravi a vzhledu, pomahani
s péci o plet’, hodnoceni kosmetickych produkti)

o [Elektronika a technologie (napf. vyhledavani vyhod a nevyhod nejnovéjsich tech-

nologif)

3.3 Microsoft Copilot

Microsoft Copilot [48] je chatbot vyvinuty spolecnosti Microsoft, ktery byl spuStén 7. ino-
ra 2023 jesté pod nazvem Bing Chat. Tento chatbot je zaloZen na velkém jazykovém mo-

delu a je schopen citovat zdroje, tvofit basn¢, psat pisn¢ atd.[49]

Copilot je potomkem Cortany, kterou nyni nahrazuje. Cortana byla jednodussi aplikace,

ktera vykonavala zékladni funkce a slouZila jako osobni asistent.
Zékladni odlisnosti mezi Cortanou a Copilotem lze nalézt v jejich[49]:

e primarnim ucelu — Cortana slouzi jako osobni asistent, zatimco Copilot je zamé-
fen na podporu produktivity

e metodé komunikace — Cortana preferuje hlasové piikazy, Copilot reaguje na tex-
tové vstupy

e rozsahu integrace — Cortana funguje napfi¢ riznymi zatizenimi, Copilot je speci-

ficky implementovan do aplikaci Microsoftu
Spolec¢nost Microsoft poskytuje Copilota ve dvou verzich, a to Copilot (free) a Copilot Pro.

Bezplatny Copilot ma zékladni funkce Al jako napf. vytvafeni obsahu, vyhledavani na
webu atd. Dokaze odpoveédét na komplexni otdzky a je dostupny z PC 1 z telefonu. Nevy-
hodou je ¢ekaci doba na odpovéd’ a neni implementovan v ramci balicku Microsoft Offi-

ce.[50]
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Copilot Pro je postaven na stejném zakladu jako bezplatné verze. Oproti ni ale nabizi vyssi

vykon a moznost prioritnich odpovédi. V ramci Copilot Pro jsou pfidané funkce Al do

aplikaci Microsoft Office. Toto predplatné stoji 30 $ za mésic.[50]

V ramci predplatného mtize byt Copilot soucésti aplikaci Microsoft 365 jako jsou Word,

Excel, PowerPoint, Outlook, Teams a dalsi. [51]

Copilot pro Word — Umoziuje psat, upravovat, vytvaret a shrnovat obsah.

Copilot pro Excel — Slouzi k analyze a zkouméani dat.

Copilot pro PowerPoint — Umoznuje generovani obsahu, vylepSeni snimki, opti-
malizaci prezentace apod.

Copilot pro Outlook — Shrnuti emailti, navrhnuti odpovédi, uprava délky emailu
atd.

Copilot pro Teams — Pomaha vést produktivnéjsi schiizky, organizovat dilezité

body diskuse, shrnovat dilezité ¢innosti.

V ramci piedplatného je vylepSena tvorba obrazki Al pomoci nastroje Image Creator od

Designer (dfive Bing Image Creator). Pfinasi detailnéjsi kvalitu obrazki, format obrazku

na $itku a zaroven lze aZ 100x generovat obrazky rychleji neZ normalné.[52]

Také je integrovan do vyhleddvace Bing a prohlizece Microsoft Edge. V ramci Bingu a

Edge nabizi Copilot vylepSené vyhledavani, které poskytuje relevantnéjsi vysledky vyhle-

davani. Dokaze shrnout nalezené informace a cituje své zdroje €ili 1ze vidét odkazy na we-

bovy obsah, ze kterého cCerpal. Je postaven na velkém jazykovém modelu GPT-4 od

OpenAl[52]

Ze zacatku byl Copilot dostupny pouze na Windows 11, ale od ledna 2024 mohl omezeny

pocet uzivatell systému Windows 10 pouzivat Microsoft Copilot ve verzi Preview. Pokud

je Copilot v pocitaci k dispozici, uzivateli se zobrazi na hlavnim panelu ikona Copilot.[49]
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Obrazek 6 — Ukazka nastroje Copilot

3.3.1 Priklady vyuziti

Microsoft Copilot, diive znamy jako Bing Chat, miZe pomoci s fadou ukoll v né€kolika

odvétvich, zde je uvedenych par z nich[49]:

e Softwarovy vyvoj a IT — Generovani a revize kédu, névrhy koédu, pomoc
s testovanim apod.

e Vzdélani — Navrhovani plani vyuky, vytvaieni testll, tvorba ucebnich materiald,
citovani zdrojti apod.

e Publikacni ¢innost — Ve védé a vyzkumu, novinaiskou ¢innost apod.

e Cestovani — Planovani vyletd, zajimavosti o méstech ¢i mozné¢ aktivity v ném atd.

e Marketing — Pomaha v tvorbé marketingovych materiali apod.

e Zabava — Generovani kreativniho obsahu, napft. riizné ¢lanky, pomoc pii tvorbé

scénaru atd.

3.4 Perplexity Al

Perplexity Al [53] je vyhledavac a chatbot s umélou inteligenci, ktery vyuzivd nejmoder-
né&jsi technologie, jako je strojové uceni a zpracovani pfirozeného jazyka (NLP), k posky-
tovani dikladnych a pfesnych odpovédi na dotazy uZzivatell. Je vytvoten tak, aby umozio-
val online vyhledavani v redlném cCase a poskytoval nejnovéjsi informace o fadé témat.
Perplexity Al vyuZziva rozsahlé jazykové modely, konkrétné technologii GPT spole¢nosti

OpenAl, kterd mu umoznuje porozumét a generovat text podobny lidskému.[54]
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Spolecnost Perplexity zalozili v srpnu 2022 Andy Konwinski, Denis Yarats, Johnny Ho a
Aravind Srinivas. Aravind Srinivas dfive pracoval v OpenAl a nyni slouzi jako generalni

feditel spolecnosti Perplexity.[55]

Perplexity Al je velmi podobny jiz zminénym ChatGPT od OpenAl, Gemini (Bard) od
Googlu a Copilotem od Microsoftu. Dokonce i uZivatelské rozhrani Perplexity pfipomina

dnesni nejpopularnéjsi nastroje GenAlL[55]

Ackoliv je Perplexity Al stale jesté v ranych fazich, dosahla jiz znacného pokroku. Spolec-
nost vyvinula vykonny vyhledavac, ktery dokaze porozumét kontextu dotazu a poskytnout
relevantni vysledky z rtiznych zdroji. Kromé toho Perplexity Al pracuje na n¢kolika dal-
Sich funkcich jako je napt. schopnost vytvaret tabulky, psat kod a feSit matematické pro-

blémy.[54]
Uzivatelé ziskavaji odpovédi rychle na jakykoliv dotaz, a to v€etné citaci a odkazi.

Perplexity Al je dispozici na webu nebo také jako aplikace pro uzivatele i0S. Aplikace pro

Android je prozatim ve vyvoji.

Perplexity Al vyuziva nékolik jazykovych modeli pro poskytovani odpovédi a informaci,

zde jsou uvedené dva klicové zajistujici funkcnost a efektivitu[56]:

GPT-4: Perplexity Al vyuziva jazykovy model GPT-4 od OpenAl, coz umoziiuje posky-

tovat presné a komplexni odpovédi na rizné dotazy uzivatelt.

Claude 2: Krom¢ GPT-4 mé Perplexity Al také moznost pouZzit jazykovy model Claude2
od Anthropicu. Tento model je z Ceské republiky a je schopny poskytnout kvalitni odpo-

védi, coZz mize byt pro nékteré uzivatele vyhodné.

Diky kombinaci téchto jazykovych modelit mize Perplexity Al efektivné reagovat na do-
tazy uzivatelli a poskytovat informace v riiznych jazycich s dirazem na piesnost a rele-
vantnost odpovédi. Déle mezi pouzivané jazykové modely patii Claude 3, ktery oproti pie-
deslé verzi je vylepSen o zpracovani obrazovych vstupl, déle Gemini Pro a exkluzivni

Perplexity Al model, ktery je dostupny pouze v placené verzi.[56]
Perplexity Al je k dispozici ve dvou verzich[57]:

Perplexity Free — Zahrnuje vSechny standardni funkce Perplexity v¢etné funkce vyhleda-

vani Al, podpory multimédii apod.
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Perplexity Pro — VylepsSuje Perplexity o troven vys, a to vylepSenou Al, neomezenym
nahravanim souboru a pfistupem k API. Tato verze je placena a stoji 20 $ mési¢né nebo

200 $ ro¢né.

i perplexity 1«

Q Home

<1 Signin Where knowledge begins

Obrazek 7 — Ukazka nastroje Perplexity

3.4.1 Priklady vyuziti
Ptiklady vyuziti jsou obdobné jako u jiz zminénych néstroji Al. Patii sem piedevsim[58]:

e Generovani textu ¢i tvorba kédu — Vytvareni ptibehi, povidek, basni apod. Také
pomaha vyvojarfim s vylepSenim jejich koda ¢i sdm dokédze vygenerovat kod celé
funkce na zdklad¢ popisu od uzivatele.

e Vyhledavani informaci na internetu — Perplexity Al slouzi jako generativni vy-
hledava¢ odpovédi a poskytuje pfimé odpoveédi na dotazy uzivateld, a to véetné ci-
taci a stranek.

e Prekladani textu — Preklad textu z jednoho jazyka do druhého vcetné zachovani
ptvodniho vyznamu.

e Vzdélani a uceni — Poskytovéani individualni zpétné vazby k pisemnym ukolim
nebo pomoc studentiim pfi procviCovani ciziho jazyka formou konverzace. Vytva-
feni kvizovych otazek na zdklad€ vzdelavaciho obsahu apod.

e Vytvareni obsahu — Generovani ndvrhii ¢lankti na konkrétni téma nebo shrnuti
dlouhych ¢lankt do strucnych verzi. Vytvareni presvéd¢ivych popist pro produkty

na webovych strankach, napt. u obchodi s elektronikou.
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e Analyza dat — napf. Analyza sentimentu — Analyza zpétné vazby od zékaznikd, re-
cenzi nebo piispevkil na socidlnich sitich za ucelem zjisténi celkového sentimentu
vuci produktu, sluzbé nebo znacce.

e Citovani zdroja a publikace — Poskytovani odpovédi ze spolehlivych zdroji vcet-

né citaci.
3.5 Teacherbot

Teacherbot [59] je néstroj s umélou inteligenci, ktery pomaha ucitelim vytvaret prizpiso-
bené plany hodin pro riizné predméty a urovné. Nabizi materidly v oblasti technologii, ci-
zich jazykt, spolecenskych véd, matematiky, pfirodnich véd, té€lesné vychovy a zdravi.
Tento nastroj mohou snadno vyuZzivat a ptistupovat k nému ucitelé s riznym stupném od-
bornych znalosti. Teacherbot byl vytvofen tymem pedagogl a je neustale aktualizovan o
novy obsah a zdroje. Poméha ucitelim at’ uz na zakladni ¢i vysoké Skole usettit Cas a zkva-

litnit vyuku.[60]
Vyhody tohoto nastroje naptiklad jsou[60]:

e Uspora ¢asu — Umoziuje u¢itelam rychle a efektivné vytvatet jedineény obsah.

e MoZnost prizpisobeni — Teacherbot je navrZen tak, aby se dal pfizptsobit. Ucitelé
mohou vytvaret zdroje, které jsou pfizplisobeny potiebam jejich zaku.

o Uzivatelsky privétivy — Ucitelé nemusi mit zddné technické dovednosti, aby mohli
tuto platformu pouZzivat. Rozhrani je intuitivni a snadno se v ném orientuje.

e Nakladové efektivni — Teacherbot je cenove vyhodné feseni pro ucitele, ktefi chté-

ji vytvéret poutavé lekce online. Ceny plani zacinaji na 4,99 £ za mésic.

Spoluprace — Umoziuje spolupraci s ostatnimi kolegy, napft. sdilenim zdroj.

3.6 Gradescope

Nastroj Gradescope [61] byl vytvoten s cilem zlepsit a urychlit proces zndmkovani pro
ucitele v rznych akademickych oborech. Jeho hlavnim cilem je zjednodusit, urychlit a
zvysit spolehlivost hodnoceni domacich ukoll, zkousek, kvizli, a dokonce i1 programova-

cich projekti.[62]
Podporuje Sirokou Skalu typti zadani, napt.[62]:

e Sady uloh a projekty

e Pracovni listy
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e Domaci ukoly
o Kvizy
o Zkousky

Jde o to, Ze studenti své prace odevzdavaji online formou, a to prostfednictvim aplikace
nebo webové stranky. Diky Gradescope mohou ucitelé¢ rychleji a efektivnéji hodnotit

zkousky a ukoly online a zanechavat podrobnou zpétnou vazbu.[62]

Jednou z jeho hlavnich vyhod je moznost nahravat testy, které jsou v papirové podob¢.
Studenti své prace jednoduse nafoti a pfevedou je do formatu PDF a nahraji do aplikace.

Poté jsou odpovédi naskenovany a analyzovany pro rychlé bodovéani a znamkovani.[62]

Diky diikladné analyze vysledkli mohou ucitel¢ ziskat dilezité informace, které jim mohou
pomoct identifikovat problémové oblasti studentii a odpovidajicim zpiisobem upravit své

pedagogické ptistupy.[62]

Tento néstroj dokaze napt. seskupovat podobné odpovédi, coz ucitelim umoziuje hodnotit
skupiny podobnych odpovédi najednou, ¢imz se vyrazné zkracuje ¢as pottebny ke zndm-

kovani otevienych otazek.[62]

Je ho mozné vyuzit v Sirokém okruhu pfedmétli, patii sem zejména informatika, fyzika,

chemie, matematika, biologie apod.

3.7 TutorAl

TutorAl [63] je pfizpisobivy vyukovy systém s umélou inteligenci, ktery pfizplisobuje
vyuku potifebdm a stylu uceni kazdého studenta. Jednd se defacto o virtudlniho ucitele,
ktery ma za ukol proménit studium k lepSimu. TutorAl umoziuje vytvofit asistenta pro
udeni, ktery se piizptsobuje individualnim potiebam. Urovei udeni lze nastavit tak, aby
odpovidala soucasnym znalostem studenta, bez ohledu na troven vzdélani. Vzhledem
k tomu, Ze je zaznamenavan styl uceni kazdého jedince, je umoznéno se ucit vlastnim tem-
pem.[64]

TutorAl je vSestranny ndstroj a pokryva celou fadu predméti od matematiky az po studium
jazyku a pfiprav na testy. Je dostupny 24/7, takze zajiSt'uje okamzZitou zpétnou vazbu.[65]

TutorAl je zaloZen na modelu GPT-4, coz je pokrocila verze jazykového modelu vyvinuta
spolecnosti OpenAl. Do modultl jiz brzy budou pfidany obrazky a videa na zéklad¢ prefe-

renci studenta.[64]
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Placena verze TutorAl stoji 10 $ a zpiistupniuje pokrocilé lekce a rozsifené funkce. Nepla-

cend verze poskytuje ptistup k zékladnim funkcim a tfem dotaziim zdarma.[66]

3.7.1 Priklady vyuziti
TutorAl ma nékolik vyuziti, napi.[66]:

¢ Individualni studijni plany — vyuka pfizpisobend individualnim studijnim ciltim.

e Priprava na testy — studijni materialy pro celou fadu testt.

e Vyuka jazyku — ptizpisobené lekce pro zvladnuti novych jazyki.

¢ Rozvoj dovednosti — ziskavani novych nebo zdokonaleni stavajicich dovednosti.

e Pomoc s domacimi ukoly — podpora pii zadavani domdcich ukolii fizend na zakla-
d¢ umélé inteligence.

e Prubézné uceni — pro ty, kteti chtéji ziskat nové znalosti.

e Interaktivni vzdélavani — prostfednictvim videi, kvizd a simulaci.

3.8 Quillbot

QuillBot [67] je online nastroj, ktery lidem pomaha pieformulovat a ptepsat véty, odstav-
ce, a dokonce 1 celé dokumenty. VyuZiva nejmodernéj$i techniky zpracovani ptfirozené¢ho
jazyka (NLP), které uzivatelim pomahaji 1€pe psat, vymyslet nové fraze a zlepSit srozumi-
telnost a kvalitu jejich obsahu. Ma mnoho funkci, ale nejvice vyuzivana je schopnost efek-
tivn€ parafrazovat text. Uzivatelé mohou zadat slovo, odstavec nebo dokonce cely text a

QuillBot vytvoii alternativu k zadanému textu se zachovanim ptivodniho vyznamu.[68]

QuillBot je tedy nastroj, ktery je vhodny pro Sirokou skélu uzivateltl, od studentti a akade-
mikl po profesionalni spisovatele a obsahové tviirce, kteti chtéji zlepsit kvalitu svého psa-
ni a overit spravnost svych texti.[69]
Ackoliv jsou dostupné vSechny funkce, maji jist¢é omezeni. K odemceni vSech funkci se
musi zakoupit predplatné dle doby trvani, a to[70]:

e Roc¢ni — Roéni predplatné stoji 99,95 $, ¢ili mési¢né to vychazi na 8,33 §.

e Pulro¢ni — Palro¢ni piedplatné stoji 79,95 $, ¢ili mesi¢né to vychazi na 13,33 §.

e Mé&si¢ni — Mésiéni predplatné stoji 19,95 §.
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3.8.1 Priklady vyuziti
Nastroje, které Quillbot nabizi jsou[69]:

e Nastroj pro parafrazovani — Pieformuluje obsah, ale zdkladni myslenka je zacho-
vana. Je umoznéno pieformulovat text do standardniho, plynulého, formalniho,
jednoduchého tviir¢iho nebo akademického zptisobu.

e Kontrola gramatiky — Kontroluje a opravuje gramatické chyby.

e Shrnuti textu — Nastroj pro shrnuti, ktery vam umozni vzit ¢lanek, ¢lanek nebo
dokument a shrnout z né&j nejdilezitejsi informace jedinym kliknutim.

e Kontrola plagiatorstvi — Nastroj detekuje, zda nékterd ¢ast textu neobsahuje pla-
giat a zajisti, aby text byl bez plagiatt. Je schopen naskenovat az 20 stran.

e Prekladac — Rozpoznd a pielozi text ve vice nez 30 jazycich.

e Generator citaci — Sta¢i zadat napi. webovou stranku, c¢islo DOI u ¢lank, Cislo
ISBN u knihy apod. a vygeneruje se nam citace. Lze zvolit z mnoha moZnosti ci-
tacnich styll, a to véetn€ nejzndméjSich APA, MLA, AMA, CSN ISO 690 atd.

e QuillBot Flow — Tento nastroj kombinuje vS§echny nastroje QuillBot na jedno mis-
té a umoziuje parafrdzovat, shrnout text, vytvafet citace atd., a to z divodu, aby se

nemuselo piechdzet mezi nastroji. Jedna se tak o nejlepSiho pomocnika pfi psani.

3.9 Wepik

Wepik [71] je platforma, kterd nabizi moznost vytvatet grafické designy a vizualni obsah
pomoci umélé inteligence. Pomoci této aplikace mohou uZzivatelé vytvaret vizudlni materi-
aly s pouzitim riznych nastroja a funkci, v¢etné Sablon, fotografii, ikon a dalsich prvku, a

to bez nutnosti hlubsich znalosti grafického designu.

Wepik je diky svému uzivatelsky piiveétivému rozhrani a umélé inteligenci vhodnym na-
strojem pro tvorbu kreativnich materiali pro nejrizné;si pouziti. Dokonce ma svou mobilni

aplikaci, kterd poskytuje stejné funkce jako jsou na webu.[72]

Mimo nastroje Al, Wepik poskytuje tisice bezplatnych Sablon. Jedna z velmi oblibenych
funkci je 1 odstranovac pozadi.

o 24

nich sitich. Jednoduse lze nastavit datum a Cas pfidani a pak dalsi informace jako popisek,
hashtagy, oznaceni atd. Nasledn¢ se pfispévek automaticky zvetejni a odpada tak prace

spojena s publikovanim.[72]



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 46

3.9.1 Priklady vyuziti

Wepik poskytuje riazné funkce Al pro vylepsSeni prezentaci, obrazkl a textl pro uzivatele.

Zde je souhrn nastroji umélé inteligence, které¢ Wepik nabizi[72]:

e Generator obrazki Al — Vytvoieni obrazkii pomoci textového popisu.

e Tvorba prezentaci AI — Tato funkce zjednoduSuje proces vytvareni prezentaci.
Zadanim tématu a vybérem stylu se vytvoii profesionalné vypadajici prezentace.

e Generovani textu — Vytvaieni pfispévkl na blogy, vytvareni ¢lankli a obsahu na

socialni sit¢ apod.

3.10 Slidesgo

Slidesgo [73] je rozsahla galerie Sablon snimkt pro aplikace Google Slides a Microsoft
PowerPoint. Slidesgo je ve skutecnosti soucasti vEétsi sbirky zdrojl, kterd zahrnuje takeé
Freepik (obrazky a vektory), Flaticon (ikony) a Videvo (videa a pohybliva grafika). Nejno-
v¢&jsi funkcei ptidanou do sluzby Slidesgo je tvilirce prezentaci s umélou inteligenci, ktery k

vytvareni snimkl pouziva generativni umélou inteligenci.[74]

Spoluprace Slidesgo s Wepikem, dal$im projektem, ktery obdobné vytvaii prezentace po-

moci Al, je jednou z véci, ktera déla Slidego vyjimecnym.

Stejné jako ostatni tvlirci prezentaci s umélou inteligenci vam Slidesgo vytvoii ndvrh pre-
zentace béhem nékolika minut pomoci textového pozadavku. Poté, co je prezentace vytvo-
fena, lze ji pomoci aplikace Wepik snadno upravit. Také je odemcen piistup k ikondm a

obrazklim z Freepiku a Flaticonu.[74]
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II. PRAKTICKA CAST
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4 ANALYZA NASTROJU

K vytvofeni vzd€lavacich materidlti bylo vybrano nékolik Al nastroji. Kazdy nastroj je
individudlni a cilem je vytvofit prompt, ktery vygeneruje co nejlepsi vystup. Vystupem

budou testy, skripta a prezentace.

Nejdiive bude vybran nastroj, ve kterém bude vytvofen jednoduchy prompt a nasledné
bude postupné zkonkretizovan az do bodu, kdy vysledek promptu bude co nejidedlné;si.
Vstupy a vystupy budou oznaceny kurzivou pro lepsi piehlednost. Poté¢ bude zavérecny
prompt pouzit v dalsich nastrojich. Jestlize vystup v jinych nastrojich nebude davat smysl
¢i nebude uspokojivy, pozméni se zadany prompt. Cilem je najit a pfizptsobit konecny

prompt vSem pouZzitym nastrojiim v této praci.

K obecnému promptu budou pfifazeny kli€ové aspekty pro konkretizaci dané¢ho vystupu,
napt. u vzdé¢lavacich materidli to bude definovani cilové skupiny (zZaci na zéklad-
ni/stiedni/vysoké §kole &i Zaci v 7. t¥idé na ZS atd.), definovani konkrétniho obsahu (co se
pifimo chce ve vyukovych materidlech), tirovent obtiznosti, zaclenéni typu otazek (napf.
vybér z vice moznosti, pravda/nepravda, dopliiovaci otazky, kratké odpovédi, oteviené

otazky atd.) a dalsi obdobné klicové aspekty pro vice konkrétni vystup.

V ramci praktické ¢asti se bude vyuzivat zdsad pro tvorbu prompti, které jsou dostupné
v dokumentu ,,Principled Instructions Are All You Need for Questioning LLaMA-1/2,
GPT-3.5/4“.[75] Tento dokument piedstavuje 26 hlavnich principli pro zjednoduseni za-

kladnich koncepci pro formulovani otazek.

Vybrané téma z informacnich technologii budou databazové systémy. Pro tuto oblast se
budou generovat vzdélavaci materidly. Nejdfive bude nalezen co nejlepsi prompt pro tvor-
bu vzdélavacich materialt na téma zdklady databazovych systémi. Poté tento prompt bude

pouzit i pro pfipravu materiali z dalSich oblasti databazovych systémt.

Vétsina Al néstrojit miiZze mit na zaCatku a na konci vygenerovaného vystupu par vét, které
nejsou relevantni pro tvorbu vzdélavacich materidlti. Tyto véty nebudou zohlednény ve

vystupech a ziistane tam pouze hlavni ¢ast, kterd je potfebna pro tvorbu materiala.

K nalezeni vhodného promptu pro tvorbu edukaénich materiald bude pouzit ChatGPT ve

verzi GPT-4.
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4.1 ChatGPT

V dnesni dobé je ChatGPT velmi pouzivany Al nastroj a mnoho lidi, véetné ucitelti, ho

pouziva k vytvareni Skolnich materialti ¢i k ulehCeni prace.

Ackoliv je tento nastroj hojné vyuzivany a rozsifeny, stale se stava, ze udava nepravdivé ¢i

vvvvvv

(prompt), aby byl vysledek co nejpfesnéjsi, a také ovéfovat vygenerované udaje z jinych

zdrojt.

Jedna se o snahu vytvofit testy, skripta a prezentace pomoci nastroje Chat-GPT. Pro nale-

zeni co nejlepsiho promptu bude vyuzita pouze verze GPT-4.

K vytvéreni konkrétnich materidlli budou vyuzity obé¢ verze, a to GPT-3.5 a GPT-4. Pot¢,
co bude nalezen idedlni prompt pro tvorbu vzdélavacich materialii ve verzi GPT-4, se tento
prompt pouZzije i v neplacené verzi — tim lze porovnat, ktera verze je lepsi k vytvareni

vzdélavacich materialu.

Pro zacatek bude vytvoien obecny prompt pro tvorbu testu. Pro tvorbu dalSich vzdélava-
cich materialii se bude vychazet na zékladé zkuSenosti z tvorby testu. Jinymi slovy, jiz se
nebude zacinat obecnym promptem, ale rozSitenym, ktery bude nadale konkretizovan pro

co nejlepsi vysledek.
4.1.1 Vstupy a vystupy (GPT-4)

4.1.1.1 Vytvaireni testu
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 1, ktera obsahuje 5 vlaken.
Toto je vldkno €. 1.

Vstup:

Vytvot studijni materidly pro zéklady databazovych systému
Vystup:
1. Uvod do Databdzovych Systémii
Cile:
e Definovat, co je databdzovy systém.

e Popis rozdilu mezi databazi a databazovym systéemem.
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e Prehled vyhod pouzivani databdzovych systémii.

Kli¢ové pojmy: Databaze, Databazovy systém (DBS), Systém rizeni baze dat (DBMS), Uzi-
vatelska aplikace, Abstrakce dat.

Obsah:

e Zakladni definice a rozdily.

e Historie a vyvoj databazovych systémii.

e Priklady béznych DBMS (napr. MySQL, PostgreSQOL, MongoDB).
2. Typy Databdazovych Systémii
Cile:

e Seznamit se s ruznymi typy databazovych systémii.

e Porozumeét rozdiliim a pouziti relacnich a nerelecnich databazi.

Kli¢ové pojmy: Relacni databdze, Nerelecni databaze (NoSQL), Dokumentové orientova-

na, Klic-Hodnota, Graf, Sloupce.
Obsah:

e Prehled a charakteristiky riiznych typii.

e Vyhody a nevyhody relacnich a nerelecnich databazi.

e Priklady pouziti.

3. Modelovani Dat
Cile:

e Zadklady datového modelovani.

e Rozumeét entitam, vztahiim a kliciim v databazi.
Kli¢ové pojmy: Entita, Atribut, Vztah, Primarni klic, Cizi kli¢, ER diagram.
Obsah:

e Jakvytvaret ER diagramy.

e Priklady modelovani jednoduchych a sloZitych vztahu.

e Normalizace a jeji vyznam.
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4. Zdklady SQL
Cile:

e Naucit zaklady jazyka SOL.

e Provadeni zakladnich operaci s daty: vyber, viozeni, aktualizace, mazani.
Kli¢ové pojmy: SOL, SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, JOIN.
Obsah:

o Struktura a syntaxe SQL.

e Praktickeé priklady a cviceni na zdkladni prikazy.

e Uvod do pokrocilejsich operaci jako jsou funkce agregace a spojovani tabulek.
5. Zaklady Databazového Designu
Cile:

e Porozumeét dulezZitosti dobrého databazového designu.

e Zaklady normalizace a jak predchdazet problemiim s datovymi redundancemi.
Klicové pojmy: Normalizace, Redundance dat, Integrita dat, Transakce.
Obsah:

e Principy databazového designu.

e Urovné normalizace a jejich aplikace.

e Ziklady

Uz zde jde vidét, Ze ChatGPT ma velice Sirokou mnoZinu dat v oblasti informatiky. Na
vstup reagoval velmi dobte, a navic doSlo k rozdéleni zakladi databazovych systémi na 5
dil¢ich ¢asti, a to ivod do databazovych systémd, typy databazovych systémi, modelovani

dat, zaklady SQL a zaklady databazového designu.

Nyni bude prompt zaméten na konkrétni vzdélavaci material — test. Stale se jednd o stejné

vlakno ¢ili vystup bude navazovat na predchozi vstup/vystup.
Vstup: Vytvor mi test ke kazdé kapitole
Vystup:

Test ke Kapitole 1: Uvod do Databdzovych Systémii
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Otazka 1: Co je databazovy systéem?
e A) Software pro tvorbu webovych stranek
e B) Kolekce interakcnich dat
e () Systéem pro ukladani a spravu dat
e D) Program pro editaci textu
Otazka 2: Ktery z nasledujicich nent prikladem DBMS (systému rizeni baze dat)?
e A) Oracle
e B) MySQL
e C) MongoDB
e D) Microsoft Word
Otazka 3: Jaka je hlavni vyhoda pouzivani databazovych systémii?
o A) Zjednoduseni tvorby dokumentii
e B) Zlepseni vykonu pocitace
o () Efektivni sprava a sdileni dat
e D) Automatické zalohovani operacniho systéemu
Test ke Kapitole 2: Typy Databdzovych Systémii
Otazka 1: Ktery typ databdze uklada data ve formatu klic-hodnota?
e A) Relacni
e B) Dokumentové orientovana
e () Klic-Hodnota
e D) Graf
Otazka 2: Pro jaky typ aplikaci jsou obvykle vhodné NoSQL databaze?
e A) Aplikace s pevné definovanou strukturou dat
e B) Aplikace, které vyzaduji slozité transakce
e () Aplikace s velkym objemem nestrukturovanych dat

e D) Aplikace, které nepotrebuji ukladat data
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Otazka 3: Jaky je hlavni rozdil mezi relacnimi a nerelecnimi databdazemi?
e A) Relacni databaze ukladaji data v tabulkach, zatimco nerelecni ne
e B) Nerelecni databdze nemohou ukladat textova data
e () Relacni databadze jsou urceny pouze pro velké korporace
e D) Nerelecni databdze jsou zdarma, zatimco relacni jsou placené
Test ke Kapitole 3: Modelovani Dat
Otazka 1: Co reprezentuje "entita" v kontextu databdzového modelovani?
o A) Vztah mezi tabulkami
e B) Konkrétni radek v tabulce
e () Objekt, ktery ma byt v databazi reprezentovan
e D) Primarni kli¢ tabulky
Otazka 2: Co je primarni klic?
e A) KIic, ktery otevira databdzi
e B) Atribut, ktery jednoznacné identifikuje kazdy zaznam v tabulce
o () Hodnota, ktera spojuje dve tabulky
e D) Nejdulezitéjsi atribut v databazi
Otazka 3: Proc je normalizace duleZita?
e A) Zvysuje redundanci dat a usnadnuje duplikaci
e B) Snizi efektivitu databadze
e C) Pomaha predchazet redundanci dat a zvysuje integritu dat
e D) Je to pouze teoreticky koncept, ktery se nepouziva v praxi
Test ke Kapitole 4: Zaklady SOL
Otazka 1: Ktery prikaz v SQL se pouziva pro ziskani dat z databdze?
e A) INSERT
e B) UPDATE

e C)SELECT
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D) CREATE

Otazka 2: Jaky prikaz v SOL se pouziva k pridani novych zaznamii do tabulky?

A) ADD
B) INSERT INTO
C) UPDATE

D) CREATE NEW

Otazka 3: Co dela SOL prikaz JOIN?

A) Odstranuje zaznamy z tabulky
B) Spojuje radky z dvou nebo vice tabulek
C) Aktualizuje hodnoty v tabulce

D) Vytvari novou tabulku

Test ke Kapitole 5: Zaklady Databdzového Designu

Otazka 1: Co znamend termin "normalizace" v kontextu databdazového designu?

A) Proces odstranovani chyb z databadze
B) Proces, pri kterém se databdze zjednodusi pro tisk

C) Proces organizace dat v databazi k maximalizaci koherence a minimalizaci re-

dundance

D) Proces zalohovani databdze

Otazka 2: Jaky je ucel datové redundance?

A) Zvysit rychlost databadze
B) Umoznit rychlejsi obnovu po havarii
C) Zvysit slozitost databazového schématu

D) Obecné se povazuje za nezadouci a snazime se ji minimalizovat

Otazka 3: Co je to transakce v databazovém systému?

A) Prenos dat mezi ruznymi databdzemi

B) Sekvence operaci, ktera tvori logickou jednotku prace



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 55

e C) Prikaz pro vytvoreni nové tabulky
e D) Proces aktualizace operacniho systému

Ke kazdé kapitole byly vygenerovany vzdy 3 otazky, které se vézaly dané¢ho tématu.
Vzhledem k tomu, ze zde chybi jesté u kazdé otazky spravné oznacena odpoved’, miizeme

ptidat do nésledujiciho promptu tento pozadavek.

Vstup:

U kazdé otazky mi oznac tu¢né spravnou odpoveéd
Vystup:
Test ke Kapitole 1: Uvod do Databdzovych Systémii
Otazka 1: Co je databazovy systéem?
o A) Software pro tvorbu webovych stranek
e B) Kolekce interakcnich dat
e () Systém pro ukladani a sprdavu dat
e D) Program pro editaci textu
Otazka 2: Ktery z nadsledujicich neni prikladem DBMS (systému Fizeni bdaze dat)?
e A) Oracle
e B) MySQL
e C) MongoDB
e D) Microsoft Word
Otazka 3: Jaka je hlavni vyhoda pouzivani databazovych systémii?
o A) Zjednoduseni tvorby dokumentii
e B) Zlepseni vykonu pocitace
e () Efektivni sprava a sdileni dat
e D) Automatické zalohovani operacniho systéemu
Test ke Kapitole 2: Typy Databdzovych Systémii
Otazka 1: Ktery typ databdze uklada data ve formatu klic-hodnota?

e A) Relacni
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B) Dokumentové orientovand
CO) Kli¢-Hodnota

D) Graf

Otazka 2: Pro jaky typ aplikaci jsou obvykle vhodné NoSQL databaze?

A) Aplikace s pevné definovanou strukturou dat
B) Aplikace, které vyzaduji slozZité transakce
C) Aplikace s velkym objemem nestrukturovanych dat

D) Aplikace, které nepotrebuji ukladat data

Otazka 3: Jaky je hlavni rozdil mezi relacnimi a nerelecnimi databazemi?

A) Relacni databaze ukladaji data v tabulkdch, zatimco nerelecni ne
B) Nerelecni databaze nemohou ukladat textova data
C) Relacni databaze jsou urceny pouze pro velké korporace

D) Nerelecni databdze jsou zdarma, zatimco relacni jsou placené

Test ke Kapitole 3: Modelovani Dat

Otazka 1: Co reprezentuje "entita" v kontextu databdzového modelovani?

A) Vztah mezi tabulkami
B) Konkrétni radek v tabulce
C) Objekt, ktery ma byt v databazi reprezentovan

D) Primdrni klic tabulky

Otazka 2: Co je primarni klic?

A) Klic, ktery otevira databadzi
B) Atribut, ktery jednoznacné identifikuje kaZdy zaznam v tabulce

C) Hodnota, ktera spojuje dve tabulky

vevr

Otazka 3: Proc je normalizace diileZita?

A) Zvysuje redundanci dat a usnadnuje duplikaci
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e B) SnizZi efektivitu databdze
e () Pomdha piedchazet redundanci dat a zvySuje integritu dat

e D) Je to pouze teoreticky koncept, ktery se nepouziva v praxi

Test ke Kapitole 4: Zaklady SQL

Otazka 1: Ktery prikaz v SOQL se pouziva pro ziskani dat z databaze?

e A) INSERT

e« B) UPDATE
e C) SELECT
e D) CREATE

Otazka 2: Jaky prikaz v SQL se pouziva k pridani novych zaznamii do tabulky?
e A)ADD
e B) INSERT INTO
e C) UPDATE
e D) CREATE NEW
Otazka 3: Co déla SQL prikaz JOIN?
e A) Odstranuje zaznamy z tabulky
e B) Spojuje iadky 7 dvou nebo vice tabulek
e () Aktualizuje hodnoty v tabulce
e D) Vytvari novou tabulku
Test ke Kapitole 5: Zaklady Databdzového Designu
Otazka 1: Co znamend termin "normalizace" v kontextu databdzového designu?
e A) Proces odstranovani chyb z databdze

e B) Proces, pri kterém se databdze zjednodusi pro tisk

e () Proces organizace dat v databazi k maximalizaci koherence a minimalizaci

redundance

e D) Proces zdalohovani databadze
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Otazka 2: Jaky je ucel datoveé redundance?

o A) Zvysit rychlost databaze

e B) Umoznit rychlejsi obnovu po havarii

o () Zvysit slozitost databazového schématu

e D) Obecné se povaZuje za neZidouci a snaZime se ji minimalizovat
Otazka 3: Co je to transakce v databazovém systému?

o A) Prenos dat mezi riiznymi databdazemi

e B) Sekvence operaci, ktera tvori logickou jednotku prace

e () Prikaz pro vytvoreni nové tabulky

e D) Proces aktualizace operacniho systému

Pokud je tfeba test rozvést i na oteviené ¢i doplitujici otdzky, musime prompt zkonkretizo-

vat.

Vstup:
Vytvot mi ke kazdé kapitole vice otazek, a to vCetné otevienych a uzavienych otazek, do-

pliyjicich ¢i pouze otazek, kde zak sam musi napsat odpovéd’

Vystup:
Kapitola 1: Uvod do Databdzovych Systémii

Uzaviené Otazky:
1. Ktera 7 nasledujicich moznosti nejlépe popisuje ucel databazového systému?
o A) Ukladani dat
e B) Zpracovani textu
e () Prehravani videa
e Spravna odpovéd’: A) Ukladani dat

2. Je software pro spravu databaze (DBMS) nutny pro vytvaieni a interakci s data-
bazi?
e A)Ano

e B)Ne
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e Spravna odpovéd’: A) Ano
Oteviend Otazka:
1. Vysvétlete, jak databazovy systém zlepSuje sdileni dat mezi uZivateli.
Dopliiujici Otazka:
1. Databazové systémy jsou nezbytné pro efektivni spravu dat. (__)
Kapitola 2: Typy Databdazovych Systémii
Uzaviené Otazky:

1. Ktery typ databaze je nejvhodnéjsi pro ukladani velkych objemii nestrukturova-

nych dat?
e A) Relacni
e B)NoSQL
e Spravna odpovéd’: B) NoSQL
2. Je MongoDB prikladem relacni databaze?
e A)Ano
e B)Ne
e Spravnd odpovéd’: B) Ne
Oteviend Otdazka:
1. Popiste hlavni rozdily mezi relacnimi a nerelecnimi (NoSQL) databazemi.
Doplitujici Otazka:
1. Relacni databdze ukladaji data v strukturovaném formdtu, znamém jako tabulky.

(.

Kapitola 3: Modelovani Dat
Uzaviené Otazky:

1. Ktery diagram se obvykle pouZivd pro vizualizaci entit, jejich atributit a vztahi v

databazi?
e A) Ganttiiv diagram

e B) ER diagram
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e Spravna odpovéd’: B) ER diagram
2. Je 'ZakaznikID' vhodnym p¥ikladem primdrniho klice v tabulce 'Zakaznik'?
e A)Ano
e B)Ne
e Spravna odpovéd’: A) Ano
Oteviend Otazka:
1. Vysvétlete, co znamend normalizace dat a proc je diileZitad.
Dopliiujici Otazka:
1. KaZdy zaznam v tabulce by mél byt jednoznacné identifikovatelny pomoci (klice).
Kapitola 4: Zaklady SQL
Uzaviené Otazky:
1. Ktery SQL piikaz se pouZiva k vybéru dat 7 databdze?
e A) SELECT
e B)INSERT
e Spravna odpovéd’: A) SELECT
2. MiuZe byt SOQL pouZit k aktualizaci dat v databazi?
e A)Ano
e B)Ne
e Spravna odpovéd’: A) Ano
Oteviend Otazka:
1. Jaky je ucel piikazu 'JOIN' v SQL? Poskytnéte priklad jeho pouZiti.
Doplitujici Otazka:
1. Prikaz INSERT INTO se pouZiva k (vloZeni) novych zaznamii do tabulky.
Kapitola 5: Zaklady Databdzového Designu
Uzaviené Otdzky:

1. Je cilem normalizace zvySit redundanci dat v databazi?
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e A)Ano
e B)Ne
e Spravna odpovéd’: B) Ne

2. MiuZe Spatny databazovy design vést k probléemiim s vykonem a spravou databd-

ze?
e A)Ano
e B)Ne
e Spravna odpovéd’: A) Ano
Oteviend Otazka:

1. Popiste, jak byste pristupovali k designu databaze pro malou firmu. Jaké klicové

aspekty byste zvaZili?
Dopliiujici Otazka:

1. Transakce v databazi je sérii operaci, které tvoii logickou jednotku prdace a jsou

(atomické).

U dopliujicich otazek neni zcela jasné, jak se mysli znaky ,,(  )“ Pokud je v zavorce
néco napsané, rozumi se nejspise, ze to je prave to slovo ¢i slovni spojeni, které se bude

chtit po zédkovi doplnit. Kazdopadné¢ je vhodné si to ovéfit dalSim promptem.

Vstup:

Napis$ mi ke kazdé doplitujici otazce, kterd se nachazi v kazdé kapitole, spravnou odpoveéd
Vystup:
Kapitola 1: Uvod do Databdzovych Systémii

e Doplitujici Otazka: Databdzové systemy jsou nezbytné pro efektivni spravu dat.

(Pravda)
Kapitola 2: Typy Databdzovych Systémii

o Dopliiujici Otazka: Relacni databadze ukladaji data v strukturovaném formatu,

znamém jako tabulky. (Pravda)

Kapitola 3: Modelovani Dat
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e Dopliiujici Otazka: Kazdy zaznam v tabulce by mél byt jednoznacné identifikova-

telny pomoci (primarniho klice).
Kapitola 4: Zaklady SQL

e Dopliiujici Otazka: Prikaz INSERT INTO se pouziva k (vloZeni) novych zdaznamu
do tabulky.

Kapitola 5: Zaklady Databdzového Designu

e Doplitujici Otazka: Transakce v databazi je sérii operaci, které tvori logickou jed-

notku prdce a jsou (atomické).

Bylo zjisténo, ze znaky ,,(__ )“ se nachazi u ur€itych tvrzeni, kde Zak ma rozhodnout, zda

se jedna o pravdivou ¢i nepravdivou informaci — pravda/nepravda.

Nyni mizeme zkonkretizovat prompt obtiznosti otazek ¢i jejich poctem. Lze se zaméfit na
jednu dil¢i ¢ast a z ni ud€lat jeden velky test. V soucasné dobé je pro kazdou z 5 ¢asti vy-

generovan stejny pocet otazek.

Lze udélat nékolik promptt s dopliujicimi otdzkami nebo vytvoftit jeden prompt, ktery se
pokusi zachytit v§e dohromady. Bude se jednat o snahu vytvoftit co nejvhodnéjsi vstup pro
co nejlepsi vystup. Jakmile bude vysledek tohoto promptu piesvéd€ivy, bude zadan do
nového vlakna, at’ neni ovlivnén piedchozimi dotazy. Poté se ukaze, zda je zadany vysled-

ny prompt vyhovujici.
Piivodni prompt byl zkonkretizovan na pocet otazek, stale se pokracuje ve vldkné €. 1.

Vstup:

Vytvor studijni materialy pro zaklady databazovych systému, ke kazdé kapitole mi vytvor
test a oznac¢ tucné spravné odpoveédi. Test bude obsahovat dohromady 30 otazek, a z toho
10 otevienych, 10 uzavienych, 5 dopliiujicich (nezapomen uvést do zavorky, co mé byt
doplnéno) a 5 otazek (tvrzeni), kde bude Zak rozhodovat, zda je tvrzeni pravda ¢i nepravda

(nezapomen uvést u kazdého tvrzeni, zda se jedna o pravdu ¢i nepravdu — pro kontrolu)

Vystup:
Studijni materialy pro zdklady databazovych systémii

Kapitola 1: Uvod do Databdzovych Systémii
Uzaviend Otdzka:

1. Co je hlavni funkci databdazového systemu?
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o A) Sprava souboru

e B) Zpracovani textu

e () Sprava dat

e D) Zpracovani obrazu

Otevi‘end Otazka: 2. Popiste, jak databazovy systéem pomaha podnikiim zlepsit rozhodovaci

procesy.
Doplitujici Otazka: 3. Databdzovy systéem umozinuje efektivni () dat.
e Spravna odpovéd’: spravu

Otazka Pravda/Nepravda: 4. Databdzovy systém je identicky s databazi. (Nepravda)

Kapitola 2: Typy Databazovych Systémii
Uzaviend Otdazka: 5. Ktery typ databaze je nejvhodnéjsi pro rychlé vyhledavani?
e A) Dokumentové orientovanad
e B) Klic-Hodnota
e C)Graf
e D) Relacni

Otevienda Otazka: 6. Vysvétlete, pro¢ by mohl byt vhodnéjsi NoSQL systém pro aplikace s

velkym mnozstvim nestrukturovanych dat.
Doplitujici Otazka: 7. NoSQOL databdze jsou vhodné pro () dat.
e Spravna odpovéd’: nestrukturované

Otazka Pravda/Nepravda: 8. Relacni databaze pouzivaji SQL jako dotazovaci jazyk.
(Pravda)

Kapitola 3: Modelovani Dat
Uzaviend Otazka: 9. Co je primdrni klic v databdzi?
e A) Klic, ktery otevira pristup k databazi

e B) Atribut nebo soubor atributi, ktery jednoznacné identifikuje zaznam v tabulce
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vevr

e C) Nejdiilezitejsi atribut pro uzivatele
e D) Vychozi kli¢ pro vSechny tabulky

Otevienda Otazka: 10. Vysvétlete, jak miize ER diagram pomoci v procesu navrhu databa-

ze.
Dopliiujici Otazka: 11. ER diagramy jsou uzitecné pro vizualizaci () a () mezi nimi.
e Spravnd odpovéd’: entit, vitahii

Otazka Pravda/Nepravda: 12. Normalizace je proces, ktery zvysuje redundanci dat v da-
tabazi. (Nepravda)

Kapitola 4: Zaklady SQL

Uzaviend Otazka: 13. Jaky SOL prikaz slouzi k aktualizaci dat v tabulce?

e« A) INSERT

« B) UPDATE
e C) DELETE
« D)SELECT

Oteviend Otazka: 14. Napiste SQL prikaz pro vybér vsech sloupcu z tabulky 'Zaméstnan-

ci', kde 'vek' je veétsi nez 30 let.
Doplitujici Otazka: 15. SQL prikaz DELETE slouzi k () zaznamii z tabulky.
e Spravna odpovéd’: mazani

Otazka Pravda/Nepravda: 16. Prikaz 'JOIN' v SQL umoziuje kombinovat radky z dvou

nebo vice tabulek. (Pravda)

Kapitola 5: Zaklady Databdzového Designu
Uzaviend Otazka: 17. Co znamena 'integrita dat'?
e A) Schopnost dat byt pristupna
e B) Piesnost a konzistence dat

e () Rychlost pristupu k datium
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e D) Objem ulozenych dat

Otevitend Otazka: 18. Jaky je vyznam a ucel transakcniho zpracovani v databazovém sys-

téemu?
Dopliiujici Otazka: 19. Integrita dat je zajistena pomoci () pravidel.
e Spravna odpovéd’: integritnich

Otazka Pravda/Nepravda: 20. Databazovy design by mél vzdy preferovat vykon pred nor-

malizaci. (Nepravda)

Zde je vidét, ze ChatGPT ma problémy s poctem otdzek. I po zaddni promptu, kde je zno-
vu pozadovano vygenerovani 30 otazek, se vygeneruje 32 otazek. Poté bot jesté jednou
vygeneruje Spatny pocet otazek az se dostane ke spravnému poctu a tim se vytvori vyhovu-

jici test. Postup lze sledovat v pfiloze 1 ve vlakné €. 1.
Zde je vysledny test postupnym dopliiovanim prompti:
e Uzaviené Otazky (10 otazek)
1. Ktery systém je primarné urcen pro spravu dat?
e A) Operacni systém
e B) Textovy editor
e () Databazovy systém
o D) Systém pro spravu dokumentt
2. Jaky typ databaze je optimalizovan pro komplexni dotazy a analyzy?
e A)KIi¢-Hodnota
e B) Relaéni
e () Dokumentov¢ orientovana
e D) Graf
3. Ktery z nasledujicich neni typ vztahu v databazovém modelovani?
e A)Jeden k jednomu
e B) Jeden ke mnoha

e () Jeden k Zzadnému
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e D) Mnoho k mnoha

4. Ktery prikaz SQL slouZzi k vytvoreni nové tabulky?

A) CREATE TABLE

B) MAKE TABLE

C) BUILD TABLE

D) SET UP TABLE

5. Jaky je ucel klauzule "WHERE' v SQL dotazu?

A) Specifikovat podminky pro vybér dat

e B) Ur¢it tabulky pro vybér

C) Nastavit potadi zobrazeni vysledkil

D) Seskupit vysledky podle specifickych atributt
6. Ktery prikaz se pouziva pro pridani ciziho klice do stavajici tabulky v SQL?
« A)ADD FOREIGN KEY
e B)INSERT FOREIGN KEY
e C) ALTER TABLE ADD CONSTRAINT
« D)UPDATE TABLE SET FOREIGN KEY
7. Jaky je ucel pouziti indext v databazovém designu?
e A) ZvySeni bezpec€nosti dat
e B) ZlepSeni vykonu dotazii
e () Zvyseni mnozstvi dat, které mlize databaze obsahovat
e D) SniZeni potieby udrzby
8. Ktery datovy model je zakladem NoSQL databazi?

e A) Hierarchicky

B) Objektové orientovany

C) Kli¢-Hodnota

D) Relac¢ni
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9.

Co je ucelem pouziti 'JOIN' klauzule v SQL?
e A) Odstranit duplicity v datech
e B) Optimalizovat databazovy vykon
e () Upravit data v tabulce

o D) Spojoval Fadky z riiznych tabulek

10. Jaky SQL piikaz se pouzZiva k vyhledani ziznamii v databazi podle specific-

10.

kych kritérii?
A) SELECT
B) UPDATE
C) DELETE
D) INSERT

Oteviené Otazky (10 otazek)

. Vysvétlete, jaky je hlavni rozdil mezi databazi a databazovym systémem.

Popiste priklad pouZiti dokumentové orientované databaze v praxi.

. Jaky je vyznam ciziho klice v rela¢ni databazi?

Napiste priklad SQL prikazu pro smazani ziznamu z tabulky 'Zaméstnanci',

kde 'ID' = 10.

. Vysvétlete, jakym zpisobem muiZe normalizace zlepSit vykon databaze.

Popiste, jak by mohl byt vhodnéjsi NoSQL systém pro aplikace s velkym

mnoZstvim nestrukturovanych dat.

Vysvétlete, jak databazovy systém pomaha podnikiim zlepSit rozhodovaci pro-

cesy.
Jaky je ucel a vyznam transakéniho zpracovani v databazovych systémech?

Popiste, jak byste pouZili transakce pro zajiSténi konzistence dat pri aktualiza-
ci vice tabulek.
Vysvétlete, jakym zpisobem miize byt SQL injection utok nebezpefny a ja-

kymi opatifenimi lze tento riziko minimalizovat.
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o Doplitujici Otazky (5 otazek)
1. Systém Fizeni baze dat (DBMS) zjednoduSuje (__ ) dat.
e Spravna odpovéd’: spravu
2. Graf databaze jsou vyborné pro zobrazeni (__ ) mezi daty.
e Spravna odpovéd’: vztahi
3. Normalizace dat zabranuje () a zvySuje () dat.
e Spravna odpovéd’: redundanci, integritu
4. Prikaz SELECT v SQL slouzi k (__) dat z databaze.
e Spravna odpovéd’: vybéru

5. Uzivatelska prava a role v databazovém systému definuji (__ ) kazZdého uZiva-

tele.
e Spravna odpovéd’: pristupova opravnéni
e Otazky Pravda/Nepravda (5 otazek)
1. Databazovy systém muZe existovat bez DBMS. (Nepravda)
2. NoSQL databaze neumoziiuji ukladat rela¢ni data. (Nepravda)
3. Normalizace je proces, ktery zvySuje redundanci dat v databazi. (Nepravda)

4. SQL prikaz UPDATE muZe zménit data v nékolika Fadcich soucasné. (Prav-

da)

5. Transakce v databazi miuZe byt zruSena, pokud se nezdaii néktera z jejich ¢as-

ti. (Pravda)

Jediné 2 véci, které lze vytknout, je, Ze tu¢nym pismem byly oznaceny i otdzky, prestoze
mély byt oznaceny pouze spravné odpoveédi a to, Ze vygenerované vystupy obcas obsahuji
gramatické chyby. Je nutné si na to ddvat pozor a test ptfed pouzitim zkontrolovat. Tento

test by mohl byt plnohodnotnym materidlem ve Skolach pfi hodin¢ databazovych systémi.

Nyni bude vytvafen obdobné test v novych vldknech s vyuzitim ptedeslych prompta s tim,
ze se bude jednat o snahu vytvofit jeden prompt se vSemi klicovymi vlastnostmi, co ma
cely test obsahovat. Nova vlakna se budou pouzivat pfedevs§im z divodu, aby ptipadny

vygenerovany test nebyl ovlivnén piedeslymi interakcemi s chatbotem. V kazdém vldknu
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bude prompt piepisovan, aby co nejvice vyhovoval a vytvofil pouzitelny test v tipln€ no-

vém vldkn¢. Kazdé vldkno je dostupné v ptiloze €. 1.

Posledni vlakno (€. 5) udava vysledny prompt, po jeho upravach v ptedchozich vlaknech.

Zde je zadany vstup a jeho vysledek.

Vstup:
Vytvol mi testové otazky na téma zdklady databazovych systémi a ozna¢ tucné spravne

odpovedi.

Test bude obsahovat piesné 30 otazek:

10 otevienych

10 uzavienych

5 doplnujicich (nezapomen uvést do zavorky, co ma byt doplnéno)

5 otazek (tvrzeni), kde bude Zzék rozhodovat, zda je tvrzeni pravda ¢i nepravda (nezapomen

uvést u kazdého tvrzeni, zda se jedna o pravdu ¢i nepravdu — pro kontrolu)

Dodrz pevné stanoveny pocet otazek, a to je 30. Otazky budou cislovany vzestupné od 1
do 30. Zkratky budou vysvétleny v zavorkach, a to 1 v pfipad€, pokud se zkratka objevi v
textu vicekrat. Pokud se jedna o otazku, co zkratka znamend, nebude zkratka vysvétlena v
zavorkach.
Vystup:
Oteviené otazky

1. Popiste, co je databdze a jaké ma zdakladni charakteristiky.
Jaké jsou hlavni rozdily mezi relacnimi a nerelacnimi databdzemi?

Co je SOL (Structured Query Language) a jaké jsou jeho zdkladni funkce?

Nowob

Vysvétlete, co znamena ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability) v
kontextu databdzovych transakci.

Jaky je ucel normalizace dat v databazi?
Co je to primarni kli¢ v databazové tabulce?

Jaky je rozdil mezi procedurou a funkci v databdazovém systéemu?

SCEEN IS

Popiste, jak funguje indexace a jak miize zlepsit vykon databaze.
Vysvetlete, co je to databdazové schéma.

10. Jakeé jsou vyhody a nevyhody pouZiti databdazového cache?
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Uzaviené otazky

11.

Ktera z nasledujicich moznosti neni typem SQL prikazu?
a) SELECT

b) INSERT

¢) DELETE

d) CONNECT

e) ACCESS

12. Ktery datovy model se nejcastéji pouziva pro relacni databaze?

a) Hierarchicky model
b) Relacni model
¢) Sitovy model

d) Objektové orientovany model

13. Které z nasledujicich tvrzeni popisuje transakci?

a) Skupina operaci, které se provadeji sériove
b) Skupina operaci, které nejsou navzdajem zavislé
¢) Skupina operaci, které tvoii logickou jednotku prdace

d) Skupina nezavislych dotazii

14. Jaky je primarni ucel pouziti klauzule WHERE v SOL dotazu?

15.

a) Ulozeni dat

b) Filtrace vracenych dat

¢) Aktualizace dat

d) Smazani dat

Co je ORM (Object-Relational Mapping)?

a) Technika pro mapovani objektovych modelii na databazové schéma
b) Typ databdzového dotazu

¢) Nastroj pro vytvareni databdazovych tabulek

d) Protokol pro prenos dat

16. Ktery prikaz SQL se pouziva pro vytvoreni nové tabulky?

a) UPDATE
b) CREATE TABLE
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¢) ALTER TABLE
d) DROP TABLE

17. Ktery prikaz SQL slouzi k aktualizaci dat v tabulce?
a) MODIFY
b) CHANGE
¢) UPDATE
d) ADJUST

18. Co znamena DDL (Data Definition Language)?
a) Jazyk pro definovani datovych typii
b) Jazyk pro manipulaci s daty
¢) Jazyk pro definovani struktury databadze
d) Jazyk pro dotazovani databaze

19. Jaky prikaz SOL slouzi k vymazani tabulky?
a) REMOVE
b) CLEAR
¢) DROP
d) DELETE

20. Které z nasledujicich je skutecny typ integrity v databadzi?
a) Transakcni integrita
b) Procesni integrita
¢) Referencni integrita
d) Aplikacni integrita

Doplitiujici otazky

21 Jje proces organizovani dat do tabulek tak, aby se minimalizovala
redundance. (Normalizace)

22. SOL prikaz pro vyber dat z tabulky se nazyva . (SELECT)
23. je nastroj pro spravu databazovych vztahii mezi tabulkami. (Cizi klic)

24. Jje mozné pouzit pro skupinové operace, jako je soucet nebo prumer.
(Agregacni funkce)

25. Databaze, ktera nevyzaduje pevne dané schéma a casto je pouzivana pro velké
mnozstvi strukturovanych a nestrukturovanych dat, se nazyva
databaze. (NoSQL)
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Otazky na pravda/nepravda

26. SOL je programovaci jazyk, ktery umoznuje vytvaret a manipulovat s daty v
databazi. (Pravda)

27. DML (Data Manipulation Language) se pouziva pro definici struktury databaze.
(Nepravda)

28. Full Outer Join v SQL vraci pouze ty zaznamy, které maji odpovidajici hodnoty ve
spojovanych tabulkach. (Nepravda)

29. Triggery v databazi jsou specialni procedury spousténé udalostmi, jako jsou vloZeni
nebo aktualizace dat. (Pravda)

30. Indexy mohou zpomalit proces vkladani a aktualizace dat v databazi. (Pravda)
Tento prompt vytvoril test na téma — zédklady databazovych systémd, ktery je mozné vyuzit

ve Skolach a je mozné ho vytvofit pomoci jednoho promptu.

4.1.1.2 Vytvdreni skript
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 2. Bylo vytvofeno 9 vldken.

Jak bylo jiz zminéno, bude se zacinat obsdhlejSim promptem, ktery se bude nadéle vice
specifikovat. Vychazi se z prompti, které jiz byly vytvofeny v rdmci tvorby testu. Veskeré
vldkna vcetné promptl jsou k nalezeni v ptiloze, v diplomové praci budou popsané pouze

vstupy a vystupy, které jsou dilezité pro dalsi rozsifovani promptu.

Vldkno €. 1: Byl vytvofen jednoduchy prompt, ktery sice vygeneroval material, ale ne
dostatecné obsahly. Ac¢koliv bylo zadano chatbotu, at’ vytvoii obsahlej$i material, vytvofil

pouze o par vét vice, ale stale se nejednalo o néco, z ¢eho by Zak mohl vychézet ¢i se ucit.

Vlakno €. 2: Opét vytvoren jednoduchy, ale obménény prompt. Stale nevyhovujici vysled-

ky.

Vldkno €. 3: Zde jiz je prompt vice specifikovan, ale odpovéd’ neni stale plnohodnotna a
mnoho informaci chybi. Na dotaz o doplnéni informaci, se vygenerovalo vice materiélu,
ale stale nékteré Casti chybély ¢i byly malo vysvétlené. Naptiklad zde chybély atributy a

vztahy, které po dalSim promptu byly doplnény s tim, Ze patii do relacnich databazi.

Po tomto vlakné byl pozménén prompt a misto tématu ,,Zaklady databazi* bude v novém
vlakné vytvotfen prompt, ktery bude fesit téma ,,Relac¢ni databaze*. Je to z divodu, ze za-
klady databazi jsou rozsahlé a bude nejlepsi se zamétit pouze na konkrétni typ databéaze, a

to na relacni.
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Vlakno €. 4 a €. 5: 1 pres ujasnéni tématu zde chybély stale pojmy jako atributy, vztahy

apod.

Vlakno ¢. 6: Nejdiive byl zadan ptikaz pro vygenerovani obsahu v bodech, co se fesi
v ramci zakladl relacnich databazi. Poté byl jiz doplnén obsahly prompt, ktery mél ke kaz-
dému bodu podrobné vse rozepsat. Tento zplsob byl sice vyhodné&jsi oproti minulym

promptlim, ale stale n¢kterd témata nedokézal fadné vysvétlit.

Vlakno €. 7: Obdobnym zptisobem, jako u vldkna ¢. 6, se vygeneroval obsah. Tentokrat

byl zvolen zplisob postupnym zadédvanim kazdého bodu z obsahu zv1ast'.

Vstup:

Vytvol mi obsahly vzdélavaci material (skripta) pro zaky vysokych Skol k bodu ¢islo 1.
Tento bod bude dikladné vysvétlen a bude to studentovi slouzit pro ucely uceni. Nezapo-
men zminit Gplné vSe, co ke konkrétnimu bodu je zndmo, veetné rozdéleni ¢i vysvétleni

pojmi, v§e podrobné rozepis a vysvétli. Uvadéj i ptiklady pro lepsi pochopeni.
Vystup:

Skripta: Uvod do databdzi

1. Uvod do databdzi

1.1 Vyznam a ucel databazi

Databaze jsou strukturované sbirky dat nebo informaci, které jsou typicky ulozeny elektro-
nicky v pocitacovem systému. Hlavnim ucelem databaze je uchovavat a spravovat informa-
ce tak, aby byly snadno dostupné, konzistentni, a bezpecné. Databaze slouzi k organizaci

dat pro rizné aplikace od webovych shopii pres financni instituce az po socialni site.
Piiklad:
e Webovy obchod vyuziva databazi pro ukladani informaci o produktech, zdkazni-

cich, objednavkach a skladovych zasobach. Diky databazi miize rychle reagovat na

dotazy zdkaznikui, spravovat inventar a zpracovavat transakce.
1.2 Historie a vyvoj databazovych systémii

Historie databazi zacina v 60. letech 20. stoleti, kdy byly prvni databazové systéemy vytvo-
Feny pro potreby velkych organizaci, které potrebovaly efektivni zpiisoby, jak spravovat

rostouct objemy dat.
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e Hierarchické databaze byly mezi prvnimi typy databadzi a mély stromovou struktu-
ru, kde informace byly organizovany ve formé rodic-dité vztahii.

vvvvv

e Relacni databazové systéemy (RDBMS), které byly uvedeny v 70. letech Edgar
Coddem z IBM, prinesly revoluci v ukladani a manipulaci s daty diky svemu uziti
tabulkovych struktur, kde data byla organizovana do radkit a sloupcii. Tyto systémy
pouzivaji SOL (Structured Query Language) pro praci s daty a staly se zdkladem

pro mnoho modernich databazovych aplikaci.
1.3 Vyznam relacnich databazi v modernich technologiich

Relacni databaze jsou zdkladem mnoha soucasnych softwarovych systémii diky jejich
schopnosti efektivné zpracovavat velké mnozZstvi strukturovanych dat a poskytovat robustni

podporu pro transakce, které vyzaduji spolehlivost a integritu dat.

e ACID (Atomicity, Consistency, Isolation, Durability) principy zajistuji, ze trans-
akce jsou spolehlivé zpracovany, i kdyz dojde k vypadku systému nebo jinym chy-
bam.

Piiklad pouZiti:

e Bankovni systémy vyuzivaji relacni databaze k zajisténi, Ze vSechny financni trans-

akce jsou spravné a bezpecné zpracovany. Kazda transakce je zaznamendna v ta-

bulce transakci, zatimco zakaznickad data jsou uchovavana v jiné tabulce, obé jsou
propojené pomoci relacnich klicii.
Zavér
Uvod do databazi predstavuje klicovy zaklad pro pochopeni, jak moderni informacni sys-
temy ukladaji, spravuji a ziskavaji data. Od historickych korenii az po soucasné implemen-
tace, databaze hraji zasadni roli v Fade aplikaci, které ovliviiuji nase kazdodenni zivoty. S

rostoucim mnozstvim generovanych dat a potiebou jejich efektivni spravy je znalost data-

bazi nezbytna pro kazdého technologicky zaméreného profesiondla.

Ackoliv se tento postup zdal efektivni, bohuzel u nékterych bodii byly ptiklady Spatn€ po-
chopitelné. Napft. u bodu €. 4 ve vldkné €. 7 nebyly piiklady normdlnich forem dostatecné

vysvétleny.
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Vlakno €. 8: K predchozimu dotazu bylo pfidano na konec nékolik pozadavki. Jednalo se
napft. o grafické znadzornéni ptikladi a nasledné jeho vysvétleni a znovu bylo apelovano na
to, Ze se jedna o materidl pro studenty vysoké Skoly, ktefi tento materidl budou vyuzivat

k uceni.

Vlakno €. 9: Obsahuje jiz plnohodnotné 2 prompty pro tvorbu skript. Prvni prompt vypisu-
je pouze témata v dané oblasti a druhy prompt jiz obsahuje obsahly text o tom, co se bude

generovat. Staci pouze vybrat k jakému bodu se maji skripta vytvorit.
Vstup 1:

Co vse se fesi v ramci tématu "Zaklady relacnich databézi", napi$ mi to v bodech a zatim k

tomu nic nepis.
Vystup 1:
V ramci tématu "Zdaklady relacnich databadzi" se obvykle 7esi nasledujici body:
1. Uvod do databdzi
e Definice databdze
e Historie a vyvoj databazovych systémii
2. Relacni model
o Zdkladni koncepty relacniho modelu
e Vlastnosti relaci (tabulek)
3. Struktura relacnich databdzi
o Tabulky, radky a sloupce
e Primarni klice a cizi klice
e Datové typy a omezeni (constraints)
4. SOL (Structured Query Language)
e Zdklady syntaxe SOL

e Prikazy pro vytvareni a manipulaci s daty (SELECT, INSERT, UPDATE,
DELETE)

e Prikazy pro definici datovych struktur (CREATE, ALTER, DROP)

5. Normalizace dat
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e Ucel a vyznam normalizace
e Normalizacni formy (INF, 2NF, 3NF, BCNF)
6. Integrita dat
o Integrity constraints (omezeni integrity)
e Referencni integrita
7. Transakce a Fizeni soubéznosti
e Koncept transakcit
e Vlastnosti transakci (ACID)
e Mechanismy zajisténi soubéznosti
8. Indexace a optimalizace dotazii
o Ucel indexii
e Typy indexu
e Zdklady optimalizace SQL dotazii
9. Bezpecnost a ochrana dat
e Zabezpecleni pristupu (autentizace a autorizace)
e Zailohovani a obnova dat
Vstup 2:

Vytvotf mi obséhly vzdélavaci material (skripta) pro zaky vysokych §kol k bodu ¢islo 5.
Tento bod bude dukladn€ vysvétlen a bude studentovi slouzit pro ti€ely uceni. Nezapomen
zminit Uplné vse, co ke konkrétnimu bodu je zndmo, véetné rozde€leni ¢i vysvétleni pojmil,
vSe podrobné rozepi§ a vysvétli. Uvadej i ptiklady pro lepsi pochopeni ke kazdé definici,
pokud lze ke kazdému ptikladu uvést ptiklad graficky, uved’ ho a fadné vysvétli, at’ je vSe
pochopitelné. Zajisti, at’ jsou piiklady spravné uvedené a opravdu definovali danou véc a
davaly smysl. Znovu opakuji, jedna se o material pro studenty vysoké Skoly, ktefi se z n¢j

budou ucit.
Vystup 2:
Skripta: Normalizace dat v relacnich databazich

Uvod do normalizace
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Normalizace dat je proces organizace dat v databazi tak, aby se minimalizovala redundan-
ce a zvysila integrita dat. Cilem normalizace je rozdeleni velkych tabulek do mensich,
spravné strukturovanych tabulek tak, aby bylo dosazeno efektivnejsiho a logického uspo-
radani dat.
Zakladni pojmy

e Redundance dat: Opakovani stejnych dat v riznych castech databaze.

o Integrita dat: Presnost a konzistence dat v databazi.

Normalizacni formy

Existuje nekolik normalizacnich forem, ale v tomto skriptu se zamérime na tii zakladni:

prvni (INF), druha (2NF) a treti (3NF) normalizacni forma.
1. Prvni normalizacéni forma (I1NF)

Tabulka je v INF, pokud obsahuje pouze atomické (nedélitelné) hodnoty a kazda radka v

tabulce je jedinecna.

Priiklad pro INF:

Neni v INF:

| ID | Jméno | Telefonni cisla |
|- | |

| 1 | Novak | 123456789, 987654321 |

| 2 | Svoboda | 555666777 |
V INF:

| ID | Jméno | Telefonni cislo |
|- | |

| 1 | Novak | 123456789 |

| 1 | Novdak | 987654321 |
| 2 | Svoboda | 555666777 |

Vyse uvedend tabulka byla upravena tak, aby kazdé telefonni cislo mélo viastni radku, cimz

se dosahlo atomickosti hodnot.
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2. Druha normalizacni forma (2NF)

Tabulka je v 2NF, pokud je jiz v INF a vsechny neklicové atributy jsou plné zavislé na
primarnim klici.

Priklad pro 2NF:

Neni v 2NF':

| ID | Kurz | Ucitel |

- | |

| 1 | Matematika | Novak |

| 2 | Matematika | Novak |
| 3 | Fyzika | Svoboda |

V 2NF':

| I | Matematika |

| 3 | Fyzika |

| Kurz | Ucitel |

| Matematika | Novdk |

| Fyzika | Svoboda |

Tabulka byla rozdélena na dve, aby byly atributy, které nejsou zavislé primo na ID kurzu,

oddeleny.
3. Treti normalizacni forma (3NF)

Tabulka je v 3NF, pokud je ve 2NF a vSechny jeho atributy jsou nejen plné zavislé na pri-

mdrnim klici, ale také nezavislé na ostatnich neklicovych atributech.
Piiklad pro 3NF:

Neni v 3NF:
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| Kurz | Ucitel | Ucitelitv Email |

| Matematika | Novik | novak@example.com |

| Fyzika | Svoboda | svoboda@example.com |
V 3NF:
| Kurz | UcitellD |

| Matematika | 1 |

| Fyzika |2 |

| UcitelID | Ucitel | Email ]

| 1 | Novak | novak@example.com |

| 2 | Svoboda | svoboda@example.com |

Vyse uvedené tabulky byly restrukturovany tak, aby neexistovaly zavislosti mezi neklicovy-

mi atributy (napr. Ucitel a Uciteluv Email).

Grafické znazornéni piikladii

(Pro generovani grafickych prikladii prosim specifikujte konkrétni pozadavky, které byste
radi vidéli, a ja je mohu pripravit.)

Zaveér

Normalizace je klicovym procesem pri navrhu relacni databdze, ktery zajistuje efektivitu,
snizuje redundanci a zlepsuje integritu dat. Kazda normalizacni forma resi specifické pro-
blemy a vede k lepsi strukture databaze.

4.1.1.3 Vytvdieni prezentace

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 3. Bylo vytvoieno 12 vlaken.

Prezentace jsou vytvareny pomoci VBA skriptu, ktery se vklada ptimo do PowerPointu pro

vytvoreni prezentace.
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Vlakno ¢. 1: Bylo vyuzito par vét z promptu na tvorbu studijnich skript a doplnéno o po-
zadavek vytvorit VBA kod pro prezentaci. Vygenerovany VBA kod nebyl dostateény a

PowerPoint z néj nedokazal vytvofit prezentaci, protoze pii kompilaci dochazelo k chybé.
Vlakno ¢. 2: Stejny prompt jako ve vlakné €. 1, ale v anglickém jazyce — stejny problém.

Vlakno €. 3: Anglicky prompt doplnén o pozadavek, at’ je vytvoteno vice odrazek. Prezen-

tace byla vytvorena, ale obsah prezentace nebyl zdaleka plnohodnotny.

Vlakno ¢. 4: Byly pouzity prompty na tvorbu studijnich skript a poté byl ptidan 3. prompt,
ktery mél za ukol vytvofit z vygenerované¢ho materidlu prezentaci. Toto vldkno obsahuje

mnoho dalsich promptt s cilem vytvofit alespoii pouzitelnou prezentaci.

Vlakno €. 5: Vytvoren kompletni prompt pro tvorbu prezentace. Vygenerovany VBA kod

v PowerPointu bohuzel vracel hldsku "Too many line continuations".

Vlakno €. 6: Piredchozi prompt doplnén o pozadavek, aby nebyly vyuZzivany fadkové spo-
jovniky. Ty pravé mohly za problém se spusténim skriptu. Tady jiz byla vygenerovana

celkem pouzitelna prezentace.

Vldkno &. 7: Opét vyuzité prompty pro tvorbu skript véetné promptu pro tvorbu prezenta-
ce, ktery byl trosku upraven, aby se vztahoval k vygenerovanym materidlim. Ackoliv by
tento princip byl pouzitelny, vytvoreni prezentace pomoci jednoho promptu je rychlejsi a
muze obsahovat vice informaci. Je to z divodu, Ze prezentace je opravdu vytvofena jen na
vygenerovany material v pfedchozim promptu. Je sice mozné pokraCovat dal
k vygenerovani dalSich slidii, ale mize se stat, ze se vygenerovany obsah nebude hodit

k danému tématu.

Vlakno €. 8: Opét pouzit prompt z vldkna €. 6 s tim, Ze byl doplnén o dva pozadavky, a to
at’ prezentace obsahuje na prvnim slidu jen nadpis problematiky a ze mé byt prezentace
vzdy v ¢eském jazyce. Tato prezentace by jiz byla mozna pouzit ve Skolach pfi vyuce da-
tabazovych systémd.

Vlakno €. 9-11: Stejny prompt, jen informace o prvnim slidu byla pfesunuta na konec 1.

odstavce. VyzkouSeno vicekrat pro kontrolu, zda opravdu VBA skript generuje celou pre-

zentaci. U 11. vlakna je sice prezentace vygenerovana, ale text je v ni $patné¢ formatovany.

Vzhledem k tomu, Ze existuje mnoho variant, jak mize byt VBA skript vygenerovan, byla

vybrana jen jedna moznost, kterd byla vzdy 100 % funkéni. Nékteré VBA skripty bud’ ne-
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umi PowerPoint zkompilovat ¢i vygenerovana prezentace je nepiehledna/spatné vygenero-

vana.

Vlakno €. 12: Predchozi prompt byl upraven pouze o strukturu VBA kodu, aby vygenero-

vany skript byl vzdy funk¢ni s PowerPointem a vytvofil kvalitni prezentaci.
Vstup:

Nejdiive vymysli, co bys napsal v 8 bodech, Ze jsou nejvice klicové informace pro ivod do
problematiky "Uvod do Rela¢nich Databazi". Kazdy z téchto bodd poté rozved do samo-
statné¢ho slidu v prezentaci a pouzij ho jako nadpis. Pod kazdy nadpis doplii alespoii 4 dalsi
odrazky s relevantnimi doplitujicimi informacemi. Tyto informace nesmi byt moc kratké a
musi se tykat tématu a téma daného slidu musi dopodrobna vysvétlovat. Mély by mit ale-
spoi 8 slov, ale klidné¢ mohou byt i mnohem del$i. Kazda informace musi téma vysvétlovat
Ctenafi, ktery nezna ani zdklady tématu a nesmi obsahovat otazky, nebo obecna prohlaSeni.

Prvni slide bude obsahovat pouze nadpis problematiky.

Nakonec vSechny tyto podklady vloz do prezentace v PowerPointu a vygeneruj VBA
skript, ktery tuto prezentaci pfesné vytvoii. Dej si pozor na spravnou syntaxi kddu - ne-
vkladej prazdné znaky pro odrazky a nezapomen skript spravné ukoncit. V zadném piipadé
nevyuzivej fadkové spojovniky, jinak skript neptijde spustit. Prezentace bude v Ceském

jazyce.

Nemusis§ uvadét, jak skript pouzit. Stejné tak skript nemusi obsahovat kod pro ulozeni pre-
zentace a zavieni PowerPointu. Odpovéd’ na prompt nesmi obsahovat nic jiného neZ sa-
motny VBA skript, neuvadéj proto na zacatku odrazky a informace, které jsi vymyslel -

pouze ptipoj VBA skript.
Kazdy slide bude tvofen nasledovné, dle vzoru:
slideIndex = slideIndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "nadpis"
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- text" & vbCrLf & _"- text2"
Vystup:
Sub CreatePresentation()

Dim ppApp As Object



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 82

Dim ppPres As Object
Dim ppSlide As Object

Dim slideIndex As Integer

" Initialize PowerPoint application and create a new presentation
Set ppApp = CreateObject("PowerPoint.Application”)
ppApp.Visible = True

Set ppPres = ppApp.Presentations.Add

"Slide 1: Title slide
slidelndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Uvod do Relacnich Databdzi"

'Slide 2: Zakladni principy relacnich databazi

slideIndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "Zakladni principy relacnich databazi"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Relacni databadze ukladaji data ve
strukturované formé tabulek." & vbCrLf & _

"- Kazda tabulka se sklada z radkii (zaznamii) a sloupcu (atributii).” & vbCrLf &
"- Relace mezi tabulkami jsou definovany pomoci cizich klici." & vbCrLf & _

"- Diky normalizaci se eliminuje redundance dat a zvysuje se efektivita.”

'Slide 3: Historie a vyvoj relacnich databazi

slideIndex = slidelndex + 1
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Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Historie a vyvoj relacnich databadzi"”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Relacni databazovy model byl navr-
zen Edgar F. Coddem v roce 1970." & vbCrLf &

"

"- Od svého vzniku relacni model previadl diky své prisné strukture a jednoduchosti.

& vbCrLf &

"- Postupny vyvoj SQL jako standardizovaného dotazovaciho jazyka podporoval roz-

Sifeni relacnich databazi.” & vbCrLf & _

"- Soucasné systéemy jako Oracle, MySQL a PostgreSQL jsou priklady vyvoje relac-

nich databazi."

'Slide 4: Zaklady SOL

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Zaklady SQL"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- SOL (Structured Query Language) je
primadrni jazyk pro manipulaci s daty v relacnich databazich.” & vbCrLf & _

"- Umoznuje tvorbu, modifikaci, mazani a dotazovani dat." & vbCrLf &
"- SOL podporuje komplexni dotazy, transakce a spravu prav uzivatelu." & vbCrLf &

"- Efektivni uziti SOL je klicem k optimalizaci vykonu databazovych operaci."

'Slide 5: Modelovani a navrh databdze

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Modelovani a navrh databaze”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Modelovani databadzi zahrnuje iden-
tifikaci entit, jejich atributu a vztahi." & vbCrLf &
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"- Entitne-relacni diagramy (ERD) jsou nastrojem pro vizualizaci struktury databd-
ze." & vbCrLf &

"- Normalizace je proces organizovani dat v databazi k minimalizaci redundance.” &

vbCrLf &

"~ Dulezitou soucdsti navrhu je také zajistent integrity dat a bezpecnostnich aspekti."

'Slide 6: Transakce a konzistence dat

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Transakce a konzistence dat"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Transakce zajistuji, Ze databdzové

v

operace jsou provadeny bezpecné a koherentné.” & vbCrLf & _

"- Kazda transakce musi splnit viastnosti ACID (Atomicity, Consistency, Isolation,
Durability).” & vbCrLf &

"- Mechanismy zamkii a logovani zmén pomahaji zachovat integritu a konzistenci
dat." & vbCrLf &

"- Sprava transakci je klicova pro zajisténi vykonu a spolehlivosti databazovych sys-

temi."”

'Slide 7: Bezpecnost a ochrana dat

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Bezpecnost a ochrana dat"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Bezpecnostni opatreni zahrnuji au-
tentizaci uzivatelu, rizeni pristupu a Sifrovani dat.” & vbCrLf & _
"- Pravidelné zalohovani dat a obnova po havariich jsou nezbytné pro ochranu dat.”

& vbCrLf &
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"- Auditovani a monitorovani pristupu k datiim pomaha identifikovat a predchdzet

bezpecnostnim hrozbam." & vbCrLf &

"- Zasady ochrany osobnich udaju a regulace jako GDPR vyzaduji zvlastni opatieni

pro spravu dat."

'Slide 8: Budoucnost relacnich databadzi

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Budoucnost relacnich databazi"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Rozvoj cloudovych technologii vede k

novym modelum distribuce databazovych sluzeb." & vbCrLf &

"- Big data a analytické ndstroje integruji relacni databdze s novymi typy datovych
ulozist." & vbCrLf & _

"- NoSQL databaze se stavaji popularnimi pro urcité typy aplikaci, ale relacni data-
baze zustavaji dulezité." & vbCrLf &

"- Inovace v oblasti umélé inteligence a strojového uceni oteviraji nové moznosti pro

zpracovani a analyzu dat."”

End Sub
4.1.2 Vstupy a vystupy (GPT-3.5)

4.1.2.1 Vytvareni testu
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 4. Bylo vytvoieno 6 vldken.

Vlakno €. 1 a 2: Vlozen vysledny prompt, ktery fungoval na verzi GPT-4. Na niz§i verzi
se ChatGPT nedokdze s timto promptem vypotadat, a ackoliv generuje néjaké otazky, ne-

dodrzuje pocet a preskakuje otazky (generuje je na preskacku).

Vldkno €. 3: K promptu k uzavienym otazkam byla doplnéna zavorka o poctu moznosti.
Tento ptikaz chatbot dodrzel, ale nedodrzel stanoveny pocet otazek a celkové zadani zbyt-

ku promptu.
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Vlakno ¢. 4: Doplnéno k promptu, at’ jsou otdzky generovany v presném poradi. Poté Ize

ve vlakné vidét ,,dohadovani s chatbotem. Viibec nereaguje na zadany vstup.

Vlakno ¢. 5: Stejny vstupni prompt jak ve vlakné €. 4 — stéle stejny problém.

Vlakno €. 6: Vysledny prompt musel byt rozdélen, a to nejdiive na generovani otevienych
otazek, poté uzavienych otazek atd. Tim se postupné vygenerovaly vSechny otazky sprav-
n¢. Bohuzel nedokdazal tyto otazky spojit jako jeden test o 30 otazkach. Cely postup je do-
stupny v priloze €. 4. Zde je ukazka jednoho promptu — generovani doplnujicich otazek
(tyto otazky byly problémové ke generovani v predchozich vlaknech).

Vstup:

Vytvor mi testové otazky na téma zaklady databazovych systémi a ozna tucné spravné
odpovedi.

Test bude obsahovat pfesn¢ 30 otazek, a to postupné:

5 doplnujicich (nezapomen uvést do zavorky, co ma byt doplné€no)

Dodrz pevné stanoveny pocet otazek, a to je 5. Otazky budou ¢islovany vzestupné od 1 do
5. Zkratky budou vysvétleny v zavorkach, a to 1 v ptipad¢, pokud se zkratka objevi v textu

vicekrat. Pokud se jedna o otazku, co zkratka znamend, nebude zkratka vysvétlena v za-

vorkéach.
Vystup:
1. DML zahrnuje operace jako INSERT, UPDATE a DELETE. (DML)
2. Vrelacni databazi je tabulka zakladni strukturou pro ukladani dat. (tabulka)

3. Pro ucely zvyseni vykonu muzZeme vytvorit index na casto vyhledavaném sloupci v

tabulce. (index)

4. Normalizace je proces, ktery minimalizuje redundanci dat a zlepSuje strukturu da-

tabaze. (Normalizace)

5. Pro komplexni dotazy miizeme vytvaret pohledy, které poskytuji preddefinované
virtualni tabulky. (pohledy)

Lze fici, Ze 1 verze GPT-3.5 je schopna vytvofit plnohodnotny test, ale je nutné tomu véno-

vat vice ¢asu nez u jeji vylepsené verze, kde staci zadat pouhy jeden vstup.
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4.1.2.2 Vytvdreni skript

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢&. 5. Byla vytvorena 2 vlakna a obé na vy-
sledny prompt z verze GPT-4 reaguji velmi dobfe. Pokud je vygenerovan seznam bez Cisel,
obcas dochazi k tomu, Ze nékteré téma napt. na 9. misté se vypisuje jako téma na 10. misté
(viz vlakno €. 2). Tento problém lze vyftesit bud’ nahrazenim tématu misto ¢islovky (u dru-

hého promptu) nebo u prvniho promptu ptidat, aby se kazdé téma oznacovalo vzdy Cislem.
Vstup 1:

Co vSe se fesi v ramci tématu "Zaklady relac¢nich databazi", napi§ mi to v bodech a zatim k

tomu nic nepis.
Vystup 1:

e Co je relacni databaze?

e Struktura relac¢ni databaze

e Tabulky a zdznamy

e Sloupce a datové typy

e KilicCe v relacnich databazich (primarni kli¢, cizi kli¢, alternativni kli¢)

e Vztahy mezi tabulkami (jedna k jedné, jedna k mnoha, mnoho k mnoha)
e Normalizace databaze

e Transakce a zaruky integrity dat

e Dotazovani a jazyk SQL (Structured Query Language)

e Indexy a optimalizace databaze

e Zalohovani a obnova dat
Vstup 2:

Vytvoi mi obsahly vzdélavaci materidl (skripta) pro zaky vysokych Skol k bodu ¢islo 6.
Tento bod bude ditkladné vysvétlen a bude studentovi slouzit pro ucely u€eni. Nezapomen
zminit uplné vse, co ke konkrétnimu bodu je zndmo, véetné rozdéleni ¢i vysvétleni pojm1,
vSe podrobné rozepi§ a vysvétli. Uvadej i priklady pro lepsi pochopeni ke kazdé definici,
pokud lze ke kazdému piikladu uvést priklad graficky, uved’ ho a fadné€ vysvétli, at’ je vSe
pochopitelné. Zajisti, at’ jsou piiklady spravné uvedené a opravdu definovali danou véc a
davaly smysl. Znovu opakuji, jedna se o material pro studenty vysoké Skoly, ktefi se z n¢j

budou ucit.
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Vystup 2:

Indexy a optimalizace databaze jsou klicové aspekty v oblasti databdzovych systémii, které
umoznuji zlepsit vykon a efektivitu manipulace s daty. Indexy slouzi k rychléemu vyhledava-
ni dat v databazi, zatimco optimalizace databaze se zabyva optimalizaci dotazii a struktury

dat pro dosazeni maximalniho vykonu a efektivity.
10.1 Indexy v databazi

Indexy jsou struktury v relacnich databazich, které umoznuji databdazovému systému rychle
najit zaznamy na zakladeé urcitych kritérii. Indexy funguji podobné jako index v knize -

umoznuji rychlé vyhledavani informaci pomoci klicovych slov.
10.1.1 Princip fungovani indexii

Indexy jsou obvykle implementovany jako stromové struktury, jako je B-strom nebo
B+strom. Tyto struktury umozZiuji efektivni vyhledavani a rychly pristup k datiim. Indexy

uchovavaji hodnoty sloupcii a ukazatele na fyzickou polohu zaznamii v tabulce.
10.1.2 Typy indexu

10.1.2.1 Jednoduchy index

Jednoduchy index se vytvari na jednom sloupci v tabulce a umoziuje rychlé vyhledavani

zdaznamu na zaklade hodnoty v tomto sloupci.
Piiklad:

Uvazujme tabulku "Zdikaznici" s sloupcem "ID". Vytvorenim jednoduchého indexu na

sloupci "ID" miizeme rychle vyhledavat zaznamy podle identifikacniho cisla zakaznika.
10.1.2.2 SloZeny index

Slozeny index se vytvari na vice sloupcich v tabulce a umoznuje rychlé vyhledavani zazna-

mii na zakladeé kombinace hodnot v téchto sloupcich.
Priklad:

Uvazujme tabulku "Objednavky" s sloupci "Zakaznik ID" a "Datum". Vytvorenim sloZené-
ho indexu na téchto sloupcich miuzZeme rychle vyhledavat objednavky podle zdkaznika a

data objednani.
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10.1.2.3 Unikatni index

Unikatni index zajistuje, Ze hodnoty v indexovaném sloupci jsou unikatni, tj. zZadna dve

data nemohou mit stejnou hodnotu v indexovaném sloupci.
Piiklad:

Vytvoreni unikatniho indexu na sloupci "Email" v tabulce "Zdkaznici" zajisti, ze kazdy za-

kaznik ma unikatni e-mailovou adresu.
10.2 Optimalizace databaze

Optimalizace databaze se zabyva zlepsenim vykonu a efektivity databdzovych operaci po-
moci riznych technik a strategii. Cilem je dosahnout co nejrychlejsiho a nejefektivnéjsiho

zpracovani dotazii a manipulace s daty.
10.2.1 Normalizace databaze

Normalizace databadze je proces organizace dat v databdazovém systému tak, aby minimali-
zovala redundanci a anomalie dat a zajistovala integritu a konzistenci dat. Normalizace se

provadi pomoci sady pravidel, ktera definuji strukturu a vztahy mezi tabulkami v databazi.
Priklad:

Normalizace databdze muiZe vést k rozdeleni jedné tabulky na vice mensich tabulek, coz

zlepsi strukturu dat a sniZi redundanci.
10.2.2 Indexovani spravnych sloupcii

Spravné indexovani sloupcii je klicové pro optimalizaci databadze. Indexy by mély byt vy-
tvareny na sloupcich, které se casto pouzivaji ve vyhleddvacich dotazech nebo sloupcich,

které jsou casto pouzivany pro spojovani tabulek.

Piiklad:

Vytvoreni indexu na sloupci "Datum” v tabulce "Objednavky" muze vyrazné zvysit rychlost
vyhledavani objednavek podle data.

10.2.3 Spravné pouZiti dotazii

Spravné psani dotazii je klicové pro efektivni vyuziti databaze. Dotazy by mély byt napsany
tak, aby byly co nejjednodussi a nejefektivnejsi, aby minimalizovaly zatéz na databazovy

server.
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Priklad:

Pouziti vhodnych klauzuli jako je WHERE, JOIN, GROUP BY a ORDER BY muize opti-

malizovat vykon dotazii a snizZit Cas potiebny k jejich vykonani.
Shrnuti

Indexy a optimalizace databaze jsou klicové prvky v oblasti databazovych systémii, které
umoznuji dosahnout vysokého vykonu a efektivity manipulace s daty. Porozuméni princi-
pum indexu a strategiim optimalizace databadze je nezbytné pro efektivni navrh a spravu

databdzovych systémii a zajisteni rychlého a spolehlivého zpracovani dat.

4.1.2.3 Vytvdieni prezentace

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢&. 6. Byla vytvofena 3 vldkna pro kontrolu,
zda vysledny prompt z GPT-4 je opravdu kompatibilni. U 2. vldkna se vytvoril VBA kod
na 5 slidd. Pro vygenerovani vSech 8 slidi bylo nutné, aby chatbot pokracoval
v generovani Cili se napsalo pouze ,,pokracuj“. Vysledny prompt z GPT-4 je vhodny

k pouziti i na verzi GPT-3.5.
Vstup:

Nejdtive vymysli, co bys napsal v 8 bodech, Ze jsou nejvice klicové informace pro ivod do
problematiky "Uvod do Rela¢nich Databazi". Kazdy z téchto bodd poté rozved’ do samo-
statného slidu v prezentaci a pouzij ho jako nadpis. Pod kazdy nadpis dopln alespoii 4 dalsi
odrazky s relevantnimi doplitujicimi informacemi. Tyto informace nesmi byt moc kratké a
musi se tykat tématu a téma daného slidu musi dopodrobna vysvétlovat. Mély by mit ale-
spoil 8 slov, ale klidné¢ mohou byt i mnohem del$i. Kazda informace musi téma vysvétlovat
Ctenafi, ktery nezné ani zéklady tématu a nesmi obsahovat otdzky, nebo obecna prohlaseni.

Prvni slide bude obsahovat pouze nadpis problematiky.

Nakonec vSechny tyto podklady vloz do prezentace v PowerPointu a vygeneruj VBA
skript, ktery tuto prezentaci pfesné vytvofi. Dej si pozor na spravnou syntaxi kodu - ne-
vkladej prazdné znaky pro odrazky a nezapomeni skript spravné ukoncit. V zddném piipadé
nevyuzivej fadkové spojovniky, jinak skript neplijde spustit. Prezentace bude v Ceském

jazyce.

Nemusis$ uvadet, jak skript pouzit. Stejné tak skript nemusi obsahovat kod pro ulozeni pre-

zentace a zavieni PowerPointu. Odpovéd’ na prompt nesmi obsahovat nic jiného nez sa-
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motny VBA skript, neuvadéj proto na zacatku odrazky a informace, které jsi vymyslel -

pouze piipoj VBA skript.

Kazdy slide bude tvotfen nasledovné, dle vzoru:

slideIndex = slideIndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange. Text = "nadpis"
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- text" & vbCrLf & "- text2"

Vystup:

Sub VytvorPrezentaci()

Dim ppApp As Object

Dim ppPres As Object

Dim ppSlide As Object

Dim slideIndex As Integer

Set ppApp = CreateObject("PowerPoint.Application")
ppApp.Visible = True

Set ppPres = ppApp.Presentations.Add

' Uvod do Relacnich Databdzi
slidelndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Uvod do Relacnich Databdzi"

'Klicové pojmy v relacnich databazich
slideIndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
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ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Klicové pojmy v relacnich databazich”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- Tabulka: Zadkladni entita v relacni da-
tabazi obsahujici data.” & vbCrLf &

"- Sloupec: Jedna z vlastnosti tabulky, ktera urcuje typ dat.”" & vbCrLf &
"_ Radek: Jedna instance dat v relacni databazi.” & vbCrLf & _

"- Primarni klic¢: Unikatni identifikator kazdého zaznamu v tabulce.”

"Relacni model a jeho vztahy

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Relacni model a jeho vztahy"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Relace: Vztah mezi tabulkami v relacni
databazi." & vbCrLf &

"- Cizi klic: Kli¢, ktery odkazuje na primarni klic v jiné tabulce.” & vbCrLf &

”

- Vicehodnotovy atribut: Atribut, ktery miize mit vice hodnot pro jeden zaznam." &

vbCrLf &

"- Normalizace: Proces organizace dat do efektivniho relacniho schéematu."

"SOL a jeho vyuziti v relacnich databazich
slidelndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "SQL a jeho vyuZiti v relacnich databa-

zich"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- SQL: Strukturovany dotazovaci jazyk
pouzivany k manipulaci s daty v relacni databadzi." & vbCrLf & _

"- SELECT: Klicové slovo pro ziskavani dat z databaze." & vbCrLf &

"- INSERT: Klicové slovo pro vkladani novych dat do databaze." & vbCrLf &
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"- JOIN: Klauzule pro spojovani dat z riiznych tabulek.”

"Indexy a optimalizace v relacnich databazich

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Indexy a optimalizace v relacnich data-
bazich"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- Index: Struktura dat, ktera zrychluje
vyhledavani a tiident v databazi." & vbCrLf &

"- Klicovy index: Index vytvoreny na klicovém sloupci pro rychlejsi vyhledavani." &

vbCrLf &

"- Clustered index: Index, ktery primo radi data na disku podle poradi indexovaného

sloupce." & vbCrLf &

"- Optimalizace dotazii: Proces zlepsovani vykonu dotazit pomoci indexii a jinych technik."

" Transakce a ACID viastnosti
slidelndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Transakce a ACID vlastnosti"

”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Transakce: Logicka jednotka prace
provedena v relacni databazi.” & vbCrLf &

"- ACID vlastnosti: Zakladni viastnosti transakci zajistujici konzistenci a spolehlivost.” &

vbCrLf &

"- Atomicita: VSechny operace transakce jsou provedeny uspésné nebo zadna." & vbCrLf

&

"- Konzistence: Transakce prechdzi databazi z jednoho konzistentniho stavu do druhého."
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' Normalizace a denormalizace

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Normalizace a denormalizace"”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Normalizace: Proces organizace dat

pro minimalizaci redundance a zlepsent integrity.” & vbCrLf &

"- Prvni normalni forma (INF): Kazdy sloupec v tabulce ma jednoznacnou hodnotu.” &

vbCrLf &

"- Denormalizace: Proces pridavani redundance k optimalizaci vykonu dotazi." & vbCrLf

&

"- Data Integrity: Zajisteni presnosti a konzistence dat v databazi pomoci riznych omeze-

rn

ni.

" Bezpecnost v relacnich databazich

slideIndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Bezpecnost v relacnich databazich"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Pristupovd prava: Omezeni pristupu k
datiim na zaklade uzZivatelskych roli." & vbCrLf &

" Sifrovani dat: Zabezpeceni dat pomoci Sifrovacich algoritmii.” & vbCrLf & _

"- Audit: Sledovani a zaznamendavani aktivit uZivatelii v databazi.”" & vbCrLf & _

"- Zalohovani a obnova: Praktiky zajistujici zotaveni dat v pripade havarie."

End Sub

4.2 Gemini

Na zakladé¢ jiz vytvotenych vstupit v ChatGPT, bude vysledny prompt pouzit i pro vstup v

chatbotu Gemini.
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4.2.1 Vstupy a vystupy

4.2.1.1 Vytvireni testu

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 7. Bylo vytvofeno dohromady 11 vléken,
toto je vlakno €. 1.

Vstup:

Vytvor mi testové otazky na téma zdklady databazovych systémi a ozna¢ tucné spravne

odpovedi.

Test bude obsahovat piesné 30 otazek:

10 otevienych

10 uzavienych

5 doplnujicich (nezapomen uvést do zavorky, co ma byt doplnéno)

5 otazek (tvrzeni), kde bude Zzék rozhodovat, zda je tvrzeni pravda ¢i nepravda (nezapomen

uvést u kazdého tvrzeni, zda se jedna o pravdu ¢i nepravdu — pro kontrolu)

Dodrz pevné stanoveny pocet otdzek, a to je 30. Otazky budou Cislovany vzestupné od 1
do 30. Zkratky budou vysvétleny v zavorkach, a to i v pfipad€, pokud se zkratka objevi v
textu vicekrat. Pokud se jedna o otazku, co zkratka znamend, nebude zkratka vysvétlena v

zavorkach.
Vystup:
Testové otazky 7 oblasti zdakladit databazovych systémii
Oteviené otazky (10):
1. Popiste zakladni koncepty relacniho modelu dat.
2. Vysvétlete rozdil mezi primarnim a cizim klicem v databazi.
3. Jaké jsou hlavni funkce systému rizeni databdzi (SRDB)?
4. Popiste riizné typy databazovych modelii (napr. relacni, hierarchicky, sitovy).
5. Jaké jsou vyhody a nevyhody normalizace databadze?
6. Jak se zajistuje integrita dat v databazi?

7. Vysvétlete princip fungovani transakci v databazovych systémech.
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8.

9.

Popiste rizné typy datovych typit pouzivanych v databazich.

Jaké jsou zdkladni operace s daty v databazi (napr. INSERT, SELECT, UPDATE,
DELETE)?

10. Popiste princip fungovani indexii v databazich.

Uzaviené otazky (10):

1.

Ktery typ klice slouzi k jednoznacné identifikaci zaznamu v tabulce? a) Klicovy

kandidat b) Primarni klic¢ c) Cizi kli¢ d) Spravna odpovéd’: b)

Jaky typ databdazového modelu uklada data do hierarchicky usporadanych stromu?
a) Relacni b) Hierarchicky c) Sitovy d) Objektove orientovany d) Sprdavnda odpo-
véd’: b)

Co zkratka SQL znamena? a) Structured Query Language b) Structured Query Lo-
gic c¢) Structured Query List d) Structured Query Link a) Spravnd odpovéd’: a)

Ktery z nasledujicich prikazu slouzi k vyberu dat z tabulky? a) INSERT b) SELECT
¢) UPDATE d) DELETE b) Spravna odpovéd’: b)

Jaky typ normalizacniho formulare zajistuje, Ze kazdy sloupec v tabulce zavisi pou-

ze na primarnim klici? a) INF b) 2NF c) 3NF d) BCNF c¢) Spravnd odpovéd’: c)

Co je to agregacni funkce v SQL? a) Funkce, ktera vraci jeden vysledek pro skupi-
nu dat. b) Funkce, kterd vraci vice vysledkii pro skupinu dat. c) Funkce, ktera slouzi
k manipulaci s daty v tabulce. d) Funkce, ktera slouzi k propojeni tabulek v databa-

zi. @) Spravnd odpovéd’: a)

Jaky typ spojeni tabulek v SOL umoZiuje zobrazit vSechny zaznamy z obou tabulek
bez ohledu na shodu hodnot? a) Vnitrni spojeni b) Vnéjsi spojeni vievo c) Vnéjsi

spojeni vpravo d) Plné spojeni d) Spravna odpovéd’: d)

K cemu slouzi index v databazi? a) K ukladani dat v tabulce. b) K urychleni vyhle-
davani dat v tabulce. c) K zajisténi integrity dat v tabulce. d) K propojeni tabulek v
databazi. b) Sprdavnd odpovéd’: b)

Jaky typ transakcni izolace zajistuje, Ze zmény provedené v ramci jedné transakce
nevidi Zadna jina transakce, dokud transakce neskonci? a) Read Uncommitted b)

Read Committed c) Repeatable Read d) Serializable d) Spravnd odpovéd’: d)
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10. Ktera z nasledujicich moznosti neni typ databazového systemu? a) Relacni databd-

zovy system b) Objektové orientovany databazovy systém c) NoSQL databaze d)
XML databdze e) Zidnd z uvedenych mo#nosti d) Sprdvnd odpovéd’: e)

Doplitujici otazky (5):

1.

V relacnim modelu dat se tabulka sklada z Fadki a sloupcii. Radku v tabulce nazy-

vame také (...). (doplnte: zaznam)

Systém Fizeni databdzi (SRDB) umoziiuje uZivateliim (...). (doplniite: definovat, ma-

nipulovat a nacitat data)

Proces rozdéleni databaze do mensich tabuli s minimalizovanou redundanci dat se

nazyva (...). (doplnite: normalizace)
Prikaz SOL pro viozZeni nového zdznamu do tabulky zni (...). (doplnnte: INSERT)
Spojeni tabulek v databadzi, které vraci vSechny zdznamy z jedné tabulky a odpovi-

dajici zaznamy z druhé tabulky na zdkladé shodnych hodnot v jejich spojovacich

sloupcich, se nazyva (...). (doplniite: vnitini spojeni)

Tvrdzeni — Pravda/Nepravda (5):

1.

Data v relacni databazi jsou ulozena v hierarchicky usporadané strukture. (Ne-

pravda)
Normalizace databaze vzdy vede ke zlepSeni vykonu pri dotazovani. (Pravda)
Index v databdzi zpomaluje proces zapisu dat do tabulky. (Nepravda)

SOL je univerzalni programovaci jazyk vhodny pro vsechny typy aplikaci. (Neprav-
da)

NoSQL databaze jsou vhodné pro ukladani velkého mnozstvi neustale se menicich

dat. (Pravda)

Pro vygenerovani del$iho textu je nutné pro pokracovani v generovani vzdy napsat ,,pokra-

¢uj“, to v zobrazenych vstupech bude vynechéno.

Na prvni pohled se zda vystup dobry, ale lze si v§imnout, ze u uzavienych otazek se sprav-

na odpovéd’ oznacuje skoro jako dal§i moznost.
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Naptiklad: pokud je spravna odpovéd’ za a) — napise se a) Spravna odpoved’: a), pokud za

b) - b) Spravna odpovéd’: b) atd.

Také si lze vSimnout nékterych slov, které jsou napsané Spatn€, napft. ,,doplniite misto

dopliite nebo ,,tvrdzeni* misto tvrzeni.
Opét bude vytvoteno vice vldken, kterd budou k dispozici v ptiloze.

Pti vlozeni stejného promptu do nového vlakna (€. 2) se ndm vytvoii jiz pouzitelnéjsi test.
Bohuzel u 3 uzavienych otdzek se nevyznacili spravné odpovedi. Na toto byl chatbot upo-
zornén a doplnil tuéné zvyraznéni odpovédi u uzavienych otazek, poté byl cely test vyge-

nerovan znovu, a to uz bez chyby.

Stejny postup — vlakno €. 3. Opét zadan stejny prompt. Nyni chyba nastava opé€t u uzavie-

nych otdzek, kde u prvni otdzky chybi pismeno u moznosti.
Ukazka:

1. Ktery z nasledujicich termind NEpatfi mezi zakladni komponenty databazového
systemu?
a) Hardware
b) Software
Data
d) Uzivatelé

Spravna odpovéd: d) Uzivatelé

Obrazek 8 — Ukéazka Spatné vygenerované odpoveédi

Doplitujici otazky jsou dost obséhlé, stacilo by pouze dopliiovat jedno slovo ¢ili tento po-
zadavek bude doplnén do promptu — Ize vidét ve vladknu ¢. 4. Bohuzel Gemini neni scho-
pen se s timto pozadavkem vyrovnat a stale generuje Spatné vystupy. Oproti ChatGPT se
za kazdou cenu drzi tématu, které jiz ve vldknu generoval a nedokéaze se od n¢j odtrhnout.
Naptiklad ve stejném vldknu (€. 4), kde se feSilo vSech 30 otdzek a nyni se chtélo vytvorit

pouze 5 dopliujicich, se zachoval takto:
Vstup:

Vytvof mi testové otdzky na téma: zdklady databazovych systému - 5 dopliujicich (neza-
pomen uvést do zdvorky, co ma byt doplnéno, bude se dopliiovat ke kazdé otazce vzdy jen

jedno slovo)
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Vystup

Dopliiujici otazky (5):
1. Databazovy systéem slouzi k ukladani a sprave dat. (dopliite: strukturovanych)
2. Normalizace dat je proces, ktery zajistuje (doplite: eliminaci redundance).

3. Primarni klic¢ je sloupec v tabulce, ktery (dopliite: jednoznacné identifikuje kaZdy

zdznam).

4. Cizi klic je sloupec v tabulce, ktery (doplnte: odkazuje na primarni kli¢ jiné tabul-
ky).

5. Tabulka, ktera obsahuje primarni klic jiné tabulky, se nazyva (doplite: referencéni

tabulka).

Poznamka: V tomto testu chybi 10 otevienych otazek, 10 uzavienych otazek a 5 tvrzeni

(Pravda/Nepravda). Pokud mate zdjem o cely test s 30 otdzkami, dejte mi prosim védet.
S timto zjisténim bude muset byt vzdy vytvofeno nové vldkno s upravenym promptem.

Ve vlakné €. 6 je vidét, ze ackoliv chatbot o chybé vi, tak i po znovu zadani stejného dota-

zu, udéla tplné stejnou chybu.

Prompt vyzkouSen a ménén v anglickém jazyce ve vlakné €. 7, ale i pfesto negeneruje va-

lidni vysledky.

Ve vlaknu €. 8 byl prompt upraven a vygeneroval plnohodnotny test. Pro zajisténi, zda
tento prompt je opravdu vhodny, byla vytvotfena vldkna €. 8,9, 10 a 11. Obcas je problém
s preruSovanym generovanim, kde musi uzivatel napsat ,,pokracuj. Kvili tomu se n€kdy
nevygeneruje posledni text, ktery byl prerusen. Ale mimo to, Gemini generuje celkem zpt-
sobily test k pouziti ve vyuce. Nékdy je ale nutné tento vysledny prompt zadat vicekrat do
novych vléken, aby vysledek byl zcela bez chyby. Obcas totiz dochazi k vygenerovani
Spatného vysledku, viz vldkno €. 9 —u 5. otadzky chybi moznost b) nebo vlakno ¢. 10 — zde

neni vyznacena tu¢né odpovéd’ u jedné uzaviené otazky.

Vysledny prompt ve vlakné €. 11. Lze si vSimnout, Ze obcas je psan text vstupu bez diakri-
tiky (napf. véta ,,jedna se o vetu, kde chybi doplnit jedno slovo*) - toto ale nema viibec

Zadny vliv na kvalitu vysledku.
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Vstup:

Vytvor mi testové otazky na téma zdklady databazovych systémi a ozna¢ tucné spravne

odpovedi.

Test bude obsahovat piesné 30 otazek:

10 otevienych

10 uzavienych (na vybér vzdy 4 moznosti, ale pouze jedna spravna)

5 doplnujicich otazek (jedna se o vetu, kde chybi doplnit jedno slovo, nezapomen uvést do

zavorky, co mé byt doplnéno)

5 otazek (tvrzeni), kde bude zék rozhodovat, zda je tvrzeni pravda ¢i nepravda (nezapomen

uvést u kazdého tvrzeni, zda se jedna o pravdu ¢i nepravdu — pro kontrolu)

Dodrz pevné stanoveny pocet otazek, a to je 30. Otazky budou ¢islovany vzestupné od 1
do 30. Zkratky budou vysvétleny v zdvorkach, a to 1 v pfipad€, pokud se zkratka objevi v
textu vicekrat. Pokud se jedna o otazku, co zkratka znamend, nebude zkratka vysvétlena v

zavorkach.
Vystup:
Testové otdzky z oblasti zakladii databdzovych systémii
Oteviené otazky (10 otazek)
1. Popiste zakladni viastnosti relacniho modelu databazi.
2. Vysvétlete pojem normalizace databaze a uvedte jeji zakladni formy.
3. Jaké typy datovych typu se bézné pouzivaji v relacnich databazich? Popiste jejich
vlastnosti a pouZiti.
4. Jaké funkce plni systém Fizeni béze dat (SRBD)?
5. Popiste zakladni principy fungovani jazyka SOL pro dotazovani a manipulaci s da-
ty v databazi.
6. Jaké existuji riizné typy databdazovych modeli kromé relacniho modelu? Uvedte
priklady jejich pouZiti.
7. Vysvétlete pojem transakce v kontextu databdazovych systémii a popiste jeji viast-

nosti.
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8. Jaké existuji metody pro zajisteni integrity dat v databdzi?

9. Popiste principy zabezpeceni databazovych systémii a uvedte zakladni bezpecnostni

opatreni.

10. Jake existuji trendy a vyzvy v oblasti vyvoje a pouzivani databazovych systéemii v

soucasnosti?
Uzaviené otazky (10 otdzek)

1. Ktera z nasledujicich moznosti NEpatri mezi zakladni entity relacniho modelu da-

tabdzi? a) Tabulka b) Radek c) Sloupec d) Atribut
Spravna odpovéd’: d) Atribut

2. Jaky typ datového typu byste pouzili pro ulozZeni telefonniho cisla v databazi? a)
CHAR b) VARCHAR c) INT d) DATE

Spravnd odpovéd’: b) VARCHAR

3. Ktery z nasledujicich symbolit slouzi v jazyce SQL k vyjadreni spojent tabulek? a) ,
b).c) JOIN d) *

Spravnd odpovéd’: c) JOIN

4. Jaky prikaz SOL slouzi k vybéru dat z tabulky? a) INSERT b) UPDATE c) SELECT
d) DELETE

Spravna odpovéd’: c) SELECT
5. Ktera z nasledujicich zkratek NEpatri mezi bézné zkratky pouzivané v oblasti data-
bazovych systéemii? a) DBMS (Database Management System) b) SOL (Structured
Query Language) c¢) ERD (Entity-Relationship Diagram) d) XML (Extensible Mar-
kup Language)
Spravna odpovéd’: d) XML
6. Jaky je ucel normalizace databdze? a) SnizZeni redundance dat b) Zvyseni vykonu
databazového systému c) Usnadnéni udrzby databdze d) Vsechny vyse uvedené
Spravna odpovéd’: d) Viechny vyse uvedené

7. Ktery typ transakce zajistuje atomicnost operaci s daty v databazi? a) ACID b)
COMMIT ¢) ROLLBACK d) SAVEPOINT
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Spravna odpovéd’: a) ACID
8. Jaky nastroj se pouziva pro grafické navrhovani databdazovych schémat? a) Data-

bazovy klient b) Databazovy server c) Nastroj pro modelovani dat (napr. ERD na-
stroj) d) Jazyk SOL
Spravnd odpovéd’: c) Nastroj pro modelovani dat (napr. ERD ndstroj)
9. Jaké opravneni umoziuje uzZivateli cist data z tabulky v databazi? a) SELECT b)
INSERT ¢) UPDATE d) DELETE
Spravnd odpovéd’: a) SELECT
10. Ktery typ databazového systéemu se pouziva pro ukladani velkych objemii nestruktu-
rovanych dat? a) Relacni databazovy system b) NoSQL databaze c) Objektové ori-
entovany databdzovy systéem d) Hierarchicky databdzovy systém
Spravnd odpovéd’: b) NoSQL databdze
Doplitujici otazky (5 otdzek)
1. Doplite vetu: Integritu dat v databazi zajistuje soubor pravidel, ktera
2.V kontextu transakci v databazi zkratka ACID znamend: (Atomicity, Consistency,
Isolation, Durability).
3. Primarni kli¢ tabulky v relacni databazi je sloupec nebo skupina sloupcii, které
jednoznacné (identifikuji) kazdy radek v tabulce.
4. Proces optimalizace struktury databaze s cilem odstranéni redundance a zajisteni
konzistence dat se nazyva (normalizace).
5. Uzivatelské opravneéni, které umoznuje uZivateli vytvaret nové zaznamy v tabulce,
se nazyva (INSERT).
Tvrdé vyroky (5 otazek)
1. Vsechny relacni databaze musi obsahovat alespon jednu tabulku. (Pravda)
2. Jazyk SQOL slouzi pouze k dotazovani na data v databazi. (Nepravda - SQL umoziu-
Jje také manipulaci s daty)
3. NoSQL databaze jsou vzdy rychlejsi nez relacni databaze. (Nepravda - ZalezZi na

typu dotazu a pouziti)
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4. Normalizace databaze zarucuje nulovou redundanci dat. (Nepravda - Nektera re-

dundance miize byt zadouct)
5. Zalohovani databadze neni nutné, pokud je databazovy systém spolehlivy. (Nepravda
- Zalohovani chrani data pred neocekavanymi udalostmi)
4.2.1.2 Vytvireni skript
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢. 8.

Byla vytvofena 2 vlakna. Gemini na vysledné 2 prompty z GPT-4 reagoval velmi dobie a

vygeneroval vhodné skripta, které 1ze vyuzit ve Skolach.

Vlakno €. 1: Zde bylo nutné ptidat prompt na vygenerovani ptikladi normalnich forem.
Vlakno €. 2: Byl pouzity stejny vysledny prompt jak v predeslém vlakné s tim, Ze jiz neby-
lo nutné ptidat prompt na vygenerovani ptikladii. Ptiklady se vygenerovaly v tomto piipa-
d¢ okamzité.

Vstup 1:

Co vSe se fesi v ramci tématu "Zaklady relacnich databazi", napi$ mi to v bodech a zatim k

tomu nic nepis.
Vystup 1:
Zaklady relacnich databazi:
o Zadkladni pojmy:
o Databaze, typy databazi
o Relacni model dat, viastnosti
o Entity, atributy, domény
o Relace, typy relaci
o Tabulky, sloupce, radky
o Primarni klic, cizi kli¢
o Struktura relacni databadze:
o Navrh relacni databdze

o Normalizace relact
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o Integritni omezeni
o Jazyk dotazovani SQL:
o Zdkladni syntax SQL
o SELECT, FROM, WHERE, JOIN
o Agregacni funkce
o Modifikacni dotazy (INSERT, UPDATE, DELETE)
e Databazové systémy:
o Typy databazovych systémii
o Transakce
o Bezpecnost databazi
o Aplikace relacnich databazi:
o Vyuziti v praxi
o Nastroje pro praci s databdazemi
Vstup 2:

Vytvof mi obsahly vzdélavaci material (skripta) pro Zéky vysokych Skol k bodu ¢islo 3.
Tento bod bude dikladné vysvétlen a bude studentovi slouZit pro ti¢ely u€eni. Nezapomen
zminit uplné vse, co ke konkrétnimu bodu je znamo, véetné rozdé€leni ¢i vysvétleni pojmil,
vSe podrobné rozepi§ a vysvétli. Uvadeéj 1 priklady pro lepsi pochopeni ke kazdé definici,
pokud Ize ke kazdému prikladu uvést ptiklad graficky, uved’ ho a fadn¢ vysvétli, at’ je vSe
pochopitelné. Zajisti, at” jsou ptiklady spravné uvedené a opravdu definovali danou véc a
davaly smysl. Znovu opakuji, jedna se o material pro studenty vysoké Skoly, ktefi se z n¢j

budou ucit.

Vystup 2:

Jazyk dotazovani SQL: Zakladni syntaxe
Uvod

Jazyk dotazovani SQL (Structured Query Language) je klicovym ndstrojem pro prdci s

relacnimi databazemi. UmozZnuje uzivatelum provadet rizné operace s daty, jako je vyber,
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vkladani, uprava a mazani dat. V tomto materialu se podrobné podivame na zdakladni syn-

taxi SOL, ktera je nezbytna pro zvladnuti zakladnich operaci s daty v relacnich databazich.

Zikladni piikazy SOL

patri:
e SELECT: Pouziva se k vybeéru dat z tabulky.
e INSERT: Pouziva se k vliozeni novych dat do tabulky.
o  UPDATE: Pouziva se k aktualizaci existujicich dat v tabulce.
e DELETE: Pouziva se k mazani dat z tabulky.
Piiklad 1: Vybér dat (SELECT)
SELECT Jméno, Prijmeni, Vék
FROM Studenti;
Tento dotaz vybere sloupce Jméno, Prijmeni a Vek ze vSech radkii v tabulce Studenti.
Priklad 2: VioZeni dat (INSERT)
INSERT INTO Studenti (Jméno, Prijmeni, Vék)
VALUES ('Jan', 'Novak', 20);

Tento dotaz viozi do tabulky Studenti novy radek s hodnotami Jan pro Jméno, Novak pro

Prijmeni a 20 pro Vek.

Priklad 3: Aktualizace dat (UPDATE)

UPDATE Studenti

SET Vék = 21

WHERE Jméno = 'Jan' AND Prijmeni = 'Novadk';

Tento dotaz aktualizuje vek studenta s jménem "Jan Novak" na 21.
Piiklad 4: Mazani dat (DELETE)

DELETE FROM Studenti

WHERE Jméno = 'Petr' AND Prijmeni = 'Dvordk';

Tento dotaz smaze ze tabulky Studenti radek studenta s jménem "Petr Dvorak".
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Klauze WHERE

Klauze WHERE se pouziva k filtrovani dat v dotazech SELECT, UPDATE a DELETE.
Umoznuje specifikovat podminky, které musi byt splnény, aby se zaznam zahrnul do vy-

sledku.

Piiklad 1:

SELECT *

FROM Studenti

WHERE Vék > 18;

Tento dotaz vybere vSechny studenty, kteri jsou starsi 18 let.
Piiklad 2:

UPDATE Studenti

SET Vek = Véek + 1

WHERE DatumNarozeni < '2000-01-01"',

Tento dotaz aktualizuje vek vsech studentii, kteri se narodili pred 1. lednem 2000, o jeden

rok.
Logické operdtory:
V klauzich WHERE se daji pouzivat logické operatory pro kombinovani podminek. Nejcas-
tejsi operdatory jsou:
e AND: Vyzaduje splnéni obou podminek.
e OR: VyZaduje splnéni alespon jedné z podminek.
e NOT: Neguje podminku.
Piiklad 3:
SELECT *
FROM Studenti
WHERE Vék > 18 AND Pohlavi = 'M';
Tento dotaz vybere vSechny studenty muzského pohlavi, kteri jsou starsi 18 let.
Razeni dat

Klauze ORDER BY se pouziva k razeni vysledkii dotazu podle zadanych sloupcii.
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Piiklad 1:

SELECT *

FROM Studenti

ORDER BY Jméno, Prijmeni;

Tento dotaz seradi studenty podle abecedy podle jména a prijmeni.
Priklad 2:

SELECT *

FROM Studenti

ORDER BY Vék DESC;

Tento dotaz seradi studenty sestupné podle veku.
Agregacni funkce

Agregacni funkce slouzi k vypoctu souhrnnych hodnot z celé skupiny dat. Tyto hodnoty se
shrnuji na zakladé vsech nebo vybranych radkii v tabulce. Mezi nejpouzivanéjsi agregacni

funkce patii:

e  COUNT(): Spocita pocet radkii v sadeé dat. Muize se pouZit samostatné nebo s klau-

zuli DISTINCT pro pocitani unikdtnich hodnot v sloupci.

o Priklad 1:
SELECT COUNT (*)

FROM Studenti;
Tento dotaz spocita celkovy pocet studentit v tabulce Studenti.
o Priklad 2:
SELECT COUNT (DISTINCT 0Oddil)
FROM Studenti;
Tento dotaz spocita pocet ruznych oddilii, do kterych jsou studenti zarazeni.
e SUM(): Secte hodnoty v zadaném sloupci.
o Priklad:
SELECT SUM(Vék)

FROM Studenti;
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Tento dotaz secte vek vSech studentii v tabulce Studenti.
e AVG(): Vypocita priimer hodnot v zadaném sloupci.
o Priklad:
SELECT AVG( zndamka)
FROM Znamky;
Tento dotaz vypocita prumeérny prospéch studentit v tabulce Znamky.
e MIN(): Vrati nejmensi hodnotu v zadaném sloupci.
o Priklad:
SELECT MIN (Vstupni zndmka)

FROM Studenti;

vV

o MAX(): Vrati nejvetsi hodnotu v zadaném sloupci.
o Piiklad:
SELECT MAX (Pocet bodi)
FROM Testy;,

Tento dotaz zjisti nejvyssi pocet bodu dosazeny v testech v tabulce Testy.
Klauze GROUP BY

Klauze GROUP BY se pouziva spolecné s agregacnimi funkcemi pro seskupeni dat podle

zadanych sloupcu pred vypoctem agregovanych hodnot.

Piiklad 1:

SELECT Oddil, COUNT(*) AS Pocet studentt

FROM Studenti

GROUP BY 0ddil;

Tento dotaz seskupi studenty podle oddilii a spocita pocet studentit v kazdéem oddilu.
Priklad 2:

SELECT Roc¢nik, AVG(znamka) AS Primérny prospéch

FROM Znamky



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 109

GROUP BY Rocnik;

Tento dotaz seskupi znamky podle rocniku a vypocita priimerny prospéch v kazdéem rocni-

ku.
Klauze HAVING

Klauze HAVING se pouziva spolecné s agregacnimi funkcemi a klauzuli GROUP BY k

filtrovani skupin dat na zaklade vysledku agregovanych funkci.
Priklad 1:

SELECT 0Oddil, COUNT(*) AS Poéet_studentﬁ

FROM Studenti

GROUP BY 0Oddil

HAVING Pocet studenti > 10;

Tento dotaz vybere pouze oddily, ve kterych studuje vice nez 10 studentui.

Priklad 2:
SELECT Roc¢nik, AVG(zndmka) AS Primérny prospéch
FROM Zndmky
GROUP BY Rocnik
HAVING Prumérny prospéch > 1.5;
Tento dotaz vybere pouze rocniky, ve kterych je priimerny prospéch studentu vyssi nez 1,5.
Spojovani tabulek (JOIN) - pokracovani
e INNER JOIN: Vrati pouze radky, které maji odpovidajici hodnoty ve spolecném
sloupci obou tabulek.
o Priklad 1:
SELECT s.Jméno, s.Prijmeni, p.Nazev predmétu
FROM Studenti s

INNER JOIN Predméty p ON s.Obor = p.Obor;

Tento dotaz propoji tabulku Studenti s tabulkou Predmeéty podle oboru studia a vrati jme-

no, prijment studenta a nazev predmeétu, ktery dany obor nabizi.
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e LEFT JOIN: Vrati vSechny radky z levé tabulky a odpovidajici radky z pravé ta-
bulky. Pokud neni nalezena shoda v praveé tabulce, doplni se v ni null hodnoty.
o Priklad:
SELECT s.Jméno, s.Prijmeni, k.Zndmka
FROM Studenti s
LEFT JOIN Znamky k ON s.ID studenta = k.ID studenta;
Tento dotaz propoji tabulku Studenti s tabulkou Znamky podle ID studenta. Vrati jméno,

prijmeni studenta a jeho znamku, pokud ji ma v tabulce Znamky zaznamenanou. Pokud

student nema zZadnou znamku, bude v sloupci Znamka hodnota null.

e RIGHT JOIN: Funguje opacné nez LEFT JOIN. Vrati vSechny radky z pravé ta-
bulky a odpovidajici radky z levé tabulky. Pokud neni nalezena shoda v levé tabul-

ce, doplni se v ni null hodnoty.

e FULL JOIN: Vrati vSechny radky z obou tabulek, at uz existuje shoda ve spolec-
ném sloupci, nebo ne. Pokud neni nalezena shoda v jedné z tabulek, doplni se v ni

null hodnoty.

Podminky JOINu

Kromé spolecného sloupce Ize v JOINech pouzivat i podminky pro filtrovani vysledkii.
Podminky se zapisuji za klicovym slovem ON, stejné jako u klauzule WHERE.

Piiklad:

SELECT s.Jméno, s.Prijmeni, k.Zndmka

FROM Studenti s

INNER JOIN Znamky k ON s.ID studenta = k.ID studenta

WHERE k.Znamka > 2;

Tento dotaz propoji tabulky Studenti a Znamky a vrati pouze studenty, kteri maji v daném
predmétu lepsi znamku nez 2.

Zaveér

Zakladni syntax SQL, kterou jsme si popsali, tvori zdklad pro prdci s relacnimi databdze-

mi. S témito znalostmi budete schopni provadet zakladni operace s daty, jako je vyber,

vkladani, uprava a mazani dat, filtrovat a radit vysledky a spojovat data z vice tabulek.
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Postupnym rozsirovanim vasich znalosti o pokrocilejsi funkce SQL budete moci provadet

------

Dle vysledkt Ize tict, Ze vysledny prompt z GPT-4 funguje dobfe i pro Gemini. Pokud se
nevygeneruje okamzité pouzitelny material ¢i budou chybét priklady, staci zkusit zadat
prompt znovu do nového vldkna. Bohuzel ne vzdy je mozné vygenerovat vhodny material

na prvni pokus.

4.2.1.3 Vytvaieni prezentace

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢&. 9. Bylo vytvofeno 6 vlaken, vysledny
prompt z GPT-4 funguje i na Gemini. Problémem je, ze VBA skript neni vygenerovany
napoprvé cely a je preruSen promptem pro pokracovani. Proto se obc¢as stane (viz vlakno 1
a 3), ze skript, ve kterym se mé pokracovat, nenavazuje a chybi mu nékteré véci. Tento
problém lze vyftesit tak, Ze misto ,,pokracuj* se pouzije ,,pokracuj a dopis cely kod pro sli-
de (Cislo slidu)“. To zajisti, ze pokud bude jakykoliv slide v pfedchozim vystupu pterusen,
bude pro jistotu vygenerovany cely znovu vcetné dalSich. Toto pouziti lze vidét ve vlak-

nech ¢. 4-6.
Vstup:

Nejdiive vymysli, co bys napsal v 8 bodech, Ze jsou nejvice klicové informace pro tivod do
problematiky "Uvod do Rela¢nich Databazi". Kazdy z téchto bodd poté rozved’ do samo-
statného slidu v prezentaci a pouzij ho jako nadpis. Pod kazdy nadpis dopln alespoii 4 dalsi
odrazky s relevantnimi doplitujicimi informacemi. Tyto informace nesmi byt moc kratké a
musi se tykat tématu a téma daného slidu musi dopodrobna vysvétlovat. Mély by mit ale-
spoii 8 slov, ale klidné¢ mohou byt i mnohem delsi. Kazd4 informace musi téma vysvétlovat
Ctenafi, ktery nezné ani zéklady tématu a nesmi obsahovat otdzky, nebo obecna prohlaseni.

Prvni slide bude obsahovat pouze nadpis problematiky.

Nakonec vSechny tyto podklady vloz do prezentace v PowerPointu a vygeneruj VBA
skript, ktery tuto prezentaci pfesné vytvoii. Dej si pozor na spravnou syntaxi kédu - ne-
vkladej prazdné znaky pro odrazky a nezapomeni skript spravné ukoncit. V zddném piipadé
nevyuzivej fadkové spojovniky, jinak skript neplijde spustit. Prezentace bude v ceském

jazyce.

Nemusis§ uvadét, jak skript pouzit. Stejné tak skript nemusi obsahovat kod pro ulozeni pre-

zentace a zavieni PowerPointu. Odpovéd’ na prompt nesmi obsahovat nic jiného nez sa-
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motny VBA skript, neuvadéj proto na zacatku odrazky a informace, které jsi vymyslel -

pouze piipoj VBA skript.

Kazdy slide bude tvotfen nasledovné, dle vzoru:

slideIndex = slideIndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange. Text = "nadpis"
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- text" & vbCrLf & "- text2"

Vystup:

Sub VytvorPrezentaci()

" Nastaveni promennych

Dim ppPres As PowerPoint. Presentation

Dim ppSlide As PowerPoint.Slide

Dim slidelndex As Long

"Inicializace prezentace
Set ppPres = New PowerPoint.Presentation

slidelndex = 1

' Slide 1: Uvod do Relacnich Databdzi
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Uvod do Relacnich Databdzi"

"Slide 2: Co je to Relacni Databadze?
slideIndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "Co je to Relacni Databdze?"
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ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Struktura pro ukladani a spravu dat" &

vbCrLf &
"- Sklada se z tabulek s radky a sloupci” & vbCrLf &

"- Relace mezi tabulkami definuji vazby mezi daty" & vbCrLf &

"- Umoznuje efektivni dotazovani a manipulaci s daty"

"Slide 3: Vyhody Relacnich Databadzi
slideIndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Vyhody Relacnich Databdzi"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Organizované ukladani dat s nizkou

redundanci” & vbCrLf &
"- Snadné vyhledavani, filtrovani a analyza dat”" & vbCrLf &

"- Zachovani integrity dat a konzistence" & vbCrLf &

" Moznost sdileni dat mezi vice uzivateli”

"'Slide 4: Zakladni Koncepty Relacnich Databazi

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Zakladni Koncepty Relacnich Databazi”
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Tabulka: Soubor dat s radky a sloupci”

& vbCrLf &
"_ Radek: Jednotka dat v tabulce" & vbCrLf &

"- Sloupec: Soubor souvisejicich hodnot v tabulce" & vbCrLf & _

"- Primarni kli¢: Unikatni identifikator radku v tabulce”
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'Slide 5: Databadzové Jazyky

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Databdzoveé Jazyky"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Jazyky pro manipulaci s daty v databa-
zich" & vbCrLf &

"- SOL (Structured Query Language): Nejpouzivanéjsi databazovy jazyk" & vbCrLf &
"- Pouziva se pro vytvareni, cteni, aktualizaci a mazani dat" & vbCrLf &

"- Umoznuje komplexni dotazovani a analyzu dat"

'Slide 6: Normalizace Dat

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Normalizace Dat"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Proces optimalizace struktury databa-
ze" & vbCrLf &

"- Eliminuje redundanci a zajistuje konzistenci dat" & vbCrLf & _
"- Zvysuje efektivitu dotazovani a aktualizace dat" & vbCrLf &

"- SnizZuje nachylnost k chybam a nekonzistencim"

'Slide 7: Implementace Relacnich Databdzi

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "Implementace Relacnich Databazi"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Systémy pro spravu relacnich databazi
(SGBD)" & vbCrLf & _

"- Popularni SGBD: MySQL, PostgreSQL, Oracle, Microsoft SOL Server" & vbCrLf &



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 115

"- Nastroje pro navrh a spravu databazi” & vbCrLf &

"- Jazyky pro programovani s databdazemi (PHP, Java, Python)"

'Slide 8: Zaver

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Zaver"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Relacni databaze: Zdkladni nastroj pro
ukladani a spravu dat” & vbCrLf &

"_ Siroké vyuziti v nejriznéjsich oblastech” & vbCrLf &
"~ Diilezitd soucast modernich informacnich systéemii" & vbCrLf &
"- Pochopeni principii relacnich databazi klicové pro praci s daty”

End Sub

4.3 Microsoft Copilot

Na zékladé¢ jiz vytvorenych vstupt v ChatGPT, bude vysledny prompt pouZit i pro vstup v
chatbotu Microsoft Copilot.

4.3.1 Vstupy a vystupy

4.3.1.1 Vytvireni testu

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢&. 10. Dohromady bylo vytvoieno 26 vla-

ken.

Vlakno €. 1: Byl pouzit vysledny prompt z GPT-4. Vysledky promptu bohuzel nejsou vy-
hovujici. Chybi uzaviené otazky, dopliujici otazky predstavuji klasické oteviené otazky, u
tvrzeni neni uvedena spravna odpoveéd’. Otdzky jsou na preskacku a neni dodrzen jejich
presny pocet.

Vlakno €. 2: Vlozen stejny prompt, nyni se generuji pouze uzaviené otazky, kde se vybira

ze 4 moznosti. U 9. otazky, kterd byla pferusena, se po pokraCovani generovani promptu

otazka automaticky prepsala uz jako otazka 10.
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Vlakno €. 3: Opét vlozen stejny prompt — vygenerovaly se pouze uzaviené otdzky a tvrze-
ni.

Vlakno €. 4: Byl vyuzit prompt, ktery fungoval jako vysledny prompt u Gemini a vytvore-
ny test uz je ponc¢kud lepsi, ale stale vykazuje znamky chyb. Jiz generuje vSechny typy
otazek zadané v promptu, ale nedodrzuje jejich stanoveny pocet. U doplnujicich otazek se
automaticky generuje, zda se jedna o pravdu/nepravdu, coz nebylo v zadani. Nékteré otaz-

ky se opakuji — hlavné u doplnujicich.
Vldkno €. 5: Vygeneruje pouze 10 otazek, ale napiSe, Ze vygeneroval vSech 30.

Vlakno €. 6: Nedodrzuje stanoveny pocet otazek. I kdyz je na to chatbot upozornén, stejné

nadale generuje Spatny pocet otazek.
Zvolila jsem postup stejny jako u GPT-3.5, a to generovani otazek zv1ast.

Vldkno €. 7-10 (Zde byly feSeny oteviené otdzky): U 7. a 8. vlakna se ndm neustale gene-
ruji uzaviené otazky. Byl pozménén prompt a u 9. vlakna se jiz generuji vysledky spravné,
pro kontrolu, zda je tento prompt idealni, bylo vytvoteno jesté vlakno 10. U promptu bylo

smazano ,,a ozna¢ tuéné spravné odpovédi.“ a k ,,10 otevienych* se dopsalo ,,otazek*.

Vldkno €. 11-15 (Zde byly feSeny uzaviené otazky): Vlakno 11 nereagovalo na pozadavek,
at’ jsou odpovédi tuéné. U 12. vldkna byl upraven obsah zavorky, ale pfesto Copilot nedo-
drzel pfesné definovany pocet otdzek. Mimoto, neoznacoval pfimo v otdzce tucné sprav-
nou odpovéd’, ale vypsal ji znovu tu¢nym pismem, viz vldkno 12. Ve 13. vlakné byl dodr-
zel pocet otazek, ale nebyly neoznaceny tucné spravné odpovédi. Ackoliv se smazala ¢ast
véty ,,a oznac tuéné spravné odpoveédi®, tak tento pozadavek je pfimo napsan v zavorce, a i
presto nebyl dodrzen. Vzhledem k tomu, Ze Copilot ma problémy oznafovat spravné od-
povédi tuénym pismem, byl pozadavek v zavorce zménén nésledovné — ,,4 moznosti a
pouze jedna odpovéd je sprdvnd — ke kazdé otdzce napiS spravnou odpoved™. Tento
prompt fungoval ve vlakné €. 14 spravné a pro ovéfeni byl opét zadan do nového vldkna €.

15.

Vlakno €. 16-20 (Zde byly feSeny dopliujici otdzky): U dopliujicich otazek nastal nejvetsi
problém v tom, Ze Copilot nedokaze vytvofit dopliujici otazku. Vytvétel bud’ oteviené ¢i
uzaviené otazky, ackoliv se po ném ve vstupu chtély otdzky dopliujici. Dokonce byl ve

wewvr

pouhé oteviené otazky. Ve vlakné €. 19 a 20 byl prompt rozsiien o ukézku toho, jak takova
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otazka ma vypadat. Pokud mé Copilot vzor dopliujici otazky, je schopen na zaklad¢ toho

vygenerovat dalsi.

Vlakno €. 21-25 (Zde byly feSeny tvrzeni pravda/nepravda): Copilot generoval vystupy,
které nespliiovaly zadané pozadavky. Prompt byl obménovan, ale zpravidla byly nahrazo-
vany jen nékteré slova ¢i rozsifovany véty o par slov. Ackoliv uz ptedposledni prompt (24)
vygeneroval jiz pouzitelné tvrzeni s odpovéd’'mi, tak u promptu ¢. 25 byl vygenerovany
vysledek prehlednéjsi — jedina véc co se oproti t¢émto dvéma promptim lisi je to, Ze jedna
véta z pfedchoziho promptu byla pfesunuta na konec, a to véta ,,U kazdé otazky uved

spravnou odpovéd’ - zda se jedna o pravdu ¢i nepravdu.®.

Vlakno ¢. 26: Do tohoto vldkna byly vkladany postupné vysledné prompty z piedchozich

vlaken. Zde je ukéazka vstupu a vystupy pro dopliujici otazky.
Vstup:

Vytvor mi dopliovaci otdzky na téma zaklady databazovych systému. Test bude obsahovat
presné 5 otazek, a to postupné: 5 dopliujicich otazek - jedna se o vétu, kde chybi doplnit
jedno slovo, toto slovo ma za ukol doplnit Zdk. Nech proto misto prazdné a potom na konci
otazky napis, co mélo byt na vynechaném misté za slovo Ptiklad jakym budou tvofeny tyto
otazky: 1. Graf databdze jsou vyborné pro zobrazeni () mezi daty. - Spravna odpovéd’:
vztahti Dodrz pevné stanoveny pocet otdzek, a to je 5. Otazky budou ¢islovany vzestupné
od 1 do 5. Zkratky budou vysvétleny v zavorkéch, a to 1 v ptipadé€, pokud se zkratka objevi
v textu vicekrat. Pokud se jedna o otazku, co zkratka znamend, nebude zkratka vysvétlena

v zavorkach.
Vystup:
Samozirejmeé! Zde jsou tvé dopliovaci otazky na téema zdklady databazovych systémii:
1. Graf databaze jsou vyborné pro zobrazeni (___) mezi daty.
o Spravnd odpovéd’: vitahi
2. SQOL je (__ ) jazyk pro manipulaci s relacnimi databdzemi.
o Spravna odpovéd’: strukturovany
3. Index je struktura, kterd urychluje (___) a zlepSuje vykon dotazit na databazi.

o Spravna odpovéd’: vyhledavani
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4. Transakce je sada operaci, které jsou provedeny jako celek - bud’ vSechny uspés-
né, nebo ().
o Spravna odpovéd’: Zadna
5. Relacni databaze uklada data ve formé () s Fadky a sloupci.

o Spravna odpovéd’: tabulek

4.3.1.2 Vytvdieni skript
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢. 11. Bylo vytvoreno 15 vldken.

Vlakno €. 1: Vysledny prompt z ChatGPT-4 bohuzel neni kompatibilni s Copilotem a neni
schopen podle néj vytvofit plnohodnotny material ve formé skript. Bohuzel nastava pro-
blém jiz pii generovani obsahu v ramci zakladl databazovych systémit, kde néktera dilezi-
td témata chybi. Copilot také neni schopen generovat grafické piiklady, aspoil v tomto

vlaknu nebyl schopen. Také ma problém orientovat se v ramci ¢islovanych bodu.

Vldkno &. 2: Vysledny prompt byl ptrelozen do anglictiny, ale i piesto nevygeneroval
spravny vysledek. Ackoliv se po ném u druhého promptu chtélo vygenerovat obsah k bodu

¢. 1, vygeneroval obsah ke vSem bodim.

Vldkno €. 3-6: Byl obménovan prvni prompt, ale stale bez vysledku. U druhého promptu

bylo kromé ¢isla bodu doplnéno jesté dané téma.

Vlakno €. 7: Opét zadan prompt v anglickém jazyce s mensi obménou u druhého promptu,
kde se smazal pozadavek na grafické zndzornéni. Ackoliv vystup byl dostatecny, bohuzel

zde chybi nékteré ¢asti obsahu k rela¢nim databazim.
Vldkno €. 8: Opét vyzkouSen prompt v Ceském jazyce — stale nedostacujici.

Vlakno €. 9-11: Prvni prompt byl pfimo urcen na konkrétni ¢ast z rela¢nich databazi, ktera

byla vygenerovana jiz v ChatGPT. Bohuzel nerozepisuje vSechny oblasti konkrétnéji.

Vldkno €. 12-13: Zadan pouze druhy prompt, do kterého se pfimo napsalo téma relac¢nich
databazi. U obou vlaken je prompt zaddvan v anglictin€. Lze si v§imnout, Ze u vlakna ¢. 12
bylo napsano v ¢estiné ,,pokracuj*. Nicméné Copilot pokra¢oval v generovani jiz v ceském

jazyce. U vlakna €. 13 se pfi pokracovani v generovani opakuji stale pojmy dokola.

Vlakno €. 14: Prompt z vlaken €. 12-13 zadan v ¢eském jazyce.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 119

Vldkno €. 15: Ze vSech moznosti nejvice vyhovovaly prompty z vldkna €. 7 (v anglickém

jazyce), které byly znovu vyuzity v tomto vlakné.

Vstup 1:

Basics of relational databases - list everything that is related to the subject in points and

don't write anything more about it

Vystup 1:

Certainly! Here are the key points related to relational databases:

1.

Definition: A relational database organizes data into tables (or relations) with
rows and columns. These tables represent different entities, and the data points

within them are related to each other'?.

Table Structure: Each table contains rows (records) and columns (fields). Rows
represent individual data entries, while columns define the attributes or properties

of those entries’.

Data Relationships: Relational databases establish links between tables using pri-
mary keys and foreign keys. These unique identifiers demonstrate relationships

between different data points’.

SQL Queries: Analysts use SQL queries to retrieve, manipulate, and summarize
data from relational databases. SOQL allows combining information from multiple

tables to gain insights and optimize workflows’.

ACID Properties: Relational databases adhere to ACID properties for reliable

transaction processing:
o Atomicity: All changes are performed as a single operation.
o Consistency: Data remains consistent from start to finish.
o Isolation: Intermediate states of transactions are not visible to others.

o Durability: Changes persist even after system failures’.

Vstup 2:

Create me a comprehensive educational material (scripts) for university students on point

number 5 - ACID Properties. This point will be thoroughly explained and will serve the

student for learning purposes. Be sure to mention absolutely everything that is known on


https://www.ibm.com/topics/relational-databases
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https://sql.standout-dev.com/learn-oracle-sql/basic-concepts/basic-relational-database-concepts/
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https://www.ibm.com/topics/relational-databases
https://www.ibm.com/topics/relational-databases
https://www.ibm.com/topics/relational-databases
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https://www.ibm.com/topics/relational-databases
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the specific point, including the breakdown or explanation of the concepts, break it all
down and explain it in detail. Also give examples for better understanding for each defi-
nition and explain properly so that everything is understood. Ensure that the examples are
correctly stated and really define the subject matter and make sense. Again, this is material

for college students to learn from.
Vystup 2:

Certainly! Let’s delve into the ACID properties in relational databases. This comprehensi-
ve educational material will provide a thorough understanding of each property, along

with relevant examples.
e ACID Properties in Relational Databases: Comprehensive Educational Material
o Introduction

ACID properties are fundamental principles that ensure the reliability, consistency, and
integrity of data in relational databases. These properties are crucial for maintaining data
correctness, especially in transactional systems. Let’s dive into each ACID property in

detail:

1. Atomicity

e Definition: Atomicity ensures that a transaction is treated as a single, indivisible
unit of work. Either all changes within a transaction occur successfully, or none of

them happen.
o Explanation:

o When a transaction executes, it can involve multiple operations (e.g., inser-

ting, updating, or deleting records).

o If any part of the transaction fails (due to an error or system crash), the en-

tire transaction is rolled back to its initial state.

e Example: Consider transferring money from one bank account to another. The
transaction includes deducting the amount from one account and adding it to ano-

ther. Atomicity ensures that both operations succeed or fail together.

2. Consistency



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 121

e Definition: Consistency ensures that a transaction brings the database from one
consistent state to another. It maintains data integrity by enforcing business rules

and constraints.
o Explanation:

o Before and after a transaction, the database must satisfy all integrity con-

straints (e.g., foreign key relationships, unique constraints).
o Ifa transaction violates any constraint, it is rolled back.

e Example: Suppose a student registration system ensures that each student must be
associated with a valid department. If a transaction tries to insert a student without

specifying a department, it violates consistency, and the transaction fails.

e 3. Isolation

o Definition: Isolation ensures that concurrent transactions do not interfere with

each other. Each transaction executes as if it were the only one running.
e Explanation:
o Multiple transactions can run concurrently in a database system.
o Isolation prevents dirty reads, non-repeatable reads, and phantom reads.

o Isolation levels (e.g., Read Uncommitted, Read Committed, Repeatable Re-
ad, Serializable) define the degree of isolation.

e Example: Two users simultaneously update the same bank account balance. Isola-
tion ensures that one user’s changes do not affect the other user’s view until the

transaction is committed.
e 4. Durability

e Definition: Durability guarantees that once a transaction is committed, its changes

are permanent and survive system failures.
o Explanation:
o Committed transactions are stored in non-volatile storage (e.g., disk).

o FEven if the system crashes or restarts, the changes made by committed

transactions remain intact.
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e Example: After booking a flight ticket online and receiving a confirmation, the da-
ta about the booking is durable. Even if the server crashes, your booking won’t be

lost.
e Conclusion

Understanding ACID properties is essential for database administrators, developers, and
anyone working with relational databases. These properties ensure data reliability and

consistency, making them a cornerstone of transactional systems.
Remember:

e Atomicity: All or nothing.

e Consistency.: Data remains valid.

o Isolation: Concurrent transactions don 't interfere.

o Durability: Changes persist even after system failures.

Feel free to explore more examples and scenarios to deepen your understanding!

4.3.1.3 Vytvdieni prezentace
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 12.

Ackoliv je Copilot pfimo v PowerPointu, neni mozné ho vyzkouset z ditvodu neplacené
verze. Ztohoto divodu bude opét vytvoren VBA skript pro tvorbu prezentace

v PowerPointu. Bylo vytvofeno 6 vlaken.

Vlakno ¢. 1-4: Zadan vysledny prompt z GPT-4 — prezentace Ize vytvorit. U nékterych

slidt je problém s poctem odrazek

Vldkno ¢ 5: Vzor u promptu byl upraven nésledovné -  ppSli-
de.Shapes(2).TextFrame.TextRange. Text = "- text" & vbCrLf & "- text2" & vbCrLf &
"- text3" & vbCrLf & "- text4". Tato zména méla zajistit, Ze se budou vzdy generovat

minimalné 4 odrazky, bohuzel se tak nestalo.

Vlakno €. 6: Opét zadan piivodni prompt. Copilot ob¢as vygeneruje slide se 4 odradzkami,
bohuzel ne vzdy u vSech. Je mozné, ze vzhledem k tomu, ze Copilot je soucasti Power-

Pointu, neni tak dikladny v generovani VBA skriptu.
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Vstup:

Nejdiive vymysli, co bys napsal v 8 bodech, Ze jsou nejvice klicové informace pro ivod do
problematiky "Uvod do Rela¢nich Databazi". Kazdy z téchto bodd poté rozved do samo-
statného slidu v prezentaci a pouzij ho jako nadpis. Pod kazdy nadpis dopln alespoii 4 dalsi
odrazky s relevantnimi doplitujicimi informacemi. Tyto informace nesmi byt moc kratké a
musi se tykat tématu a téma daného slidu musi dopodrobna vysvétlovat. Mély by mit ale-
sponi 8 slov, ale klidn¢ mohou byt i mnohem delsi. Kazd4 informace musi téma vysvétlovat
Ctenafi, ktery nezna ani zéklady tématu a nesmi obsahovat otazky, nebo obecna prohlaseni.

Prvni slide bude obsahovat pouze nadpis problematiky.

Nakonec vSechny tyto podklady vloz do prezentace v PowerPointu a vygeneruj VBA
skript, ktery tuto prezentaci pfesné vytvoii. Dej si pozor na spravnou syntaxi kddu - ne-
vkladej prazdné znaky pro odrazky a nezapomeii skript spravné ukoncit. V zddném piipadé
nevyuzivej fadkové spojovniky, jinak skript neptijde spustit. Prezentace bude v ¢eském

jazyce.

Nemusi$ uvadet, jak skript pouzit. Stejné€ tak skript nemusi obsahovat kod pro ulozeni pre-
zentace a zavieni PowerPointu. Odpovéd’ na prompt nesmi obsahovat nic jiného neZ sa-
motny VBA skript, neuvadéj proto na zacatku odrazky a informace, které jsi vymyslel -

pouze ptipoj VBA skript.
Kazdy slide bude tvofen nasledovné, dle vzoru:
slideIndex = slideIndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "nadpis"
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- text" & vbCrLf & _"- text2"
Vystup:
Sub CreateRelacniDatabazePresentation()
Dim ppApp As Object
Dim ppPres As Object
Dim ppSlide As Object

Dim slideIndex As Integer
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" Create a new PowerPoint application
Set ppApp = CreateObject("PowerPoint.Application”)

ppApp.Visible = True

'Add a new presentation

Set ppPres = ppApp.Presentations.Add

"Slide 1: Introduction to Relacni Databaze
slidelndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Uvod do Relacnich Databdzi"

"Slide 2: What is a Relational Database?

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Co je Relacni Databdze?"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Relacni databaze je zpiisob organi-

zace a ukladani dat.”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Data jsou uloZena v tabulkach s
radky a sloupci."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-

de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Kazdy radek reprezentuje jeden

zaznam."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Sloupce obsahuji atributy (napr-.

jméno, vek, adresa)."

'Slide 3: Primary Keys
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slidelndex = slidelndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Primarni klice"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Primdrni kli¢ je unikatni identifikator

pro kazdy zdaznam."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Slouzi k rychlému vyhledavani a

spojovani dat."”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Casto se sklddd z jednoho nebo

vice atributi.”

"Slide 4: Relationships

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Vztahy"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = "- Vztahy mezi tabulkami jsou klicové."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Typy vztahu: 1:1, 1:N, N:M."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2).TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Cizi klice spojuji tabulky."

'Slide 5: Normalization

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Normalizace"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Normalizace je proces optimalizace

struktury databaze."”
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ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Cilem je minimalizovat redundan-
cidat."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-

de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Rozdeéleni tabulek na mensi a lépe

organizované casti."

'Slide 6. Indexing

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Indexovani”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Indexovadni zlepsSuje rychlost vyhleda-

vani dat."”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Vytvdreni indexu na sloupcich s

casto pouzivanymi hodnotami."”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Indexy mohou byt unikatni nebo

neunikatni."”

'Slide 7: ACID Properties

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "ACID Vlastnosti"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- ACID je zkratka pro Atomicita, Kon-
zistenci, Izolaci a Trvanlivost.”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2).TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Atomicita zajistuje, Ze transakce

bud’ probéhne celd, nebo viibec.”
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ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Konzistence zajistuje, Ze databdze

je v konzistentnim stavu po kazdé transakci."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Izolace oddéluje transakce tak,

aby nemeély viiv na sebe navzajem."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2).TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Trvanlivost zajistuje, Ze provede-

né zmeny jsou trvale ulozeny."

'Slide 8: Conclusion

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "Zaver"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Relacni databaze jsou klicové pro

ukladani a organizaci dat."”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- Primdrni klice, vztahy, normaliza-

ce a indexovani jsou diilezité koncepty."

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = ppSli-
de.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text & vbCrLf & "- ACID vlastnosti zajistuji spolehli-

vost a konzistenci.”

" End of presentation
MsgBox "Prezentace byla uspésné vytvorena!", vbInformation, "Hotovo"

End Sub
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4.4 Perplexity

Na zakladé¢ jiz vytvotenych vstupit v ChatGPT, bude vysledny prompt pouzit i pro vstup v
chatbotu Perplexity.

4.4.1 Vstupy a vystupy

4.4.1.1 Vytvdieni testu
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 13. Bylo vytvoreno 12 vlaken.

Vldkno ¢. 1: Byl pouzit vysledny prompt z GPT-4. Dopliujici otdzky byly chatbotem

Spatné vygenerovangé.

Vlakno €. 2: Stejny prompt pielozeny do anglictiny. Zde jiz dopliiujici otazky jsou spravné

pochopeny a celkovy test je velmi kvalitni.

Vldkno €. 3: Opét stejny prompt, ale v ¢eském jazyce a doplnén o informaci u dopliuji-
cich otazek — ,,(jedna se o vétu, kde chybi doplnit jedno slovo, nezapomen uvést do zavor-
ky, co ma byt doplnéno)*. Ptipsani tohoto pozadavku do promptu sice pomohlo, ale tento-

krat byly $patné vygenerovany uzaviené otazky a nebyl splnén jejich pocet.

Vldkno €. 4: K uzavienym otazkam ptidan pozadavek — ,,(na vybér vzdy 4 moZnosti, ale
pouze jedna spravna)“. Vygenerovany obsah byl v anglickém jazyce a u uzavienych otadzek

nebyla oznacena spravna odpoveéd.

Vldkno &. S: Upraveny prompt béhem piedchozich vlaken pfeloZen do anglictiny. U dopl-

fuyjicich otazek neni spravna odpovéd'.
Pokracuje se s ipravou promptu v anglickém jazyce.

Vlakno ¢. 6: Pozadavek u doplilujicich otdzek byl obménén. U uzavienych otazek nebyly

vyznaceny spravné odpoveédi.

Vldkno €. 7: K uzavienym otazkam byl pfidan pozadavek, at’ je vzdy ke kazdé otdzce na-

psana 1 odpoveéd’. Vystup je velmi slusny.

Vlakno ¢&. 8-9: Vstup pielozen z anglictiny do CeStiny. Vygenerovany test je velmi dobry.
BohuZel u 9. vlakna se vygenerovalo pouze 25 celkovych otazek.

"‘

Vlakno €. 10-12: Na konec promptu ptidano ,,Dodrz piesny pocet otdzek!*. Poté byly vy-

tvotfeny dalsi 2 vldkna pro kontrolu, zda opravdu cely tento prompt funguje na 100 %.
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Vstup:

Udg¢lejte mi testové otazky ze zakladi databazovych systémil a spravné odpovédi oznacte
tucné.

Test bude obsahovat piesné 30 otazek:

10 otevienych otazek

10 uzavienych (4 moznosti a pouze jedna odpovéd’ je spravna - u kazdé otdzky napiste
spravnou odpoveéd’)

5 dopliujicich otazek ("Vypln prazdné kolonky") - (jedna je véta, kde chybi jedno slovo,
odpovéd’ napiste do zavorky).

5 otazek (vyroku), u kterych zak rozhodne, zda je vyrok pravdivy nebo nepravdivy (neza-

pomeiite u kazdého vyroku uvést, zda je pravdivy nebo nepravdivy - pro kontrolu)

Otazky budou ocislovany vzestupné od 1 do 30. Zkratky budou vysvétleny v zavorkach, a
to i v pripadé, Ze se zkratka v textu vyskytuje vicekrat. Pokud se otazka tyka toho, co
zkratka znamend, nebude zkratka v zadvorce vysvétlena. Dodrz pfesny pocet otazek!
Vystup:
Zde je test ze zdkladu databazovych systémii s 30 otazkami, jak jste poZadovali:
Otevrené otazky:

1. Co je to databaze? Databaze je organizovand kolekce dat, kterd je uloZena a spra-

vovdna tak, aby umoZziiovala efektivni pristup, manipulaci a spravu téchto dat.

2. Vysvetlete pojem relacni databaze. Relaéni databaze je typ databdze, kde jsou data
usporadana do tabulek (relaci), které jsou vzdajemné propojeny pomoci relaci (va-

zeb).
3. Co je to primarni kli¢ v databazi? Primdrni kli¢ je jedinecny identifikator zazna-
mu v tabulce, ktery jednoznacné identifikuje kaZdy zdaznam.

4. Co je to normalizace databdaze? Normalizace je proces upravy struktury databdze

s cilem odstranit redundanci a zajistit integritu dat.

5. Popiste pojem transakce v databazich. Transakce je logicka jednotka prace, ktera
musi byt provedena jako celek, nebo viibec. Transakce musi spliiovat vlastnosti

ACID (Atomicita, Konzistence, Izolace, Trvanlivost).
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6. Co je to SOL a k cemu se pouziva? SQL (Structured Query Language) je progra-
movaci jazyk pouZivany pro prdci s relacnimi databazemi. PouZiva se pro vytvd-

Feni, modifikaci a dotazovani se na data v databazi.

7. Vysvétlete pojem index v databazi. Index je datova struktura, kterd umoZiiuje

rychlejsi vyhledavani a iFazeni dat v tabulce.

8. Co je to pohled (view) v databdzi? Pohled (view) je virtudlni tabulka, kterd je vy-

tvoiena na zakladé dotazu nad jednou nebo vice tabulkami v databazi.

9. Popiste pojem foreign key (cizi klic) v databazi. Cizi kli¢ je atribut (nebo skupina
atributii) v tabulce, ktery odkazuje na primdrni kli¢ jiné tabulky. SlouZi k propo-

Jeni dat mezi tabulkami.

10. Co je to databazovy trigger? Trigger je specidlni typ uloZené procedury, kterd se
automaticky spusti pri urcité akci (vloZeni, aktualizace nebo smazani dat) v tabul-

ce.
Uzavrené otazky (4 moznosti, 1 spravna odpoved):

11. Ktera z nasledujicich viastnosti patii mezi vlastnosti ACID transakci?
A) Atomicita
B) Konzistence

C) Izolace
D) Vsechny vyse uvedené

D) Viechny vySe uvedené

12. Ktera z nasledujicich normalnich forem je nejprisnéjsi?
A) Prvni normalni forma (INF)
B) Druha normalni forma (2NF)
C) Treti normalni forma (3NF)
D) Boyce-Coddova normalni forma (BCNF)

D) Boyce-Coddova normalni forma (BCNF)

13. Ktery z nasledujicich prikazii SQL slouzi k vioZeni nového zaznamu do tabulky?
A) SELECT
B) UPDATE
C) DELETE
D) INSERT INTO



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 131

D) INSERT INTO

14. Ktera z nasledujicich datovych typu v SQL je vhodna pro uloZeni textovych dat?
A) INT
B) FLOAT
C) VARCHAR
D) DATE

C) VARCHAR

15. Ktery z nasledujicich prikazu SOL slouzi k vytvoreni nové tabulky?
A) CREATE TABLE
B) ALTER TABLE
C) DROP TABLE
D) SELECT

A) CREATE TABLE

16. Ktery z nasledujicich operatorii se pouziva pro porovnani hodnot v SQL dotazu?
A) AND
B) OR
C) LIKE
D) =

17. Ktera z nasledujicich klicovych slov se pouziva pro filtrovani vysledkii v SOL dota-

zu?

A) FROM

B) WHERE

C) ORDER BY
D) GROUP BY

B) WHERE

18. Ktery z nasledujicich prikazii SQL slouzi k aktualizaci existujicich zaznamiu v ta-
bulce?
A) INSERT INTO
B) UPDATE
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C) DELETE
D) SELECT

B) UPDATE

19. Ktera z nasledujicich funkci se pouziva pro agregaci dat v SOL dotazu?
A) COUNT
B) SUM
C) AVG
D) Vsechny vyse uvedené

D) Viechny vySe uvedené

20. Ktery z nasledujicich prikazii SQL slouzi k smazani tabulky z databaze?
A) CREATE TABLE
B) ALTER TABLE
C) DROP TABLE
D) TRUNCATE TABLE

C) DROP TABLEDoplhujici otdazky:

21. Kazda tabulka v relacni databdzi musi mit alespon jeden klic, ktery

jednoznacné identifikuje kazdy zaznam v tabulce. (primdrni)

22. Normalizace databaze je proces, ktery ma za cil odstranit a zajistit

dat. (redundanci, integritu)

23. Jazyk SQL se sklada ze tri hlavnich casti:

, a
dat. (definice, manipulace, i'izeni)

24. Cizi klic v tabulce slouzi k propojeni dat mezi touto tabulkou a tabul-
kou. (jinou)

25. je specialni typ ulozené procedury, ktera se automaticky spusti pri ur-

cité akci v tabulce. (Trigger)
Pravdivé/Nepravdivé vyroky:

26. Relacni databdze uklada data do tabulek, které jsou vzdjemné propojeny pomoci

relaci. Pravdivy

27. Normalizace databaze je proces, ktery zvysuje redundanci dat. Nepravdivy
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28. Jazyk SQL se pouziva pouze pro definici a manipulaci dat, ale ne pro rizeni pristu-

pu k datiim. Nepravdivy

29. Cizi kli¢ v tabulce musi mit stejny datovy typ jako primarni kli¢ tabulky, na kterou

odkazuje. Pravdivy

30. Databazovy trigger se spousti automaticky pri vloZeni, aktualizaci nebo smazani

dat v tabulce. Pravdivy

4.4.1.2 Vytvaieni skript
Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE ¢. 14. Bylo vytvoreno 5 vlaken.

Vlakno ¢. 1-2: Perplexity na zadané vysledné prompty z GPT-4 sice reagoval kladng, ale
vystup nebyl dostate¢ny. Byla vytvorena 2 vlakna, ale vysledky z obou byly nevyhovujici.

Vlakno €. 3: Vstup prelozen do anglického jazyka. Lepsi vysledek nez v predchozim

promptu, ale problém délaly grafické ptiklady, které Perplexity pochopil jinak.
Vlakno €. 4-5: Z ptedchoziho 2. promptu byl odstranén pozadavek na grafické znadzornéni.

Vstup: I:
What all is discussed in the topic "Fundamentals of relational databases", write it in points

and don't write anything about it yet.
Vystup 1:

The topic "Fundamentals of Relational Databases" encompasses a wide range of concepts
and techniques that are essential for understanding and working with relational databases.

Some of the key points that are typically discussed in this topic include:

o Data Modeling: The process of defining the structure and relationships of data in a

database, including the use of entities, attributes, and relationships 1.

e Database Design: The process of designing a database to meet the needs of a par-
ticular application or organization, including the selection of data types, normali-

zation, and indexing.

e Database Management Systems (DBMS): The software that manages and controls
access to a database, including the use of SQL (Structured Query Language) for

querying and manipulating data.
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e Data Storage and Retrieval: The ways in which data is stored and retrieved from a

database, including the use of tables, indexes, and query optimization techniques.

e Data Security and Integrity: The measures taken to ensure the security and integri-
ty of data in a database, including the use of access controls, encryption, and bac-

kup and recovery procedures

e Database Administration: The tasks involved in managing and maintaining a da-
tabase, including the use of tools and techniques for monitoring performance,

troubleshooting issues, and performing backups and upgrades.

e SQOL and Querying: The use of SOL to query and manipulate data in a database,
including the use of SELECT, INSERT, UPDATE, and DELETE statements, as well

as more advanced techniques such as joins, subqueries, and aggregate functions.

o Database Normalization: The process of organizing data in a database to minimize
data redundancy and improve data integrity, including the use of normalization ru-

les and techniques.

e Database Denormalization: The process of intentionally denormalizing a database

to improve performance, including the use of denormalization techniques and tra-
de-offs.

e Data Warehousing and Business Intelligence: The use of relational databases in
data warehousing and business intelligence applications, including the use of data
marts, star and snowflake schemas, and OLAP (Online Analytical Processing) to-

ols.

e Object-Relational Mapping: The use of object-oriented programming languages
and relational databases, including the use of ORM (Object-Relational Mapping)

tools and techniques.

e Database Scalability and Performance: The techniques and strategies used to sca-
le and optimize the performance of relational databases, including the use of clus-

tering, replication, and caching.

e Database Backup and Recovery: The procedures and techniques used to back up
and recover relational databases, including the use of backup and recovery softwa-

re and techniques.
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e Database Security and Compliance: The measures taken to ensure the security and
compliance of relational databases, including the use of access controls, encrypti-

on, and auditing and logging.

e Database Migration and Integration: The processes and techniques used to migra-
te and integrate relational databases with other systems and applications, inclu-

ding the use of data migration tools and techniques.

e Database Performance Tuning: The techniques and strategies used to optimize the
performance of relational databases, including the use of indexing, caching, and

query optimization.

e Database Maintenance and Troubleshooting: The tasks involved in maintaining
and troubleshooting relational databases, including the use of tools and techniques
for monitoring performance, troubleshooting issues, and performing backups and

upgrades.
Vstup 2:

Create me a comprehensive educational material (scripts) for university students on point
number 8 - Database Normalization:. This point will be thoroughly explained and will ser-
ve the student for learning purposes. Be sure to mention absolutely everything that is
known on the specific point, including the breakdown or explanation of the concepts, break
it all down and explain it in detail. Also give examples for better understanding for each
defi-nition and explain properly so that everything is understood. Ensure that the examples
are correctly stated and really define the subject matter and make sense. Again, this is ma-

terial for college students to learn from.
Vystup 2:
1. Database Normalization

Database normalization is a fundamental concept in relational database design that aims
to reduce data redundancy and improve data integrity. It is the process of organizing data
in a database to minimize duplication and ensure that data dependencies are logically
structured. Normalization involves breaking down a database into smaller tables and defi-

ning relationships between them to eliminate repeating groups of data.

2. Normalization Principles
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The principles of database normalization are typically divided into several normal forms,
each addressing a specific aspect of data organization and dependency. The most

commonly used normal forms are:
3. 1. First Normal Form (INF)

The first normal form requires that the database table have no repeating groups. This me-
ans that each column in the table must contain a single value, and there should be no lists
or arrays within a single cell. Example:
Consider a table named "Customers" with the following columns: CustomerID, Customer-
Name, PhoneNumbers. If a customer has multiple phone numbers, they would be stored in

separate rows, rather than a single cell with a comma-separated list.
4. 2. Second Normal Form (2NF)

The second normal form requires that all non-key attributes are fully dependent on the
primary key. This means that there should be no partial dependencies, where a non-key
attribute  depends on only a part of the primary  key.Example:
Consider a table named "Orders" with the following columns: OrderID, CustomerID, Pro-
ductID, Quantity, UnitPrice. In this case, the Quantity and UnitPrice columns are depen-
dent on both the OrderID and ProductlD, which violates 2NF. To fix this, we can split the
table into two tables: "Orders" and "OrderDetails".

5. 3. Third Normal Form (3NF)

The third normal form requires that all non-key attributes are independent of each other
and depend only on the primary key. This means that there should be no transitive depen-
dencies, where a non-key attribute depends on another non-key attribute.Example:
Consider a table named "Employees"” with the following columns: EmployeelD, Employe-
eName, DepartmentName, DepartmentLocation. In this case, the DepartmentLocation co-
lumn is dependent on the DepartmentName, which violates 3NF. To fix this, we can split

the table into two tables: "Employees" and "Departments".
6. 4. Boyce-Codd Normal Form (BCNF)

The Boyce-Codd normal form is a stronger version of the third normal form. It requires
that every determinant (a set of attributes that uniquely identifies a row) be a candidate
key. This means that there should be no partial dependencies or transitive dependen-

cies.Example:
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Consider a table named "Courses" with the following columns: CourselD, CourseName,

InstructorName, InstructorOlffice. In this case, both the CourselD and the combination of

CourseName and InstructorName can uniquely identify a row, which violates BCNF. To fix

this, we can split the table into two tables: "Courses" and "Instructors".

7. Benefits of Normalization

Normalization offers several benefits for database design and management:

1.

8.

Reduced Data Redundancy: By breaking down data into smaller, more manage-
able tables, normalization eliminates the need to store the same data in multiple

places, reducing data redundancy and the risk of data inconsistency.

Improved Data Integrity: Normalization ensures that data dependencies are logi-
cally structured, reducing the risk of data anomalies, such as insertion, update, and

deletion anomalies.

Increased Flexibility: Normalized databases are more flexible and adaptable to
changes in data requirements, as modifications can be made to individual tables

without affecting the entire database structure.

Enhanced Performance: Normalization can improve database performance by re-
ducing the amount of data that needs to be stored and retrieved, as well as by opti-
mizing query execution through the use of indexes and other performance-

enhancing techniques.

Easier Maintenance: Normalized databases are generally easier to maintain and
update, as changes can be made to individual tables without affecting the entire da-

tabase structure.

Normalization Process

The process of normalizing a database typically involves the following steps:

9.

Identify the entities: Determine the main objects or concepts that need to be repre-

sented in the database.

10. Identify the attributes: Determine the characteristics or properties of each entity.

11. Identify the primary keys: Determine the unique identifier for each entity.

12. Apply the normal forms: Apply the normalization rules (INF, 2NF, 3NF, BCNF)

to the database design, breaking down the tables as necessary.
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13. Validate the design: Ensure that the normalized database design meets the requi-

rements of the application and that data integrity is maintained.
14. Denormalization

While normalization is generally considered a best practice for database design, there are
cases where denormalization can be beneficial. Denormalization is the process of intentio-
nally introducing controlled redundancy into a database to improve query performance or

simplify application logic. Denormalization can be useful in situations where:

o Frequent queries require the combination of data from multiple tables, and the per-

formance impact of these joins is unacceptable.

e The application requires rapid access to specific data that is spread across multiple

tables.

o The database is read-heavy, and the benefits of improved query performance
outweigh the potential drawbacks of increased storage requirements and potential

data inconsistency.

However, it is important to note that denormalization should be used judiciously and with
a clear understanding of the trade-offs involved. Excessive denormalization can lead to

data redundancy, increased storage requirements, and potential data integrity issues.
15. Conclusion

Database normalization is a fundamental concept in relational database design that aims
to reduce data redundancy and improve data integrity. By breaking down data into small-
er, more manageable tables and defining relationships between them, normalization helps
to ensure that data dependencies are logically structured and that data anomalies are mi-
nimized. While normalization is generally considered a best practice, there are cases whe-
re denormalization can be beneficial to improve query performance or simplify application
logic. Understanding the principles of normalization and the appropriate use of denorma-
lization is essential for designing and managing effective and efficient relational data-

bases.

4.4.1.3 Vytvdieni prezentace

Veskery postup bude zaznamenan v PRILOZE &. 15. Bylo vytvofeno 8 vlaken.
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Vlakno ¢. 1: Z vysledného promptu, ktery byl zadan do Perplexity, se vygeneroval VBA

skript na tvorbu prezentace, ale chybél zacatek a konec skriptu.

Vlakno ¢. 2-3: K promptu byl na konec dopséan pozadavek ,,VBA skript bude zacinat - Sub
CreatePresentation() a bude koncit - End Sub®. Vygeneroval se pouzitelny kod, ale zacatek
kédu byl u vldkna 2 vygenerovan mimo koédovou tabulku. U vlakna 3 nebyla tabulka ani

vygenerovana.
Vlakno ¢. 4: Predchozi skript v anglickém jazyce, stejny problém jako u vldkna €. 2.

Vldkno ¢. 5: Stejny prompt jako u vldken 2 a 3 doplnén o pozadavek — ,,Napis to jako je-

den kod v kodové tabulce®. I ptesto se zacatek kddu vygeneroval mimo tabulku.

Vzhledem k tomu, ze kédova tabulka nejde vlozit do textového editoru, zde je ukazka, jak

vypadala.

% Answer

Sub CreatePresentation()

Dim ppApp As PowerPoint. Application
Dim ppPres As PowerPoint.Presentation
Dim ppSlide As PowerPoint.Slide

Dim slidelndex As Integer

Set ppApp = New PowerPoint.Application
ppApp.Visible = True
Set ppPres = ppApp.Presentations.Add

slideIndex = B

' Slide 1: Ovod do Relafnich Datab&zi
slideIndex = slideIndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppsSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Ovod do Relanich Datab&zi®

' Slide 2: Co je to Relatni Databaze?

slideIndex = slideIndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Co je to Relatni Databéze?"

ppSlide.Shapes(2).TextFrame.TextRange.Text "- Relatni databdze je strukturov
"- KaZdd tabulka m& své vlastni un

Obrazek 9 — Ukézka kodové tabulky v Perplexity

Vldkno €. 6-8: Pouzit opét prompt z vldken 2 a 3, tentokrat nezménény. Vldkno €. 6 — cely
koéd byl vygenerovan v kodové tabulce. V1dkno €. 7 — kdd opét mimo tabulku (nebrani

v pouziti v PowerPointu). Vlakno ¢. 8 — cely vygenerovany skript bez pouziti tabulky.
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Vstup:

Nejdiive vymysli, co bys napsal v 8 bodech, Ze jsou nejvice klicové informace pro ivod do
problematiky "Uvod do Relaénich Databazi". Kazdy z téchto bodi poté rozved’ do samo-
statného slidu v prezentaci a pouzij ho jako nadpis. Pod kazdy nadpis dopln alespoii 4 dalsi
odrazky s relevantnimi doplitujicimi informacemi. Tyto informace nesmi byt moc kratké a
musi se tykat tématu a téma daného slidu musi dopodrobna vysvétlovat. Mély by mit ale-
sponi 8 slov, ale klidn¢ mohou byt i mnohem delsi. Kazd4 informace musi téma vysvétlovat
Ctenafi, ktery nezna ani zéklady tématu a nesmi obsahovat otazky, nebo obecna prohlaseni.

Prvni slide bude obsahovat pouze nadpis problematiky.

Nakonec vSechny tyto podklady vloz do prezentace v PowerPointu a vygeneruj VBA
skript, ktery tuto prezentaci pfesné vytvoii. Dej si pozor na spravnou syntaxi kddu - ne-
vkladej prazdné znaky pro odrazky a nezapomeii skript spravné ukoncit. V zddném piipadé
nevyuzivej fadkové spojovniky, jinak skript neptijde spustit. Prezentace bude v ¢eském

jazyce.

Nemusi$ uvadet, jak skript pouzit. Stejné€ tak skript nemusi obsahovat kod pro ulozeni pre-
zentace a zavieni PowerPointu. Odpovéd’ na prompt nesmi obsahovat nic jiného neZ sa-
motny VBA skript, neuvadéj proto na zacatku odrazky a informace, které jsi vymyslel -

pouze ptipoj VBA skript.

Kazdy slide bude tvofen nasledovné, dle vzoru:

slideIndex = slideIndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "nadpis"
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange. Text = "- text" & vbCrLf & _"- text2"

VBA skript bude zacinat - Sub CreatePresentation() a bude koncit - End Sub

Vystup:

Sub CreatePresentation()

Dim ppApp As Object

Dim ppPres As Object

Dim ppSlide As Slide
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Dim slideIndex As Integer

Set ppApp = CreateObject("PowerPoint.Application”)

ppApp.Visible = True

Set ppPres = ppApp.Presentations.Add

slidelndex = 0

' Slide 1: Uvod do Relacnich Databadzi

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange. Text = "Uvod do Relacnich Databdzi"
"Slide 2: Co je to Relacni Databdze?

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "Co je to Relacni Databdze?"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Relacni databaze je strukturovany zpii-
sob ukladani a spravy dat, ktery vyuziva tabulky a vztahy mezi nimi." & vbCrLf &

"- Tabulky jsou tvoreny radky (zdznamy) a sloupci (atributy), které uchovavaji data." &
vbCrLf &

"- Vztahy mezi tabulkami umozZnuji propojovat a kombinovat data z riznych zdrojii." &

vbCrLf &

"- Relacni databaze poskytuji efektivni zpiisob spravy a dotazovani se na data."
'Slide 3: Zdkladni Komponenty Relacni Databaze

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Zakladni Komponenty Relacni Databd-

”

ze

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Tabulky - zakladni stavebni bloky data-
baze, které uchovavaji data.” & vbCrLf &
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"- Zaznamy - radky v tabulce, které predstavuji jednotlivé entity." & vbCrLf &

"- Atributy - sloupce v tabulce, které popisuji vlastnosti entit." & vbCrLf &

"- Klice - unikatni identifikatory zaznamu, které umoznuji jednoznacné identifikovat enti-
."

'Slide 4: Datové Typy v Relacnich Databazich

slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Datové Typy v Relacnich Databdzich"”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Textové datové typy - pro ukladani al-
fanumerickych dat, jako jsou jména, adresy, popisy.” & vbCrLf & _

" Ciselné datové typy - pro ukladani celych cisel, desetinnych cisel, mén." & vbCrLf & _
"- Datumové a casové datové typy - pro ukladani dat a casu." & vbCrLf &

"~ Bindrni datové typy - pro ukladani obrazkii, dokumentii a jinych soubori."

'Slide 5: Normalizace Dat v Relacnich Databazich

slideIndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slidelndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame.TextRange.Text = "Normalizace Dat v Relacnich Databa-
zich"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "- Normalizace je proces, ktery odstranuje
redundanci a zajistuje integritu dat v databazi.” & vbCrLf &

’

"- Cilem normalizace je rozdélit data do logickych tabulek a definovat vztahy mezi nimi.'

& vbCrLf &

"- Normalizace probiha v nékolika krocich, od prvni normalni formy az po treti nebo vyssi

normalni formu." & vbCrLf & _

"- Normalizace zvysuje efektivitu databaze a snizuje riziko chyb a nekonzistence dat."
"Slide 6: Dotazovani v Relacnich Databdazich

slidelndex = slidelndex + 1
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Set ppSlide = ppPres.Slides. Add(slidelndex, 1)
ppSlide.Shapes(1).TextFrame.TextRange.Text = "Dotazovani v Relacnich Databazich”

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Dotazovani v relacnich databazich
probiha pomoci jazyka SQL (Structured Query Language).” & vbCrLf &

"- SOL umoznuje vybirat, filtrovat, radit, seskupovat a kombinovat data z riiznych tabulek."”

& vbCrLf &

"- Zakladni prikazy SQL jsou SELECT, FROM, WHERE, ORDER BY, GROUP BY a dal-
Si." & vbCrLf &

"- Pokrocilé dotazy mohou vyuzivat spojeni tabulek, agregacni funkce, podotazky a dalsi

techniky."”

'Slide 7: Zabezpeceni a Sprdava Relacnich Databazi
slideIndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Zabezpeceni a Sprava Relacnich Data-

bazi"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Relacni databdze vyZaduji komplexni

zabezpeceni, aby chranily data pred neopravnénym pristupem a zmenami." & vbCrLf &

"- Sprava databaze zahrnuje zalohovani, obnovu, monitorovani vykonu a optimalizaci.”" &

vbCrLf &

"- Uzivatelska opravnéni a role umozZnuji ridit pristup k datim a funkcim databaze." &

vbCrLf &

"- Transakce a izolacni urovné zajistuji konzistenci dat pri soucasném pristupu vice uziva-

telu."

'Slide 8: Relacni Databazové Systémy
slidelndex = slidelndex + 1

Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)

ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = "Relacni Databazové Systémy"
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ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- Relacni databazové systéemy (RDBMS)
jsou software, ktery implementuje relacni datovy model a poskytuje nastroje pro spravu

databazi." & vbCrLf &

"- Mezi nejznamejsi RDBMS patii MySQL, PostgreSQL, Oracle Database, Microsoft SOL
Server a dalsi." & vbCrLf &

"- RDBMS nabizeji pokrocilé funkce, jako jsou replikace, clustering, zalohovani, vysoka

dostupnost a skalovatelnost." & vbCrLf &

"- Volba vhodného RDBMS zavisi na pozadavcich, jako jsou vykon, Skalovatelnost, cena,

podpora a dalsi."”

End Sub

4.5 TutorAl

Oproti jinym néstrojim je TutorAl zcela odliSny. Nezadava se prompt jako takovy, ale
pouze téma, které chce byt probrano. Tento néstroj generuje odpoveédi a cely vzdélavaci
obsah pouze v anglickém jazyce. Ackoliv to na zacatku vypada, ze obsah bude v Ceském

jazyce, po vybrani tématu z nabidky je automaticky generovan v anglickém.

8

Learn anything

Chaose your madule

Obrazek 10 — Ukazka nastroje TutorAl

Vyhodou je, ze 1 kdyZ je vystup v anglicting, je mozné zadat vstup v Cesting.
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4.5.1 Vstupy a vystupy

Vzhledem k tomu, Ze TutorAl se chové jinak nez dalsi néstroje umélé inteligence, zadava

se pouze téma, které se bude probirat.

Na dalsi strance jiz vybirdme z podrobnych témat, které néstroj nabizi (riZzova Sipka). Bylo

vybrano téma — ukladdani dat v ramci databaze.

ﬁTutorAl

Relac¢ni databaze

Lessons
Introduction to Relaéni Databéze Relaéni databaze, also known as relational databases, are a type of database

that stores and organizes data in a structured format based on the relational
Start Lesson

model of data. This model uses tables to store data, with each table consisting
of rows and columns. Each row represents a unique record in the database,
Understanding Relacni Databaze while each column represents a different attribute or field for that record.

Start Lesson Relational databases are widely used in various applications and industries for

storing and managing large amounts of data efficiently.

Data Storage in Relaéni Databaze
In a relational database, data storage is organized in a way that allows for easy

start Lesson retrieval and manipulation of data. The data is stored in tables, with each table

containing related information. For example, a company's database may have
Organizing Data in Relaéni Databaze separate tables for employees, customers, and products, with each table

storing relevant information about each entity. Relationships between tables
Start Lesson

are established using keys, such as primary keys and foreign keys, to ensure

data integrity and consistency.
Querying Data in Relaéni Databaze

Start Lesson Data storage in a relational database is designed to be scalable and flexible,

allowing for the addition and medification of data without affecting the overall
structure of the database. This makes it easy to update and maintain the
database as the data needs of an organization change over time. Additionally,
relational databases support complex queries and transactions, making it
possible to retrieve and manipulate data efficiently. Overall, the structured
nature of data storage in relational databases ensures that data is organized

and accessible for various applications and users.

Go deeper &’ \‘/ L/

Ask a question J

Quiz

[Simplif).r | Examples

Obrazek 11 — Ukazka funkci v néstroji TutorAl

Je zde na vybér z dalSich 4 moznosti: Simplify, Examples, Quiz, Ask a question.
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Simplify (zluté Sipka) nam zjednoduSuje obsah tématu.
Simplified

A relational database is like a big organized book with different categories and
pages where you can keep a lot of information in a neat way. It helps people
keep track of things like employees, customers, and products in a company.
The database makes it easy to find and change information, and keeps

everything organized and easy to use.

Obrazek 12 — Funkce ,,Simplify*
Examples (modra Sipka) dopliuje ptiklady k tématu pro lepsi pochopeni.
Example

1. Example: An e-commerce website uses a relational database to store
information about their products, customers, and orders. The products table
includes celumns for product ID, name, price, and quantity in stock. The
customers table includes columns for customer 1D, name, email, and shipping
address. The orders table includes columns for order ID, customer ID, product
ID, guantity ordered, and order date. Relationships between the tables are
established using primary and foreign keys to link customers to their orders

and products to their orders.

2. Example: A university uses a relational database to store information about
students, courses, and grades. The students table includes columns for student
ID, name, major, and graduation year. The courses table includes columns for
course |D, course name, instructor, and credit hours. The grades table includes
columns for grade D, student ID, course |1D, and grade earned. Relationships
between the tables are established using keys to connect students to their

courses and grades.

3. Example: A hospital uses a relational database to store information about
patients, doctors, and medical records. The patients table includes columns for
patient |10, name, date of birth, and medical history. The doctors table includes
columns for doctor ID, name, specialty, and contact information. The medical
records table includes columns for record ID, patient 1D, doctor ID, diagnosis,
and treatment. Relationships between the tables are established using keys to

link patients to their doctors and medical records.

Obrazek 13 — Funkce ,,Examples
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Quiz (zelena Sipka) k tématu vytvoii jednu otdzku pro otestovani znalosti. Spravna odpo-

véd’ je v toolTipu vpravo nahote. Pomoci tlacitka ,,Grade se vyhodnocuje odpovéd’

Test your knowledge Test your knowledge
~ ~
af w  Whatisthe p m al w
A. Hierarehical model A. Hierarchical model
B. Network model B. Network model
C. Relational model O C. Relational mode
D. Object-oriented model D. Object-criented model

- =

Obrazek 14 — Funkce ,,Quiz*

Pro dalsi otazku je nutné opét kliknout na ,,Quiz*. Bohuzel neni mozné vytvofit test obsa-

hujici vice otdzek. K tomu se otazky Casto opakuji — nezdvazné na poradi.

Ask a question (Cervena Sipka) predstavuje input, kde mize uzivatel zadat svoji otdzku
k tématu, ale i mimo néj. Zajimavosti je, Zze pokud je zadan vstup v cesting€, vystup je v ni

vygenerovan také. Bohuzel veSkery dalsi obsah je v anglickém jazyce.

Oproti jinym nastrojim neni schopen vygenerovat velké mnozstvi textu, a proto své odpo-
vedi co nejvice zobecniuje. VyzkousSen prompt 1 v anglickém jazyce, zda to neni pfi¢inou

obecného vystupu, ale vygeneroval pouze o néco delsi odpovéd’, kterd byla stale obecna.

Any questions?

What are the relationships between ﬂ

Any questions?
tables in a relational database are established using

Relationships between

Jake jsou vztahy mezi tabulkami? a keys, such as primary y identify
each record in a table, w n two tables by
Vztahy mezi tabulkami v relacni databazi jsou stanoveny pomoci kli¢d, jako jsou matching olumn in
primarni klide a cizi klite, kdyZ tabu ahuji propojené informace. Klide another table. These relationships ensure data integrity and consistency in the

zajistuji integritu a konzistenci dat v databazi. database.

Obrazek 15 — Funkce ,,Ask a question

Své predchozi vygenerované vystupy nahrazuje novymi, takZe neni mozné navazovat na
pfedchozi prompt. Moznost doptavani se na otdzky v ramci vzdélavani je skvély népad,

bohuzel se uzivatel musi ptat jiz na konkrétni témata. Napiiklad:
Vstup:

Druhé normaliza¢ni forma a napi§ mi piiklad
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Vystup:

Druha normalizacni forma je cdst procesu normalizace v relacni databazi, kterd se zame-
Fuje na odstranéni opakujicich se skupin dat v tabulkach a na spravné vazby mezi tabul-
kami. Jednou z podminek druhé normalizacni formy je, aby kazdy neklicovy atribut v ta-
bulce zavisel pouze na celem klici, ne na casti klice. Prikladem miize byt tabulka "Objed-
navky" a tabulka "Produkty". V tabulce "Objednavky" miize byt sloupec "Nazev produktu”,
ktery rika, ktery produkt byl objedndn. Pokud by byly informace o produktu (naprv. cena,
popis) také zahrnuty primo v tabulce "Objednavky", mohlo by to vést k opakovani dat, po-
kud by byly nékteré produkty objednany vicekrat. Proto by bylo lepsi vytvorit samostatnou
tabulku "Produkty" obsahujici informace o produktech a v tabulce "Objednavky" pouze

odkazovat na klic produktu, aby se zajistila druhd normalizacni forma.

Pokud by nékdo tento nastroj chtél pouzit k vygenerovani skript, musel by védét zdkladni
pojmy k urcitému tématu. Naptiklad u vySe zobrazené¢ho vstupu a vystupu lze vidét, ze
TutorAl dokazal vysvétlit a uvést piiklad k druhé normalizacni formé€. Ale pokud se chce

vygenerovat normalizace véetn¢ vSech forem a jejich ptikladd, je to dost strucné, viz

Vstup: Normalizace dat - Uéel a vyznam normalizace a normalizaéni formy (INF, 2NF,

3NF, BCNF) - uved’ ptiklady
Vystup:

Ucelem normalizace dat v relacnich databdzich je eliminace redundance dat a dosazeni
optimalni struktury pro ukladani a manipulaci s daty. Normalizacni formy (INF, 2NF,
3NF, BCNF) pomahaji zajistit, Ze data jsou sprdavné strukturovand a minimalizuji riziko
chyb a nekonzistence. - Prvni normalni forma (INF): V této formé jsou vSechny hodnoty v
tabulkach atomarni, coz znamend, Ze kazda bunka obsahuje pouze jeden hodnotovy ele-
ment. Napriklad, tabulka s informacemi o zaméstnancich, kde kazdy zaméstnanec ma pou-
ze jedno jedinecné ID. - Druha normalni forma (2NF): Tato forma vyzZaduje splneni pod-
minky prvni normalni formy a navic, zZe vSechny neklicové atributy jsou plné funkcné zavis-
lé na primarnim klici. Napriklad, tabulka s objednavkami, kde informace o produktu v ob-
Jjednavce zavisi pouze na cisle objednavky. - Treti normalni forma (3NF): V této formé jsou
odstranény primé zavislosti mezi neklicovymi atributy. Napriklad, v tabulce s kontaktnimi
informacemi klienta by neklicové atributy jako email nebo telefon mély byt v samostatné

tabulce. - Boyce-Coddova normalni forma (BCNF): Tato forma je rozsirenim tieti normal-
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ni formy a zajisti, ze vSechny netrivialni funkcni zavislosti jsou zalozeny pouze na kandi-

datnich klicich. Jedna se o nejvyssi normalni formu.

Lze vidét, Ze vystup je dost obecny a piiklady nejsou dostate¢né rozepsané, s touto skutec-
nosti lze fici, Ze nejlepsi zpiisob, pro generovani materialu k urcitému tématu, je nutné po-
stupovat po krocich neboli se ptat na kazdy pojem zvIast’.

Také nutno podotknout, Ze jednou byl vystup vygenerovan v angli¢ting, i pfesto, ze vstup

byl v Cestiné a také to, ze nastroj piestane reagovat pii delSim promptu a je nutné stranku

refreshnout.
Any questions?
Normalizace dat - Uéel a vyznam nc
Obrazek 16 — Ukazka problému u nastroje TutorAl
4.6 Wepik

Oproti jinym nastrojim, Wepik umi vytvofit rovnou hotovou prezentaci, a ne pouze VBA

skript, ktery se musi vkladat do PowerPointu pro vytvofeni finalni prezentace.

K vytvofeni prezentace se pouziva dialogové okno, do kterého se napise téma prezentace ¢i
urcity prompt pro tvorbu prezentace. Také se zde voli, jakym stylem bude prezentace psa-
na, v jakém jazyce a kolik bude obsahovat snimkil. Je moZzné si zvolit z Sesti pfedptiprave-
nych motivi. Samoziejmé, motiv po vytvoreni prezentace 1ze v PowerPointu zménit na

jakykoliv jiny.
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Create your presentation
Topic @

Writing tone Language

Unspecified Auto

Styles

-

ELEGANT

LIVINE MEETING k‘ CAMPAIGN
= -

meeting elegant

Minimalist Business ﬁm

Simple Meeting

=

_Z

report minimalist simple

Obrazek 17 — Tvorba prezentace v nastroji Wepik

4.6.1 Vstupy a vystupy

Vstup je omezen na maximaln€ 300 znakt. Vzhledem k tomu, Ze se jedna jiz o hotové pre-
zentace, budou zde zaznamenané jen vstupy. Vystupy véetné vstupii budou dostupné v

PRILOZE ¢. 16.
U dvou prvnich vstupt bylo vybrano:

e Styl textu — profesionalni
e Jazyk — Auto
e Stranky — 8

Vstup 1:

Napi$ o nejvice kli¢ovych informaci pro tvod do problematiky "Uvod do Relaénich Data-
bazi". Kazdy z téchto bodl poté rozved do samostatného slidu v prezentaci a pouZzij ho
jako nadpis. Pod kazdy nadpis dopln alespoii 4 dalsi odrazky s relevantnimi dopliujicimi

informacemi.

Komentaf: Nadpis obsahoval i anglicky text.
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Vstup 2:

Vytvof mi prezentaci, kterd bude obsahovat kli¢ové informace o tématu "Uvod do Relag-
nich Databazi". Na kazdém snimku budou minimalné 4 odrazky a kazda odrazka bude ob-

sahovat text o minimaln¢ 8 slovech.
Komentat: Odrazky se viibec nevytvofily.
U dalsich promptii bylo vybrano:
e Styl textu — profesionalni
e Jazyk — Auto
e Stranky — 10
Vstup 3:
Uvod do Relaénich Databézi
Komentaf: Vytvorena prezentace celd v anglickém jazyce
Vstup 4:
Uvod do Relagnich Databazi, prezentace bude v Geském jazyce
Komentaf: Vytvofena prezentace v Ceském jazyce.
Vstup 5:

Vytvof mi prezentaci, kterd bude obsahovat kli¢ové informace o tématu "Uvod do Relag-
nich Databdzi". Na kazdém snimku budou 4 odrazky a kazda odrazka bude obsahovat text

o minimaln¢ 8 slovech. Prezentace bude v ¢eském jazyce.

Komentai: Opét nebyly vygenerovany v prezentaci odrazky. Wepik nejspiSe s nimi neumi
pracovat. Nadpis prezentace byl ,,Zaklady Rela¢nich Databézi: Kli¢ové Informace a Od-

razky*, kde v nadpisu o odrazkach byt nic nemélo.
Vstup 6:
Uvod do Relagnich Databazi, prezentace bude v ¢eském jazyce, napis toho co nejvice

Komentai: Prezentace by se dala pouzit, ale kvili absenci odrazek je nepiehledna.
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Vstup 7:

Uvod do Rela¢nich Databézi, prezentace bude v ¢eském jazyce, napis mi klicové informa-

ce k tomuto tématu a rozepis se. Kazda stranka bude obsahovat minimalné¢ 300 znaka.

Komentaf: Vibec nereaguje na pozadavek o poctu znaka. Jen stranka s nadpisem obsahuje

mnoho slov, které se tam ani nevejdou.
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5 DEMONSTRACNI MATERIALY

Pro vytvofeni demonstra¢nich materiald byly pouzity vysledné prompty z ChatGPT-4

a Perplexity.
Z databdzovych systémil byla vybrana tato klicova témata:

e Modelovani databazi
e Préce s daty v SQL (modifikace a vybér)

e Triggery a transakéni zpracovani
Dohromady bylo vytvoteno 34 demonstra¢nich materiald, z toho:

e 6 testll — 3 nevyplnéné pro zaky, 3 vyplnéné pro ucitele
e 25 skript — 10 na téma ,,Modelovani databazi“, 7 na téma ,,Prace s daty v SQL
(modifikace a vybér)*“ a 8 na téma ,,Triggery a transak¢ni zpracovani

e 3 prezentace — na zminované témata

Vsechny demonstraéni materidly budou dostupné v piilohdch z divodu velkého poctu

stran.

5.1 Testy

Pro vytvateni testl se pouzil vysledny prompt z ChatGPT-4:

Vytvor mi testové otdzky na téma ,,doplii téma“ a oznac tucné spravné odpoveédi.
Test bude obsahovat presné ,,pocet otizek:

wpocet“ otevienych

wpocet* uzavienych

wpocet® doplnujicich (nezapomen uvést do zavorky, co ma byt doplnéno)

wpocet* otazek (tvrzeni), kde bude zZdk rozhodovat, zda je tvrzeni pravda ¢i nepravda (ne-

zapomen uvést u kazdého tvrzeni, zda se jednd o pravdu ¢i nepravdu — pro kontrolu)

Dodrz pevné stanoveny pocet otazek, a to je ,celkovy pocet otazek. Otazky budou cislo-
vany vzestupné od 1 do ,,celkového poctu otazek*. Zkratky budou vysvétleny v zavorkach,
a to i v pripade, pokud se zkratka objevi v textu vicekrat. Pokud se jedna o otazku, co

zkratka znamend, nebude zkratka vysvétlena v zavorkach.
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Tuéné vyznacené Casti promptu lze ménit individualn€. Pozor na skloniovani — pokud se

bude chtit pouze jedna otdzka, musi byt zménéno i slovo za tim.

Ptiklad: ,, Test bude obsahovat presné jednu otazku“ nebo ,, 1 otevienou, 1 uzavienou, 1
doplnujici .

5.1.1 Modelovani databazi

Tato kapitola obsahuje vygenerované testy na téma ,,Modelovani databazi.

Bylo vytvoteno celkové 30 otazek, z toho:

e 10 otevienych
e 10 uzavienych
e 5 dopliujicich

e 5 tvrzenich
Testy jsou vyhotoveny ve dvou zadanich — pro zaky a pro uclitele. Materialy z této kapitoly
je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce ,,Modelovani databazi - test™.
5.1.2 Préace s daty v SQL (modifikace a vybér)
Tato kapitola obsahuje vygenerované testy na téma ,,Prace s daty v SQL (modifikace
a vyber)®.
Bylo vytvofeno celkové 30 otazek, z toho:

e 10 otevienych
e 10 uzavienych
e 5 dopliujicich

e 5 tvrzenich
Testy jsou vyhotoveny ve dvou zadanich — pro zaky a pro ucitele. Materidly z této kapitoly
je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce ,,Prace s daty v SQL (modifikace a vy-
bér) - test”.
5.1.3 Triggery a transakéni zpracovani
Tato kapitola obsahuje vygenerované testy na téma ,, Triggery a transakéni zpracovani®.
Bylo vytvoteno celkové 20 otdzek, z toho:

. 5 otevienych
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. 8 uzavienych

. 4 dopliujicich

. 3 tvrzenich

Testy jsou vyhotoveny ve dvou zadanich — pro zaky a pro ucitele. Materialy z této kapitoly

je mozné najit v elektronické piiloze 17 ve slozce ,,Triggery a transakéni zpracovani -

test”.

5.2 Skripta

Pro vytvéareni skript se pouzily vysledné prompty z ChatGPT-4:

Prompt 1

Co vse se resi v ramci tématu ,,doplii téma*, napis mi to v bodech a zatim k tomu nic nepis.
Prompt 2

Vytvor mi obsahly vzdélavaci material (skripta) pro zdky vysokych Skol k bodu cislo 1.
Tento bod bude diikladne vysvétlen a bude studentovi slouzit pro ucely uceni. Nezapomer
zminit uplné vse, co ke konkrétnimu bodu je znamo, véetné rozdeéleni ¢i vysvétleni pojmai,
vSe podrobné rozepis a vysvetli. Uvadéj i priklady pro lepsi pochopeni ke kazdé definici,
pokud Ize ke kazdému prikladu uvést priklad graficky, uved ho a radné vysvétli, at je vse
pochopitelné. Zajisti, at jsou priklady spravné uvedené a opravdu definovali danou véc a
davaly smysl. Znovu opakuji, jednad se o material pro studenty vysoké skoly, kteri se z néj

budou ucit.

Tucn€ vyznaené Casti promptli 1ze ménit individudlng€. Misto Cislovky lze pouzit rovnou

nazev tématu z pfedchozi vygenerované odpovédi na prompt 1.

5.2.1 Modelovani databazi
Pro téma ,,Modelovani databéazi bylo vytvoteno 10 skript:

e 1 - Zaklady Modelovani Databazi

e 2 - Entitné-Rela¢ni Modelovani

e 3 - Normalizace databazi

e 4 - Navrh Fyzické Struktury Databaze

e 5-SQL Jazyk pro Definici a Manipulaci s Daty

e 6 - Modelovani Databazi pro Specifické Typy Aplikaci
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7 - Implementace Bezpecnostnich Prvkl v Databazich
8 - Vyuziti CASE Nastroji pro Navrh a Dokumentaci Databazovych Modela
9 - Integrace Dat a Interoperabilita mezi Riznymi Databazovymi Systémy

10 - Trendy a Inovace v Modelovani Databazi

Vsechny materidly z této kapitoly je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce ,,Mo-

delovani databazi - skripta”.

5.2.2

Prace s daty v SQL (modifikace a vybér)

Pro téma ,,Prace s daty v SQL (modifikace a vybér)“ bylo vytvoreno 7 skript:

1 - Vybér dat pomoci piikazu SELECT

2 - Spoje tabulek v SQL

3 - Skupinové Operace a Agregace v SQL

4 - Modifikace Dat v SQL

5 - Pouziti Subdotazi v SQL

6 - Pokrocilé Dotazovaci Techniky v SQL

7 - Pokrocilé Analyzy Dat s Window Funkcemi

Vsechny materialy z této kapitoly je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce ,,Prace

s daty v SQL (modifikace a vybér) - skripta”.

5.2.3

Triggery a transakéni zpracovani

Pro téma ,, Triggery a transak¢ni zpracovani‘ bylo vytvofeno 8 skript:

1 - Definice a ucel triggerti v databazovych systémech

2 - Syntaxe a Praktické Piiklady

3 - Modifikace, Deaktivace a Odstranéni

4 - Definice a Principy Transakci

5 - ACID vlastnosti transakci

6 - Implementace Transak¢nich Kontrol v Databazovych Operacich
7 - Sprava a Rizeni Transakci, Zotaveni a Zabezpedeni

8 - Integrace Triggert a Transakéniho Zpracovani pro Zajisténi Integrity Dat

VSechny materidly z této kapitoly je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce

,lriggery a transakéni zpracovani - skripta”.
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5.3 Prezentace
Pro vytvareni prezentaci se pouzil vysledny prompt z Perplexity:

Nejdrive vymysli, co bys napsal v ,pocet* bodech, zZe jsou nejvice klicové informace pro
uvod do problematiky "doplit téma''. Kazdy z téchto bodu poté rozved' do samostatného
slidu v prezentaci a pouzij ho jako nadpis. Pod kazdy nadpis doplit alespon ,pocet* dal-
Sich odrazek s relevantnimi doplnujicimi informacemi. Tyto informace nesmi byt moc krat-
ké a musi se tykat tématu a téema daného slidu musi dopodrobna vysvétlovat. Mely by mit
alespon ,pocet“ slov, ale klidné mohou byt i mnohem delsi. Kazda informace musi téma
vysvétlovat ctendri, ktery neznd ani zaklady tématu a nesmi obsahovat otazky, nebo obecna

prohlaseni. Prvni slide bude obsahovat pouze nadpis problematiky.

Nakonec vsechny tyto podklady vloz do prezentace v PowerPointu a vygeneruj VBA skript,
ktery tuto prezentaci presné vytvori. Dej si pozor na spravnou syntaxi kodu - nevkladej
prazdné znaky pro odrdzky a nezapomen skript spravné ukoncit. V Zadném pripadé nevyu-
Zivej radkové spojovniky, jinak skript nepujde spustit. Prezentace bude v ,jazyk prezenta-

ce“’

Nemusis uvadet, jak skript pouzit. Stejné tak skript nemusi obsahovat kod pro uloZeni pre-
zentace a zavieni PowerPointu. Odpovéd na prompt nesmi obsahovat nic jiného nez sa-
motny VBA skript, neuvdadeéj proto na zacatku odrazky a informace, které jsi vymyslel -

pouze pripoj VBA skript.

Kazdy slide bude tvoren ndsledovné, dle vzoru:

slideIndex = slideIndex + 1
Set ppSlide = ppPres.Slides.Add(slideIndex, 1)
ppSlide.Shapes(1). TextFrame. TextRange.Text = ""nadpis"

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange.Text = "text” & vbCrLf & _ "text2"

VBA skript bude zacinat - Sub CreatePresentation() a bude koncit - End Sub

Tuéné vyznacené €asti promptu Ize ménit individudlné. Vzor slidu je moZné zménit za ja-

kykoliv jiny kompatibilni s PowerPointem.
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Dle toho, zda bude prezentace upravovana pomoci motivi, designeru ¢i manualng, je moz-

né si rovnou nastavit, zda text bude obsahovat pomlcku, viz:
ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = "- text” & vbCrLf & " text2"
Tento vzor je vhodny, pokud prezentace bude upravena pouze motivem v PowerPointu.

Pokud prezentace bude upravovana pomoci funkce Designer ¢i manudlng, je lepsi pouzit

vzor bez pomlcky:

ppSlide.Shapes(2). TextFrame. TextRange. Text = "text" & vbCrLf &  "text2"

5.3.1 Modelovani databazi

Byla vytvoiena prezentace, kterd obsahuje 12 slidd véetné nadpisu. V ptiloze je dostupny

VBA skript pro tvorbu prezentace, neupravend prezentace a upravena finalni prezentace.
Prezentace byla upravena pomoci funkce Designer v PowerPointu. Kazdy slide obsahuje
minimaln¢ 6 odrazek.

Vsechny materialy z této kapitoly je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce ,,Mo-
delovani databazi - prezentace”.

5.3.2 Prace s daty v SQL (modifikace a vybér)

Byla vytvofena prezentace, kterd obsahuje 10 slidi v€etn€ nadpisu. V pfiloze je dostupny

VBA skript pro tvorbu prezentace, neupravena prezentace a upravena finalni prezentace.

Prezentace byla upravena pouze motivem v PowerPointu. Kazdy slide obsahuje minimalné

6 odrazek.
Ve vstupnim promptu byl pouZit vzor s pomlckami.
ppSlide.Shapes(2). TextFrame.TextRange.Text = "- text" & vbCrLf & _"- text2"

Je to z diivodu, Ze pouzitim pouhého motivu v PowerPointu nedochazi k automatickému

vytvareni odrazek.

Vsechny materidly z této kapitoly je mozné najit v elektronické piiloze 17 ve sloZce ,,Prace
s daty v SQL (modifikace a vybér) - prezentace”.

5.3.3 Triggery a transak¢ni zpracovani

Byla vytvotfena prezentace, ktera obsahuje 12 slidi v€etné nadpisu. V pfiloze je dostupny

VBA skript pro tvorbu prezentace, neupravena prezentace a upravena finalni prezentace.
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Prezentace byla upravena manualn¢. Kazdy slide obsahuje minimalné 5 odrazek.

VSechny materidly z této kapitoly je mozné najit v elektronické ptiloze 17 ve slozce

,lriggery a transakéni zpracovani - prezentace”.
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6 VYHODNOCENI VYSLEDKU

V této kapitole se nachazi celkové shrnuti a vyhodnoceni vysledka, analyza a findlni srov-

nani nastrojii. Dale se zde nachazi analyza demonstra¢nich materiali véetné vyhodnoceni.

6.1 Srovnani nastroji
Pti pokusu o vytvafeni demonstracnich materidlti byly pouzity tyto nastroje:

e ChatGPT-4

e ChatGPT-3.5

e Gemini

e Microsoft Copilot
e Perplexity

e TutorAl

e Wepik

Kromé TutorAl a Wepiku jsou tyto néstroje chatboti.

K vytvareni demonstracnich materiali byly vyuzity obé verze ChatGPT. K nalezeni vy-
sledného promptu byla vyuzita verze ChatGPT-4. Vysledny prompt z ChatGPT-4 byl
kompatibilni i ve verzi GPT-3.5.

U prezentace 1 u skript byl pouZit stejny prompt, u testu musel byt prompt rozdélen na 4
prompty. Niz8§i verze ChatGPT nebyla schopna vygenerovat cely test na jeden prompt.

Kazdy typ otazky musel byt vygenerovan zvlast'.

Pokud byl zaddn jeden prompt na tvorbu testu, ChatGPT-3.5 nedodrzoval pocet urCitych
typl otazek a v n€kterych piipadech zas urcité typy otazek Upln€ chybély ¢i byly otdzky

sefazovany na preskacku.

U tvorby prezentace (ale miize tak byt u kazdého materialu) se ob¢as nevygenerovalo vse,
co se pozadovalo. Tento problém Sel vyfesit tim, Ze se napiSe na predchozi odpovéd’ dalsi
prompt ,,pokracuj“. Ve vétSin¢ piipadi chatbot pokracuje v generovani materidlu, ktery
nebyl cely vygenerovan. Tento problém spiSe nastava u neplacené verze, ale mize se obje-

vit 1 u verze placené.

Obé verze pii tvorbé edukacnich materialti byly na dost podobné trovni, co se tyce gene-

rovanych odpovédi, ale ChatGPT-4 byl v urcitych oblastech konkrétnéjsi. Vice rozepisoval



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 161

témata a uvad¢él mnohdy lepsi piiklady. Na druhou stranu, ChatGPT-3.5 byl rychlejsi pfi
tvorb¢ skript.

Celkové rychlost generovanych odpovédi u ChatGPT-4 je velmi dlouha a pocet promptt je
omezen, dle momentalniho zatizeni. To obcas vede k tomu, ze je nutné pockat az 3 hodiny
nez lze zadat dalsi prompt. Pokud tedy je nutné vygenerovat co nejvice materialu za co
nejkratsi Cas, neplacena verze ChatGPT je ideédlni volbou. Jestlize bude potieba vygenero-
vat rozsahlej$i materialy, lepsi piiklady ¢i novodobé informace, je lepsi si piiplatit za
ChatGPT-4. U obou verzi ob¢as nastaval problém s gramatikou, kdy napft. ,,nerelacni data-
baze* byla zaménéna na ,,nerelecni databaze. Na tento problém je dulezité si davat pozor

a kazdy vygenerovany material ptecist pred tim, nez je vyuzivan v praxi.
V obou ptipadech je ChatGPT skvélym pomocnikem pfi tvorbé vzdélavacich materiald.

Velkou vyhodou je moznost zadat prompt v ¢eském jazyce. To u nékterych dalSich nastro-
ju byl problém.

U Gemini bylo nutné upravit vysledny prompt na tvorbu testu, a to o doplnéni informaci
k uzavienym a doplilujicim otdzkdm. Gemini m¢l problém hlavné s ,,¢islovanim* moZznos-
ti, kdy obcas vynechal pismenko u konkrétni moznosti ¢i oznacil jako dal§i moZnost sprav-
nou odpoveéd’, viz:

Ktery typ klice slouZi k jednoznacné identifikaci zaznamu v tabulce?

a) Klicovy kandidat

b) Primarni kli¢

¢) Cizi klic

d) Spravna odpovéd’: b)

V néekterych ptipadech nedodrzoval pozadavek o vyznaceni spravnych odpovédi, kdy ne-
byly u nékterych otdzek ¢i u zadnych vyznacené spravné odpovédi. I kdyZ se na prvni po-
hled zd4, ze vygenerovany material je bez chyby, je dilezité ho zkontrolovat. U Gemini
Casto dochazi k tomu, ze vygenerovany test mize obsahovat jen jednu chybu. Nékdy je

nutné pouzit jeden prompt vice vlaknech né€kolikrat. Z pravdépodobnostniho hlediska bude

1 z 5 odpovédi idedlni pro tvorbu plnohodnotného testu.

Co se tyCe generovani skript a prezentace, Gemini obstal na jednicku. Problémem (a nejen

pii tvorbé materiala) je prerusovany generovani odpovéedi, kdy pro celou odpovéd’ je obcas
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nutné napsat ,,pokracuj*. Proto n¢kdy dochézi k tomu, ze text, ktery nebyl dopsan, v dalsi
¢asti nenavazuje. Toto lze obejit tim, Ze se zkopiruje ptedchozi text, ktery se nedopsal,
vlozi se do nového promptu a za tento text se napiSe ,,- pokracuj*. U prezentace staci ,,po-
kracuj a dopis cely kod pro slide (¢islo)*“. Ned€la mu problém zadany vstup v ¢eském jazy-

cc.

V porovnani s ChatGPT-4 je Gemini o néco slabsi v generovani edukacnich materiala.
Oproti ChatGPT se za kazdou cenu drzi tématu, které bylo vygenerovano. Z tohoto diivodu

je nutné vzdy vytvaret nové vlakno nezavislé na predchozi odpovédi.
Gemini je vhodny pro tvorbu skript ¢i prezentaci, ale pro tvorbu testi ne.

Ze vsech chatbotli nejhtife reagoval na prompty Copilot od Microsoftu. Pro tvorbu testu
bylo nutné, stejn¢ jako u ChatGPT-3.5, rozdélit kazdy typ otdzky zvlast do promptu. Na
vysledny prompt z ChatGPT-4 reagoval obdobn¢ jako niz8i verze ChatGPT, kdy generoval
otazky na preskacku, nedodrzoval pocet urcitych otdzek ¢i nektery typ otdzek tplné chy-

bél.

Dochézi tu ke stejnému problému jak u Gemini, kdy je nutné pro pokracovani predeslé
nedokoncené odpovédi napsat ,,pokracuj* a to zapfi€ini, Ze text nemusi navazovat na pred-
chozi odpovéd’. Naptiklad byla odpovéd’ preruSena, kdyz se generovala otazka 9 — po po-

kracovani nebyla 9. otazka dopsana a pokracovalo se rovnou na 10. otazku.

Copilot ma problémy i s celkovym poctem otdzek, a 1 kdyz je na to v dalSim promptu upo-
zornén, nereaguje. Celkov€ Copilot nereaguje na vstup a vétSinu zadanych pozadavki ig-

noruje. Obcas je nutné mu zadat vzor odpovédi, dle které se bude fidit.

Copilot neni vhodny na tvorbu testu ani dalSich vzdélavacich materidli, obzvlasté ne
v Ceském jazyce. Na anglicky vstup reaguje o néco 1épe a generuje lepsi vysledky, bohuzel

pro ucely této prace stale nedostacujici.

Copilot je spiSe vhodny na konkrétni pojmy, a ne na jednu velkou oblast. Pti tvorbé skript
mu mnoho diilezitych informaci v odpovédich chybélo. Na tyto informace bylo mozné se
doptat, ale je to ovSem prace navic. Na druhou stranu Copilot udava velmi kvalitni vysled-
ky a pokud by skripta byla vytvafena postupnym zadavanim mensSich celkl ¢i konkrétnich
pojmi, je mozné vytvorit daleko lepsi skripta nez v ChatGPT-4. Nevyhodou je nutnost
znalosti v daném tématu, kdy je potiteba védét, jaké oblasti se v ném fesi. Problémem je

také veétsi Casova narocnost oproti ostatnim nastrojim.
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Perplexity, méné¢ znamy chatbot, ma mimofadny potencial ve srovnéani s ostatnimi chatbo-
ty. Bohuzel hiife reaguje na vstupy v ¢eském jazyce, respektive obCas vygeneruje na vstup
v Cestiné vystup v angli¢ting.

Na vstupy v anglickém jazyce reagoval 1épe. Vysledny prompt pro test z ChatGPT-4 byl
ptrelozen do anglictiny a vlozen do Perplexity — vytvofen na 1. pokus plnohodnotny test.
Ackoliv se potom prompt musel upravovat, tak vygenerovany test byl velice kvalitni a po-

uzitelny v praxi (jen v anglickém jazyce).

Obcas byl problém s celkovym poctem otdzek, ale tim, ze se na konec promptu jesté do-

psalo ,,Dodrz ptesny pocet otazek!*, byl tento problém vytesen.

Vysledny prompt pro tvorbu testu byl vlozen v Perplexity v ceském jazyce. Vygenerovany

test byl bezchybny a bylo by mozné ho pouzit ve §kolach.

Pti tvorbé skript reagoval 1épe na prompt zadany v angli¢tin€. Generoval opravdu rozsahlé
skripta oproti vystupu v ¢estiné. Odpoveéd’ na prompt v ¢eském jazyce nebyla tak rozsahla

a neobsahovala vSechny dulezité informace tykajici se daného tématu.

Oproti svym vrstevnikiim je velmi rychly v generovani odpovédi, a to jiz v jeho free verzi.
Je velmi podobny ChatGPT-4 s tim, Ze neni placeny a pocet promptil neni tak moc omezen

jako ve zminovane verzi GPT-4.

Jak jiz bylo zminéno, TutorAl a Wepik neplni funkci chatbota, ale jsou klasickymi nastroji

Al, které Ize vyuZit v oblasti vzdélani.

Ackoliv to vypadalo, Ze TutorAl ma velky potencial, co se ty¢e tvorby materialt ke studiu,
je to spiSe velké zklamani. Funguje 1épe pifi promptu v anglickém jazyce, ale je schopny
reagovat 1 na prompt v jazyce ¢eském. Vygenerovany material je vZzdy v anglictin€, vyjim-
kou je funkce ,,Ask a question®, kde na dotaz v konkrétnim jazyce, odpovida stejnym jazy-

kem jako byl polozen dotaz.

TutorAl se spiSe hodi na konkrétni malou oblast nez na celé téma. Neni schopen vygene-
rovat mnoho textu, a proto né¢které dilezit¢ informace chybi. Funkce ,,Ask a question* neni
vhodna na dlouhy prompt a pfi pfili§ dlouhém promptu ma stranka tendenci prestat reago-

vat. Tato funkce je idedlni na kratké dotazy, napt. ur¢ity pojem v dané oblasti.

Testem v TutorAl se mysli jedna otdzka ohledné€ tématu. Je sice moZné vygenerovat dalsi,

ale pocet je omezeny a stava se, Ze se otazky opakuji stale dokola.
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I kdyz TutorAl nabizi shrnuti tématu, doptani se na véci ¢i test, neni vhodny na vytvareni

vzdélavacich materiala.

Wepik byl v této praci pouzit na vytvotreni prezentace. Je vhodny spiSe na vytvareni pre-
zentaci v anglickém jazyce nebo v predpfipravenych jazycich, které¢ lze piimo vybrat
v dialogovém oknu pfi tvorbé prezentace. I kdyz je schopny vygenerovat prezentaci
v ¢eském jazyce, stava se, Zze nckteré slova ¢i nadpisy jsou vygenerované v anglicting.
Mnohdy nedodrzuje pozadavky v promptu, napt. tvorbu odrazek, pocet slov apod. Ackoliv
se zda, ze by tento nastroj, ktery je piimo vytvofeny na tvorbu prezentaci, mél mit lepsi
vystup nez ostatni nastroje, neni tomu tak. Pro kratké prezentace v anglickém jazyce je

idedlni, ale k ucelu vytvoreni prezentace ke studiu v ceském jazyce bohuzel ne.

6.1.1 Shrnuti

Pro tvorbu vSech demonstra¢nich materidli (testu, skript a prezentace) je nejlepsi pouzit

ChatGPT-4 a pokud by se jednalo o materialy v anglickém jazyce, tak i Perplexity.
Pro tvorbu skript ¢i prezentace je mozné pouzit i ChatGPT-3.5 a Gemini.

Copilot neni vhodny na tvorbu vzdélavacich materialii. Kvalitni skripta by se dala vytvofit

pomoci vice promptl, a to za predpokladu, ze je jiz zndmé téma vetné konkrétnich pojmi.

TutorAl nesplnil ocekavani a je ur€ité¢ mozné najit lepsi vzdélavaci nastroj. Nachazi se zde
stale mnoho chyb a bylo by nutné na tomto néstroji zapracovat, at’ mize pln¢ vyuzit sviij

potencial.
Wepik je spiSe pro kratSi prezentace. Staci sem zadat pouze téma, protoze na pozadavky

ohledné prezentace nereaguje. Lépe funguje s anglickym promptem.

6.2 Analyza demonstra¢nich materiali

Pro tvorbu testil a skript byl zvolen ChatGPT-4 a pro tvorbu prezentaci Perplexity.

Jak jiz bylo zminéno, kazdy material se tykal urcitych témat, které byly vybrany v ramci

rela¢nich databazi, a to:

e Modelovani databazi
e Prace s daty v SQL (modifikace a vybér)

e Triggery a transak¢ni zpracovani
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Vsechny edukacni materialy byly vygenerovany vicekrat. Z nejlepsiho vysledku z kazdého
materidlu byly vytvoteny findlni vzdélavaci materialy, které je mozné vyuzit na vysokych

Skolach v predmétu ,,Databazové systémy*.

U testti je krasn€ vidét, Ze na stejny prompt reaguje ChatGPT pokazdé jinak a kazda odpo-
véd’ je jind neboli unikatni. V jednom ptipadé u uzavienych otazek je napsana spravna od-
poveéd hned pod otazkou a ve dvou piipadech je spravna odpovéd’ vyznacena tucéné. Testy

vcetné spravnych odpovédi byly zkontrolovany.

V jednom z ptipadii nebyly ocislované uzaviené otazky, ale celkovy pocet byl spravny. U
téchto otazek bylo ¢islovani pfiddno manualné.
Skripta se ze vSech materiali vytvarely nejdéle. Ke kazdému tématu bylo vytvotreno x bo-

da, které se v tématu fesi a ke kazdému bodu byl vytvotfen skript. Timto zpisobem byly

vytvofeny podrobna skripta, kterd obsahovaly vse, co do dan¢ho tématu patii.
Obsah prezentaci je velmi kvalitni a ke kazdému tématu jsou zahrnuty klicové body.

Vygenerované materialy obsahovaly v nékterych ptipadech gramatické chyby. Tyto chyby
byly manudlné opraveny.
VSechny materidly byly podrobné zkontrolovany a lze je vyuZit v rdmci vyuky na vyso-

kych skolach v pfedmétu ,,Databazové systémy*.
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ZAVER

Tato diplomova prace byla zaméfena na vyuziti umélé inteligence pii tvorbé demonstrac-
nich materialti pro vzdélavani. Um¢la inteligence se v posledni dob¢ velice rozsifila a diky
tomu zacina byt vyuzivana v Sirokém spektru odvétvi véetné vzdeélavani. M4 za cil zjedno-

dusit a zautomatizovat fadu ukolli a pomoci s personalizaci ve vyuce.

V teoretické ¢asti byly podrobné popsany nékteré z nastrojii umélé inteligence, které mo-
hou zvysit efektivitu a kvalitu vyuky. Také je zde uveden vyznam umél¢ inteligence, vcet-
n¢ jejiho vyuziti v rdmci vzdélani.

Bylo zde popsano 11 nastroji umélé inteligence, které lze vyuzit v rdmci vzdélavaciho
procesu. Z téchto nastrojii bylo pouzito v praktické ¢asti 7, a to ChatGPT-4, ChatGPT-3.5,
Gemini, Microsoft Copilot, Perplexity, TutorAl a Wepik. Pro nalezeni vysledného promptu
byla pouzita verze ChatGPT-4. Tato verze nastroje se také ukazala jako nejlepsi moznost

pro tvorbu vSech demonstracnich materiald.

Oproti svym konkurentiim, nastroje TutorAl a Wepik nejsou chatboti. TutorAl mél byt
schopen vytvofit ,,vyukovou hodinu®, kterd obsahuje shrnuti tématu, moznost doptani se na
otazky a 1 otdzku k danému tématu. Ackoliv mél tento nastroj veliky potencidl, je zde jesté
velka mezera v jeho vyvoji. TutorAl je velkym zklamé&nim pfi tvorbé vzdélavacich materi-
alu.

Obdobné tomu je i1 u nastroje Wepik, ktery se zamétuje ptimo na tvorbu prezentaci. Co se
ty€e vygenerovanych prezentaci, konkurence ma mnohem leps$i vysledky. Jedinym rozdi-
lem je zde to, Ze pro prezentace v jinych nastrojich je nutné nejdiive vygenerovat VBA
skript, ktery se poté vklada a spousti v PowerPointu. Wepik naopak dokaZe vygenerovat

prezentaci jiz hotovou.

Pro nalezeni nejlepSiho promptu bylo vyuZivano zésad, které jsou soucdsti dokumentu
»Principled Instructions Are All You Need for Questioning LLaMA-1/2, GPT-3.5/4%. Pti-
kladem je zahrnuti cilové skupiny v promptu (zde to byli napt. studenti vysokych $kol) ¢i
opakovani nékterych pozadavki vicekrat v ramci jednoho promptu.

Demonstra¢ni materialy byly vytvofené pomoci nastroji ChatGPT-4 a Perplexity. Testy,
skripty a prezentace vytvorené pomoci téchto nastroji potvrzuji potencial jejich vyuziti v

rdmci modernizace vzdélavaciho procesu
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NF — Normalni forma
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SQL - Structured Query Language
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