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Autorská hra Volhy Kurakové s názvem Floral journey je výtvarná adventura s logickými hádankami pro iOS a Android. S Volhou moc nesouhlasím v jejím tvrzení, že takto vysoce specifická záležitost je „hrou pro každého“. Cílovou skupinou budou pravděpodobně děti v předškolním věku a na prvním stupni základní školy. 
Je nutno zmínit, že autorka přichází s vlastním námětem. Jde o pohádku o růži, kde je prostřednictvím metafory vyprávěn citlivý příběh o sebepoznání. Tato krátká povídka o růži a její cestě nápadně připomíná Malého prince. Je naivní, ale příjemná. Volha svou inspiraci později potvrzuje. 

Osobně bych se zdráhal vybraný grafický styl s estetikou „paper-cut“ nazvat jako „skutečně jedinečný“. Snažil jsem se proto navést autorku, aby poměrně běžné vektorové ilustrace se stínem posunula a vnesla do nich princip reálných materiálů a světla nebo jiné výtvarné techniky. Výsledné výtvarné řešení a experimenty (sice zajímavé) zůstaly na půl cesty. Textury jsou mnohdy rozmazané, tvary moc zdobené a barevná paleta obyčejná. Je zde ale ještě šance, že se ve výsledném interaktivní řešení posune výtvarný zážitek na lepší úroveň. A to za pomoci nových animací, parlaxu a shaderů.

Zároveň si nejsem jistý ani hlavní mechanikou hry, která mi přijde sice jednoduchá, ale i snadně vyčerpatelná. Po prvních 2 řešeních snadno omrzí a nepřináší už nic dalšího. Volha by tak ještě musela v plné verzi přijít s dalšími logickými hříčkami. Navrhnuté UI/UX je obyčejné, standartní, ale funkční. 


Kapitola o následné propagaci a marketingu hry je napsaná dobře a má zajímavé nápady. Aby ale marketing takové malé hry zafungoval, musela by zaujmout výjimečným grafickým zpracováním nebo velmi zábavným gameplayem.

Závěrem bych rád vyzvedl technický vhled a schopnost Volhy naprogramovat vlastní herní prototyp za pomocí jazyku C# v herním enginu Unity. Výchozí nastavení projektu je zvoleno správně (Universal Render Pipeline) a je optimalizováno pro mobily.  Hra je doplněna o hudbu i zvuky. Volha pravidelně konzultovala, ale posun mezi jednotlivými schůzkami byl minimální. Práci také uškodil velice pozdní start. 

Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 1 %.
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