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ABSTRAKT

Cilem této diplomové prace je vytvoreni funkéni vizualni identity a propagace pro v tomto
roce obnovovany tradi¢ni Sachovy turnaj ve Znojmeé zvany Znojemska Rotunda, a posunout
ho diky cilené vizualné zajimavé vizudlni identit¢ a propagaci mezi Spicku v ramci
podobnych akci na izemi Ceské republiky s mezinarodni Gicasti spole¢né s velmistry atp.
Spolecné s timto je také cilem prace ukdzat cestu dalSim podobnym sachovym akcim, které
jsou ve svém grafickém a vizualnim pojeti Casto az prilis§ konzervativni, k tomu, aby celkova,

nejen Sachova, troven téchto akci mohla dale rust.

Sachy, web, vizualni identita, propagace

ABSTRACT

The aim of this diploma thesis is to create a functional visual identity and promotion for the
traditional chess tournament in Znojmo called Znojemské Rotunda, which is being renewed
this year, and to move it, thanks to a targeted visually interesting visual identity and
promotion, to the top among similar events in the territory of the Czech Republic with
international participation together with grandmasters etc. Together with this, the aim of the
work is to show the way to other similar chess events, which are often too conservative in
their graphic and visual concept, so that the overall, not only chess, level of these events can

continue to grow.

Chess, web, visual identity, propagation
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UvVOD

Vzhledem k velmi dlouhé historii Sachu ve Znojmé, spole¢n¢ s kondnim turnaji ve vaznych
partiich i jinych ¢asovych formatech Sachu, kterych jsem se ucastnil, nebylo tézké si téma
diplomové prace vybrat. Ve Znojmé byla dlouha tradice turnaje Znojemska Rotunda, ktery
se vzdy konal na konci letnich prazdnin, a ze kterého médm nejednu krdsnou vzpominku na
své pocatky u této kralovské hry. Bohuzel, turnaj jiz poslednich par let leZel naprosto ladem
s nezdjmem diky neuspéchu poslednich zhruba 5 roénikd v letech 2011-2016, které diky
Spatné organizaci, malému cenovému fondu a nevyuziti genia loci Znojma postupné uvadaly
az na sam¢ dno. Diky tomuto ¢asovému odstupu jsme spolecné s prateli zacali uvazovat o
obnov¢ tohoto turnaje a jeho posunuti na Sachovy festival, ktery by pod sebou sdruzoval
nékolik casovych formath hry, mél kvalitné zpracovanou propagaci samotné akce, ale i okoli
a moznosti, které mésto nabizi. Vrhl jsem se do tohoto ukolu se v§i vervou jak v roving, ktera
bude prezentovana na nésledujicich stranach ve vizudlni identité a propagaci, tak i v celé
organiza¢ni struktuie, kterd mi dala nevSedni mozZnost byt sdm sob¢ panem. Samoziejme to
nebylo zadarmo, ovSem celkoveé mi prace pfinesla spoustu zajimavych pohleda na Sachové
problémy z hlediska vizualt jednotlivych akei, tak i slozitost zatizovani a organizovani celé
akce, ktera by pro prvni ro¢niky méla byt krajského rozméru s mezinarodni Gcasti, ovSem
do budoucna ma veliky potencial se pravé diky kvalitnimu vizuélu a dobré propagaci dostat
do poptedi Sachovych akci konanych na ¢eském tizemi. Obecné vzato jsme za tuto moznost
rad, jelikoZ mi umoZznila skombinovat mé konicky a z4jmy spolecné s praci, a diky tomu pro
mne vytvofit idedlni podminky pro nadSené zpracovani celé akce bez litosti nad jedinou
minutou stravené€ho ¢asu, jelikoZz mam jistotu (snad kromé epidemie koronaviru), Ze se v 1ét¢
uskutecni, a ma prace bude opravdu vidét, a ma velky smysl ji do budoucna 1 udrzovat a
vylepSovat do podoby, aby dosahla minimalné republikovych tspéchil na Sachovém poli jak

v organizaci akci, tak 1 v jejich prezentaci.



I TEORETICKA CAST



1 HISTORIE SACHU VE ZNOJME A STRUCNE VYMEZENI

POJMU

Cela historie Sachii ve Znojmé ma velmi dlouhého trvani jiz od konce 19. stoleti, kdy se ve
Znojmé konalo né€kolik vyznamnych turnaji i véetné neoficidlniho mistrovstvi Rakouska-
Sachového klubu v roce 1920 TJ Znojmo, ktery zanikl slouc¢enim s mistnim SK GPOA
Znojmo v roce 2022, navstéva mnoha vyznamnych Sachistii v obdobi Prvni republiky v Cele
s tehdejSim mistrem svéta Alexanderem Aljechinem z Francie, ktery zde odehral simultanni
partie, nebo napitiklad, jesté z predvalecné éry, konani meziméstskych i mezistatnich zapasi
za ucasti znojemskych hract (Napf. proti v t€ dob¢ velmi silnému Brnu, Jihlavé, ale i proti
svétové valce nastalo obrozeni Sachovych struktur, a zacaly se opétovné konat mezistatni
zapasy s Hollabrunem, Stockerau i Vidni z Rakouska, které ustaly i pad zelezné opony.
V roce 1980 se ve Znojmé konalo mistrovstvi CSR jednotlivetl ku piileZitosti oslav 60.
vyroc¢i zalozeni Sachového klubu TJ ve Znojmé, a pravdépodobné se dodnes jedna o nejvetsi
Sachovou akci, kterd se ve Znojm¢ jednorazové konala. Na toto mistrovstvi navazala o
nekolik let pozdé€ji v roce 1986 Znojemska Kralovna a Kralovnicka, ktera byla po celou dobu
existence hrana jako MCR (MCSR) Zen a divek v rapid Sachu. Tato tradice viak byla
ukoncena v roce 2021 po 35 letech ptisobeni v jediném méste, a aktudlné se po vybérovych
fizenich kona v riznych méstech nap#i¢ CR. V pravdépodobné nejlepsim obdobi pro $achy
ve Znojmé, v 90. letech, vznika ve Znojmé dalsi turnaj, pro tuto praci nejrelevantnéjsi, a to
Znojemska Rotunda, a to v roce 1996. Aktualn¢ se ve Znojme¢ hraje nejvySe druha Sachova
liga a nizsi krajské soutéze. Clenska zékladna Znojma je na 58 aktivnich ¢lenech, v celém

okresu se pohybuje okolo 100 hract vSech vékovych kategorii.



1.1 Turnaj Znojemska Rotunda

Jak je vySe zminéno, nejrelevantnéjsi turnaj, na ktery se ve své praci zaméiuji, si prozil velmi
turbulentni obdobi vrcholii, padu, a urcité stagnace. Zprvu, ve velkém nadSeni byl velmi
vyhledévanou zalibou pro $achisty nejen v Ceské republice, ale i ze Slovenska, Rakouska, a
jinych zemi. V nejvétsi slaveé se turnaje rozdélené¢ho na dvé skupiny ucastnilo 85 hracu.
Nutno podotknout, Ze na svoji dobu, i aktualni pocty, se jedna o velmi péknou ucast na
podobné akci. Stejné tak je dobré zminit, ze se jednalo o obdobi turnaje bez jakékoliv jiné
propagace nez osobni prezentace zkusenosti hraci, jez se turnaje ucastnili. Postupem Casu, a
1 diky tomu, Ze se nikdo z organizatorti nevénoval akci na profesiondlni Grovni, ale jako ¢isté
o volnoc¢asovou aktivitu, to na turnaji bylo znat. V obdobi propagace a zviditelnéni, a hlavné
veétsi kumulace a kolize ostatnich Sachovych akei zacal stradat, a celkova ti¢ast se snizovala,
hlavné po roce 2010, az na kone¢nych 16 ucastnikii v poslednim ro¢niku, coz by v tu chvili

mohl prekonat prakticky libovolny klubovy ptebor.
1.1.1 Soucasnost

V soucasné dobé je turnaj jiz Sestym rokem mrtvy, a neorganizuje se v zadné, ani mensi
formé. Myslenky na jeho obnovu se sice v prubéhu let objevovaly, ovSem diky nedostate¢né
podpofe meésta, €1 nedostatecné organizacni sile se do dnesniho dne od roku 2016

v Sachovém kalendati dosud neobjevil.
1.1.2 Budoucnost

Budoucnost turnaje se oproti aktudlnimu stavu zda byt spiSe rizova, jelikoz podle poslednich
jednani jak s méstem vedenym starostkou Ivanou Solafovou, tak i ostatnimi subjekty a
vefejné &innymi osobami (napf. senitorem Parlamentu CR za Znojemsko Tomésem
Ttetinou), panuje shoda na obnovée a podpote tohoto turnaje/festivalu. V aktudlnim ro¢niku

dle organizatort budou probihat celkové tfi samostatné turnaje v riznych ¢asovych tempech,



ovsem do budoucna, do zhruba péti let by mély ptibyt turnaje v rapidovém formatu, ptipadné
1 tzv. Fischerovy Sachy. Cela organizace ma i za ucel vybudovat strukturu pro udrzitelné
organizovani turnajii do budoucich let, a i obnoveni dal$i znojemské tradice v podobé

Znojemské Kralovny a kralovni¢ky v dohledné dobé¢.

1.2 Vizualni identita

»Stanovte koncept! Jestlize nemate co sdélit, nemate piibéh, myslenku, nebo vam chybi
urcitd potfebna zkuSenost, vysledkem nebude graficky design. Je jedno, jak Gzasné néjaka
véc na pohled vypada, pokud v sobé nema ,,néco*“. Nazyvejme to sdéleni, poselstvi. Bez ni

je to jen prazdna skofapka, i kdyz, pravda, krasna.*!

vvvvvv

vnimani zna¢ky a umoziuje zdkaznikiim snadno identifikovat spole¢nost.* 2

,»MiiZe obsahovat mnoho prvki, jako jsou logo, barvy, typografie, grafické prvky, fotografie
a ilustrace. Kazdy z téchto prvkli miZze mit svlj vlastni vyznam a pouziti, ale dohromady
tvoii vizudlni styl spoleCnosti. Dulezité je, aby byla vizualni identita konzistentni a

odpovidala hodnotim a ciliim spole¢nosti."

1.2.1 Logo

,Logo je klicovym prvkem vizudlni identity, ktery slouzi k identifikaci a zapamatovani si

znacky. Jeho ucelem je vyjadfit vizualné jedinecny charakter a hodnoty znacky, a to

'SAMARA, Timothy. Graficky design: zdkladni pravidla a zptisoby jejich poruSovani. V Praze: Slovart, 2008.
s. 10. ISBN 978-80-7391-030-3. Dostupné také z: https://ndk.cz/uuid/uuid:66f5¢699-9ab6-4786-9251-
6ec6351704d2

2 RAND, Paul; PLACE, Michael C. Corporate Identity. New York: Princeton Architectural Press, 1993. ISBN
1-56898-080-0.

3 SEDDON, Tony. Vizualni komunikace. Praha: Slovart, 2012. ISBN 978-80-7209-961-3.



prostfednictvim jednoduchého, snadno zapamatovatelného a esteticky pftitazlivého

grafického prvku." *
1.2.2 Barvy a barevnost

»Barvy jsou kliovou soucasti identity, protoze maji velky vliv na emo¢ni vnimani a
pusobeni znacky. Spravnd barevnost mize byt pro zékazniky kliCovym rozhodovacim
faktorem pti vybéru zbozi a sluzeb. Znacky také pouzivaji specifické barvy pro vyjadieni

svych hodnot"?

1.2.3 Typografie

»Lypografie je dilezitym prvkem vizudlni identity, protoze pismo a jeho uspotfadani maji
velky vliv na vniméni a pisobeni znacky. Vybér konkrétniho pisma a jeho pouziti ve spravné

velikosti a barvé miize vyrazné ovlivnit celkovy dojem ze zna¢ky &i sluzby.*¢

1.2.4 Dopliikové prvky (Ilustrace, fotografie...)

»Kromé pisma, barev a loga mohou byt doplitkové prvky, jako jsou ilustrace, fotografie nebo
grafické prvky, dilezitou soucasti vizudlni identity znacky. Tyto prvky mohou pomoci
vyjadfit specifické hodnoty a vytvofit konzistentni vzhled napfi¢ vSemi komunika¢nimi
kanaly. Dilezité je vSak dbat na to, aby byly tyto prvky v souladu s celkovym vizualnim

stylem znacky."’

Animace jsou dobré zejména z nésledujicich sedmi ditvodii. Z diivodu zobrazeni vice prvki,

zndzornéni informacniho prostoru, ilustrace zmény v Case, zndsobeni obsahu plochy,

4 Kotler, P. a Keller, K. L. Marketing management. Praha: Grada, 2013, s. 224. ISBN 978-80-247-4150-5
5 Kotler, P. a Keller, K. L. Marketing management. Praha: Grada, 2013, s. 224. ISBN 978-80-247-4150-5
6 Kotler, P. a Keller, K. L. Marketing management. Praha: Grada, 2013, s. 224. ISBN 978-80-247-4150-5
7 Aaker, D. A. Building Strong Brands. New York: Free Press, 2011, s. 112. ISBN 978-14-516-7475-0



obohaceni grafické podoby stranky, zobrazeni trojrozmérnych struktur a upoutdni

pozornosti.®

Doplitkové prvky obecné zastavaji dilezitou ulohu pro prvotni rozliSeni mezi znackami a
sluzbami, a jejich vnimanim si o této znacce spole¢né v kombinaci s pfedchozimi prvky
utvafime jedinecny dojem a pocit, ktery je jen velmi tézko pienositelny mezi dalsi

jednotlivce, ktefi stejnou véc vnimaji také individudln€, a mohou ji vnimat zcela odlisné.

1.3 Zpusoby a druhy propagace

"Propagace je nezbytna pro informovani zakaznikii a obchodnich partnerti o firm¢ a jejich
produktech nebo sluzbach. Zahrnuje fadu riznych nastrojt, jako jsou reklama, veletrhy,
sponzoring, pfimy marketing, public relations a dalsi. Diilezité je vybrat spravnou kombinaci

nastrojii propagace, aby byla efektivni a aby dosahla zamyslenych cilg"”

Kazda marketingovéa propagacni kampan je vzdy unikétni podle produktu, ktery se snazi
propagovat vici své cilové skupin€. NejcastéjSimi misty a zpusoby, jak kampané v dnesni
dobé¢ probihaji jsou socidlni sité, a média obecné. At uz jsou rozhlasova, ktera jsou v dnesni
dob€ na ustupu, stejné jako televizni, tak stale tvofi podstatnou c¢ast kampani. DalSimi
moznostmi jsou e-mailové kampané — direct mail, obchodni sdéleni apod., tak to mohou byt

1 rizné vetejné prezentace projektu ¢i sluzeb, napt. letdkova kampan, vylepovani plakati a

billboardil ¢i ucast na riznych veletrzich a prednaskach dané problematiky.

8 NIELSEN Jakob, Web.Design, Praha: Softpress, 2002, s. 382. ISBN 80-86497-27-5
% Kotler, P. a Keller, K. L. Marketing management. Praha: Grada, 2013, s. 400. ISBN 978-80-247-4150-5



Vzdy je na zacatku tvorby podobné kampané nutné si urcit cilovou skupinu, kterou se danou
kampani snazime oslovit a ptildkat pozornost. Nedilnou soucéasti v dnesni dobé pro
rozséahlejsi marketingovy zamér pfi dostatecném mnozstvi dat je jisté personalizace, at’ uz
pomoci zjisténi lokace cilového subjektu (jiné kampané napt. pro Ceskou republiku a jiné
pro Némecko), tak i personalizace vylozené osobni, kterd mize zasdhnout subjekt napiimo

v obdobi, kdy ma nejvétsi pravdépodobnost si danou sluzbu ¢i produkt zakoupit.



2 ANALYZA SOUCASNYCH TEMATICKY ZAMERENYCH WEBU,

VIZUALNICH IDENTIT A PROPAGACE

Celou nasledujici cast jsem se rozhodl rozdélit na dvé tematicky podobné, ale zaroven
rozdilné ¢asti. V prvni se zabyvam problematikou soucasnych webii, vizualnich identit a
propagace se Sachovou tematikou, kterd je mému tématu nejblize, a ve které, az na vyjimky,
najdeme spise priimérné, az velmi podprimérné vizudlni navrhy s jednou svétlou vyjimkou.
-Obecné vzato by se dalo poznamenat, ze celkova Sachova komunita je podle vizualt velmi
konzervativni, ovSem toto jde v kontrastu s moji osobni bohatou zkuSenosti v Sachovém
prostoru, kde je zdjem po inovacich, ale velmi mald vile k jejich implementaci zv1asté, kdyz
napf. stary web, byt neni vizualné€ ani uzivatelsky ptivétivy, funguje. Co se tyce vizudlni
identity, tak v ceském prostredi ve spojeni s Sachy o ni prakticky nemtiZze byt fe¢. Celkové

je komunikace nejednotna a nekonzistentni napti¢ platformami a médii.

Druhou ¢ast jsem vénoval akcim typu turnaj ¢i soutéZ bez Sachové tematiky, napiiklad
tenisova klani atp., které jsem se snazil dat do kontrastu s pfedeslymi Sachovymi dily jako
ukazku postupné profesionalizace ostatnich druht sportl, které diky ni postupné ziskavaly
finance na zlepSovani nejen svych struktur, ale i celkové komunikace smérem ven ze
sportovné uzaviené komunity ke svétu. Osobné& jsme v nich vidél veliky potencial, jak by se
dal vizualni styl, propagace a web Sachové akce posunout na uroven, ktera by spliiovala jak
standardy, co se uZivatelské privétivosti tyce, tak i ur€ité¢ vizudlni libivosti, kterd hraje
nemén¢ diilezitou roli. V této Casti probiha i vétsi zaméfeni na celkovou vizudlni identitu a

praci s ni v oblastech 1 jinych nez webové prezentace, jelikoZ jsou soucasti této casti akce,



které maji opravdu celosvétovy dopad, tudiz se musely na nastalou situaci z vizualni

komunikace adaptovat, a jsou tudiz potencidlni inspiraci pro Sachové prostiedi.

Z porovnani a z jednotlivych pfistupl jsem poté v praktické ¢asti vyvodil zavéry relevantni

pro moji dalsi praci na tomto projektu.

V knize K ¢emu je graficky design? zmifnuje autorka mimo jiné i diiraz na autenti¢nost

v ramci propagace v sekci reklamnich agentur:

,»Diky netradi¢nim pfistupim a metodam, jako je naptiklad pouzivani ¢erného humoru,
plynulé vyuziti Cetnych vysilacich kanalli, a v neposledni fadé€ objeveni a ovladnuti viralniho

potencialu internetové sité se tyto mladsi moderni firmy odlisuji od ostatnich. Nejzajimavejsi

z t&chto agentur jsou potom ty, které postavily design do centra své filozofie.*!°

2.1 Akce a subjekty se Sachovou tématikou

2.1.1 Prague International Chess Festival

Webové stranky pro Prague International Chess Festival jsou mozné dobfe navrzeny, ale
maji zasadni nedostatky v profesionalit¢ provedeni a designu, ktery sice na prvni pohled
vytvaii pozitivni dojem na uZivatele a pouzité styly jsou v souladu s aktudlnimi designovymi
trendy a pfispivaji k celkovému estetickému dojmu stranky, ale celkova nesourodost z nich
¢ini spiSe hlre pouzitelné stranky v priibéhu casu.

Co se tyce uzivatelské ptivétivosti Ul a UX designu, stranka nabizi jednoduchou a intuitivni

navigaci. Informace jsou uspotadany prehledné a uZivatelé mohou relativné snadno najit to,

1 TWEMLOW Alice, K ¢emu je graficky design?, Praha: Slovart, s. 256, ISBN 978-80-7391-027-3



co hledaji. Rozvrzeni stranky je logické a responzivni design zajist'uje, Ze stranka se spravné
zobrazuje na vSech zafizenich. Jednim dechem je ovSem nutné dodat, Ze postupnym
uzivanim stranek mizi prvotni, relativné piijjemny dojem oproti ostatnim Sachovym
strankdm, a uzivatel objevuje mnoho chyb a nesouladt, které stranku velmi limituji jak po
uzivatelské zkuSenosti, tak 1 vizualem.

Ptistupnost stranky je dobra prace s pouzitim dostupnych prostredki, jako jsou alternativni

texty pro obrazky a zietelny kontrast.

Co se tyCe vykonu stranky, testovani ukazalo, ze stranka ma pomérné pomalé nacitani. Pti
prochdzeni stranky byl navic zaznamendn v nékterych momentech nacitani vice obsahu

velmi neplynuly chod, coz miize mit vliv na uzivatelsky zazitek.

Celkové lze fict, Ze webova stranka Prague Chess Festival 2022 ma urcitou kvalitu,
uzivatelsky relativné ptivétivé rozhrani a veelku dobrou piistupnost, ale trapi ji neduhy ¢asto
spojené s urychlenym spusténim stranek bez ptedchozi optimalizace, jejich nedostatecnou
pfipravenosti pro dalsi pfidavany obsah v pribéhu rocnikd, ktery velmi ubira na celkové
atraktivité a prehlednosti. Vzhledem k vykonu stranky by bylo vhodné provést dalsi

optimalizace pro dosaZeni co nejlepsiho uZivatelského zazitku.
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2.1.2 Jihomoravsky Sachovy svaz

Po diikladném prozkoumani webové stranky https://jmsschess.cz jsem dospél k nékolika
zjisténim ohledné¢ designového hlediska, pouzitych styld, uzivatelské ptivétivosti Ul a UX

designu, ptistupnosti a vykonu stranky.

Co se tyce designu stranky, musim fict, Ze pisobi zastarale a neodpovidd modernim trendiim
v designu webovych stranek. Barvy a celkovy vzhled stranky piisobi mdle a nevyrazné.
Navic je zde velky pocet textovych blokti a malo obrazkt, coz snizuje atraktivitu stranky a
muze odradit uzivatele.

Pouzité styly jsou pomérné jednoduché a nepiinasi do stranky zadné zvlastni vizualni prvky,
které by mohly zaujmout uzivatele. Nékteré prvky jako napiiklad tlacitka maji nizky

kontrast, coz miize byt problematické pro uzivatele s hor§im zrakem.

Co se tyCe uZivatelské privétivosti Ul a UX designu, stranka méa nékolik problémd.
Naptiklad menu je pomérmé nepiehledné v mobilni verzi a né€které polozky jsou Spatné
dohledatelné. Zaroven je zde obecné problém s responsivitou, jelikoz stranka neni plné
responzivni a pfi zmenSeni okna se nékteré prvky prekryvaji. Klasické, jen zmensené drop

down menu v mobilni verzi pisobi na dne$ni dobu nepouzitelné a az komicky.

Co se tyce pfistupnosti, stranka neobsahuje alternativni texty pro obrazky, coz mize byt
problematické pro uzivatele s vizualnim postizenim. Zaroven stranka nevyuziva dostate¢né

potencidl tagovani a propojeni, coz miiZe ovlivnit indexaci stranky vyhledavaci.



Co se tyce vykonu stranky, byla stradnka pomérné pomalé a nacitala se déle, nez by bylo
optimalni. To mize odradit uzivatele a vést ke ztrat€ navstévnosti.

Celkove bych tedy fekl, ze webova stranka ma nékolik nedostatkti v designu, pouzitych
stylech, uzivatelské ptivétivosti, ptistupnosti a vykonu. Celkové by se dalo hovofit o tom,

ze se diky témto aspektim stavd stranka nekonkurenceschopnou v aktudlnim pojeti

webdesignu.

Jihomoravsky Sachovy svaz
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2.1.3 Sachovy svaz Ceské republiky

Web sachového svazu nabizi uzivatelsky vcelku piivétivé rozhrani, které je relativné snadno
ovladatelné a ptrehledné. Design stranky je jednoduchy a v souladu s celkovou vizualni
identitou svazu, coz zvysuje duvéryhodnost a identifikovatelnost stranky. Nicméng, design
stranky puisobi trochu zastarale i piesto, Ze se jedna o modernizovany web v poslednich dvou

letech, a mohl by byt dotazen a vylepSen pro lepsi vizualni zazitek uzivatele.

Pouziti stylii a formatovani texti je konzistentni a v souladu s béznymi standardy webového
designu. Stranka je také responzivni a ptizpisobuje se riiznym zatizenim, coz je dulezité pro

uZzivatele, kteti prochdzeji stranku na mobilnich telefonech nebo tabletech.

Uzivatelska ptivétivost Ul a UX design je na pomérné dobré trovni, ackoli by mohla byt

zlepSena. Napftiklad, navigace po strance neni uplné intuitivni a nékteré polozky v menu by

14 Ptihlagujte se na Sachovou akademii | Jihomoravsky $achovy svaz . Jihomoravsky $achovy svaz [online].
Copyright © [cit. 19.04.2023]. Dostupné z: https://jmsschess.cz/2023/04/prihlasujte-se-na-sachovou-
akademii/



mohly byt zietelnéjsi a 1épe popsané. Také nekteré sekce, jako naptiklad sekce o turnajich,
by mohly byt vice strukturované pro lepsi orientaci uzivateld. Osobné vidim potencidlni
problém v uziti dvou polozek menu, jednoho vertikalniho, jednoho horizontalniho, jelikoz
to muze byt velmi matouci prvek. Na druhou stranu vzhledem k mnozstvi obsahu, ktery
stranka musi ze své podstaty nést si myslim, ze je to stale lepsi feSeni nez snaha se veskery

obsah snazit vmeéstnat do horizontalni navigace.

Ptistupnost stranky je primérnd, a by mohla byt optimalizovéana pro uzivatele s omezenim
zraku nebo sluchu, coz by mohlo byt dosazeno napiiklad pridanim popisti obrazkii pro snazsi
¢teni pro CteCky obrazovky. U svazového webu toto vnimam o to intenzivnéji, jelikoz
soucasti celé¢ komunity Sachistl, ktefi by se k informacim dostat chtéli existuje nemaly pocet

podobné hendikepovanych.

Performance stranky je celkové dobrd, 1 kdyZz je zde prostor pro zlepSeni. Stranka ma
pomérné rychly nacitaci ¢as, ale mohla by byt optimalizovana pro rychlej$i odezvu a sniZeni
poctu HTTP pozadavkl, ovSem ve spojeni s velkym mnoZzstvim Udaji v databazich je

odezva pfijatelna.

Celkové lze fict, Ze webova stranka Sachového svazu mé dobry zéklad a nabizi uZivatelim

o¢ekavany standard, ovSem bez jakékoliv dalsi pfidané hodnoty ¢i zaZitku.
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2.1.4 CZECH OPEN Pardubice

Webova stranka Czech Open, coz je pravdépodobné je nejveétsi Sachova a akce deskovych
her v celé republice, ma design, ktery je v souladu s tématem a cilovou skupinou akce, tedy
s Sachovymi turnaji, ovSem tam by v hodnoceni byla asi jedina kladna zminka. Pouzité barvy
a typografie piisobi velmi zastarale. Design stranky je pon¢kud pieplnény a chaoticky, coz

muze vést k nedostatecnému piehledu pro uzivatele.

Ul a UX design stranky bohuZel zaznamenavaji hned nékolik nedostatkli. Naptiklad menu
je slozité a obtizné citelné, neintuitivni. Kromeé toho miZe byt ovladani stranky pro uzivatele
zmatecné, zejména pokud se snazi najit urcitou informaci, piipadné se k informaci vratit,
jelikoz menu se po kazdém zanotfeni zméni, a na strance se nenachézeji ustalené informace,

u kterych by mohl mit uZivatel jistotu, Ze se neproméni, tudiz je vystaven neustalému strasu

17 Vybér kraje « Sachovy svaz Ceské republiky. Sachovy svaz Ceské republiky [online]. Copyright © 2018
[cit. 19.04.2023]. Dostupné z: https://www.chess.cz/souteze/vyber-kraje/



a kontrolovani, zda je tam, kde chtél, coz zt€zuje orientaci. Pfedevsim stranka zahrnuje velké

mnozstvi informaci, a vétSina z nich neni prezentovana piehledné¢.

Co se tyce pristupnosti, stranka sice obsahuje zakladni prvky pro ulehéeni navigace pro
uzivatele se specialnimi potfebami, ale n€které prvky stale chybi. Napiiklad kontrast mezi

textem a pozadim na nékterych mistech neni dostateény pro uzivatele s omezenim zraku.

Performance stranky je prumérnd, nacitdni obsahu stranky miize byt nékdy pomalé.
Obzvlasté pii pouziti pomalejsiho internetového piipojeni se miiZze stranka nacitat velmi

dlouho.

V celkovém hodnoceni mé stranka Czech Open velké nedostatky v oblasti Ul a UX designu
a pristupnosti, a vypada tak, jako kdyby od doby svého vzniku v roce 1998 neprod¢lala
vyrazné€jsi zmény.

13.-30. 7. 2023 | Pardubice
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Obrdzek 8 — Ukdzka webu CZECH OPEN 2023 — tivodni stranka'®

18 Czech Open 2023. Czech Open 2023 [online]. Dostupné z: https://www.czechopen.net
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Obrazek 9 — Ukdzka webu CZECH OPEN 2023 — novinky!®

2.1.5 OPEN KLATOVY

Web turnaje OPEN KLATOVY je celkové pomérné jednoduchy, coZ mize byt v nékterych
ptipadech vyhodou, avSak v tomto piipad¢ plisobi pomérné zastarale a neptehledné. Design
stranky neni pfili§ moderni a stylizace se zda byt pomérné neuspé$na. Navigace je umisténa
v horni ¢asti stranky stejné tak jako v levé ¢asti obrazovky, takZe by mohla byt prehledné;si
a snadnéji ovladatelnd. UZzivatelska ptivétivost by se dala vylepsit prakticky jakymkoliv
zasahem. Stranka pisobi nepiehledné a neni Uplné€ jasné, kde se nachdzi pozadované
informace. Pfistupnost stranky je celkem dobra, i kdyZ se zda, Ze textova obsah je umistén
v nekterych piipadech na pfili§ velké ploSe, coz mlze byt obtizné pro uzivatele s mensSim
rozliSenim obrazovky. Co se tyce vykonu stranky, nacitani trva del§i dobu a né&které prvky
stranky se nacitaji pomaleji. Celkové by tedy mohlo dojit k vylepSeni jak designu a stylizace,

I v

tak uzivatelské piivétivosti a vykonu stranky.

Y Novinky | Czech Open 2023. Czech Open 2023 [online]. Dostupné z:
https://www.czechopen.net/cz/novinky/
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Obrazek 11 — Ukdzka webu OPEN KLATOVY — sekce o turnaji s ukazkou clankii’!

2.1.6 Sachovy festival Plzei

20 OPEN KLATOVY, Sachklub Sokol Klatovy, [online]. Dostupné z
https://www.openklatovy.cz/openklatovy/default.asp

21 OPEN KLATOVY, Sachklub Sokol Klatovy, [online]. Dostupné z
https://www.openklatovy.cz/openklatovy/turnaj.asp



Stranky turnaje v Plzni maji né€kolik zdvaznych nedostatkl a problematickych oblasti, které
by bylo potieba zlepsit, aby poskytovaly uzivatelim lepsi zazitek.

Design stranky ptisobi velmi zastarale a neatraktivn¢, coz mize odradit navstévniky. Barvy
a pouzitd typografie nejsou pftili§ vkusné a harmonické, coz dale pfispivda k dojmu

amatérského vzhledu stranky.

Uzivatelska ptivétivost je také problematicka. Stranka je zmatecna a nepiehlednd, coz miize
uzivatele dezorientovat. Navigace neni piili§ intuitivni a mize byt frustrujici pro uzivatele,

kteti hledaji specifické informace.

Ptistupnost stranky také neni idedlni. Naptiklad, text na strance je misty velmi maly a mtze
byt obtizné ¢ist, zejména pro osoby se zhorSenym zrakem. Také chybi alternativni popisky
k obrazkiim, coz miize byt problematické pro uzivatele se zrakovym postizenim nebo s

jinymi omezenimi.

Performance stranky je také problematickd. Stranka se nacita pomalu a nékteré odkazy nebo
funkce trvaji pfili§ dlouho na nacteni. To mlZe uZivatele odradit od dal$i interakce se

strankou.

Celkové 1ze tedy fict, Ze webova stranka https://www.sachovyfestivalplzen.cz ma o hodné

vétsi mnoZstvi problémi a nedostatkli nez vétSina modernich webovych stranek.
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Obrazek 12 — Ukdzka webu Sachovy festival Plzeit — iivodni stranka s prehledem clanki™

2.1.7 Grand Chess Tour

Webova stranka Grand Chess Tour ma na prvni pohled jednoduchy a moderni design, s
vyuzitim svétlych barev a jednoduchych linii, ovS§em v pribéhu prichodu strankami se
objevuji nedostatky. Stranka se tvati byt piehlednou, coz by usnadiiovalo navigaci a hledani
informaci, ale bohuzel spiSe vytvaii piimy opak. UX design prvky jsou sice dobie navrzeny,
takze uzivatelé mohou potencialné rychle najit to, co hledaji, a ziskat ptistup k potiebnym
informacim, ovSem UI a rychlost nac¢itani v tomto sméru velmi pokulhava.

Hlavni navigacni menu stranky je viditelné a snadno pouzitelné, coz umoznuje uzivatelim
snadno se pohybovat mezi jednotlivymi sekcemi stranky vcelku plynule, pokud by ovSem
nebyly na strance obrovské soubory, které rychlé nacteni stranek neumoziuji. Nicméng,

nekteré ¢asti webu jsou neptehledné, a uzivatelé se mohou ztracet pii hledani informaci,

zejména pokud hledaji specifické turnaje nebo vysledky.

22 Sachovy festival Plzefi 2023 - 19. - 26. 8. 2023. Sachovy festival Plzefi 2023 - 19. - 26. 8. 2023 [online].
Dostupné z: https://www.sachovyfestivalplzen.cz



Co se tyCe pristupnosti, stranka ma dobfe Citelny text a kontrast mezi pozadim a pismem je
ptijatelny. Nicméné obsahuje mnoho vizualnich prvkd, jako jsou animace a video, coz miize
byt problematické pro uzivatele se zrakovym postizenim nebo omezenou pfipojenim k

internetu.

Pokud jde o vykon stranky, vodni stranka se rychle nacitd a umoziuje uzivatelim okamzity
pristup k obsahu, ale co se dalSich moznosti rychlého nacteni obsahu tyce, tak to necekejme.
Vétsina podstranek se nacita extrémné pomalu kvili velkému mnozstvi obsahu ve
formatech, které nejsou dobie optimalizovany pro web, a tudiz stranky citeln¢ omezuji ve

vykonu.

Celkov¢ lze fici, ze webova stranka Grand Chess Tour ma ptivétivy a moderni design oproti
ostatnim podobné zaméfenym webiim a dobie navrzené a rozvrzené UX prvky. Nicméng,
stranka muze byt nepiehlednd a nékteré casti mohou byt problematické pro uzivatele se

zrakovym postiZzenim nebo omezenym piipojenim k internetu.

GRAND CHESS T&UR et

2022 Grand Chess Tour

2022 Grand Chess Tour
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Obrazek 13 — Ukdzka webu Grand Chess Tour — strdanka s vysledky z roku 2022%

GRAND CHESS TSUR’

What We Do

We plan and execute the best chess events in the world. From superior organization and amenities to a full-blown spectator experience, we show
professional chess as it's meant to be enjoyed. Watch your favorites battle it out over the coming months.

Obrdzek 14 — Ukdzka webu Grand Chess Tour — sekce ,,0 nds “*?

2.1.8 FIDE — International Chess Federation

vvvvvv

fanousky Sachu po celém svété. Design stranky je pomérné zastaraly a nedokaZze se vyrovnat
modernim standardim webového designu. Zda se, ze stranka je navrZena spiSe z pohledu
funkci a obsahu, nez z hlediska uzivatelského rozhrani a pouZzitelnosti. To mtze byt pro nové
navstévniky stranky matouci a piekdzet v navigaci.

Z hlediska pouzitych stylii by se dalo fict, Ze stranka je pomérné jednoduchd, avsak jeji
organizace a prezentace obsahu mohou byt problematické. Napiiklad, n€které sekce maji
spoustu podsekci a odkazli, coz mlize vést k ztrate orientace uzivatele. Nekteré ¢asti stranky,
jako napiiklad sekce s vysledky, jsou prezentovany velmi jednodusSe, ale bez jakékoliv

ptfidané hodnoty pro uZivatele.

232022 Grand Chess Tour | Grand Chess Tour. Grand Chess Tour [online]. Dostupné z:
https://grandchesstour.org/2022-grand-chess-tour/overiew

2% What We Do | Grand Chess Tour. Grand Chess Tour [online]. Dostupné z:
https://grandchesstour.org/content/what-we-do
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Co se tyc¢e uzivatelské privétivosti (Ul) a UX designu, stranka FIDE neni Gpln¢ piehlednd a
intuitivni. Uzivatelské rozhrani se mtize zdat zastaralé a obtizné na pouzivéani, coz muze byt
pro nové uzivatele velky problém. Na strance chybi nadpovéda a jasna navigace, kterd by
ptekladem do jinych jazykl, coz mlze byt problematické pro mezinarodni uzivatele, oviem

diky zakladni verzi v anglickém jazyce je to mozna problém spiSe zastupny.

Pokud jde o pfistupnost, stranka je pomérné dostupnd a snadno pouzitelnd. Nicméné, pro
uzivatele se zrakovym postizenim nebo jinymi omezenimi muze byt obtizné pouzivat
stranku kviili jejimu zastaralému designu a nizsi Citelnosti textu ve ¢lancich a také, jako pro
ostatni uzivatele, kvili robustnosti a mnozstvi informaci, které se stranka snazi smysluplné

predat.

Co se ty¢e vykonu stranky, FIDE je pomérné rychld a odezva stranky je dobra. Avsak,
vzhledem k mnoZstvi obsahu na strdnce, se miiZze stit, ze nacitani stranky trva déle a
uzivatelé musi ¢ekat, neZ se obsah nacte. Toto plati hlavné u multimedialniho obsahu, oviem
jinak lze stranku a celkovou komunikaci Sachové federace vnimat kladné a ustalené, byt je

dosti konzervativni a bez vétSich invenci v poslednich letech.
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Obrazek 16 — Ukdzka webu FIDE — strdanka s ukazkou ratingii a vyhleddavani v databazi’®

25 International Chess Federation. International Chess Federation [online]. Copyright © 2023 FIDE
International Chess Federation. All Rights Reserved. No part of this site may be reproduced, stored in a retrieval
system or transmitted in any way or by any means [cit. 19.04.2023]. Dostupné z: https://www.fide.com

26 FIDE Ratings and Statistics. FIDE Ratings and Statistics [online]. Copyright © 2022 FIDE International
Chess Federation. All Rights Reserved. No part of this site may be reproduced, stored in a retrieval system or
transmitted in any way or by any means [cit. 19.04.2023]. Dostupné z: https://ratings.fide.com



2.1.9 TATA STEEL CHESS

Nejznamé;jsi Sachovy turnaj kazdoroéné€ konany v nizozemském Wijk an Zee ma stabilné jiz
nékolik let stejnou stranku, na které jsou provadény jen kosmetické upravy pred kazdym
ro¢nikem.

Stranka se celkové snazi byt elegantni. Design je stylovy, vyuzivajici pfedevSim kombinaci
modré a bilé barvy, coz pfispiva k modernimu vzhledu, ov§em u urcitych aspektech
uzivatelské zkusSenosti je toto pouziti pro maly kontrast rusivé, a ne ptilis vhodné pro vyuziti
na nahledové fotografii ¢i videu pfi pfichodu na stranku, jelikoz se mezi pozadim a pismem
ztraci veskery kontrast a obraz pisobi velmi nepfijemné. Stranka ma mimo to dobrou
pristupnost, obsahuje jasné viditelné odkazy a nabidky v navigaci, coz usnadiiuje uzivatelim

navigaci a prochédzeni stranky.

Uzivatelska privétivost Ul a UX design je na dobré urovni, obsahuje detailni informace o
nadchdzejicich akcich, vysledcich pfedchozich turnaji a také o hracich. Pfi prohliZzeni
stranky se uZivatelé mohou snadno pfepinat mezi jednotlivymi sekcemi a ziskavat potifebné

informace bez zbyte¢ného hledani.

Zajimavost oproti podobnym akcim osobné vidim v odpocitavani ¢asu do nadchdzejici
udélosti, coz mi pfijde jako zajimavy moment, ktery na jednu stranu mize budovat urcité
nap¢ti a na stranu druhou piisobi na strance dominantnim dojmem, takZe divak velmi nabyde
pocit, Ze toto je ta podstatnd informace, kterd je ndm nabizena, coZ v dobé€, kdy neni turnaj

v proudu dava smysl.

Co se tyce vykonu stranky, strdnka nacitd pomérné rychle a nevyskytuji se na ni zavazné

technické problémy. Nicméné, pfi prohlizeni strdnky na mobilnich zatizenich mohou byt



nékteré prvky nezietelné a uzivatelé by se mohli potykat s obtizemi pfi interakci s nimi.
V tomto ptipadé ovSem zalezi velmi na zatizenich, na kterych se na stranku dostaneme.
Celkoveé lze tedy fict, ze 1 kdyz stranka neohromi, svoji ¢ast prace si v ramci celé komunikace
odvede vcelku dobfe. Urcite¢ je velké minus v podobé responzivniho designu a jeho
pouzivani.

TATA STEEL CHESS 2023 News Photo Gallery Video gallery More =

12 - 28 January 2024
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Obrazek 17 — Ukdzka webu TATA STEEL CHESS 2023 — iivodni strana®’
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Steel Masters | Round 13 Carlsen misses win | Round Round 11
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27 News - Tata Steel Chess Tournament. Tata Steel Chess Tournament 2023 [online]. Copyright © 2023 [cit.
19.04.2023]. Dostupné z: https://tatasteelchess.com/news/



Obrazek 18 — Ukdzka webu TATA STEEL CHESS 2023 — ¢lanky*®
2.1.10 Candidates Tournament

Velké vyjimka v tomto seznamu u Sachovych akci. Za¢nu netradi¢né€ od jednoho neduhu, a
tim je velmi pomalé nacitani i ptes velmi kvalitni internetové piipojeni. Samoziejmé, Ze na
strance neni 1 mimo to vse idealni, ale oproti ostatnim piedchozim ptipadiim se jedna o
stranku s modernim designem, ktery je podpoieny tmavym pozadim celé akce, a prémioveé
pusobici zlatou barvou pouzitou spole¢né s pismem a dopliikovou bilou barvou v zajimavou
kompozici odpovidajici kvalité akce, jakou bezesporu turnaj kandidatl pro vyzvu mistra
svéta v Sachu je. Dalsi mensi vytku bych si neodpustil v rdmci rychlosti nacitani podstranek,
které trvaji nacist pomérn¢ dlouho. Vzhledem k velmi obsdhlému menu se spoustou
podkategorii musim uznat, Ze zvoleny zptusob zobrazeni informaci, a jejich prehlednost a
usporadani mi ptipadaji naprosto v potadku, a pravdépodobn¢ v tomto ptipad¢ nemohly byt
udélany lépe. Celkoveé je design stranky interaktivni s prvky, na které jsme jiz zvykli
z klasickych, at’ uz komerénich webt nebo stranek uméleckych ¢i designovych. Je to ve své
podstaté zajimava kombinace Sachové problematiky spole¢né propojené s designem a velmi
dobrou pouzitelnosti, a azZ na del$i nacitani je velmi pfijemné se na strance nachazet, a
poznavat jeji zékouti, coZ je jisté cilem stranek — udrzet si divéka. Urcité by se dalo trochu
vice zapracovat na mobilni verzi, kterd je ovSem stale v ramci srovnani s ostatnimi piistupy

ptedchozich stranek v piijjemném nadpriméru.

28 News - Tata Steel Chess Tournament. Tata Steel Chess Tournament 2023 [online]. Copyright © 2023 [cit.
19.04.2023]. Dostupné z: https://tatasteelchess.com/news/



CANDIDATES

LIVE INFORMATION - NEWS - PLAYERS PAIRINGS & RESULTS - MEDIA - EVENTS - PARTNERS

d = o
Hikaru Nakdmura Jan-Krzysztof ﬂu;a'

Grand Prix Winner World Cup winner

f —
-

% [ ]
Richard Rapport

Grand Prix runner-up

Teimour Radjabov

(]

@ Nepomniachtchi lan
(]

O Ding Liren

(]
@ Radjabov Teimour

[

@ Nakamura Hikaru 2760
L .

@ Caruana Fabiano
[

@ Firouzja Alireza

[
© Duda Jan- TOURNAMENT TABLE
i S| 4
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2 FIDE Candidates Tournament 2022. FIDE Candidates Tournament 2022 [online]. Copyright © [cit.
19.04.2023]. Dostupné z: https://candidates.fide.com
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Obrdzek 21 — Ukdzka webu Candidates Tournament 2022 — prace s typografii a elementy’!

2.2 Sportovni akce a subjekty bez Sachové tématiky

Vzhledem k velké specificnosti Sachového prostfedi je velmi t€zké najit akce podobného
vyznamu. Snad aZ na vyjimku turnaje kandidati, ptipadné Sachové olympiady pod hlavi¢kou
FIDE, jsou ostatni akce spiSe regiondlniho rozméru. Rozhodl jsem se proto zaméfit na
komunikace, at’ uZ vizudlni nebo v médiich, téch nejvétsich sportovnich akci, které maji
podobné parametry v oblasti turnaje ¢i jakékoliv soutéze se zamétenim na sportovni aktivitu,

které jsou svym pojetim podobné jako turnaj Sachovy, akorat s rozdilnym métitkem.

Celkové je lze brat jako velmi dobré inspirace pro funkéni marketingovou strategii,
propagaci, a i v oblasti webové komunikace. Velikou vyhodou zminiovanych akei je jisté
jejich dlouholeté tradice, a s tim 1 ustalenost sponzort a i divakd, ptipadné i hract. V tomto

ohledu nemiize prakticky Z&4dna Sachova akce, az na ty 3 nejvétsi, konkurovat, jelikoz

31 General Information. FIDE Candidates Tournament 2022 [online]. Copyright © [cit. 19.04.2023]. Dostupné
z: https://candidates.fide.com/madrid2022/regulations



startovni pole na podobnych akcich byva rok od roku jiné, a na rozdil napiiklad od
tenisovych turnajli, v naprosté vétSiné nejsou uzaviené jen pro nejlepsi svétovou Spicku, ale

1 pro bézné, a Casto i amatérské hrace.

2.2.1 Australian OPEN

Celkové lze fict, ze vizualni podoba Australian Open je velmi atraktivni a profesiondlni.
Logo turnaje je velmi silné az ikonické, coz se projevuje nejen na webovych strankach a
marketingovych materialech, ale také na obleCeni hract a riznych dekoracich na kurtech.
Barvy modré a bilé jsou vkusné a dobte se hodi k atmosféie turnaje, stejn¢ tak k povrchu
kurti a k pocasi, které je tradi¢n¢ velmi horké, takze vzbuzuje uklidnujici a chladivou

atmosféru.

Komunikace na socialnich sitich byla velmi efektivni, pfedevSim diky aktivnimu pouzivani
hashtagu #AusOpen pro veskery obsah souvisejici s turnajem. Obsah byl rlznorody a
zajimavy, a to nejen pro fanousky tenisu, ale také pro SirSi publikum, at’ uz se bavime o
samotnych zapasech, tak i o konferencich s tiskem, ptipadné i okolni zajimavosti a ptipadné
historické souvislosti. Webova stranka turnaje byla dobfe navrzena a snadno pouZitelna,

umoziovala snadny pfistup k informacim o programu, vysledcich a hracich.

Propagace turnaje v médiich byla jako kazdy rok uspésna, s vysokou viditelnosti v riznych
typech médii, véetné televize a tisku. Ohlasy na turnaj byly velmi pozitivni, jak ze strany
fanousku, tak i1 ze strany hract. Kritika se objevila pouze v né€kolika piipadech, jako
napiiklad kvili neustdlému zpozd'ovani zapasti z divodu extrémniho horka, které ovSem
s celkovym vizualem a propagaci nemélo souvislost, i pfesto toto téma bylo v rdmci

oficialnich kanalu dobife odkomunikovano.



Celkové lze tict, ze Australian Open byl velmi uspésny nejen z tenisového hlediska, ale také
z pohledu vizualni podoby a propagace, marketingu. VSechny prvky turnaje byly peclivé

navrzeny a provedeny s cilem zajistit co nejlepsi zazitek pro fanousky i hrace, jak by se dalo

u akce s celosvétovym dopadem ocekavat.
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2.2.2 French OPEN (Roland Garros)

Celkova vizualni podoba tenisového French OPEN ptisobi velmi sofistikované a elegantné.
Vizuélni identita je velmi silna, zejména kviili kombinaci zelené a okrové barvy, které jsou
tradicnimi barvami turnaje. Tento prvek se opakuje v celé vizualni komunikaci turnaje, od

webovych stranek az po oficidlni merchandise.

Webové stranky turnaje jsou moderni a privétivé pro uZivatele. VSechny diilezité informace
jsou snadno dostupné a stranky jsou dobfte strukturované. Propagace turnaje v médiich byla
velmi silné, s mnoha televiznimi reklamami, billboardy a velkym poctem ¢lankt a reportdzi

v novinach a online médiich.

V komunikaci na socidlnich sitich byla vidét snaha o interakci s fanousky a zapojeni do
komunity. Obsah byl rtiznorody a zahrnoval nejenom sportovni vysledky, ale 1 kulturni akce
spojené s turnajem. Nicméné, nékdy se zdalo, Ze ptispévky byly spiSe zaméfené na propagaci

sponzorl nez na samotny turnaj.

Ohlasy na turnaj a jeho provedeni byly vétSinou pozitivni. Organizace byla dobte zvladnuta,
vcetné bezpecnostnich opatieni béhem pandemie. Nicméné, néktefi kritici se domnivali, Ze
atmosféra byla kvili omezenému poctu divdkdi a opatfenim proti Sifeni viru méné
elektrizujici nez v minulych letech, coZ ovSem celkovym C¢islim sledovanosti nijak

neuskodilo, jelikoz se jednalo o pilotni ro¢nik pro pienos spole¢nosti Amazon Prime. O co

33 Australian Open Tennis Players | AO. Official Website of the Australian Open 2023 | AO [online]. Copyright
© 2023 Tennis Australia. [cit. 19.04.2023]. Dostupné z: https://ausopen.com/players



jsme vSak byli ochuzeni v hledisti, to se snazili organizatofi dohnat skrze turnajovy web a

socialni sité.

Vizuélni podoba French OPEN je velmi silnd a tradi¢ni, s modernimi prvky, které zajist'uji,
Ze turnaj zastava aktudlni a relevantni pro souc¢asné publikum, ale zaroven si uchovava své
osobité kouzlo. Komunikace na socialnich sitich by mohla byt vice zaméfend na fanousky a
jejich jesté vétsi zapojeni, zvIast, pokud se nemohli osobné ve velkém poctu ticastnit, ale

propagace turnaje v médiich byla velmi uc¢inna stejné tak jako u Australian OPEN.
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2.2.3 Formule 1

Cela vizualni identita Formule 1 je postavena na velkych kontrastech barev Cerné, bilé a
Cervené, spoleCné s ostrymi a vyraznymi prvky podporujicimi zdvodni ¢i soutézni
atmosféru. Tyto prvky spolecné s logem vytvareji dojem urcité surovosti zaroven s eleganci
a rychlosti formuli vlastni. Z hlediska webovych stranek, které musi nést velké mnoZstvi
obsahu, jako naptiklad jednotlivé zavody v kalendarnim roce, dal§i trovné formule —
Formule 2 a Formule 3, velkého mnozstvi statistik a tidajii o tymech a podobné¢. Z tohoto
pohledu se stranky z hlediska menu a orientace v ném s problémem popasovavaji velmi
dobfe. Problémem stranek je jista nepiehlednost obsahu na landing page, kdy pfi scrollovani,
byt jednotlivé sekce maji uvedené popisky, ztraci uzivatel ptehled, kde se nachazi, a jaky
obsah mu prave stranka nabizi. Co lze urcité vnimat jako pozitivum, tak je celkova préace
s infografickymi daty, kterd byvaji pravidelné¢ velmi nudnd, ale Formuli 1 se je podafilo

pfetavit v zajimavé vizudlni prvky, které podporuji delsi setrvani na strance. Celou

35 Draws - Roland-Garros - The 2023 Roland-Garros Tournament official site. [online]. Copyright ©2022 [cit.
19.04.2023]. Dostupné z: https://www.rolandgarros.com/en-us/results/SM



atmosféru podporuje netradi¢ni, ale pro tyto ucely skvéle vybrané pismo F1 v rtiznych

fezech.
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2.2.4 Olympics.com

Oficialni stranka vysledkl a zajimavosti o olympiadéach, chystanych akcich a udalostech a
podobné. Kazdy olympijsky turnaj ma svij vlastni vizual, v ¢emz mi piipadalo zajimavé,
jak pripadné lze vytesit celkové pfistup k riznorodé pojatym akcim v ramci jednoho
festivalu, ptipadné turnajii. Design celkové je elegantni a velmi chladny, az bych ftekl,
pocitove nezabarveny a neutralni, ¢cimz perfektné spojuje veskeré ro¢niky olympijskych her.
Zaroven umoziuje nahlédnout do vysledkt a udalosti jednotlivych her v rdmci ¢asu, coz by
se dalo vyuzit pfi vice ro¢nicich jakékoliv akce v ramci jakéhokoliv sportu. V ramci této
kategorie se jedna o podstatna data, kterda mohou rozhodovat o z4jmu se nasledujiciho

ro¢niku turnaje ucastnit, ¢i nikoliv.

O%D Olympic Games Athletes Sports News Olympic Channel Esports

Relive Olympic
Esports Series
2023 Archery
Qualifiers

Watch the replay >
Olympic Esports Series =4
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2.2.5 Le Tour de France

Vizual, ktery 1 kdyZ jiz mé néco za sebou, dokaZze byt stale aktudlni a népadity. V poptedi
celého vizualu stoji logo s ukrytym jezdcem na kole, které proptij¢uje akci nezaménitelny
vzhled, a stale ziistdvd moderni. K tomu povétSinou uméteny a uhlazeny pfistup v praci
s texty, ktery plsobi piijemny kontrast s logem samotnym. Ur¢ité, co stoji v téchto akcich
za zminku, je pribézné potadi zvetejnéné hned na landing page na webovych strankach
spole¢né s vkusné vytvorenymi udalostmi a ¢lanky pribéhu samotného zavodu, které
ptijemné dopliiuji jak rozpoloZeni na strance, tak i informa¢ni hodnotu stranky. Celkové se
dafici, Ze se jedna o vyvazeny komplet, ktery mé jiz nékolik ro¢nikti ispésné za sebou, ¢imz
potvrzuje svij spravny pristup k dané problematice. Samoziejmé i tady by mohlo byt par
zlepSeni, a to hlavné v nacitani samotnych stranek. K pouziti vizualu a propagace mimo
stranky neni upfimné moc co dodavat, jelikoz se jedna o celosvétovou akei s rozpoctem, se
kterym maé profesiondlné provedenou komunikaci na socidlnich sitich i v jinych médiich.

Celkové je to akce, které pomaha obecné povédomi a celosvétova sléva, takze i kdyby

39 Olympic Games, International Olympic Committee, [online]. Dostupné z: https://olympics.com/en/



propagaci neméla, ¢i ji méla zvladnutou hiie, nez tomu aktudlné je, tak by celkové povédomi
o akci asi ani neutrp¢lo.
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2.2.6 NBA

Jedna z pouze dvou celosezénnich soutézi v seznamu, kterou jsem vyuzil hlavné pro
moznost konfrontovat se i se soutézemi s co nejvice zdpasy za sezdnu, co nejvice
podrobnymi statistikami apod. Stejné jako v ptedchozich piipadech je logo a celkové
vyznéni NBA natolik ikonické, ze ho mé pravdépodobné v paméti kazdy ¢lovek, ktery se
dostal do kontaktu s internetem. Co je pro mé piekvapujici, tak na rozdil od vzletnych a
graficky skvéle editovanych piispévki na socidlnich sitich se webové stranky ubiraji spise
smérem jednoduchosti. Cernobila kombinace se stupni $edé a obasnym pouZitim barev
modré a Cervené dle loga ze stranek Cini zajimavy moment ke sledovani. Celkové je
nezéavidénihodné, kolik informaci musi strdnka pojmout, od tabulek, pres vysledky,
statistiky, vyjezdy a podobné. Menu je hodné ptetizené, a je velmi t€zké se v ném na prvni
pohled dobrat pozadované informace, coz ovSem zlepSuje povedeny copywriting, ktery

alespon dil¢im zptisobem tomuto problému ulehcuje.

Hodnotil bych velmi pozitivn€ linedrnost a ocekavatelnost. Stranky nestavi ¢lovéka do
nepiijemnych situaci, kdy by nevédél, kde se nachézi, ¢i co nasleduje. Velmi dobrou
moznosti je 1 moZnost vypnuti zobrazeni vysledkd v horni ¢asti, coz je jisté pozitivni, ale

muze to byt pfedmétem tazani, jestli je to viibec potieba.

Jedinou vétsi nevyhodou, kterou osobné ve webovych strankéach vidim, je urcita
nedynamika v pouZiti typografie, kdy stranky po del§im prochazeni plisobi aZ moc

jednotvarné a nezajimave.
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2.2.7 FIFA World Cup Qatar 2022

Co se tyCe kompletniho hodnoceni, asi zlaty hieb vecera. Je pravda, ze komunikace ani
v jednom odvétvi nevynikala nade vSechny, pokud tedy nepoc¢indme obdobi kondni MS ve
fotbale, ale celkovou vyvazenosti vSechny ptedeslé piekonala. Ano, bavime se o akci
s diametralné odliSnym rozpoctem, ale opravdu skvéle zvladnutou. At uz od loga celé akce,
i s celou nacitaci sekvenci, vytvofenymi sekvencemi v prub¢hu turnaje u jednotlivych
zapasl a podobné, aZ po webové stranky celé akce, konané pod hlavickou FIFA. Stranky
jsou uZivatelsky velice piivétivé, uZivatel se velmi rychle dostane k prakticky jakékoliv
pozadované informaci, a obsah je naprosto jasné¢ strukturovany, a neschazi nic podstatného.
Nacitani zptijemnuji ghost elementy, které ptipravuji uzivatele na obsah na strance, na jeho
rozvrzeni, takze ani nevadi ptipadné delsi ¢ekani jelikoz je cely proces uzplisoben tak, Ze ani

mensi prodlevy nejsou snadno zaznamenatelné. Co se tyce dobfe odvedené prace a naprosto

4 The official site of the NBA for the latest NBA Scores, Stats & News. | NBA.com. The official site of the
NBA for the latest NBA Scores, Stats & News. | NBA.com [online]. Copyright © [cit. 19.04.2023]. Dostupné
z: https://www.nba.com



precizniho vysledku, ze kterého je mozné si brat velmi mnoho inspirace, tak by to mohl byt
prave tento.

BUYTICKETS  FIFAe  FIFA+ COLLECT  FIFASTORE  FIFAcom

HIGHLIGHTS KNOCKOUT & GROUPS SCORES & FIXTURES TEAMS FIFA WORLD CUP TROPHY TOUR FIFA FAN FE EN ~ Q Search g‘

HUBLOT

— Matches

== Argentina

B} France

NOW AVAILABLE

= crootia Goals, highlights and more

B Morocco Relive your favourite moments from the FIFA World Cup Qatar 2022™.

FIFA-:- BUYTICKETS  FIFAe  FIFA+ COLLECT  FIFASTORE  FIFAcom
? TgaNomES  NEWS  HIGHUGHTS  KNOCKOUT&GROUPS — SCORES&FIXTURES — TEAMS  FIFAWORLD CUP TROPHY TOUR  FIFA FAN FE EN v Q search 2
Round of 16 Quarter-final Semi-final Play-off for third place Semi-final Quarter-final Round of 16
I — =
30 I I — 271 - - 3 =
ENG SEN cRO MAR NED USA
2-2
—
1-2
L -+ il ) —  NED ARG
ENG FRA
Argenting wins 4 - 3 on
I . 341 penaities 201 E
FRA POL l l ARG AUS
I I 2-0 - 370
~ FRA MAR ARG CRO T
T T L i
JPN CRO
p _ Groatia wins 3 -1 on penalties
- o kN = - =
— i~ — CRrRO BRA
MAR FOR FINAL

| o IECEII + | a-s 01 a1 el
ARG FRA

Argentina wing 4 -2 on
penalties

Obrazek 36 — Ukdzka webu FIFA World Cup Qatar 2022 — vyirazovaci pavouk®®

4 FIFA [online]. Dostupné z: https://www.fifa.com/fifaplus/en/tournaments/mens/worldcup/qatar2022
4 FIFA [online]. Dostupné z:
https://www.fifa.com/fifaplus/en/tournaments/mens/worldcup/qatar2022/knockout-and-groups



BUYTICKETS  FIFAe  FIFA+ COLLECT  FIFASTORE  FIFAcom

'g:m:;rn’gl‘” NEWS HIGHUGHTS KNOCKOUT & GROUPS SCORES & FIXTURES TEAMS FIFA WORLD CUP TROPHY TOUR FIFA FAN FES EN v Q Search g
WHERE TO WATCH: | Czechia v Match Time shown in your local time.

20 Nov 2022

QATAR Wl 0 - 2 mim ECUADOR « o >

K\N adidas R\N

21 Nov 2022

* ENGLAND == 6 -2 — IRAN o >

SENEGAL ] 0 - 2 == NETHERLANDS + o >

Obrazek 37 — Ukdzka webu FIFA World Cup Qatar 2022 — vysledky zapasit a moznost

sledovani prrenosii v dané zemi dle uzivatele®’

BUYTICKETS  FIFAe  FIFA+ COLLECT  FIFASTORE  FIFA.com

FIFAWORLD CUp NEWS HIGHLIGHTS KNOCKOUT & GROUPS SCORES & FIXTURES TEAMS FIFA WORLD CUP TROPHY TOUR FIFA FAN FES EN v Q ‘Search g‘

Qat_ar2022

Obrazek 38 — Ukdzka webu FIFA World Cup Qatar 2022 — ukdzka ,, ghost elementu *

vyuzitého na strankach pii nacitani obsahu

“TFIFA [online]. Dostupné z: https://www fifa.com/fifaplus/en/tournaments/mens/worldcup/qatar2022/scores-
fixtures?country=CZ&wtw-filter=ALL

“8 FIFA [online]. Dostupné z: https://www.fifa.com/fifaplus/en/tournaments/mens/worldcup/qatar2022/qatar-
highlights



3 SOUCASNE WEBOVE TRENDY

Vzhledem k tomu, ze bude soucasti diplomové prace nejen propagace v ramci socidlnich
siti, ale 1 propagace webova vcéetné¢ tvorby a navrhu webu, povazuji za dilezité se blize
podivat, jaké jsou aktualné moznosti a trendy v oblasti webdesignu pro rok 2023 s vyhledem

do budoucna.

Stejné jako u ostatnich femeslnych, designérskych a umeéleckych pracich se v odvétvi
konkrétn¢ webdesignu objevuji rizné trendy na zékladé vyvijejici se technologie, chovani
uzivatelli a jejich potieb a tuzeb, potazmo technickych limitaci ¢i zmény navyku napf.
prechod z desktopu na mobilni zafizeni atp. V nésledujici ¢asti jsem se zaméfil na webové
trendy, standardy a nové moznosti pro webovou grafiku a pfemysleni o tvorbé UX a Ul
designu, na moznosti, jak v dne$nim procesu zrychlit moznost nacitani stranek, ktery je ¢im
dal ¢astéji vyuzivan, a v neposledni fad€ i na moznosti, jak webové stranky posunout v jejich
vyvoji dale oproti mozné konkurenci. Cast jsem rozdélil do sedmi bodd, z nichZ kazdy

reprezentuje urcitou cast spektra tvorby webovych stranek.



3.1 Interaktivita a personalizace webu

Interaktivita je jednim z nejvétSich trendi moderniho webu. Interaktivita se tyka schopnosti
uzivatele zapojit se do webového rozhrani a mit vliv na to, co se na strance déje. To mulize
zahrnovat vSechny druhy interakce, od jednoduchych kliknuti a zobrazeni animovanych
efektl, po slozitéjsi interakce jako drag and drop, hrani her a spolupraci s ostatnimi uzivateli.
Interaktivita je dilezita, protoze umoziuje uzivatelim mit vétsi kontrolu nad zazitkem na

webu a poskytuje jim vEtsi angazovanost a zabavu.

»Personalizace webu muze byt dosazena pomoci riiznych technologii, jako jsou strojové
uceni, data mining, webova analytika atd. Tyto technologie mohou shromazd’ovat data o
uzivatelich a pouzivat je k vytvafeni personalizovanych zéazitkd. Naptiklad algoritmy
strojového u¢eni mohou analyzovat chovani uzivatele na webu a nabizet mu personalizované
produkty nebo sluzby, kter¢ jsou relevantni pro jeho potieby. To zvySuje Sanci, Ze uzivatel

zlistane déle na webu a zlepsuje celkovou uZivatelskou zkusenost."*

3.2 Diiraz na rychlost a vykon

vvvvvv

webovych stranek. Proto se pravdépodobné budou ¢im dal vice pouzivat technologie jako
AMP (Accelerated Mobile Pages) vysvétlené nize a dal$i podobné technologie, aby se

zrychlilo nacitani a vykon webovych stranek.
»AMP (Accelerated Mobile Pages) je open-source projekt, ktery byl vytvoren spolecnostmi
Google a Twitter. Cilem projektu je vytvofit webové stranky s rychlejSim nacitadnim pro

mobilni zafizeni. Tyto stranky jsou vytvafeny pomoci omezené sady HTML a JavaScriptu,

4 Andoni, A. (2021). The Importance of Personalization in Web Design. International Journal of Emerging
Trends & Technology in Computer Science (IJETTCS), 10(4), 332-335.



coz umoznuje, aby se stranky nacitaly mnohem rychleji. Dalsi vyhodou AMP je, Ze
umoznuje obsah sdilet vyrazné rychleji na mobilnich zafizenich, coz miize vést k lepSimu

uzivatelskému zazitku a vyssi navstévnosti.">

3.3 Responzivita

»~Responzivni webdesign patii jiz fadu let mezi nejdiskutovanéjsi témata tvorby webu.
Responzivni weby, které se bez problémi ptrizptisobi jakékoli velikosti displeje, se postupem
Casu staly standardem a maji stale vétsi vliv na umisténi ve vysledcich vyhledavani.
Responzivni web (nékdy také mobilni web nebo webdesign) 1ze jednoduse vysvétlit jako
webové stranky, jejichz vzhled a prvky se ptizptsobi jakémukoli displeji. Nezalezi tedy na
tom, zda stranky navstivite z pocitate s 22“ monitorem, 15,6“ notebookem nebo 10
tabletem. Obsah se vzdy prestylizuje tak, aby vypadal dobfe a snadno se ovladal na vSech

zafizenich.

Responzivni web vychazi z trendu prochazeni internetu prostfednictvim smartphonu ¢i
tabletu. Tento trend zapocal ptichodem iPhonu, ptfi¢emz vyzkumy z roku 2018 prokazuji, Ze
vice jak 50 % uzivateli k nakupu na e-shopech nebo pro hledani informaci online vyuziva
pravé mobilni zafizeni. Na tento fakt je tedy tfeba reagovat a uzplsobit vzhled obsahu 1

zpusob ovladani webu mensimu displeji.

S rozsitenim Internetu véci (IoT) se postupné piidavaji i dalsi zafizeni, jako jsou SmartTV,
chytré hodinky — napiiklad Apple Watch nebo ctecky elektronickych knih. VSechna tato

%

zafizeni maji rizna rozliSeni displeje 1 thlopficku a zachovani jediné podoby webu by

50 Just a moment.... Just a moment... [online]. Dostupné z: https://neilpatel.com/blog/amp-guide-for-
marketers/./.



manipulaci se strdnkou znacné ztizilo. Responzivni webdesign tedy jiz v zakladu pocita spise

s vertikalnim rozlozenim obsahu — scrollovani nahoru a dolti ¢i moZnosti zoomovani. !

3.4 Audio a video obsah

Moznost vkladani zvukovych a obrazovych souborti na webové stranky uz dnes neni zadnou
novinkou, nicméné s HTMLS pfiSly nové moznosti a standardy, které umoznuji nejen
vkladani, ale také praci se zvukovym a obrazovym obsahem pfimo na webové strance.
Zvukové a obrazové soubory lze vkladat pomoci elementi <audio> a <video>, které
umoznuji vkladat a ptehravat zvukové a obrazové soubory ve formatech jako jsou MP3,
WAV, OGG, nebo WebM. Diky novym standardim jsou ale tyto soubory Iépe
komprimovatelné, coz znamena, Ze jsou mensi, a tedy rychleji se nacitaji. Dalsi vyhodou je,
ze uzivatelé nemusi instalovat specialni programy, aby si mohli audio a video soubory

prehrat, ale mohou je piehravat piimo v prohlizeci.

Obecné fecCeno je audio a video obsah pfitomny na strance, pii spradvném pouziti, schopen
divaka upoutat a zaujmout natolik, aby na dané strance vydrZel dostate¢né dlouho pro
nakoupeni produktu ¢i sluzby ¢i do bodu, kdy je na strance dulezité sdéleni (napft. v ptipadé
enviromentalnich stranek, hudebnich a uméleckych platform atp.). Potencialni nevyhodou
pouziti audia a videa mize byt jeho Spatné vyuziti, které namisto pfitdhnuti pozornosti a
jejiho udrZzeni miize mit naprosto opacny efekt, a navStévnika ze stranky béhem par

okamzikd spolehlivé vyhnat.

3.5 Virtualni a rozsirena realita

,Medidlni a marketingové strategie s AR maji mnoho vyhod. Neékteré z nejlepSich

digitalnich agentur uz zjiSt'uji, Ze to je pro klienta vyhra a ptfidand hodnota. Trhy jsou dnes

51 Co znamena responzivni web a pro¢ ho chtit?. Experten in der digitalen Welt | Rascasone [online]. Copyright
© [cit. 12.04.2023]. Dostupné z: https://www.rascasone.com/cs/blog/co-je-responzivni-web



stale vice ovlivilovany pfanimi a potiebami spotiebitelti. Spole¢nosti proto méni své metody
a posouvaji se k zazitkovym marketingovym strategiim. Tvaii v tvar stale nasycen¢jSimu a
vice konkuren¢nimu trhu musi spole¢nosti neustdle hledat nova inovativni feseni, jejichz
cilem je zlepsit pozici a obrat spolecnosti, ale také hledat nové zékazniky a udrZet si loajalitu

téch stavajicich.

Pouzitim AR ve své marketingové strategii miizete zvysit:
mira zapojeni az 0 20 %

primeérnou velikost objednavek az o 13%

miru proklikovosti o vice nez 50 %

w I

Rozsitena realita opravdu nasla jedno ze svych hlavnich vyuziti v marketingu. Postmoderni
spotiebite]l ma dnes moznost umistit kus nabytku do svého obyvaku jesté pred tim, nez si ho
koupi. Nebo se diky chytrym zrcadlim piesvédcit, zda Saty perfektné sedi, jesté pred tim,
nez je vezme na sebe. A presné moznost pfizpiisobeni a zvyseni zapojeni je to, co déla AR

v marketingu vitéznou kombinaci pro budouci spole¢nost.*>

3.6 Minimalisticky design

,Minimalismus, dostatek volného prostoru (vzdusnost) mezi jednotlivymi sekcemi i prvky
a Cisty design. Zaklady webdesignu tam dnes tvoii decentni jednoduchost, funkénost a
stru¢né sdéleni hlavni myslenky. Mezi benefity tohoto pfistupu miizeme fadit rychlejsi

nacitani stranek, ptipadné piehledné;si navigaci diky hamburgerovému menu.

52 Rozsifend a virtualni realita v médiich a marketingu: Pohlcujici kampang. YORD — AR, VR & Metaverse
Studio [online]. Copyright © 2023 YORD [cit. 12.04.2023]. Dostupné z: https://yordstudio.com/cs/rozsirena-
a-virtualni-realita-v-mediich-a-marketingu-pohlcujici-kampane-2/



Moderni weby jsou pfesnym opakem puvodnich kycovitych a pteplacanych stranek, jez

piekypovaly nadbyte¢nym obsahem. >

3.7 Bezpecnost a ochrana osobnich adaja

.,V prostiedi Internetu se Casto setkadvame s nutnosti zaddvat své osobni udaje. At uz jde o
registrace do internetovych sluzeb, vyplnovani rtiznych profild, anket nebo dotaznik.
Osobni tdaje jsou cenné zbozi (a to doslova, databaze adres bylo v minulosti mozné koupit
napt. pres aukéni servery), proto se vyplati zachazet s nimi opatrné. Pfi dodrzovani
zakladnich pravidel si miiZzete uSetfit Cas mazdnim zbyteCnych emaill a odmitanim

reklamnich telefonati. <>

Nejde jen o ztratu osobnich tdaju, ale i1 pfipadnou ztratu finanénich spor a dalSich cennosti.

33 Web design pro zacate¢niky: tipy, pravidla a trendy 2023. Experten in der digitalen Welt | Rascasone
[online]. Copyright © [cit. 12.04.2023]. Dostupné z: https://www.rascasone.com/cs/blog/webdesign-tipy-
pravidla-trendy

3% Odborny ¢lanek: Jak na internet: Ochrana osobnich udaji. Metodicky portal / Odborné &lanky [online] [cit.
12.04.2023]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/internet/19331/JAK-NA-INTERNET-OCHRANA-
OSOBNICH-UDAJU.html



4 ZAVER

Kazda z vySe uvedenych poznamek a citaci z riiznych zdroji mi pomohla s celkovym
pohledem na danou problematiku. Jak ji uchopit, a jak by mély mé kroky dale smétovat. Se
vSemi jsem se postupem ¢asu zacal ztotoziovat, a vytvaret obraz, jak pokra¢ovat na zakladé
téchto dat v dalsi praci. V idealnim piipadné samoziejmé zakomponovat vSechny zminéné a
nabyté znalosti, coz ovSem budu muset nejprve zhodnotit, jaké moznosti v pohledu
k projektu a implementaci mam, a podle toho urcit priority a idealni postupy v ramci zadani,
jelikoz zadny znich neni plné univerzalni. Osobné se domnivam, ze na zaklad¢ téchto
ziskanych informacich jsem schopny postupovat daleko rychleji, efektivnéji v postupu za
cilovym feSenim at’ uz v pohledu na stranku UX, UI nebo propagace samotné. Rozhodné
mohu fict, ze jsem diky témto informacim obohacen o pohledy a ndzory odbornikt do miry,

ze jsem schopny odvést dobrou praci ve sméru k mému diplomovému tématu.

Celkové se da hovofit o urCitych obecnych postupech, které jakoukoliv praci podobného
formatu doprovazeji, které jesté¢ budu muset podrobit analyze v ¢asti praktické, kde bych rad
tyto obecné principy doplnil o autenti¢nost smérem k ptipravovanému Sachovému turnaji a
geniu loci mésta Znojma. Rozhodné je ve zdrojich mnoho inspirace, na které mohu svoji

praci zaloZit na pevnych zékladech.



I PRAKTICKA CAST



S O PROJEKTU

5.1 Cil projektu

Cilem mého projektu je vytvoreni vizudlni identity a propagace pro Sachovy turnaj/festival
konany ve dnech 19. 8.-26. 8. 2023 ve Znojm¢ v prostorach Louckého klastera pod zastitou
starostky Znojma Ing. Ivany Solafové a senatora za Znojemsko Mgr. Tomase Tietiny. Vizual
by mél byt pouzit pro prvni ro¢nik, a na jeho zdklad¢ dochazet k variantnim obménam a

uzpusobeni pro ro¢niky nésledujici.
5.2 Cilova skupina

Cilovou skupinou jsou v drtivé vétSin¢ Sachisté a nadSenci do Sachové hry, potencialni
Ucastnici turnaje, pro néz primarné projekt vznikd, ovSem soucasti festivalu by mély byt také
pfednasky o Sachovych tématech pro vefejnost a dal§i moznosti, jak propojit méstsky
kulturni Zivot a prostranstvi s touto Sachovou akei. Je nepochybné, Ze po tomto prvnim
obnoveném ro¢niku bude na vytvofeném vizualu postavena kampan pro roky nasledujici,
takze v tomto piipadé, pokud by se festival rozsifoval, bude nutné do budoucna brat v potaz

promény cilové skupiny a jeji potieby.



6 UZIVATELSKY VYZKUM
6.1 Popis

Dobry vyzkum je o kladeni vice a lepSich otdzek a kritickém pfemysleni o odpovédich.
Pokud se to ud¢€la dobie, usetii vasSemu tymu cas a penize tim, Ze omezi neznamé a vytvori

pevny zaklad pro vybudovani spravné véci tim nejefektivngjsim zplisobem.>

Celkovy uzivatelsky vyzkum, ktery jsem provad¢l, byl kvalitativniho charakteru, slozen ze
dvou ¢asti, které od sebe délilo 30 dni, a jehoz vysledky byly pro moji praci doporucujici a
formujici.

,Uzivatelsky vyzkum je zpusob, jak ziskat vhled do uvazovani lidi — napt. potencialnich
navstévniki vaseho webu. Cilem vyzkumu je minimalizovat riziko, Ze vytvofite nesmyslny

vystup, protoze na webu nebude to, co lidé pottebuji.*>

6.2 Cil vyzkumu

Cilem vyzkumu bylo ovéfeni mych designerskych a myslenkovych zaméri v priitbéhu casu
respondenty. Jednalo se o potvrzeni ¢1 vyvraceni mého designerského ptistupu k celé akci,
obdrZeni zpétné vazby, kterd by mohla projekt posunout dale, a v neposledni fadé¢ slouzil
vyzkum 1 pro obecné podlozeni vysledkii mé prace vuci partnerim a sponzorim akce,

kterym byl vizual prezentovan.
6.3 Respondenti

Respondenty vyzkumu byla skupina 11 lidi ve v€ku od 22 do 47 let, ktefi se zabyvaji

designerskou tematikou, UI/UX, ¢i se pohybuji v Sachovém prostredi, aktivné se ucastnili

33 HALL Erica, Just Enough Research, A Book Apart, 2019, 186 s., ISBN 978-1-937557-88-1
56 REZAC, Jan. Web ostry jako bfitva: navrh fungujiciho webu pro webdesignery a zadavatele projekti.
Jihlava: Baroque Partners, 2014, 214 s. ISBN 978-80-87923-01-6.



Sachovych akci napfi¢ republikou, ale i v zahrani¢i nebo méli zkusSenosti s aplikaci

designerskych principt v praxi v backendové ¢asti vyvoje webovych stranek a aplikaci.

6.4 Otazky

odpovedi:

Jaka forma osloveni s pozvanim na turnaj/festival by pro Vas byla nejpiijemnéjsi s nejvetsi

Sanci na kladnou odpovéd’ smérem k ucasti?

Co jsou pro Vas hlavni rozhodovaci faktory pro ucast na spolecenské/sportovni akci

(ptipadné ptimo akci Sachové)?

Jaké informace o tydennim turnaji nutn¢ potiebujete, abyste se dokazali rozhodnout pro
ucast?

Co byste jako potencialni zajemce o turnaj uvital na webovych strankéch festivalu?
Jak moc dilezity je pro Vase rozhodovani vizual konané akce?

Je pro Vas rozhodujicim faktorem samotné akce, které se chystate ucastnit nebo moznosti

doplikovych aktivit k ni?

P4

Ve druhé¢ ¢asti vyzkumu po vypracovani prvotnich ndvrhii byly otazky poloZzeny ve sméru
vybéru jednotlivych variant navrhii dle otdzek a subjektivniho rozhodovéni. Sestavala
z otazek na logo a jeho varianty, orientaci v menu na webovych strankach ¢i textu pozvanek

na samotny turnaj jejich formy.



6.5 Vysledek vyzkumu
Z vysledku vyzkumu vzesly nasledujici zavéry:

Co se prvniho kontaktu tyce, tak uzivatelé nejvice volili mailovy kontakt, at’ uz skrz
matefsky klub nebo pfimy kontakt s organizatorem, a socialni sit¢ (blize nespecifikovano,
zde v drtivé vétsin€ zalezi na kategorii, kdy dnesni stars$i uzivatelé dle ostatnich prizkumut
vyhledavaji spiSe informace na Facebooku, stfedni a mladSi generace vyuzivaji spise
Instagram, a nejmladsi, veskrze narozeni po roce 2000, TikTok). V tomto mailu
uptednostnili obsah akce, co je jim nabizeno, a na co udalost 1aka s naslednym, na druhém

misté, umisténym webem pro blizsi informace, které nebylo mozné obsahnout v prvotnim

sd¢leni (naptiklad historie turnaje, mistni podniky atp.).

Zaroven by na webu ocenili moznosti zjistit rozlosovani kol, archiv poslednich ro¢niki
turnaje, moznost se prihlasit pres formulaf, a v ptipad¢ koncepce mezinarodniho turnaje i

jazykovou mutaci.

Celkova kvalita vizualu byl hodnocena spise jako plus cel¢ akce, ale nebyl na ni ve vyzkumu
od respondentti kladen dtraz. Hlavnim bodem pro rozhodnuti nadéle ztstaval obsah akce,
kdy by pro né¢ vizudl, pokud by nebyl vylozené napt. urdzlivy, nemél Zzadny nebo jen
nepatrny vliv na rozhodovani.

v

Z navrht k hodnoceni ve vyzkumu vzeslo jasné rozhodnuti pro co nejjednodussi a zaroven
co nejrelevantnéjsi logo akce, které by pochopili, a souznéli s nim, G€astnici akce alespoii ve
vetSinové mife a zaroven piehlednd komunikace celé akce pred jejim pribéhem spolecné

s jazykovou mutaci propozic pro zahrani¢ni t€astniky.



6.6 Zavér vyzkumu

Celkové mizu zhodnotit tento vyzkum jako piinosny a obohacujici, jelikoz mi byl schopen
oteviit ofi do riznych kouti jinak, nez jsem se nad vizudlem zamyslel pfed nim. Jeho
dasledkem se ustalilo vizualni pojeti loga, zptisobu komunikace turnaje smérem k vetejnosti,
forma propagace, vyjasnil se pocet, ptipadné nutnost, funkeci stranek a v neposledni fad€ mne
pomohl ve slozitych chvilich s rozhodovanim, coz mé¢lo za nasledek zvySenou efektivitu

prace na zaklad¢ jasné definovanych ptani koncovych uzivatelt.



7 INSPIRACE, KONCEPCE

7.1 Inspirace

,»Moje hledani metodologie pro vytvareni systému pro navrh rozhrani mé ptivedlo k hledani
inspirace v jinych oborech a odvétvich. Vzhledem k tomuto Gzasn€ slozitému svétu, ktery
jsme vytvorili, se zdalo byt pfirozené, ze podobné problémy, z nichz jsme se mohli poucit a
které jsme si mohli vzit, by feSily jiné obory. Jak se ukazuje, fada dalSich obort, jako je
pramyslovy design a architektura, vyvinula inteligentni modularni systémy pro vyrobu

nesmirng slozitych objektd, jako jsou letadla, lodé a mrakodrapy.*>’

Velkou inspiraci pro mé byly weby a vizualy projektt a akci zminénych v teoretické Casti,
ze kterych jsem se snazil vybrat fungujici prvky jak vizualni, tak z hlediska UX webu,

ptipadné propagace samotné akce.

Obecné ze Sachovych akci bylo jen mélo z ¢eho vybirat, takze jsem spiSe musel spojovat
prvky z jinych sportovnich akci. Snad aZ na vyjimku barevnosti, kterd se u Sachové akce

pfimo nabizela, a kterd byla i podpotena vysledkem uzivatelského prizkumu.

Nejprinosnéjsimi pro mé byly akce Sachového turnaje kandidatt, ktery jako jedna z mala
Sachovych akci spliioval naroky dnes$ni doby z hlediska pouZitelnosti, zapamatovatelnosti a
estetiky vizudlu a jeho pouziti, a zaroven mistrovstvi svéta ve fotbale v Kataru, které¢ mélo
vybornou stranku jak vizudlni a elegantni, tak i1 uZivatelskou z hlediska ghost elementii pti
nacitani stranek atp., coZ by mohlo pomoci udrzet potencidlni uzivatele a zdjemce o turnaj

na strance pii vét§im mnoZzstvi dat.

57 FROST Brad, Atomic Design, 2016, 189 s., ISBN 9780998296609



7.2 Koncepce

Nejtézsi ¢asti, jak s praci zacit, bylo s ni viibec, obligatné, zacit. V prvotni fazi bylo nutné si
uvédomit, o jak velkou akci se bude jednat, coz se mi z pozice organizatora délalo snéz,
avsak hlavnim problémem byla jista neurcitost vzhledem k charakteru akce jakozto prvniho
ro¢niku. Z vychozich udaji jsem tedy mohl pracovat sakci rozmérové mezi 80-120
ucastniky, a rozpoctem mezi 120-150 000 K¢, ve kterém musely byt obsazeny vSechny
vydaje s akci spojené. Z prvotnich ideji jsem postupné zacal tvarovat mozné varianty pro
logo akce, od kterého jsem se chtél odrazit k celkovému vizualu s pouzitim aktudlnich trendt
spole¢né s ur¢itou uzavienosti a konzervativnim ¢i konzervativngj$im piistupem Sachovych

akci.



8 POSTUP PRACE
8.1 Prvni faze — Navrhy, zkousky, skici, pfemysleni

V prvni fazi asi jako u kazdé prace, jsem zacal s postupnym rozmyslenim nad vécmi, které
jsem mohl vidét v ukazkach v teoretické ¢asti a dalSimi vjemy, kterymi jsem svym okolim
byl ovlivnén. Zprvu jsem rozmyslel nad celkovym poctem prvki, kde se bude vizualni
identita objevovat a pouzivat, nad celkovou koncepci identity jako takové, kdy vznikaly
rizné varianty ilustraci a doplitkovych materialt, log atp. Byt jsem u akce védél s velky
predstihem, jakym smérem bych ji chtél koncipovat, zacaly tu mirné trable z kumulace
funkei organizatora a vizudlniho tvirce. V prvotni fazi se podatily opravdu velké kousky
s navySenim rozpoc¢tu az na konecnych 280 000 K¢, coz znacné otevielo moznosti pro
premysleni nad lepSim tiskem a obecné propagaci turnaje, takze jsem musel pfenastavit své
mysleni z ptivodné vcelku low-budget akce na akci, kterd uz snese daleko t€zsi kritéria.
V prvotni fazi to pro m¢ znamenalo skloubeni jak dovolenkové akce, tak 1 turnaje, ktery
bude mit svoji troven, a m¢l by byt o né€kolik leveli povySen nad ostatnimi lokélnimi a
regiondlnimi akcemi stejného razeni. Proto jsem se za¢al velmi orientovat na ptistupy turnajt
konanych v Praze, které daleko 1épe odrazely spradvné moznosti vyuziti rozpoctu vzhledem
k designu, jeho distribuci ke koncovym uzivatelim a zédjemciim. Najednou se totiz ze snahy
vytvorfit vizudl pro mensi, regionalni, akci stal tkol vytvofit vizudl a propagaci akce

minimalné krajského vyznamu s mezindrodni ucasti. Vyzva.
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8.2 Druha faze — Formovani

Hned na zacatku této faze jsem zacal citit, Ze jsem si na sva bedra nalozil mozna azZ moc
véci, a proto jsem se snazil si praci usnadnit tak, abych se ji byl stale schopny pln¢ vénovat.
Nahle jsem si uvédomil, Ze jsem grafikem, organizatorem akce, zaroven copywriterem,
hlavnim odpovidacem na dotazy a v neposledni fade vyslancem na vSechna dilezita setkani
se sponzory atp. Prost€¢ jsem byl najednou zahlcen mnozstvim otdzek s nutnosti najit
odpovéd’ z riznych sfér zajmi a prace. Pod tihou této situace mi nezbyvalo nic jiného nez
se zam¢fit na to, jak praci zefektivnit. V ramci tohoto procesu jsem narazil na uzitecné sluzby
typu FeedHive, kterd umoznuje propojeni mnoha socidlnich siti a profilti na jednom miste,
a tim Setfi Cas pfi pfipadném postovani na vice platformach. Dalsim podobnym
zefektivnénim napiiklad pro tvorby stranek bylo nalezeni a ¢aste¢né osvojeni si pluginu pro
program Figma jménem Builder.io, ktery je schopen v zékladni formé¢ velmi napomoci
v tvorbé webovych stranek piimo z Figmy za pouziti .html, .css a .js soubort, které jsou poté
snadno a rozumné editovatelné do findlni potfebné podoby. Samoziejme nezvladne vse, ale
dalo by se fict, ze pomulzZe s ¢cimkoliv, co neni zrovna interaktivni formular. Tato ¢ast byla
hodné o hledéani pfistupti a o velkém mnozstvi uceni se novych véci v ramci stavajicich
znalosti, rozSitovani si obzorl atp. Samoziejme jsme se vénoval i designové ¢innosti, a byla
to faze, kdy jsem se snazil dohromady skloubit jiZ vybrané pismo pro akci s 3D ilustracemi
pro statickou prezentaci napiiklad na Facebooku, pfipadné i v jinych statickych mediich.
V této fazi jiz bylo rozhodnuto o vyuziti volnych pisem z platformy Google Fonts, a to

konkrétné¢ Unbounded pro nadpisy atp. a Inter pro delsi texty.
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8.3 Treti faze — Prefinalni podoba vizuilu a upravy

Mravenci prace. Bezesporu. A rozhodné faze, kdy jsem sam citil, ze nabirdm nejveétsi

zpozdéni. Dohnalo mé vysoké pracovni nasazeni z pfedchozich ¢asti prace, které stale na
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zadné fronté nemélo naprosto jisty a hmatatelny vysledek, se kterym bych byl naprosto jisté
spokojen. Dostavila se i ¢aste¢na skepse, zda je redlné dosdhnout poctu ti¢astnikt, ktery jsme
si s ostatnimi organizatory vyty¢ili. Byt tato faze trvala snad mésic, tak jsem byl schopny se
zni, i pod vlivem dobrych zprav a ziskanim zastity starostky mésta Znojma a sendtora za
Znojemsko, odrazit zase k pozitivhimu smysleni nad akci, coz se okamzité projevilo v praci
na samotné akci. Podafilo se mi po této krizi dokoncit hlavni ¢ast vizualu, piistupy, které
budou vyuzity a aplikovany v tiskovinach, na webu atp. Nedalo by se to zatim nazyvat
grafickym manuélem a podobné, ale rozhodné posun. Zaroven v této asové ¢asti jiz bylo
potieba zapocit prvni propagaci akce napfic¢ vetejnosti, ktera byla dle vyzkumu stanovena
na mailovou komunikaci, takze jsem se najednou ocitl na rozcesti, kde jsem byl nucen se
definitivné rozhodnout pro pouziti téchto vytvorenych principti bez moznosti vzit je zpét.
Ve vysledku to bylo velmi osvobozujici. Na svété byly propozice akce ve dvou jazykovych
mutacich (angli¢tina a némcina), pozvanka na akci a zaroven logo pro umisténi
v propozicich, a za€ala ostra ¢ast jak vizualni, tak 1 propagaéni. Podafilo se ndm propagaci
CR chess.cz, coz byl vyborny start. Diky databazi kontaktil na vedouci jednotlivych klubt
v republice se nam, podatilo na kaZzdou jednotlivou mailovou adresu dopravit oznameni o
konani akce spolecné s propozicemi a odkazy na Facebookovou stranku akce a web. Diky
tomuto kroku se ndm potencidln€ podatilo oslovit az 7 000 potencidlnich t¢astnikli. Dalsi
destinaci stejného typu bylo Slovensko, kde se timto stejnym zplisobem podatilo oslovit
dalsich potencidlnich 2 500 ucastnikli. Zaroven ve stejném Case v ohledu propagace akce
probéhla dohoda s méstem Znojmem o piesdileni stranky akce a piipadné dalSich ptispévkil
do budoucna na oficidlnich socialnich sitich mésta s dosahem okolo 60 000 lidi, z nichZ je
ovSem velmi tézké urcit, koho by ptipadné dana akce opravdu zajimala. To, Ze tento zptsob

komunikace zapisobil na sebe nedalo dlouho ¢ekat, a zacali se ndm ozyvat prvni z4jemci i



ztad velmistri (jako napiiklad Vojtdch Plat, n&kolikanasobny mistr CR v Sachu) i
mezinarodnich mistrii. Velkou zajimavosti pro nas jako organizator byl prvni pfihlaseny
cizinec z Polska, z Poznang, kde jsme zadnou kampai nevedli, coz nas utvrdilo ve spravnosti
tohoto kroku a o organickém Sifeni mezi Sachisty samotnymi. Jistd improvizace v jesté
nedokoncené vizudlni identit¢ probihala v tomto Case vic¢i prezentacim tvofenym pro
prezentovani akce potencidlnim sponzoriim, jelikoz byla akce jiz v plném proudu ptiprav
spole¢né s tvorbou grafické a komunikacni stranky, bylo nutné ¢asti vizuélu jiz pouzivat
v ramci propagace jesté pred jejich dokoncenim. Z ptivodnich obav, jak moc se bude vizual
lisit, a zda-li bude celd akce v ptipadé promény do findlniho vzezieni stale vérohodna i pro
prvni sponzory, kteti méli tu Cest se seznamit s prvotni verzi, byly nakonec vSechny liché,
coz i znamenalo velkou podporu a ochotu prizpisobovat se zménam v prakticky zacinajicich
projektech, coz mé osobn¢ potésilo, a dodalo mi to velkou motivaci pro dalsi praci na

projektu.
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8.4 Ctvrta faze — Aplikace vizualni identity

Po dokonceni vSech nutnych casti pro moznost aplikace jsem se piesunul piimo k této
moznosti. Dvete, co se ty¢e moznosti aplikace byly Siroce otevieny dokotéan, a postupoval
jsem dle ptedpokladi, co na akci bude ptimo potieba, jelikoz v tomto sméru neexistovalo
zadné oficialni zaddni. Snazil jsem se obecné¢ promyslet co nejvice variant a co nejvice
moznosti aplikace, byt by se v zavéreéné fazi tieba nepouzily. Slo o to vytvofit mozné
navrhy a ukazky pro pfisti rocniky, ve kterych by naptiklad dnes nepotiebné vizualni prvky
a materidly mohly najit uplatnéni. V ramci letoSniho ro¢niku jsem pracoval s vytvoienim
layoutu pro turnajovou brozuru, jmenovky jednotlivych hraca, které budou rozmistény pred
jednotlivymi koly turnaje, webovou strankou, propozicemi, pozvankou, mailovym
podpisem, layoutem pro pouziti na socialnich sitich, odznakem rozhodc¢iho, kartou pro

turnajovou slevu na vstup do znojemskych pamatek dohodnutych s méstem Znojmem,

diplomy, partiafe a ptipadné mensi reklamni pfedméty typu propisky atp.



’

Znojemskda Rotunda
OPEN 2023

Propozice k obnovenému §achovému festivalu
hranému jako prebor okresu Znojmo ve vazném sachu

pod zéastitou starostky mésta Znojma Ing. lvany Solafové
o sendtora za Znojemsko Mgr. Tomase Tretiny

Termin: 19.8.—26.8.2023
Misto kondni: Loucky kiaster ve Znojme - Kidgsterni, 671 81 Znojmo (Stukove sdly)

Turnaje a zapodet:  Turnaj A - FIDE OPEN: FIDE ELO o LOK &R
Turnai B - do 1900 ELO: LOK GR

Turnaj C - Bleskovy turnaij: Bez zdpo&tu na ELO

Systém hry: Turndj A c B: Svyccx[sky na 9 kol, hrdje se dle aktudinich pravidel FIDE
a Soutézniho Fadu SSCR

Turnaij C : Svycarsky na Tl kol, hraje se dle aktudiinich pravidel FIDE
a Sout&zniho Féadu SSER

Hraci tempo: Turnaj A: 2x90 minut na 40 tah(, 30 minut do konce partie,
bonus 30 s za kazdy provedeny tah béhem celé partie

Turnaj B: 2x80 minut/30 s za kazdy provedeny tah
Turnaj C: 2x3min/2s na tah

Pomoché 1. Vzdiemné partie mezi hrddi, o které se jednd (die sys. FIDE)
hodnoceni: 2. Buchholz bez vysledku soupere s nejniz&im bodovym ziskem
3. Buchholz

4. Sonnenborn-Berger

6. Vicekrat cerné

Cekaci doba: Turnaj A a B: 30 minut
PofFadatel: Agenturd rotunda s. . o.
Reditel turnaje: Ing. Zden&k Molik
Technicko-org. BcA. Jakub Marek

Feditel turnaje:

Hlavni rozhodé&i: Turnaj A - FIDE OPEN: Ing. Martin Smaijzr, FA
Turnaij B - do 1900 ELO: Radek Skoumail, R2
Turnaij C - Bleskovy turnai: Ing. Martin Smaizr, FA

Obgerstveni: V priléhu turnaje bude v hracim prostoru zaji§téna moznost zakoupeni si kavy,
Saje, ndpoijd, domdcich cukrovinek o dalsich pochutin.

Doprovod: Kaizay hréié mladsi 18 let musi mit viastni doprovod, osobu starsi 18 let,
kterd za tohoto hréée zodpovida.

=, ZR OPEN 2 strana /7
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———  Casovy rozpis festivalu:

Sobota 19. 8.

10.00 - 13.00 prezence (A+B)

Nedéle 20.8.

1375 - 1415 zahdijeni

14.30 - 1. kolo (A+B)

9.00 - 10.00 prezence (C)

1015 - 14.00 Turnaj C

16.00 - 2. kolo (A+B)

Pondéli 21.8.

16.00 - 3. kolo (A+B)

Utery 22.8.

16.00 - 4. kolo (A+B)

Stieda 23.8.

9.00 - 6. kolo (A+B)

16.00 - 6. kolo (A+B)

Gtvrtek 24.8.

16.00 - 7. kolo (A+B)

Pditek 25.8.

Sobota 26.8.

9.00 - 9. kolo (A+B) 16.00 - vyhldSen( (A+B) 18.00 - B-F Party

Prvnich 7 Sachovnic Turnaje A bude pFendseno online.

16.00 - 8. kolo (A+B)

Po vyhldseni vysledkd bude az do vecera pro zajemce nasledovat Barbecue-Feedback Party s grilovdnim/opékanim,
vinem, kytarou, volnymi partiemi a moznosti osobni zpétné vazby pro pofadatele na pfigti rocnik. (Pfi prezenci
bude vytvoren pfedb&zny seznam hraél se zajmem o sobotni grilovani). Misto konani jeété bude upfesnéna pii

prezenci (pro Uéastniky Turnaje A nebo B, ktefi se zaroven zucastni Turnaje C - Bleskového turnaje,

bude B-F Party akce zdarma,

ostatni 100 K&).

DiileZité upozornéni: Hr4é pozbyva ndroku na cenu v pFipadé neohliSeni své pFipadné neti&asti pfed losem

nésledujiciho kola a rovnéZ v pfipadé absence na zdvéreéném vyhléseni.

PFihlasky:

Dotazy, bliZSi informace (CZ/EN):

=S, ZROPEN

pres formuldl na webovych strénkdch www.znojemska-rotunda-open.cZ
(zprovoznéni webu v pribéhu dubna 2023) nebo je moznost k prihldaseni

vyuzit mail Enojemska.rotunda.open@gmail.com

V pripadeé prihldseni pres email do ocbsahu uvedte:

- Jméno
- PHiimenf
* Rok narozeni

+ FIDE ID (pokud Vam nebylo udéleno, napiste)

- &. LOK (platf pro Seské hrade)
. Turnd[Ahebo B

+ Udast na bleskovém turndiji C (ANO/NE/NEVIM)

+ U&ast na Barbecue-Feedback Party (ANO/NE/NEVIM)

Jako predmét uvedte PRIHLASKA - *Uméno prihlagovaného hrége.

V pfipadé hromadného prinléseni HROMADNA PRIHLASKA - *Ndizev oddilu.
Do obsahu poté vée uvedené vyse za kaZzdého hrdce.

Platby vklodd prosime vZdy provddéjte jednotlivé za kazdého hrdde, dékujeme.

na mailu Enojemska.rotunda.open@gmail.com

do predmeétu uvedte DOTAZ nebo INFO
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8.5 Pata faze — DalSi kroky v ramci propagace a aplikace vizualni

identity do doby konani turnaje, v dobé jeho pribéhu a po skon¢eni

V ramci dalSich kroki, které nasleduji v souvislosti s celou praci, a jsou na ni pfimo
navazany, a pro jejichz tvorbu bude vytvorena identita podkladem, bude orientacni systém
v misté kondni (ktery se pfesné bude jeste odvijet co se smeérovek a nazvu tyce od toho, jak
bude cely prostor rozlozen). Zaroven bude soucasti této navazné prace i obsah a samotny
copywtriting pro jednotlivé eventy a Casti brozur, které budou predavany ucastnikiim pred
prvnim kolem turnaje. Dtlezitou soucasti budou i doprovodné akce, na které zatim vznikala
propagace jen velmi okrajové, jelikoz jsou stale ve fazi vyjedndvani, a tudiz zatim neni
uréena jejich finalni podoba. Utastnici byli informovani o moznosti a upfesnéni tohoto
programu predem, takze s nim zaroven pocitaji, ale zarovent nam to jako organizatorim dava
velkou volnost a mensi zavaznost, tudiz pottebu grafiky na tyto udalosti az v pozd¢jsi fazi

piiprav.



ZAVER

Naprosto bez obalu. Byla to vyzva, a p¢kna morda. Ale stalo a stoji to za to. V zavérecné
fazi uz se mi opét dostava zpét energie do tohoto projektu ze vsech stran vlozend, a vypada
to po vSech strankach i na velmi dobrou a kvalitni, novou, Sachovou akci v kalendafi, takze
uz ted’, daleko do zahdjeni turnaje, je kol prakticky splnén. Naucil jsme se mnoho nového,
mnoho novych dovednosti, o kterych jsem na zacatku ani neuvazoval, ze bych je mohl
potiebovat, ale ve vysledku jsou to pravé ty, co mé mohou vyrazné formovat do mé tvorby
a smétovani dale. Rozhodné€ jsem si predstavoval pivodné skloubeni vSech moznych roli
jako pohodu a az trochu naivn¢ srandu, ale tato bohorovnost mé¢ velmi rychle dob¢hla. Ptes
faze psychického upadku ted’ ke konci ale v§e mifi ke zdarnému a tispé$nému zavéru, a uz
se upfimné té§im, jak celd akce probchne, a véfim, ze mi muize oteviit hodné¢ doposud
zavienych dvefi. Bez podpory a konzultace okoli by ovSem tato prace jen velmi tézce
vznikala, jelikoz mé mi ptatelé a rodina podrzeli v téch nejhorSich momentech, a umoznili

mi tim uZivat si vybudované vizualni identity spole¢né s celou akei.
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