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volba tématu
UI a UX design jsou již delší dobu jedněmi z nejfrekventovanějších pojmů, se kterými se můžeme setkat nejen v odborných diskusích, ale pomalu vstupují už i do obecného povědomí. Kdokoli, kdo se pouští do této problematiky, si tak musí být nutně vědom rozsáhlé, komplexní vědomostní báze, která již v rámci UI/UX designu existuje. Je pak namístě otázka, s čím lze do těchto znalostí ještě přispět, aniž bychom neopakovali již dávno pojmenované.
obsah práce
První část textu se zabývá problematikou UI a UX počínaje jejich definicí a snahou o vysvětlení rozdílu mezi oběma pojmy. Následuje stručná historie vývoje uživatelských rozhraní od svých počátků až po současnost a pokus o předpověď dalšího vývoje v oblasti UI. Závěr první části je věnován designu uživatelských rozhraní, zejména představení několika v současnosti nejpoužívanějších prototypovacích nástrojů.
Druhá část teoretické práce obsahuje rešerši, respektive poměrně podrobný popis několika platforem určených pro prezentaci komplexních design systémů (Google Material Design, Figma, EBook, Apple Human Interface Guidelines) a krátkou zmínku o prezentaci UI designu na sociálních sítích.
hodnocení
Teoretická práce Lucie Lackové bohužel trpí několika zásadními problémy.
Prvním je stylistická neobratnost, jež velmi ztěžuje samotné čtení, elementární pochopení jednotlivých tvrzení a v důsledku pak celé práce. Ta je psána spíše jako záznam mluveného slova než jako pečlivě stylizovaný text – některé věty jsou např. díky špatnému skloňování těžko srozumitelné, podobně časté opakování jednoho sdělení v několika souvětích nebo i odstavcích za sebou značně snižuje motivaci pokračovat ve čtení textu.
Dalším problémem jsou nepřesné formulace a zavádějící tvrzení nebo rovnou dezinterpretace některých faktů či pojmů – například samotný pojem UI autorka používá de facto pouze ve smyslu grafického uživatelského rozhraní (GUI), tj. značně zúženě (jen minimálně se zmiňuje o ovládání hlasem nebo gesty).
Poslední, ale neméně závažný problém je, že rozsahem obsáhlá práce přináší jen minimum kritického rozboru autorky, který by přinesl nějaké konkrétní či nové poznatky. Většina textu se topí ve značně obecných popisech typu "něco mělo na něco vliv", ale nedozvíme se konkrétně, jaký přesně (např. nic o vizuálních proměnách UI od 8-bitové estetiky přes skeumorphismus až po současný Material Design). Text doprovází minimum obrazových ukázek.
Je smutné, že práce, která se zabývá problematikou UI/UX, tedy především pozitivním uživatelským zážitkem, je pro čtenáře ze všeho nejvíce zážitkem frustrujícím.
Kontrola plagiátorství byla negativní/pozitivní – systém našel shodu 1%.
Návrh klasifikace: E – dostatečně
V Uherském Hradišti dne 9. 6. 2023
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* nehodící se škrtněte
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