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ABSTRAKT

Bakalatska prace je teoreticko-empirického charakteru. Zabyva se tim, jaké jsou moznosti
integrace digitalnich technologii do piedskolniho vzdélavani. Teoretickd ¢ast se zamétuje
na predskolni vzdélavani v Ceské republice, jak v soucasnosti, tak i minulosti.
Zprostifedkovany a objasnény jsou také poznatky z oblasti digitalni gramotnosti, digitalnich
technologii a jejich zaclenéni do pfedskolniho vzdélavani, véetné konkrétnich ptikladu.
V empirické casti jsou prezentovany vysledky kvantitativné orientovaného vyzkumu, které
byly zjistény pomoci dotaznikového Setfeni. Soucasti je také diskuse pro nasledné zaclenéni

digitalnich technologii do predskolniho vzdélavani.

Klic¢ova slova: digitalni gramotnost, digitalni technologie, robotické hracky.

ABSTRACT

The bachelor thesis is of theoretical and empirical character. It deals with the the possibilities
of integrating digital technologies into preschool education. The theoretical part focuses on
preschool education in the Czech Republic, both in the present and in the past. It also conveys
and explains the findings in the field of digital literacy, digital technologies and their
integration into preschool education, including concrete examples. The empirical part
presents the results of the quantitative research, which were obtained through a questionnaire
survey. A discussion for the subsequent integration of digital technologies in preschool

education is also included.

Keywords: digital literacy, digital technology, robotic toys.
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UvVOD

Digitalni technologie v dneSnim svété predstavuji velké zastoupeni. DéEti se s digitalnimi
technologiemi seznamuji uz v atlém véku a prvni kontakt ptfichdzi zejména v domacim
prostredi. Pfevazna ¢ast domacnosti je v dnesni dob¢ vybavena televizi, pocitacem a témér
kazdy z nés vlastni mobilni telefon. Pravé u déti je nejcastéjsi prvni kontakt s mobilnim
telefonem, na kterém hraji rtizné hry, dale pak také s tabletem, na kterém sleduji pohadky
anebo videa na socialnich sitich. Technologie maji vSak své Siroké zastoupeni
1 v zaméstnani, a proto je dulezité, aby lidé vSech ve€kovych kategorii méli zékladni ptehled
o novych dovednostech. Déti maji mnohdy lepsi povédomi o digitalnich technologiich
nez samotni dospéli. Digitdlni technologie se neustdle rozvijeji a posouvaji vpied.
S vyvijejici dobou se vynotuji také nové pozadavky, se kterymi by jak déti, tak dospéli méli
byt obeznameni.

Zapojeni digitalnich technologii do ptfedskolniho vzdélavani je dilezité v ramci rozvoje
ditéte. Jejich zaclenéni miize détem umoznit ziskat patfiéné dovednosti, védomosti, ale také
jim usnadnit cestu pfi adaptaci ve spolecnosti. Je tedy dllezité sezndmit ucitele matetskych
Skol s riziky digitalnich technologii a také s nejnovéjsimi trendy, které mohou byt pfinosem,
a prispivat tak k rozvoji ditcte.

Tato bakalatska prace se zamétuje na to, jaké jsou moznosti zaclenéni digitalnich technologii
do ¢innosti v matefské Skole. Bakalatska prace je rozdélena na dvé ¢asti, a to na teoretickou
a empirickou. Teoreticka Cast se sklada ze cCtyt kapitol. Prvni kapitola se zamétuje
na predskolni vzdélavani v Ceské republice, a to jak v soucasnosti, tak i v minulosti
a nasledné je také nastinén Ramcovy vzdélavaci program pro piedSkolni vzdélavani. Druha
kapitola vymezuje digitalni technologie. Je zde zminén také pohled z RVP PV, mozna rizika,
pfinosy. Tteti kapitola objasfiuje moZznosti integrace digitalnich technologii do pfedskolniho
vzdélavani, digitdlni gramotnost a digitdlni kompetence. Posledni cast se zabyva
charakteristikou konkrétnich digitalnich technologii, které 1ze v prostfedi matetské Skoly
vyuZzit.

Empirickd ¢ast vyzkumu se vénuje kvantitativnimu vyzkumu. Cilem bakalatské prace
je zmapovat, které digitalni technologie jsou v matefskych Skolach dostupné, které z nich
se vyuzivaji a jaké jsou moznosti na jejich zaclenéni. Ke sbéru dat byl pouzit dotaznik, ktery
byl zaslan ucitelim matetskych Skol.

V zé&véru prace jsou zminény vysledky vyzkumu a mozna doporuceni.
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1 PREDSKOLNI VZDELAVANI

Prvni kapitola se vénuje systému piedskolniho vzdelavani v Ceské republice v soucasnosti
1 minulosti, a stézejnim dokumentiim, které jej upravuji. Déle je zde nastinén Ramcovy

vzdé¢lavaci program pro predSkolni vzdélavani, vEetné€ jeho hlavnich cila.

Pocatek predskolniho vzdélavani ovlivnil vyvoj spolecnosti v politickém, ekonomickém
a socialnim charakteru. Industrializace méla dopad na prevdznou c¢ast rodin. Nekteti zili
na okraji chudoby. Rodi¢e déti odchazeli do zaméstnani v tovarnach, zatimco jejich déti
zustavaly v nevyhovujicich podminkdch doma bez vychovné péce. Tyhle okolnosti vedly

k postaveni zafizeni, jejichZ cilem bylo zastoupit rodinnou pé¢i (Rydl, Smelova, 2015).

., Prvni instituce pro péci o déti v raném a predskolnim veku byly zakladany od 30. let
19. stoleti. Opatrovny, détince, détské utulky a Skolky zaklddali zdmozini mecendsi,

dobrocinné spolky obce a majitelé tovaren** (Pricha, 2016, s. 108).

Prvni opatrovnou na ¢eském tizemi byla matetska Skola Na Hradku v Praze. Opatrovna byla
zalozena v roce 1832 a jejim feditelem se stal Jan Vlastimir Svoboda. Svoboda sepsal dilo
Skolka cili prvopocatecni, praktické, nazorné, viestranné vyucovani malych ditek k vécnému
vybrouseni rozumu a uslechténi srdce s navedenim ke cteni, pocitani a kresleni pro ucitele,
péstouny a rodice, ve kterém predlozil propracovany obsah vzd€lavaciho programu. Obsah
programu tvofil pracovni program, rozvrh hodin a metodiku vcetné piislovi a pisni.
Svobodova vzdélavaci a vychovna koncepce uznavala osobnost déti a stéZejni metodou

pro objeveni svéta a rozvoje ditéte byla hra (Rydl, Smelova, 2015).

V roce 1872 byly na zaklad¢ ministerského ustanoveni formulovany tfi pfedskolni instituce,
do kterych se fadily jesle pro nejmensi, opatrovny, jejimz poslanim byla pe¢ovatelska funkce
a matetské Skoly, které poméhaly détem s pfipravou na skolu. Matetské skoly byly vetejnou
a dostupnou instituci pro kazdého. Zavedeni Skolni dochazky déti od Sesti do Ctrnacti let
vedlo ke zruSeni vyucovani trivia. Prostfednictvim promyslenych a fizenych ¢innosti déti
snaze dosahovaly dobrych vysledkl a ucily se jak od dospélého, tak od sebe navzajem.
Organizace ¢innosti a spole¢nd vychova déti vedla do jisté miry k jistym omezenim.

Omezeni se dotykalo piirozenych z4jmi a spontdnnosti ditéte (Opravilova, 2016).

Na pocatku 20. stoleti doSlo k rozvoji instituci a zajmu védy o zkoumani a ditéte.

wrwe

védecké poznatky, zkuSenosti, pfetrvavajici krize rodiny i spolecenské konflikty ptispély

ke snaze zménit vychovu a vzdélavani. Hlavnimi ptivodkynémi zmén v matetskych Skolach



byly Ida Jarnikovéa a Anna Siissova. Snazily se o odstranéni Skolskych piistupti z matetskych
skol, prohloubit vztah Skoly a rodiny a také usilovaly o svobodny pohyb a zaméstnani déti.
Déle se zamétfovaly na vytvoieni vétSiho prostoru pro tvofivou stranku ditéte, vybér

vyvazenych ¢innosti a kladly diiraz na respektovani individualnich potteb ditéte.

V 50. az 80. letech postupné z matetskych skol zmizel prostor pro hru ditéte. V tomto obdobi
bylo pro ucitele stézejni zajistit bezpeci déti. Ucitelé vyuzivali pasivni metody, které vedly
k vytraceni proZitku a radosti ze hry. Cinnosti byly pfeorganizované a détem se nedostaval
prostor pro spontanni hru. Do roku 2001 ptedskolni vzdélavani prochazelo fadou zmén

a pokust (Rydl, Smelova, 2012).

Piedskolni vzdélavani je podstatnou soudasti vzdélavaciho systému Ceské republiky
a dalSich zemi. V zZivoté ditéte predstavuje velky vyznam, ktery plsobi na jeho celkovy
rozvoj. Podili se na ptipravé dal$iho vzdélavani a vyrovnava jeho Sance s ostatnimi jedinci

(Opravilova, 2016).

Predskolni vzdélavani v pedagogice charakterizuje proces, jehoz zamérem je cilené,
organizované pusobeni na dité predskolniho véku. Zaroven rozviji, dopliuje, podporuje
a obohacuje vychovné plisobeni rodiny. Je dileZitym meznikem ve vzdélavani, kdy si dité
osvojuje zakladni poznatky o svété kolem sebe a nabyva socialnich zkusenosti (NUPV,
2019). Vitova (2020, str.1) dopliuje, a tika, ze: ,, Predskolni vzdélavani ma velky vyznam
pro celkovy rozvoj ditéte. V tomto obdobi se dite vyviji a nejrychleji uci. Je proto velmi

dilezité zkvalitnovat podminky nejen pro déti, ale také pro ucitele .

Mezi hlavni dokumenty pro piedskolni vzd&lavani patii Strategie vzd&lavaci politiky Ceské
republiky do roku 2020, ktera usiluje o to, aby dochazelo ke kooperaci statlh EU v edukaci,
a soucasne¢ usiluje o rozvoj vzdélavaciho systému. Prezentovan je také Ramcovy vzdélavaci
program pro predskolni vzd€lavéani, ktery klade diiraz na tvorbu Skolniho a tfidniho
vzdélavaciho programu v matefskych skolach. V neposledni fadé je diileZité zminit Skolsky
zakon €. 561/2004 Sb., o ptedskolnim, zédkladnim, sttednim a vy$Sim odborném vzdélani,
ktery vymezuje zékladni cile a usiluje o vyrovnani a odstranéni rozdila, které vznikaji mezi

détmi pied jejich nastupem do zdkladniho vzdélavani (Pricha, Kot'atkova, 2013).

Proces soucasn¢ ditéti predskolniho veku poskytuje motivaci, podporuje ho a orientuje
ho k ziskani patfiénych kompetenci. PfedSkolni vzdélavani se odehrava v predskolnich
zafizenich, do kterych patii v nejvétsi mife matetské Skoly a dale pak specidlni matefské

Skoly, nebo také ptipravné tfidy. Predskolni vzdélavani ptipravuje predskoldka na dalsi



vyznamnou fazi v jeho zivoté a utvafi mu vyhovujici podminky pro jeho dalsi vzdélavani

(Opravilova, 2016).

PtedSkolni vzdélavani je vétSinou poskytovano détem od tii do Sesti let, v soucasné dob¢
1 détem mladsim. Pro vychovu a vzdélavani déti mladSich tfi let je hlavni nastavit spravné
podminky, vyplyvajici z individudlnich potfeb déti. Détem, kterym zbyva rok pred nastupem
na zakladni $kolu, je matei'skou $kolou poskytovana vyhoda prednostniho ptijmuti (NUPV,

2019).

Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani (2021, str. 10) definuje tfi stézejni

cile:
e Rozvijeni ditéte, jeho uceni a poznani.
o Osvojeni zdakladit hodnot, na nichz je zalozena nase spolecnost.

o Ziskani osobni samostatnosti a schopnosti projevovat se jako samostatna osobnost

ptuisobici na své okoll.

Vzdélavaci cile by mély byt doptfedu promyslené a naplanované. Smyslem piedskolniho
vzdelavani je tedy poskytnout ditéti individudlni pfistup a vhodné podminky pro rozvijeni

a pokraCovani v jeho dal$im vzdélavani.

PiedSkolni vzdélavani musi plné respektovat individualni specifika déti a pfizpisobovat
se vychozim pfedpokladim, jako jsou vyvojové fyziologické, kognitivni, socidlni

a emocionalni potieby (Opravilova, 2016).

1.1 Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani

Systém kurikularnich dokumenti je vytvafen na dvou Urovnich, a to statnich a Skolnich.
Statni Uroven v systému kurikularnich dokumentii tvofi Narodni program vzdélavani
a ramcové vzdélavaci programy. Narodni program charakterizuje pocatek vzdélavani jako
celek a ramové vzdélavaci programy se zaméfuji na povinné ramce vzdélavani vcetné
jednotlivych etap, jako je predskolni, zikladni a stfedni vzdé&lavani. Skolni Groveri
predstavuji Skolni vzdélavaci programy, podle kterych probiha vzdélavani na jednotlivych
$kolach. Skolni vzdélavaci program pro piedikolni vzd&lavani si zpracovava kazda skola
individudlné¢ na zakladé RVP PV a také podle specifickych podminek Skoly, jako
je napiiklad kapacita nebo prostory Skoly. VSechny programy jsou veiejné dokumenty a jsou

pristupné jak pro pedagogickou, tak i nepedagogickou veiejnost. RVP PV poskytuje



elementarni zéklad pro vzdé€lani, na né¢hoz miize navazovat primarni vzdélavani a je
zékladem pro tvorbu SVP. RVP PV se sklada ze 14 kapitol. Prvni kapitola definuje RVP
PV v systétmu kurikularnich dokumentii, jeho platnost pro matetské Skoly a zakladni
principy predskolniho vzdélavani. Druhd kapitola formuluje piedskolni vzdélavani jako
legitimni soucast systému vzdélavani a tieti kapitola obsahuje cile vzdélavani, vzdélavaci
obsah a oblasti piedskolniho vzdélavani. Dale jsou zde uvedeny podminky predSkolniho
vzdélavani, vzdélavani déti se specidlnimi potfebami a vzdélavani nadanych déti. Od ledna
2018 je soucasti dokumentu nova kapitola, kterd fesi vzdélavani déti od dvou do tii let.
Jedenactd kapitola se vénuje autoevaluaci, jako dulezité soucasti prace matetské Skoly.
Dvanacta a téindcta kapitola se vénuji zasadam pro zpracovani SVP a vymezuji kritéria
souladu ramcového a Skolniho vzdéldvaciho programu. Posledni kapitola je vénovana
povinnostem ucitele mateiské Skoly. Hlavni principy RVP PV jsou akceptovat vyvojova
specifika déti predskolniho v€ku a promitat je do obsahu, forem a metod jejich vzdélavani.
Umoziovat rozvoj a vzdélavani kazdého ditéte na zaklad¢ jeho individudlnich potieb.
Vytvéret zdklady klicovych kompetenci dosazitelnych v etapé ptredSkolniho vzdélavani.
Formulovat kvalitu ptedSkolniho vzdélavani z hlediska cilii, podminek, obsahu 1 vysledki
vzdelavani. Poskytovat srovnani uc¢innosti vzdélavacich programi mezi matefskymi
Skolami. ZajiStovat prostor pro rozvoj riznorodych programil a koncepci kazdé matetské
Skoly. Umoziovat matefskym Skolam pouzivat rizné formy, véetné jejich metod vzdélavani
a pfizpisobovat vzdélavani regiondlnim 1 mistnim podminkdm kazdé matefské Skoly.
Poslednim principem je poskytovat rdmcova kritéria pro vnitini i vnéjsi evaluaci Skoly

i poskytovaného vzdélavani (MSMT, 2021).



2 DIGITALNI TECHNOLOGIE V ZIVOTE DETI PREDSKOLNIHO
VEKU

Druhé kapitola se zaméfuje na digitalni technologie a na jejich pouziti pfi praci s détmi
predskolniho véku. Nasledné jsou zde vymezeny druhy digitalnich technologii, jako je
naptiklad pocitac, fotoaparat, tablet a mobilni telefon, a také jejich rizika. Nasledné je v praci
zminén rdmcovy vzdélavaci program, ktery nastifiuje digitalni technologie. V posledni

kapitole jsou zminéna rizika a piinosy digitalnich technologii v pfedSkolnim vzdélavani.

Digitélni technologie jsou soucasti naSich zivotii. Obklopuji jak déti, tak 1 dospélé. Poskytu;ji
Siroké vyuziti jak v zaméstnani, tak také ve vzdélavani. V edukaci lze vyuzit Siroky vybér
modernich technologii, které se podili na rozvoji ditéte. Je proto dilezité zarazovat takové
digitalni technologie, které nebudou mit na dité¢ negativni dopad, ale pfedevSim mu
poskytnou nové moznosti a budou se podilet na jeho rozvoji. Digitalni technologie se
neustale vyvijeji, a proto je dulezité respektovat pozadavky dne$ni doby. Pfed vymezenim

konkrétnich technologii je dilezité objasnit zékladni pojmy (Dobias, 2019).

Digitalni technologie muzeme definovat jako technologie, které funguji na principu
digitdlniho signélu. Déle jsou diky vyuziti pfenosového média dovadény do cilového
zafizeni. Je to proto, Ze jsou pfevadéna opét na analogovy signdl. Digitalni signal miZzeme
charakterizovat jako protiklad signédlu spojitého. Spojity signal dosahuje takové kvantity
hodnot, ktera neni omezena. Naopak digitalni signdl 1ze ziskat ze spojitého pouze jeho
vzorkovanim a kvantovanim. JednoduSeji feceno ubirame vzorky signalu a utvarime tak
diskrétni signél. U signalu spojitého je vétsi pravdépodobnost, Ze miize dojit vzdy ke ztrate
kvality neboli ztraté¢ informace (Dostal, 2018). Digitalni technologie pfedstavuji rozsahly
soubor prostfedki, nastroji, nebo postupt ze sféry pocitacli a komunikace. Ve vyucovani
mohou slouzit k podpofe a ke zkvalitnéni u€eni, komunikace, kolaborace, vyjadieni se, nebo
tvoteni (Kalas, 2013). Lazova (2013, str. 29) definuje digitalni technologie z jiného hlediska
a tika, ze: ,,Moderni technologie predstavuji uzasny komunikacni prostredek. Usnadni
organizaci, zajisti rychlé predani zprav a celoplosné informovani. Nesméji vsak nahradit
osobni kontakt. A v tom je velké nebezpeci téchto technologii “.

Digitalni technologie piedstavuji rozsahly soubor prostfedkill, néstroji, nebo postupli
ze sféry pocitact a komunikace. Ve vyucovani mohou slouzit k podpoie a ke zkvalitnéni

uceni, komunikace, kolaborace, vyjadieni se, nebo tvoteni (Kalas, 2013).



Mezi zakladni digitalni technologie, které jsou v soucasné dobé dostupné, fadime pocitace,
fotoaparaty, tablety, mobilni telefony a mnoho dal$ich. Mezi digitalni technologie vyuzivané
ve vyuce patii interaktivni tabule, dataprojektor, pocitace, nebo notebooky. Zaroven sem
muzeme také zahrnout programy, které¢ se na nich pouzivaji, napt. software a riizné aplikace.
V neposledni fadé je soucasti internetova sit’. Velmi Casto dochdzi k zdméné, ktera se poji
s oznacenim informacni a komunikaéni technologie. Rozdil je v tom, ze v ICT jsou obsazeny
ty technologie, které jsou vyuzity pro praci s informacemi, nebo pro samotnou komunikaci.
Za digitalni technologie povazujeme pouze ty, které pro procesy vyuzivaji digitalni signal

(Kalas, 2013).

Digitalni technologie jsou v dnes$ni dob¢ dulezitou soucasti kazdého z nas. Déti je aktivné
ale 1 dospélym. Pfedevs§im vSak slouZzi jako informacni a komunikacni néstroj. Mnozi si
dnesni svét bez technologii nedokazi predstavit. Je vSak dilezité myslet na to,
ze technologie neptfedstavuji pouhé nastroje, které slouzi k vyplnéni zébavy, ale predevsim
poskytuji mnoho zajimavych a jinych zplsobu k jejich vyuziti. V soucasnosti se nam
naskytuje velka fada digitalnich technologii. Nabizi se tedy otdzka, jaké digitalni technologie
je vhodné do prostredi matetskych skol zatazovat. Jako oporou ndm mohou poslouzit kritéria
vyvojové piimétenosti podle Kalase. Kritéria jsou poskladané od dulezitéjsich
po mén¢ dulezitad. Na prvni pficce se vyskytuje bod, ktery se zaméfuje na to byt vzdélavaci.
Mezi dal$i body fadime: povzbuzovat spolupraci, podporovat zapojeni a hru, nechat

iniciativu détem, byt intuitivni, vyhybat se hrubosti a stereotypiim, rozvoj povédomi o zdravi

a bezpecnosti a v neposledni fad¢ je to podpora spoluprace s rodic¢i (Kalas, 2011).

2.1 Digitalni technologie z pohledu RVP PV

Vzdélavani vSech déti v mateiskych Skolach probihd v souladu s R&movym vzdélavacim
programem pro piedSkolni vzdélavani (RVP PV). V ramci RVP jsou digitalni technologie
podle obsahu rozdéleny do nékolika ¢asti. V prvni &asti je uvedeno, Ze fizeni MS je
v poradku, zdali je utvofen funkéni informacni systém uvnitf, ale i navenek matef'ské Skoly.
V ¢casti druhé RVP PV obsahuje kli¢ové kompetence, které by ditéti mély naleZet, kdyz
opousti predskolni vzdélavani. U kompetence k uceni ma dit€é mit elementarni poznatky
o svéte lidi, kultury, ptirody, ale i techniky. Pficemz u kompetence komunikativni ma dité
vyuzit jak informativni, tak i komunikativni prostfedky, se kterymi se bézné setkava

(pocitade). Ve tieti ¢asti je zminéné, co ma uditel v MS ditéti nabidnout. Détem by mély byt



poskytovany takové CcCinnosti, ve kterych se mohou seznamit s ostatnimi riznymi
sd¢lovacimi prostiedky, jako je naptiklad audiovizudlni technika. Také je ale dulezité
ponauceni o piipadnych nebezpecnych situacich a zptsobech, jak se pfed nimi chranit
(technické piistroje). Ctvrta Gast zmifiuje rizika, kterd mohou mit negativni vliv na Gspéch
pedagoga. Jde o nepfiméfené vyuzivani pocitacové techniky, nebo nabizeni nevhodnych
programi. Patd cast RVP PV se vyjadiuje k podpotfe déti. Doporucuje se vytvaret

elementarni povédomi o §ir§im piirodnim, kulturnim a technickém prosttedi (MSMT, 2021).

2.2 Rizika digitalnich technologii

Digitalni technologie mohou s sebou ptinaset jista rizika, ktera by se neméla ptrehlizet. Spada

sem moznd ztrata soukromi, kyberSikana, krddez a zneuzitelnost osobnich udaji.

V soucasné dobé déti jiz po pfichodu do matetskych Skol maji zkuSenost s digitdlnimi
technologiemi. VétSina se s nimi setkala uz v raném véku. Presto, ze digitalni technologie
mohou mit velky pifinos a dopad na dité, jejich pouziti a piisobeni mize mit negativni
stranku. Stéle Cast¢ji se mizeme potykat s tim, Ze ditéti je ddvan do ruky mobil nebo tablet,
z diivodu toho, aby nezlobilo. Rodi¢e mohou détem poskytovat digitalni technologie jednak
pro vykonani ¢innosti, na kterou doposud neméli ¢as anebo jen jednoduSe nechtéji byt
pozadu za modernimi trendy, které jsou spojené s t€émito zafizenimi. Mnohdy se to vSak
negativné odraZi na tom, Ze se dité Spatné zacleniuje do kolektivu déti v ramci komunikace,
o kterou bylo technologiemi ochuzeno. Neustdlé pouzivani technologii mulZe vést
k zavislosti. Zavislost se pak projevuje ve vyhrizkach, které se mohou odrazet naptiklad

v tom, Ze se dité nechce najist, nebo jit ven mezi své kamarady (Kamenetz, 2018).

Negativni vliv mohou mit technologie také na zdravi. Pfi dlouhodobém traveni Casu
na technologiich mtZe také dojit k naruSeni somatického vyvoje. Pokud dité v delSim
Casovém useku pouziva tablet nebo jiné zafizeni, jeho pozornost klesa a mimo jiné se
to také odrazi na $patné poloze téla. Spatné sezeni nebo jina poloha muZou zpisobit
zdravotni problémy. Mezi nej€astéj$i zdravotni problémy patii inava oci, bolest zad, hlavy

a také ochabnuti svalstva.

Se zdravotnimi problémy se poji taky obezita. Dlouhodobé pouzivani médii vede k tomu,
ze u déti stoupa jejich BMI. Na dite piisobi mnoho reklam o jidle, kdy si dit€¢ nemusi nasledné
uvédomovat pocit sytosti. Jelikoz dit¢ nevynakladd Zadnou vys$si fyzickou aktivitu,

je zfejmé, Ze obezita spada také do rizik zdravotnich problémil. V rdmci vyuky v mateiské



Skole nejde o dlouhodobé pilisobeni, ale o kratkodobé. I kratkodobé plisobeni miize mit dopad

na to, e si dité prenese zvyk do svého volného Gasu (Reznickova, 2017).

Soucasti digitalnich technologii je pojem digitalni demence. Jde o zmiflovanou zavislost,
kterou si dité v piipadé delsiho casového uziti vytvari. Nejcastéji je tahle zavislost vytvarena
na televizi nebo na pocitaci, kdy dité vétSinou hraje pocitacové hry. Dochézi tak k omezeni
komunikace, kdy se u ditéte nerozviji slovni zasoba a Casto se stava, ze samotny obsah neni

piiméteny véku ditéte (Kutalkova, 2009).

Mezi dalezité aspekty spada také vhodné zvoleny nabytek, pfimé osvétleni a taky bezpecné
vytvofen pocitacovy kout. Mozna rizika mohou vznikat také pti pouzivani dataprojektoru
a interaktivni tabule. Tyto technologie mohou pfti $patném zachdzeni zptsobit poranéni oka.

Dulezité je proto dodrzovat ergonomické principy (Kalas, 2011).

Digitalni technologie jako jsou napfiklad pocitace, telefony, tablety vzbuzuji u déti
predevsim zajem skrze smysly jako je zrak a sluch. Ostatni smysly zde nemaji pfevazné
zastoupeni. Dochazi tak k omezeni jemné motoriky a dit€ neni schopné propojit si rizné
smyslové vjemy do jednoho celku. Dlouhodobé pouzivani digitalnich technologii ptipravuje
déti o kontakt a Cas straveny s détmi, ktery je dulezity pro jejich optimdlni rozvoj. Negativni
dopad se odrazi také v komunikaci s ostatnimi. Déti na zdkladé obrazu, ktery spatiuji
v médiich, nemaji dostatek prostoru pro svoji vlastni fantazii a obraz vidi o¢ima, ktery uz

nekdo vytvoftil. (Zdravé détstvi ve svéte digitdlnich medii, 2020).

2.3 Prinosy digitalnich technologii

Zavedeni digitalnich technologii do predSkolniho vzdélavani mé fadu pozitivnich aspekti.
Volba vhodnych programli obohacuje logopedicka cviceni. Dale ptispivaji k rozvoji jemné
motoriky, tvofivych schopnosti, prostorové piedstavivosti, ale také smyslovych vjemu.
Digitalni technologie také umoziuji vytvaret vyukové materidly, které jsou détem
pfipraveny na zaklad¢ jejich potieb. U¢i déti pracovat s chybou a podporuji posileni
sebevédomi. U déti, které nemaji v domacim prostiedi piistup k digitdlnim technologiim,
dopomahaji vyrovnat podminky vzdélani. Poskytuji prostor pro fantazii a rozviji mysleni
(Rezni¢kova, 2017).

Digitalni technologie, kam fadime naptiklad pocita¢, nabizi ditéti ptileZitost zlepsit se,
nebo uspét tam, kde pfedtim selhalo nebo nepodalo vysledky, kterych chtélo dosdhnout. Dité

se pii praci s pocitaem nenachazi v nezddouci situaci a neni vystaveno zadné trapné



pfilezitosti pfed celym kolektivem. Pocitace jsou pro déti ndstrojem, ktery omezuje rizika
z vlastnich netspéchi a poméha jim vyvolat vétsi zdjem o vzdélavani. Pocitac¢ velmi
jednoduse dokéze nadchnout déti, které uceni nebavi. Sledovani informaci a poznatka
na obrazovce vyvolava u ditéte vétsi zajem a dité je tak motivovano k uceni. ICT bere ohled
na kazdého zaka a uznava jejich tempo nebo schopnosti. Zkuseni ucitelé¢ se mnohdy pokousi
vyuzivat rizné metody a snazi se predat détem co nejlépe informace. AvSak prace
s poc¢itaCem miize byt pro déti pfinosna v tom smeéru, Zze se déti mohou diky programim
vracet zpet a  jejich  rychlost na  pochopeni je zcela individualni

(Polakovi¢, Dubovska & Hennyeyova, 2016).



3 INTEGRACE DIGITALNICH TECHNOLOGII

Treti kapitola se vénuje moznostem zaclenéni digitalnich technologii do pifedskolniho

vzdélavani. Nasledné je zde vysvétlen pojem digitalni gramotnost a digitalni kompetence.

Kalas (2011, s. 27) zastava nazor: ,,Zdkladnim a nutnym pozadavkem, jak produktivné
a bezpecne integrovat digitalni technologie do materskych skol, je profesni rozvoj pedagogii

‘

predskolniho vzdélavani.

V soucasnosti se nelze vyhybat digitalnim technologiim, jelikoZ maji svou podstatnou tilohu
ve sféte vzdélavaci Cinnosti. Informace, které dit¢ prejima v matetské skole, jsou predevsim
od pedagoga. Pted tim, nez zacleni pedagog do své vyuky digitalni technologie, je nezbytné,
aby byl obeznamen, jak s nimi zachdzet a vyuZivat je. Je nutné zminit, Ze vyuzivani

digitalnich technologii neni totozné s vytvafenim pfipravy na vyucovani (Wan, 2015).

V predskolnim vzdélavani je potfebné myslet na nékolik stézejnich aspektl. Prvni aspekt se
zaméfuje na vybaveni matefskych $kol. V Ceské republice se nachazi mnoho mateiskych
Skol, které nemaji k dispozici dostate¢né vybaveni pocitacii pro ucitele. V nékterych
matefskych Skolach se nachdzi jeden pocitag, ktery slouzi pouze feditelce Skoly. Ucitelky
tak nemaji moznost pfistupu k pocitaci, nebo k technologiim pro svou praci. Prvnim
opatfenim je tedy dostateCn¢ vybavit ucitelky matefské Skoly technologiemi, aby se stalo
prostym kritériem kazd¢é matetské Skoly.

Mrwe

disponuji dostate€nymi znalostmi a dovednostmi. IT vyuZivaji jak pro svou préci, tak také
pro praci s détmi. Na druhé strané jsou vSak ucitelky, které nevyuzivaji technologie,
nebo s nimi jednoduSe nemély Zadnou zkuSenost. Rozdily vznikaji také na zédklad€ postoji
ucitelek. Na jedné strané jsou ucitelky, které se neustale snazi vyhledavat nové pfileZitosti
k novym moznostem a na druhé strané jsou ucitelky, které na nové moznosti nereaguji.
Ucitelky muze doprovazet také strach z poSkozeni drahého vybaveni, nebo z prekazek
souvisejicich s IT. U druhého opatieni je proto podstatnd spravnd motivace ucitelek
k vyuzivani technologii. Dilezita je také podpora v dalSim vzdélavani a pomoc

pii pfipadném netspéchu (Weiser, 2014).

Tteti nejvyznamnéjsi aspekt pro praci s IT se tykd optimalni znalosti vyvojovych specifik
ditéte pfedSkolniho véku v oblasti psychického i fyzického rozvoje. Pti zatazeni IT do vyuky
je diilezité vhodné zvolit vzdélavaci cil a zplisob zaclenéni. DilezZity je také pfiméteny cas,

jak dlouho je prace s IT ucitelem vymezena (Splavcova, 2015).



Nelze opomenout, ze digitilni technologie nemohou zastoupit kvalitnitho a schopného
ucitele. Expertka, zabyvajici se digitalnimi technologiemi Sheryl Nussbaum — Beach zastava
nazor: ,, Ucitelé nebudou nahrazeni novymi technologiemi, ale ucitelé, kteri je nepouzivaji,

budou nahrazeni témi, kteri je ve vyuce vyuzivaji.

Nejvétsi problém se dotykd nizkého profesniho rozvoje, kdy maji ucitelé problém
se zaClenénim digitalnich technologii do vyuky. Paul Sanfrancesco vytvoftil predstavu, jak
integrovat vyvijejici se trendy ohledné technologii do vyuky. Na zaklad¢ vize byl zpracovan
plan o vytvoieni tzv. Technologické Akademie. Ucitelim je nabidnuta moznost seznamit

se s technologiemi a néasledné je vyuzivat ve vzdélavacim procesu.

Paul Sanfrancesco tvrdi: ,,Cim vice se podaFi propojit nové technologie s obsahem vyuky,
tim snazsi a méné desivé se to pro ucitele stane, technologie budou méné cizi a budou vice
chapany jako ndstroje, které pomdhaji ucit. Je velmi dulezité si uvédomit, Ze je nezbytné
nutné rozvijet primy kontakt s uciteli. Kdyz se to dari, vSe nové se stava méné

neduveryhodne. “ (Weiser, 2014).

Rozvoj globalni perspektivy poukazuje, Ze digitalni technologie je nutno vnimat v SirSich
politickych, ekonomickych, socidlnich, kulturnich a historickych souvislostech. Ptestoze
mohou mit rizné mezindrodni organizace odlisné cile nebo programy, nejednaji nezavisle
na sob¢ a existuje mezi nimi jista spoluprace, ve které se utvaii povaha a forma vzdélavacich
technologii a 1 to, jakym zptisobem jsou implementovany okolo svéta (Selwyn, 2013).
Organizace OSN pro vychovu, védu a kulturu UNESCO se zaméfuje na integraci
technologii. Integrace technologii je dlouhotrvajici proces, ktery ma své specifické znaky
a prostupuje n€kolika stadii. Organizace na zéklad¢ ziskanych informaci z mezindrodnich
a narodnich studii vytvotila model, ktery poukazuje na problematiku digitalnich technologii
do vzdélavani. V okruhu technologii jednotlivymi stadii prochdzi jak vzdélavaci systémy,
tak 1 instituce. Vytvofeny model mé za ukol vysvétlit sféru pedagogicko-technologické
integrace. Model je zpracovan tak, aby poukazal na stadia vyvoje, kterych se pedagogtim
nebo vzdélavacim institucim povedlo docilit. Integrace technologii je v riiznych zemich
odli$na. Model vSak poukazuje na to, Ze nejméné Ctyfi stadia jsou spolecna, a to objevovani,
uplatiiovani, prolnuti a pterod. (Neujmajer, 2007).

Prvni stadium je pojmenovano Objevovani ICT neboli Emerging stage. Stadium objevovani
se nachazi na samém zrodu vyvoje. V téhle fazi zfizovatel nebo jind nadfizend instituce
opatii technologické zatfizeni. Na zéklad¢ toho zacinaji pedagogové spatfovat moznosti,

které technologie poskytuji. ICT ucitelé nejcastéji vyuZzivaji pro Skolni management a fizeni



administrativy. Druhé stddium autor nazyva jako Uplatiiovani neboli Applying stage.
Do stadia uplatiiovani se dostavaji ty instituce, které nachazeji v uziti ICT kladny piinos.
V téhle fazi ucitel pouziva ICT jako svého pomocnika a méni své dosavadni zptisoby. Nema
zde takovou moznost integrovat ICT do vSech oblasti, jelikoz k nim nema dostatecny piistup.
Prikladem byva nizsi pocet pocitact, nez je zaka ve tiid¢, nebo uciteltl v kabineté. Navazuje
Prolnuti s ICT neboli infusing stage. V této fazi je dominantou vSeobecna integrace ICT
do Skolniho vzdélavaciho programu. Dotykéd se to Skol, které¢ potfebuji vEétsi mnozstvi
technologii k vyuce, ¢imz se pfiblizuje tradi¢ni koncepce oblasti k realnému prostiedi.
Tviréi a aktivni pedagogové se v téhle pozici pokouseji zaclenit rizné vyucovaci metody
a styly. Mnohdy dochazi ke smichani znalosti a dovednosti z jednotlivych oblasti, a to
oznacujeme jako projektové vyucovani. Zakladem tohoto stadia je, aby si ucitelé predavali
znalosti, zkuSenosti a diskutovali mezi sebou. Posledni staddiem je Pferod s ICT neboli
transforming stage. Pierod s ICT znamenad, ze Skoly pouzivaji ICT ke své preméné. Zde ICT
zastupuje béznou roli pracovniho a profesniho rozvoje a ucitelé jej vyuzivaji. Centrem
Skolniho vzdélavaciho programu jsou Zaci. Technologie jsou zaclenény jak do samostatného

pfedmétu, tak 1 do vSech ostatnich (Neujmajer, 2007).

3.1 Digitalni gramotnost

Strategie digitdlniho vzdélani do roku 2020 (2014) definuje: ,, Digitalni gramotnost
a digitalni kompetence jsou vymezovany jako soubor védomosti, dovednosti, schopnosti,
postojii a hodnot, které jedinec potiebuje, aby vyuzil digitalni technologie a digitalni média

k ¢innostem. *

Digitalni gramotnost predstavuje velmi Siroky pojem. Lze ji uvést jako schopnost pochopit
informace pfedavané prostfednictvim digitalnich technologii a dokazat je vyuzit v odliSnych
formatech a z vétsi nabidky zdroji. Zavisi na moznostech jedince, ktery ma, nebo nema
moznost pristupu k technologiim a zaroven je dulezit¢é mit k dispozici riznou uroven
digitdlni gramotnosti. Nazorny jev muzeme oznacovat jako digitalni rozdéleni
nebo digitalni propast (Polakovi¢, Dubovska & Hennyeyova, 2016).

Koncept Schopnosti prace s digitadlnimi technologiemi podobné jako digitalni gramotnost
obsahuje védomosti, dovednosti a postoje. S digitalni gramotnosti se vyuzivaji pojmy jako
je digitalni znalost nebo digitdlni dovednost. Digitdlni gramotnost se do povédomi
spolecnosti dostala pomoci knihy Digital Literacy, jejimZz autorem je Paul Gilster.

Vyzdvihuje potfebu ziskat novou gramotnost podstatnou pro zivot ve svété internetu.



Zastavd nazor, ze s digitdlni gramotnosti je nutné vyuzivat kritick¢é mysleni.
(Jerabek, Rambousek, & Vankova, 2018).

Valenta, Brom & Kellerova (2016, str. 61) zminuji pohled podle P. Gilstera, ktery fika,
ze: ,, Digitalni gramotnost zahrnuje tradicni gramotnost, kdy je jedinec schopny cist, psat

a zaroven je zpusobily ovladat digitalni technologie .

Dale uvadi zakladni znalosti, které se dotykaji médii. Jako posledni vyzdvihuje centralni
kompetence, pojici se ke schopnostem, pomoci nichZz mizeme hodnotit, ale také
komunikovat pies digitdlni technologie. V neposledni fadé¢ jsou to jest¢ také postoje

a prehled (Valenta, Brom & Kellerova, 2016).

Digitalni gramotnost mizeme rozdélit do tfech zakladnich bodt. Prvni bod pifedstavuje
kompetenci, kterd se zabyva tim, Ze disponujeme dovednostmi a schopnostmi k ovladani
a vyuzivani digitalnich technologii. Druhy bod se vénuje motivaci, kterd se poji k postoji
chtit pouzivat digitalni technologie. A poslednim vyznamnym bodem je pochopit znalosti
souvisejici s technologiemi, kde je vyznamné vnimat mozna rizika a pfinosy digitalnich

technologii (Chabera, 2019).

Digitalni gramotnost v pfedSkolnim vzdélavani piedstavuje ziskani patficnych kompetenci,
které jsou nezbytné pro vyuziti digitalnich technologii. Kompetence se rozdéluji na casti,
které vypovidaji o tom, kdy jsou technologie pfinosné, kdy naopak Skodlive, kdy je vyuzit
a jak spravné je ovladat. Digitalni gramotnost u déti mizeme rozvijet bez samotného pouziti
tabletil, nebo pocitacti. Koncept s nazvem Mala digitalni univerzita poukazuje na to, Ze je
mozné déti seznamit s digitdlnimi technologiemi pifes zabavné Cinnosti, ukoly a hry.
Na zakladé prozitku déti tak mohou 1épe zpracovat nové informace (Sebkova, Sancova,

2019).

Digitalni kompetence miZeme charakterizovat jako prifezové kli¢ové kompetence, bez
nichz nelze rozvijet u déti jiné vyznamné klicové kompetence, které jsou diileZité k ziskani
dalSich plnohodnotnych klicovych kompetenci, které jsou potfebné k aktivnimu prosazeni

ve spole¢nosti (Stastna, 2020).

Pii vyuziti digitalnich technologii Ize rozvijet u déti dovednosti i védomosti. Stastna (2020)

identifikuje dvé roviny:
e Digitalni technologie jako cil vzdélavani.

e Digitalni technologie jako prostredek ke vzdélavani.



Tyto roviny se mohou navzajem prolinat jak v fizenych, tak i spontannich ¢innostech. U déti
predskolniho veéku lze wvytvofit zéklady vztahujici se k védomostem o digitalnich
technologiich. K digitalni pregramotnosti se vaze 6 oblasti digitalnich kompetenci, do nichz
zafazujeme informacni a datovou gramotnost, komunikaci a kolaboraci, tvorbu digitalniho

obsahu, bezpeé&nost, feeni problémi a technologické kompetence (Stastna, 2020).



4 VYBRANE DIGITALNI TECHNOLOGIE V MS

Digitéalni technologie, které maji pozitivni dopad na rozvoj uceni, jsou pievazné dotykové.
Dit¢ ma moznost jednoduse zafizeni ovladat a snadno s nim manipulovat. Mobilni zatizeni
mohou byt vhodnéjsi diky mensim rozmériim. Pozitivni je také to, ze kazdé dit€¢ ma moznost
nastaveni a ptizpisobeni podle svych potieb a zajmi. Dotykové technologie mohou slouzit
jako podpora pro procvicovani, ale také mohou byt zdrojem k relaxaci a odpocinku.
Poskytnuta je také okamzitd zpétna vazba, naptiklad pti feSeni rtiznych ukold. Dotykova
zatizeni jako jsou interaktivni tabule, mobilni telefony, tablety a pocitace mizeme vyuzit

nejen pii individualni ¢innosti, ale také pii kooperativni (Rezni¢kova, 2017).

4.1 Interaktivni tabule

Klement & kol. (2014, s. 13) definuje: ,, Interaktivni tabule je dotykoveé-senzitivni plocha,
prostrednictvim které probihd vzajemnd aktivni komunikace mezi uzivatelem a pocitacem
s cilem zajistit maximdlni moznou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu *.

Interaktivni tabuli miizeme rozdélit podle jednotlivych typu, které se lisi snimanim druhu
pohybu. Jednd se naptiklad o elektromagnetickou, analogové rezistentni, kapacitni,
laserovou, infra¢ervenou a infrazvukovou tabuli (Jelinkova, 2013).

Interaktivni tabuli miZeme charakterizovat jako typ dotykového displeje, jehoz soucasti je
pfipojeny pocitac, dataprojektor a ovlada¢. Interaktivni tabule mé na svém displeji senzory,
které vysilaji podnéty uzivatele do pocitace. Interaktivni tabule se ovlada podobné jako
pocita¢. Ovladac, ktery je soucasti, nahrazuje klasickou my$ nebo klavesnici pocitace.
Na displeji interaktivni tabule Ize vidét kurzor a mnoho tladitek, kterymi miZzeme spustit
nebo zah4jit danou funkci, jako je napf. otevieni nové stranky nebo pfesunuti objektu z jedné
strany na druhou. Ovladat ji mizeme dotykem anebo jsou k dispozici specialni fixy, které
prenaseji signal do pocitace. Interaktivni tabuli mize zastoupit interaktivni dataprojektor,
jehoz displej se objevi na zdi. Nelze vSak ovladdat dotykem kvili senzortim. Svoji roli
zastupuje predevsim ve vizudlni strance. Pfinos interaktivni tabule spociva predevsim v lepsi
vizualizaci, motivaci déti a zpestfeni vyuky. Vyhodou je dale posilani materidlii ptes
internet, komunikace na delSi vzdalenost, moznost oteviit znovu jiz ulozené¢ programy
(Klement & kol., 2014).

Pro déti je samotné zavedeni interaktivni tabule mnohdy atraktivni, a proto dokazou lépe

udrzet pozornost. Détem podava okamzitou zpétnou vazbu, vcetné krokti, kde chybovaly.



Ucitelé maji moznost sdilet material s ostatnimi pedagogy a dle jejich volby si je upravovat.
Diky téhle moznosti maji vice casu na ptipravu vyuky.

Interaktivni tabule mlZze zpiijemnit vyuku, ale vyvstava otazka, jak ji pedagog vyuziva.
Nespravné zachazeni vede k tomu, Ze jsou Zaci rozptylovani a tempo vyuky klesa. Jelikoz je
prace s interaktivni tabuli velmi individualni, je tu riziko, kdy nedochazi k rozvoji
spoluprice a komunikace mezi détmi. Casto byva interaktivni tabule zaméhovana
za projekéni platno, kdy nejsou déti zapojeny a pouze se divaji. Jeji pouziti se také odrazi
na potlaceni abstraktniho mysleni, omezeni moznosti rozvijet psany projev a v neposledni

fad¢ zahrnuje i zdravotni rizika (Valenta, Brom & Kellerova, 2016).

4.2 Tablet

Lavrin¢ik (2015, s. 5) charakterizuje: ,,Termin tablet se pouziva pro oznaceni mobilniho
pocitace ve tvaru obdélnikové desky, kde vétsinu celni strany zaujima velka dotykova
obrazovka. Vétsina ovladani je zabezpecena dotykem této obrazovky a minimem
hardwarovych tlacitek. Tradicni klavesnice je nahrazena softwarovou, nékdy téz pouzivany

3

vyraz — plovouct klavesnice.

Tablety se v posledni dob¢ dostaly do obliby mezi vefejnosti a u déti jsou velmi oblibené.
Existuje n€kolik vzdélavacich aplikaci, programt a her, které Ize vyuZzit ve vyuce a je zde
moznost bezplatného stahnuti. Aplikace u déti rozvijeji rizné dovednosti. Orientuji
se na vyuku abecedy, matematiky, nacviku pismen, a  pfirodovédy

(Beschorner & Hutchison, 2013).

Soucasti jsou také aplikace, které se zaméfuji na zZaky se specidlnimi vzd€lavacimi
potiebami. Soustfedi se na rozvoj zrakového, sluchového vniméni a podporuji koordinaci
oka a ruky. Détem se znevyhodnénim uleh¢uji uc¢eni a pomahaji jim v navazovani socidlni
interakce. Napomahaji jim jak ve Cteni, psani, tak 1 v komunikaci s ucitelem a ostatnimi
détmi. Vyhodou je jejich velikost, jelikoz se daji snadno pfenaSet z mista na misto.
V soucasné dob¢ tablety pievzaly mnoho principti, které jsou zndmé z klasickych her
(pexeso, kvizy a bludisté pro rozvoj koordinace oka a ruky). Tyto hry Ize zprosttedkovat
s uzitim papiru a tuzky, které poskytuji osobni interakci, a zpétna vazba se nedostava pouze
od média. Prestoze se mobilni technologie, v€etné tabletu, jevi détem jako atraktivni, nelze
opomijet, Ze zadné¢ technologie nezastoupi uclitele ve vyukovém procesu

(Valenta, Brom & Kellerova, 2016).



Negativni mize byt jak u tabletu, tak i u ostatnich digitalnich zafizeni vysoka potizovaci
cena. Avsak se to nejevi jako velky problém, jelikoz existuji moznosti ziskat finan¢ni

prostiedky pomoci dotacnich programii (Chladilova, Splavcova, 2016).

4.3 Pocitac

V matetskych skolach se stale Castéji objevuji pocitace. Existuji riizné ndzory na to, zda maji
déti predskolniho véku pocitace vyuzivat. Je podstatné vychazet z podminek, které zavisi
na prostfedi, kde se dit¢ nachazi. Odlisné podminky budou v rodinném prostiedi a jiné
v mateiské Skole. U ditéte predskolniho véku se doporucuje kontakt s pocitatem zhruba
ve Ctyfech letech. V tomhle obdobi dité jiz dokaze chapat nékteré souvislosti a poradi si
s n€kterymi programy (Moravcova, 2013).

Je dulezité brat ohled na kazdého zvlast, jelikoz kazdé dité¢ ma jiné schopnosti. Pokud ma
mladsi dit¢ zkuSenosti, je vhodné mu nabidnout manipulaci snovymi programy.
S pocitacem vsak do kontaktu nejvice prichdzeji pedagogicti pracovnici, a proto je klicové,
aby ovladali pocita¢ a jeho programy. U déti, u kterych se ucitel snaZi rozvijet néjakou
dovednost, je vhodné pouzit zpocatku bézné metody, jako je pozorovani, predvadéni apod.
a pak az vyuzit pocita¢, ktery ma v nabidce nezbytné tkoly. Doporucuje se vyuzivat pocitace
ve skupinové ¢innosti, kdy se déti stfidaji a procviCuji své znalosti, dovednosti (Zounek,
Juhandk, Staudkova & Polacek, 2021).

Ucitel neusiluje o to, aby déti predskolniho veku zvladly v dané etapé jisté cile. Zavisi
na individuéalnich schopnostech a zkuSenostech kazdého ditéte. Usiluje se o to, aby nebyl
u déti kladen velky dliraz na sezndmeni s jejich obsluhou, ale aby prace s pocitacem byla
vyuzivana jako jedna z dalSich metod, kterd mlze ozivit vzdélavani. Méame k dispozici
nékolik variant, jak vést fizenou ¢innost. Jednou z moznosti je, Ze pedagogicky pracovnik
obsluhuje pocitac sam a dotazuje se na odpovédi déti. Dalsi z moznosti je, Zze se u pocitace
déti prostiidaji a ucitelka pouze sleduje Cinnost déti. Déti taky mohou pracovat samostatné
a v neposledni fadé mize pocita¢ slouZzit k individudlni préaci s détmi.

Ptinos pocitact v matetské Skole spociva v sezndmeni vSech déti véetné déti ze socialné
znevyhodnéného prostiedi, coZ omezuje rozdily mezi nimi. Pocitace obsahuji programy,
které se zamétuji na déti se specidlnimi potiebami a usnadiuji jim vzdélavani. Mozna rizika
mohou vyplyvat z omezené nabidky programii. Pokud neni ditéti poskytnuta pestra nabidka,
dochdzi krozvoji schematického mySleni, kdy za dit¢ fteSeni vyplni pocita¢

(Moravcova, 2013).



4.4 Robotické hracky

Zaclenovani robotickych hracek do ptfedsSkolniho vzd€lavani je pro déti velmi atraktivni

a zébavné. Vyuziti robotl se podili na rozvoji informatického mysleni, kdy se dité

pfi manipulaci s programem pokousi zvolit spravny algoritmus. Mezi nejrozsifenéjsi roboty

patii: Bee-Bot, BlueBot, Ozobot, Albi Botley robot.

Bee-bot je vhodna programovatelna vcelka pro zacateCniky. Nabizi velkou Skalu
vyuziti a da se vyuzit od nejmladsiho véku az po Skolni. Roboticka vcelka pomaha
u déti rozvijet algoritmické mysleni, prostorovou orientaci a pamét’. Ovladani véelky
je velmi jednoduché. Na hibetu véelky se nachazi tlacitka, kterymi ovladame jeji

pohyb (Bradacova, 2019).

Véelka pojme az 40 piikazli a pohybuje se doptedu, dozadu, vpravo a vlevo. Jeji
kroky jsou 15 cm dlouhé. Pfi manipulaci s véelkou se vyuziva podlozka s ¢tvercovou
siti o velikosti 15x15 cm. Lze vyuzit i podlozky s obrazky, které pomahaji vyuce

pfi riznych tématech (Manénova, Pekarkova, 2020).

Blue bot nabizi stejné vyuziti aktivit jako vcelka Bee-bot. Tenhle robot ma navic
TacTicle reader, neboli modré barvy, kam se umistuji karti¢ky s ptikazy. OdliSuje
se tim, Ze tahle v¢éelka nemd pruhované télo, coz nabizi détem vidét obsah uvnitt
véelky. Diky vkladani piikazl 1ze vyuzit aktivity, které se vztahuji k nalezeni idealni

trasy, nebo opraveni algoritmu (Dobias, 2019).

Ozobot je velmi maly robot, ktery u déti rozviji kreativitu a taktéz logické mysleni.
Ovlada se na zdkladé¢ gumovych kolecek a je slozen z prihledného téla ve tvaru
koule. Diky prihlednosti l1ze vidét svétlo uprostied, vcetné elektroniky. Pokud
na robota ddme navlek, zplsobi to jeho kompletni rozsviceni. Navlek mimo jiné
slouzi k ochrané robota a udavd mu podobu Ozobota. Uvnitf robota se nachazi
senzory, pomoci nichZ se dokaze pohybovat a ménit smér. Jeho moznosti spocivaji
v optickych senzorech. Pfi vénovani pozornosti na ¢aru je schopen zaznamenat
pokyny vyrobené z kodi a na zakladé tohoto jedna. Ke komunikaci potiebuje
ozokody, neboli povely, které jsou stavény na rozmanitych obménéach modré, zelené,
cerné a ¢ervené. Pfi manipulaci s ozobotem vyuZzivame povely k jeho pfemistovani,

pohybu, a zméné sméru (Hajkova, 2017).



II. PRAKTICKA CAST



5 KVANTITATIVNI CAST VYZKUMU

Tento vyzkum bliZze zkouma a popisuje, jaké jsou moznosti integrace digitalnich technologii
do predskolniho vzdélavani. K ziskani potfebnych dat byl zvolen kvantitativné orientovany
vyzkum, jehoz metodou je dotaznik. V nasledujicich podkapitoldch je popséana
charakteristika vyzkumného vzorku spolecné s tvorbou a distribuci dotazniku. Nésledné jsou
uvedeny vyzkumné cile, vyzkumné otazky, vcetné formulace hypotéz. Interpretovana je také
metodika zpracovani dat, jejiz soucasti je obsah dotazniku. Posledni podkapitola je vénovana
vysledklim dotaznikového Setfeni, které jsou znadzornény na zadklad¢ vysecovych graft

a kontingen¢nich tabulek.

5.1 CHARAKTERISTIKA VYZKUMNEHO VZORKU

Vyzkumny soubor dotaznikového Setteni tvofili ucitelé matei'skych kol ze Zlinského kraje.

Dotaznik vyplnilo celkem 157 uciteld ze Zlinského kraje. Dotaznik byl zpracovan pomoci
online webové aplikace Survio. V ivodu dotazniku jsou respondenti seznameni s tématem

a cili bakalarské prace a nasledné pozadani o jeho vyplnéni.

Vyse uvedeny pocet respondentd byl ziskan na zakladé dvou zptisobti. Prvni zpiisob vedl
pfes feditele, feditelky matefskych, ptipadné zakladnich Skol sdruZenych s matef'skou Skolou
ve  Zlinském  kraji. Seznam  matefskych Skol byl ziskan ze  stranky

https://www.seznamskol.cz/materske-skoly/zlinsky-kraj/zlin/ (2002 - 2023). Emailové

adresy byly ziskany z vetejné databaze. Celkem bylo osloveno 320 matetskych §kol, z toho
v Uherském Hradisti a 80 ve Vsetiné. Pomoci emailovych adres byl distribuovan odkaz,
ktery respondenty pfesméroval na platformu Survio. Soucasti emailu byla zadost o rozeslani
dotazniku pedagogiim svych mateiskych Skol. Druhy zptsob byl proveden cestou pies
socidlni sit’ Facebook, kde byl ve skupiné pro uclitele matetskych Skol vloZzen odkaz

na dotaznik s prosbou o jeho vyplnéni.

5.2 CIL KVANTITATIVNIHO VYZKUMU

Hlavnim vyzkumnym cilem bylo zjistit, jak ucitelé vyuzivaji digitalni technologie

v predskolnim vzdé€lavani.


https://www.seznamskol.cz/materske-skoly/zlinsky-kraj/zlin/

5.2.1 Diléi vyzkumné cile

1. Odhalit dosavadni zkuSenosti pedagogickych pracovnikli s vyuzitim digitdlnich

technologii.

2. Zjistit, za jakym ucelem ucitelé vyuzivaji digitalni technologie pfi ¢innostech s détmi

ptredskolniho véku.

3. Identifikovat, jaké piinosy a rizika ucitelé vnimaji ve vyuzivani digitalnich

technologii s détmi predskolniho véku.

Hlavni vyzkumna otdzka zni: Jakym zpisobem vyuZivaji ucitelé digitalni technologie

v predSkolnim vzdélavani?

5.2.2 Dil¢i vyzkumné otazky

Vyzkumné otazky vychazeji z dil¢ich vyzkumnych cild, které jsou uvedeny v predchézejici

kapitole.

1. Jaké jsou dosavadni zkuSenosti pedagogickych pracovnikl s vyuzitim digitalnich

technologii?
2. Zajakym ucelem pedagogicti pracovnici vyuZivaji digitalni technologie?

3. Jaké pfinosy a rizika maji digitalni technologie?

5.3 METODIKA ZPRACOVANI DAT

Vyzkumnou metodu mizeme oznacit jako systematicky postup ziskani a zpracovani dat, kde
je cilem objasnit danou problematiku. Byl zvolen kvantitativni vyzkum a metoda
dotaznikového Setfeni, kdy vyzkumnym nastrojem je dotaznik. Dotaznikovy vyzkum byl

vytvoien pro ucitele matefskych skol.

Dotaznik obsahuje 17 otazek. Pouzity byly jak polouzaviené otdzky, které poskytovaly vice
nebo jednu z variant, tak i uzaviené, které nabizely jednu moZnost. Na tivod dotazniku byly
k ziskani pottebnych dat poloZeny otazky zamé&iujici se na identifika¢ni udaje. Otazky jsou
zaméfeny na rozdéleni matefskych Skol a to, zdali ucitelé pracuji ve statnich nebo
soukromych matefskych Skoldch. Nasledné se identifika¢ni tidaje orientovaly na velikost
obce, ve které se matetska Skola nachazi a na vék uciteld. V dotazniku nebyla zatazena
otazka tykajici se pohlavi z diivodu nizkého zastoupeni muzi jako uciteltt matetskych skol,

a také proto, ze pro naSe vyzkumné Setfeni neni hledisko pohlavi podstatné.



Poté se otazky orientuji konkrétné na digitalni technologie. Otazky cili na zplisob vyuziti
a dostupnost jednotlivych digitalnich technologii. Néasledn¢ byla respondentim polozena
otazka, ktera se zameétuje na to, zdali se setkali s pojmem robotické hracky. V souvislosti
na otdzku respondenti oznacili, které robotické hracky znaji. Respondenti také odpovidali,
jaké digitalni technologie by pii vyuce uvitali, jak Casto je do vyuky zatazuji a za jakym
ucelem je vyuzivaji. V nasledujicich otazkach respondenti uvedli vyhody a nevyhody, které
spatiuji ve vyuzivani digitalnich technologii. Otazky v zédvéru dotazniku smétuji na to, zdali
maji respondenti moznost dalSiho vzdélavani v oblasti digitdlnich technologii. Poté byl
zjisStovan zpusob financovani digitalnich technologii a podil finan¢nich prostredki, které

matefské skoly do digitalnich technologii investuji.

5.4 STANOVENE HYPOTEZY

HI1: Podil finan¢nich prostfedkti investovanych do digitalnich technologii neni odlisny

u statnich a soukromych matetskych skol.

H2: Cetnost vyuzivani digitalnich technologii je rozdilna dle velikosti obce, ve které

matefska Skola sidli.

5.5 ANALYZA UDAJU

V této kapitole jsou interpretovany vysledky dotaznikového Setieni.

Na tvod byla analyze podrobena otazka: ,,Jak vyuzivate digitalni technologie ve vyuce
predskolnich déti?“. Divodem pro zatrazeni této otazky byla snaha o zjisténi, zdali ucitelé

matefskych Skol digitalni technologie do vyuky zaclenuji.

V tabulce (Tab. 1) jsou zndzornény poskytnuté odpovédi véetné poctu zvolenych moZnosti
jednotlivych uciteli. Pro jednodussi orientaci jsou odpovédi sefazeny od nejvysSiho poctu

po nejmensi.

Tab. 1: Vyuziti digitdalnich technologii ve vyuce

odpoved poée:[ , procentualni podil
odpovedi (%)
Aktivné vyuzivam 77 51
Mam moZnost vyuZivat, ale vyuZivam ziidka 59 39
Nevyuzivam, ale mam z4jem se o nich vice dozvédét 13 9
Nevyuzivam a nemam zdjem je do vyuky zatadit 3 2




Z tabulky (Tab. 1) je zfejmé, ze vétSina respondentd digitalni technologie aktivné vyuziva.
Tento fakt je viditeln€ patrny z uvedeného grafu (Obr. 1), kde jsou pro snadnéjsi zmapovani

namisto absolutniho poctu vybranych odpovédi znazornény hodnoty v procentech.
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Obr. 1: Vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

Prvni fakt, ktery z grafu (Obr. 1) vyplyva, je Ze vice neZ polovina ucitelti matetskych Skol
digitalni technologie aktivn¢ vyuziva. Druha skute¢nost poukazuje na to, Ze i pfes moznost
vyuziti digitalnich technologii je ucitelé do vyuky zaclenuji pouze zfidka. Zajimavym
faktem je, Ze menSina odpovédi se tykala mozZnosti, kde ucitelé¢ uvedli, Ze digitalni
technologie nevyuZivaji. Mezi poslednimi dvéma moZznostmi je patrny maly rozdil v zajmu
o jejich zarazeni. Pokud bychom nabizené moznosti rozdélili na skupiny tykajici se vyuziti
a ty zbyvajici, zjistili bychom, Ze ptevazna vétsina dotazanych digitalni technologie vyuziva

a ma zajem se o nich dozveédét vice.

Nasledujici poloZena otazka v dotazniku znéla: ,,Jaké digitalni technologie ma Vase
matei'ska Skola k dispozici?“. Pti¢inou zafazeni této otazky bylo identifikovat, jaké
digitalni technologie maji jednotlivé mateiské Skoly k dispozici. V tabulce (Tab. 2) jsou
uvedeny odpovédi na tazané znéni otazky. U této otdzky méli respondenti moznost zvolit
vice odpovédi, protoze v nékteré z matefskych Skol mlize byt vyuzivano vice digitalnich

technologii.



Tab. 2: Digitalni technologie a jejich dostupnost v materskych skolach

odpoveéd pocet odpovedi procentudlni podil (%)
Robotické hracky 117 77
Pocitac 96 63
Tablet 96 63
Interaktivni tabule 73 48

Z tabulky (Tab. 2) je patrné, ze nejvétsi zastoupeni v matetskych Skolach zaujimaji robotické

hracky.
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Obr. 2: Digitalni technologie a jejich dostupnost v materskych Skoldach

63%

Nejveétsi podil zastoupeni predstavuji robotické hracky, které zvolilo 77 % dotazovanych.
Dotaznikovym Setienim bylo zjisténo, Ze respondenti vybrali na druhou pozici hned dvé
digitalni technologie a tim jsou pocitace spolecné s tablety, které vybralo 63 % z dotazanych.
Méné¢ vyskytovanou digitalni technologii v matetskych Skoléach je interaktivni tabule. Tento
fakt mtize ovliviiovat skutecnost, zZe prvni interaktivni tabule byla na trhu pfedstavena v roce
1991. Domnivat se také mizeme, Ze interaktivni tabule zaujima posledni misto kvuli vysoké
potfizovaci cené¢ (Neumajer, 2012). 2% podil respondenti uvedlo moznost ,,jiné*. Tato
varianta odkryvala odpovédi, kde respondenti zminili digitdlni technologie, jako jsou
televize, Albi tuzky, projektor, nebo Magic box. Varianta ,,jiné* také odhalila odpovédi, kde
respondenti uvedli, Ze maji v matefské Skole dostupnych vice digitalnich technologii, nez je

uvedeno v dotazniku anebo naopak nemaji zadné.



U predchozi otazky byli respondenti dotazovani na dostupnost digitalnich technologii
v mateiskych skolach. Pro zmapovani ptehledu a zkuSenosti ohledné digitalnich technologii
byla v dotazniku nasledn€é formulovdna otdzka: ,,Setkali jste se s pojmem robotické

hracky?«.

Tabulka (Tab. 3) odkryva odpovédi, ze kterych vyplyvaji zkuSenosti respondentii
s robotickymi hracky.

Tab. 3: Prehled o robotickych hrackach

odpoveéd’ pocet odpovedi | procentudlni podil (%)
Ano, vim, o co se jedna 148 97
Ne, pojem neznam 4 3

Na zakladé¢ vyhodnocenych udaji v tabulce (Tab. 3) je ziejmé, Ze drtiva vétSina
respondentek se setkala nebo ma piehled ohledné robotickych hracek. Z grafického

znazornéni tato skutecnost 1épe vyplyva.

3%

= Ano, vim, 0 co s¢
jedna

= Ne, pojem neznam

\ 97%

Obr. 3: Prehled o robotickych hrackach

Dotaznikovym Setfenim bylo zjisténo, ze 97 % respondentti odpovédélo, ze ma zkuSenost ¢i
piehled ohledné robotickych hracek. MenSina, kterd ptedstavuje 3% podil odpovédi,
poukazuje na fakt, Ze stimto pojmem ncktefi respondenti zkuSenost nemaji, nebo

o robotickych hrackach viibec neslyseli. Lze usuzovat, Ze respondenti, ktefi uvedli, Ze nemaji



zkusenost nebo piehled o robotickych hrackéch, jednoduse neméli ptilezitost s robotickymi
hrackami pracovat, nebo se nezucastnili, neméli ptilezitost se zicastnit $koleni na rozvoj

digitalnich technologii.

Naésledujici polozend otdzka v dotaznikovém Setfeni se zaméiuje také na robotické hracky,
ale zjiného uhlu pohledu. Otazka byla formulovéna: ,,Které z uvedenych robotickych

hracek znate? V tabulce (Tab. 4) je zndzornéna sumarizace dosazenych vysledkd.

Tab. 4: Znalost robotickych hracek

odpoveéd’ pocet odpovedi | procentudlni podil (%)
Beebot 135 89
Bluebot 58 38
Albi Botley robot 53 35
Ozobot 31 20

Z vyse znazornénych vysledkt vyplyva, ze respondenti maji nejvice povédomi o robotické

hracce Beebot. Nasledujici graf (Obr. 4) 1épe odkryva skute¢nost zvolenych odpovedi.
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Obr. 4: Znalost robotickych hracek

Podle vysledkt 89 % respondentti uvedlo, ze znaji robotickou hracku Beebot. Na druhé
pricce se umistila roboticka hracka Bluebo, kterou zvolilo 38 % respondentti. Na tietim misté
s nepatrnym procentudlnim rozdilem 35 % zaujmula pozici robotickd hracka Albi Botley
robot. Na robotickou hracku Ozobot ptfipadal nejmensi pocet odpovédi, ktery Cinil 20 %.

V odpovédi ,,jiné* respondenti uvadeli nésledujici robotické hracky jako je roboticky vlak,



Cubeto, Albi tuzky a interaktivni koberec. V odpovédi ,,jiné* se také objevila odpovéd, ktera

poukazuje na to, Ze respondenti neméli moznost néjaké z uvedenych hracek poznat.

Dtivodem pro zaclenéni této otazky byla snaha zmapovat a pokusit se zjistit, zdali maji
respondenti nejen povédomi, ale také znalost o robotickych hrackach. Z dosazenych

odpovédi vyplyva, ze respondenti disponuji znalostmi ohledné robotickych hracek.

Nasledujici otazka méla zjistit Cetnost vyuziti digitalnich technologii. Do dotazniku byla
otazka formulovana: , Jak casto vyuzivate digitalni technologie (pocita¢, tablet,

robotické hracky...) pri vyuce predskolnich déti?«.

Respondentim byly nabidnuty nasledujici moznosti uvedené v nize zobrazené tabulce
(Tab. 5). Poskytnuté moznosti byly pro respondenty dostate¢né, a proto do vyhodnoceni

nebyla vytvofena Zadna dal$i mozna odpovéd’ dle jejich osobniho nézoru.

Tab. 5: Cetnost vyuzivani digitdlnich technologii (pocitac, tablet,

robotické hracky...) pri vyuce predskolnich deéti

odpoveéd pocet odpovédi | procentudlni podil (%)
Vicekrat za tyden 62 41
Jednou za tyden 44 29
Jednou do mésice 26 17
Jednou za dva tydny 15 10
Nevyuzivam viibec 5 3

Z tabulky (Tab. 5) je patrné, Ze nejvetSi procento respondentd uvedlo, Ze digitalni
technologie vyuzivaji vicekrat za tyden. I pfes nejveétsi zastoupeni této odpoveédi ji nelze

povazovat za prevazujici, jak je znatelné z grafického znazornéni (Obr. 5).
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Obr. 5: Cetnost vyuzivani digitalnich technologii (pocitac, tablet, robotické

hracky...) pri vyuce predskolnich deti

Nejpocetnéjsi skupina, ktera predstavuje 41 %, jak jiz bylo zminéno vySe, uvedla, Ze
digitalni technologie vyuZiva vicekrat za tyden. Pokud se dale zamétime na druhou pficku,
je patrné, ze 29 % respondentt vyuziva digitalni technologie alespon jednou za tyden. Dalsi,
v poradi tfeti nejcastéji zvolend moznost, poukazuje na to, ze 17 % respondentd digitalni
technologie vyuzivé jednou do mésice. Pfedposledni pozice odkryva fakt, Ze respondenti
zacClenuji digitalni technologie do vyuky jednou za dva tydny a v neposledni fadé 3% podil
respondentli oznacil, Ze digitalni technologie nevyuziva vibec. Mlizeme se vSak jen
domnivat, Ze za volbou této moznosti stoji fakt, ze respondenti nemaji k dispozici digitalni

technologie, nebo jednoduSe nejsou zastancem jejich zac¢lenéni do vyuky.
V dotaznikovém Setfeni se nasledujici otdazka zaméfovala na ucel vyuziti digitalnich
technologii ve vyuce. Jeji doslovné znéni bylo: ,,Za jakym ucelem vyuzivate digitalni

technologie ve Vasi materské skole (pocitac, tablet, robotické hracky...)? “.

V tabulce (Tab. 6) nize je uvedena skutecnost odkryvajici ic¢el vyuziti digitalnich technologii

dotazovanych respondentii.



Tab. 6: Ucel vyuziti digitdInich technologii v materské skole (pocitac, tablet,
robotické hracky...)

odpoveéd pocet odpovédi | procentudlni podil (%)
Rozvoj informatického mysleni 98 64
Préce se vzdé€lavacimi aplikacemi 97 64
Zvyseni motivace 68 45
Administrativa 54 36
Vyuziti hlasového zaznamu 32 21

Ze ziskanych vysledki 1ze odvodit, ze respondenti digitalni technologie nejvice vyuzivaji
za Ucelem rozvoje informatického mysleni a prace se vzdélavacimi aplikacemi. Tento tcel
je také podtrzen procentudlnim rozdélenim uvedenych odpovédi, jak predstavuje nize

uvedeny graf (Obr. 6).
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Obr. 6: Ucel vyuziti digitdlnich technologii v mateiské skole (pocitac, tablet,
robotické hracky...)

Jak jiz bylo uvedeno vyse, nejvétsi podil respondentl (64 %) uvedl hned dvé moznosti, které
piiblizuji, za jakym celem respondenti digitalni technologie vyuZivaji. Prvni dvé mozZnosti
odkryvaji, Ze respondenti spatfuji smysl pfedeviim v rozvoji informatického mysleni. Ugel
shledavaji taky v praci se vzdélavacimi aplikacemi. Druhd pozice poukazuje na to, ze
digitdlni technologie 45 % respondentli vyuziva pro zvySeni motivace vyuky.

36 % respondenti uvedlo fakt, Ze digitdlni technologie vyuZzivaji zejména kvili



administrativé. Tahle odpovéd’ se piiklani k tomu, Zze respondenti nevyuzivaji digitalni
technologie pouze pro jejich zaclenéni do vyuky, ale také pro svoji praci a potieby. Posledni
nazor, ktery z dotazniku vyplyva, odkazuje na to, Ze respondenti digitdlni technologie
zaclenuji za ucelem vyuziti hlasového zaznamu. Dalsi odpovédi jsou piidany na zakladé
zjisténi osobnich nazord dotazanych. V odpovédi ,,jiné* vyznam ve vyuziti digitadlnich
technologii spocival v pousténi vzdélavacich videi. Déle k procviceni grafomotoriky, kdy
déti pracuji na tabletu s tuzkou, ale také k poslechu hudby a pisni¢ek. Mezi nazory se

vyskytoval také diivod propojeni vSech gramotnosti dohromady.

Nasledujici otazka v dotazniku se zabyvala reakcemi respondentll na ptinosy zaclenéni
digitalnich technologii do vyuky. Otazka byla formulovana takto: ,,Jaké vyhody spatiujete

ve vyuZziti digitalnich technologii ve vyuce?*.

V tabulce (Tab. 7) jsou patrné vysledky jednotlivych odpovédi na tuto otazku:

Tab. 7: Vyhody ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

procentudlni
odpoveéd pocet odpovedi podil (%)

Seznamuji déti s digitalnimi technologiemi

v navaznosti na budouci vyuZziti 122 80%
Zvysuji atraktivitu vyuky 100 66%
Podporuji aktivitu déti (spoluprace,

kooperace) 84 55%
Roz3ifuji moZnosti pii vyuce logopedie 29 19%
Nespatiuji zadné vyhody 7 5%

Pro lepsi pfedstavu o dosaZenych vysledcich je nize zobrazeno grafické znazornéni

(Obr. 7), které poukazuje na vybrané odpovédi respondent.
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Obr. 7: Vyhody ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

Z vyse uvedenych odpovédi je znatelné, ze témér vétsina respondenti (80 %) zvolila jako
jednu z vyhod fakt, ze vyuziti digitalnich technologii pfinasi détem moznost seznameni
s digitalnimi technologiemi v ndvaznosti na budouci vyuziti. Timto tématem se zabyvala
autorka Reznitkova (2017), ktera za stéZejni vyhodu povazuje stejny fakt, ktery uvedla
vétSina respondentti. Pravdou je, ze postupné a kontrolované zavadéni a vyuziti je vhodnou
prevenci mozné zavislosti v pozdéjsim veku.

Druhd nejcastéjsi odpovéd’, kterou respondenti vybirali, byla vyhoda, kterd podtrhuje
zvySeni atraktivity vyuky. Na tieti pozici se umistila mozZnost, kterd poukazuje na to, Ze
vyuziti digitalnich technologii ve vyuce podporuje aktivitu déti ke spolupraci, kooperaci.
19 % respondenttl uvedlo, ze zaclenéni digitalnich technologii je pfinosné také v rozsiieni
moznosti pfi vyuce logopedie.

Pouze 5 % respondenti je piesvédceno, ze vyuziti digitalnich technologii neptfindsi zadné
vyhody. V kategorii ,,jiné* respondenti uvedli jako hlavni pfinos to, ze digitalni technologie

VALY

Dalsi otdzka smétovala k odhalenti rizik, které respondenti ve vyuZiti digitdlnich technologii
spatfuji. Otazka znéla: ,,Jaké nevyhody spatfujete ve vyuziti digitalnich technologii

ve vyuce?®.

V tabulce (Tab. 8) jsou znazornény vysledky Cetnosti jednotlivych odpovédi na tuto otadzku:



Tab. 8: Nevyhody ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

odpoveéd pocet odpovedi | procentudlni podil (%)
Vyssi pofizovaci naklady 80 53%
Skodlivy vliv na zdravi a vyvoj déti 43 28%
Negativni dopad na socidlni vyvin 38 25%
Obtizng&j$i organizace vyuky 29 19%
Nespatiuji zadné nevyhody 25 16%

Zminované¢ odpoveédi poukazuji na nékteré typické nevyhody digitalnich technologii.
Pti zaclenéni je vSak nezbytné s nimi pocitat a pokusit se témto piipadnym rizikiim
pfedchéazet. Nejvétsi pocet dosazenych odpoveédi odkryva nevyhodu ve vyssi pofizovaci
ceng, jak je zfejmé z celkové dosazenych vysledki, které jsou zndzornény v dalS§im grafu

(Obr. 8).
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Obr. 8: Nevyhody ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

Jak jiz bylo zminéno vySe, nadpoloviéni vétSina respondenti vnimé jako hlavni nevyhodu
fakt, Ze potizeni digitalnich technologii do mateiskych Skol vyzaduje vysSi potizovaci
naklady. Na mist¢ je ale otdzka, jakym zptsobem jsou matefské Skoly financovany a jaky

podil mohou investovat do digitalnich technologii.

Druha nejcastéjsi odpovéd’ potvrdila, ze vétsSina respondentt se priklani k varianté, ktera

za nevyhodu oznacuje skodlivy vliv na zdravi a vyvoj déti.



Dalsi nevyhoda byla zvolena 25 % dotazanych, kterd je obdobna jako varianta predchozi

a poukazuje na negativni dopad na socialni vyvin.

Pro dalsi odpovéd se rozhodlo 19 % respondentii, které jako hlavni nevyhodu vidi, ze
zaClenéni digitalnich technologii je narocné na organizaci a ptipravu vyuky. ,,Nespatiuji
zadné nevyhody“ uvedlo 16 % dotazanych. Zde se miizeme domnivat, ze respondenti, ktefi
uvedli tuto variantu, s digitdlnimi technologiemi aktivné pracuji. V kategorii ,,jiné* se
objevily odpovédi, které poukazuji na jista rizika: ,,pasivita déti v mluveném slove, zavislost
déti na digitalnich technologiich, odpoutani se od piirozeného prostiredi — ptiroda, nutnost
proskoleni a znalost ohledné spravného zachdzeni“. V odpovédi ,,jiné* se také objevil ndzor
ohledné nedostatku baterii pro hracky, jejichz provoz vyzaduje velkou spotiebu. Podobna
odpovéd’ ohledné organizace ve vyuce se mezi kategorii ,,jiné* objevila znovu, stim
rozdilem, Ze respondent uvedl, Ze jich neni dostatecné mnozstvi a musi si je pijcovat

s kolegynémi.

Dalsi otazka, ktera byla v dotazniku: ,,Jakym zpiisobem s digitdlnimi technologiemi

v materské Skole pracujete?*.

Ugelem zafazeni této otazky bylo zjistit nahled zpiisobu prace respondentii s digitalnimi

technologiemi.
V tabulce (Tab. 9) jsou popsany jednotlivé alternativy na dotazovanou otazku.

Tab.: 9: Zpusob prace ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

Y ocet rocentualni
odpoved oci)ovédi ppodﬂ (%)
VyuZivam je pro vyuku déti zabavnou formou 102 67
Vyuzivam je pii individudlnich ¢innostech s détmi 91 60
Détem jsou poskytovany na zaklad¢ jejich zajmu 57 38
on¢
Déti maji k digitalnim technologiim volny pfistup 23 15

Z tabulky (Tab. 9) Ize vy¢ist, Ze respondenti pracuji s digitadlnimi technologiemi predev§im

tim zpsobem, ze je zaclenuji do vyuky déti zabavnou formou.
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Obr. 9: Zpusob prdce ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce

Prvni fakt, ktery z grafu vyplyva, je nepatrny rozdil mezi prvni a druhou nejcastéjsi zvolenou
moznosti. 67 % respondentii uvadi, Ze digitalni technologie vyuZivaji pfedev§im pro vyuku
déti zdbavnou formou. Druhd nejcastéjsi odpoveéd odhalila fakt, ze 60 % respondentl pracuje
s digitalnimi technologiemi zejména pfi individualnich ¢innostech s détmi. Lze se domnivat,
ze respondenti vyuzivaji digitadlni technologie pfi individudlnich c¢innostech, kvili
nedostate¢nému mnozstvi digitalnich technologii ve tfidé. Druhym moZnym vykladem je
skutecnost, Ze individudlni ¢innost s digitalnimi technologiemi piinasi lepsi vysledky nez
skupinova vyuka. Méné¢ nez polovina respondentti (38 %) zminila, Ze digitalni technologie
détem poskytuje pouze na zdkladé jejich zajmu o né. V neposledni fadé nejméné
respondentli (15 %) uvedlo, Ze déti maji k digitdlnim technologiim volny pfistup. V kategorii
»Jiné respondenti uvedli, ze digitdlni technologie nepouzivaji nebo nevyuzivaji vibec.
Objevila se zde také odpovéd, kde naopak respondenti projevuji snahu o jejich zarazeni

do vzdelavani k vhodnému tématu, zhruba jednou do mésice.

Nasledujici otdzka zkoumd, zdali maji respondenti v matefskych Skoldch digitalni
technologie k dispozici. Otazka byla polozena takto: ,,Disponuje VaSe materska Skola

dostateénym mnoZstvim digitalnich technologii?*.

V tabulce (Tab. 10) je provedeno shrnuti dosazenych vysledkd.



Tab. 10: Mnozstvi digitalnich technologii v materské skole

<o pocet procentudlni podil
odpoved odpovédi (%)
Ano 83 55
Mame jich mélo, uvitala bych vétsi
. 59 39
mnozstvi
Ano, ale mame jich nadbytek 5 3
Nemame k dispozici zadné digitalni
. 5 3
technologie

Z vySe zobrazenych vysledkl vyplyva, ze vétSina matefskych Skol disponuje dostate¢nym
mnozstvim digitalnich technologii. V nize uvedeném grafu (Obr. 10) je tato skute¢nost 1épe

patrna.
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Obr. 10: Mnozstvi digitdlnich technologii v materské skole

Na obrazku (Obr. 10) je graf vyhodnocujici mnozstvi digitalnich technologii v matetskych
Skolach. Nadpolovi¢ni vétSina respondentll 55 % uvadi, Ze maji k dispozici dostate¢né
mnozstvi digitdlnich technologii. Druhd nejcastéji zvolena odpoveéd cinila 39 %, kde
respondenti vybrali moZznost, kterd se tykala malého mnozstvi digitalnich technologii
v matetskych Skolach. Respondenti také uvedli, Ze by radi uvitali vét§i mnozstvi. Shodny
pocet respondentll, ktery ¢inil 3% podil, se ukdzal u dvou variant. Prvni varianta odkryvala
fakt, Zze maji respondenti nadbytek digitalnich technologii, zatimco druhd moZnost odhalila,
ze respondenti nemaji k dispozici zadné digitalni technologie a tim padem nemaji moznost

zaclenit je do vyuky.



V ptedchozich otdzkach byli respondenti dotazovani, jaky maji vztah k digitdlnim
technologiim a zdali jsou pro jejich zaclenéni do vyuky. Nésledujici sada otazek ma za ukol
zmapovat, zdali se respondentim dostava piilezitosti vzdélavat se v oblasti digitalnich
technologii, a zaroven jakym zplsobem jsou digitalni technologie financovany. Otazka byla

formulovéna: ,,Mate moznost dalSiho vzdélavani v oblasti digitalnich technologii?*.
Tabulka (Tab. 11) zachycuje sumarizaci jednotlivych vysledk.

Tab. 11: Moznost dalsiho vzdélavani v oblasti digitdlnich technologii

« pocet procentudlni
odpovéd odpovédi podil (%)

Zameéstnavatel mi umoznuje vzdélavani v oblasti

o oy 87 57
digitalnich technologii
Vzdélavam se sam/ sama v oblasti digitalnich

. 57 38

technologii
Zaméstnavatel mi neumoznuje vzdélavani v oblasti

o ., 8 5
digitalnich technologii

Nejvétsi pocet dosazenych vysledkii odkryva fakt, ze nadpolovicni vétsin€ dotazanych se
dostavd od jejich zaméstnavatele moznost dalSiho vzdélavani v oblasti digitalnich
technologii. Tento vysledek vSak neodkryva skutecnost, zdali respondenti této ptilezitosti

dalsiho vzd¢lavani vyuzivaji.
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Obr. 11: Moznost dalsiho vzdélavani v oblasti digitalnich technologii

Z grafického znazornéni (Obr. 11) je patrné, ze 57 % respondentl uvedlo, Ze maji moZnost
dalsiho vzdélavani v oblasti digitalnich technologii. Je pravdou, Ze pravé takto by to mélo

ve skutecnosti vypadat a respondentim by méla tato pfilezitost byt poskytnuta. Pokud se



vSak na to podivame z pohledu zaméstnavatele, je nutno vzit v uvahu, ze jakékoliv Skoleni
s sebou pfinasi zmény v rezimu dne. Se zamé&stnanci nemusi byt jednoducha domluva. Lze
vzit v potaz, ze nektefi zaméstnanci projevuji vici novym trendiim, jakymi jsou digitalni
technologie, nezdjem. Pokud Skoleni probiha mimo pracovni dobu, mize se objevit
skuteCnost, ze zaméstnanci zdivodiuji svilj nezdjem nedostatkem volného Casu, ktery by

chtéli vénovat rodin€ nebo svym konicklim.

Jako druhd nejcastéjsi odpoveéd’ byla zvolena moznost ,,vzdélavam se sdm/ sama v oblasti
digitalnich technologii®“. Lze se pouze domnivat, zdali se respondenti vzd€lavaji sami,
z diivodu neposkytnuti dalSiho vzdélavani od zaméstnavatele, nebo se vzdélavaji sami i pres

poskytnuti seminaiti a vzdélavani v této oblasti.

Pouze 5 % dotazanych uvadi, ze nemaji od zaméstnavatele moznost vzdélavat se v oblasti

digitalnich technologii.

Nasledujici otazka byla do dotaznikového Setieni zarazena z diivodu, aby odhalila zptisob
financovani digitalnich technologii. Pro zmapovani zptsobu financovani byla polozena
otazka: ,,Jakym zplisobem jsou financovany digitalni technologie ve Vasi materské

Skole?*.

Vysledky dotaznikového Setieni jsou prezentovany v tabulce (Tab. 12), kde je patrné, Ze
nejvetsi pridel financi, které mateiska Skola do digitalnich technologii investuje, ziskdva

z bézného rozpoctu, ale také od ministerstva Skolstvi.

Tab. 12: Zpusob financovani digitdlnich technologii v materské Skole

odpoved pocet procentudlni podil
odpovédi (%)
BéZny rozpocet 88 58
Ministerstvo Skolstvi 86 57
Sponzorské dary 23 15
Vytézek z vlastnich akci (jarmark, sbér papiru...) 13 9
Nadace 3 2

V grafickém zobrazeni (Obr. 12) je tato skute¢nost na prvni pohled Iépe patrna.
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Obr. 12: Zpiisob financovani digitalnich technologii v materské skole

Jak jiz bylo zminéno vyse, nadpolovi¢ni vétSina respondentli uvedla, Ze finance, které jejich
matetska Skola investuje do digitalnich technologii, ¢erpa z bézného rozpoctu. S nepatrnym
rozdilem, ktery predstavoval 1 %, respondenti uvedli hned jako druhou moznost ministerstvo

Skolstvi.

Tteti zvolenou moZnost piedstavovaly sponzorské dary. Mezi dalsi zpisoby financovani
9 % zvolilo moznost ,,vytézek z vlastnich akci, jako je naptiklad jarmark, nebo sbér papiru®.
Pouze 2 % dotazanych oznacila odpovéd’, za kterou se skryvala moznost nadace. V kategorii
»Jiné*“ respondenti uvadeli nasledujici odpovédi. Mezi nejcastéj$i reakce respondentil
v kategorii ,,jiné* se naskytly Sablony, dotace nebo dota¢ni programy EU. Dalsi ¢asto
zminovanou odpovédi je ,,nevim, netusim, nebo to bohuzel nevim®. V tomto ptipade lze
predpokladat, Ze respondenti nemaji povédomi o zplsobu financovani digitalnich

technologii, nebo jednoduSe nemaji zajem se o tuto oblast zajimat.

Posledni polozend otazka v dotazniku navazovala na pfedchéazejici. Divodem zafazeni této
otazky bylo odhalit, jaky podil financi matetska Skola do digitalnich technologii investuje.
Otazka byla formulovana nasledovné: ,Jaky je podil finan¢nich prostiedki, ktery

investuje VaSe materska Skola do digitalnich technologii?“.

V tabulce (Tab. 13) jsou uvedeny vysledky v procentech jednotlivych odpovédi na tuto
otazku:



Tab. 13: Podil investovanych financnich prostredkii do digitalnich

technologii v materské skole

odpoveéd’ pocet odpovedi procentudlni podil (%)
Méné nez 10 % 68 45
10-20 % 56 37
20-30 % 15 10
3040 % 6 4
40 % a vice 7 5

Z vysledkil vyse vyplyva, ze nejvetsi podil dotazanych (45 %) uvedl fakt, ze finance, které

matetska Skola investuje do digitalnich technologii, pfedstavuje méné nez 10 %.

4% 5%,
10% )

‘\ = Mén¢€ nez
10%
\ \ = 10-20%

&

= 20-30%

30-40%

® 40 % a vice

37%

Obr. 13: Podil investovanych financnich prostredkii do digitdlnich technologii

v materské skole

Podle témét poloviny respondenttl, které predstavuji 45 %, jejich matetska Skola investuje
méné jak 10 % financi do digitalnich technologii. V tomto ptipad¢€ je na misté otazka, kolik
procent financi matefské Skoly ziskavaji a kolik procent financi do digitalnich technologii
investuji. Druhd nejcastéji zvolena odpoveéd se tykala varianty 10-20 % financi. Pouze
10 % respondenti zvolilo odpovéd 3040 % financi investovanych do digitalnich
technologii. Na poslednim misté se umistily s nepatrnym rozdilem dvé varianty, které
pfedstavuji z vybranych mozZnosti nejvétSi procentudlni podil, ktery c¢ini 30-40 %,

a 40 % a vice.



5.6 STATISICKE ZPRACOVANI UDAJU

V praktické ¢asti kvantitativniho vyzkumu byly stanoveny dvé hypotézy, které jsou uvedeny
vyse v podkapitole €. 5.4. Na zaklad¢ testu nezavislosti chi-kvadratu budou hypotézy v této

casti bakalai'ské praci vyvraceny nebo potvrzeny.
Znéni prvni hypotézy

H1: Podil finanénich prostiedki investovanych do digitalnich technologii neni odlisSny

u statnich a soukromych materskych skol.

Cilem této hypotézy bylo odhalit, zda se podil finan¢nich prostiedki investovanych

do digitalnich technologii 1i8i, ¢i nelisi u statnich nebo soukromych matefskych skol.

Tab. 14: Sumarizace odpovédi k hypotéze ¢. 1.

Méné nez 10% | 10-20% | 20-30% | 30—40% |40 % a vice
soukroma 11 9 4 3 3
statni 57 47 11 3 4

Na zaklad¢ vypoctu chi-kvadratu, ktery je 1 s ostatnimi vypocty zndzornén v ,,Piiloze P I:
Statistické zpracovani udajii z kvantitativniho vyzkumu®, lze s 95% jistotou fici, Ze mezi
Cetnosti odpoveédi na danou otazku a tim, zdali se jedné o soukromou nebo statni matetskou

Skolu, je statisticky vyznamnd zavislost. Hypotéza tedy byla vyvracena.

H2: Cetnost vyuZivani digitilnich technologii je rozdilna dle velikosti obce, ve které
materska Skola sidli.

Tab. 15: Sumarizace odpovédi k hypotéze ¢. 2.

Jednou do Jednou za dva Jednou za Vicekrat za
mésice tydny tyden tyden
do 1 000 obyvatel 4 5 14 20
do 10 000 obyvatel 11 5 20 21
do 100 000 obyvatel 7 4 7 17
nad 100 000 obyv. 4 1 3 4

Na zakladé vypoctu chi-kvadratu lze s 95% jistotou fici, Ze mezi Cetnosti odpovédi
na danou otazku a velikosti obce, kde matefskd Skola sidli, neni statisticky vyznamna

zavislost. Hypotéza tedy byla vyvracena.



6 DISKUSE

Hlavnim cilem bakaléaiské prace bylo zjistit, jaké jsou moznosti integrace digitalnich
technologii do pfedSkolniho vzdélavani. Na zéklad¢ dosazenych vysledkt z dotaznikového
Setfeni bylo ziskano velké mnozstvi dat, které podtrhuji dilezitost prace. Zakladni poznatky
a vysledky této bakalaiské prace jsou kratce porovnany se zjiSténymi vysledky jinych

vyzkumi zabyvajici se digitalnimi technologiemi v piedSkolnim vzdélavani.

Vysledky tohoto priizkumu mohou pedagogiim poslouzit jako pozitivni voditko k zaclenéni
digitalnich technologii do ptedskolniho vzdélavani. Zaroven vysledky dotazniku podporuji
provedeny vyzkum. Z vétsi ¢asti respondenti veri, Ze jsou digitalni technologie uzite¢nym
vyucovacim ndstrojem, které obohati a ptipravi déti predSkolniho véku na budoucnost, a
proto je také zacletiuji do edukacniho prostfedi. Poznatky ze ziskanych vysledkil byly
v souladu s vyzkumem (Anna, Konrad, & Magnus, 2019), ktera dospéla k zavéru, ze
digitalizace ma svij patficny ukol a smysl v pfedSkolnim edukacnim prostfedi. Z ndzort
respondentl vyplynulo, Ze vybavenost matef'skych skol, ve kterych plisobi, je na velmi dobré
urovni, jelikoZz kazda matefska Skola mé k dispozici alespont néjakou digitalni technologii.
Je vsak dilezité zminit, Ze dostate¢na vybavenost matetskych skol digitalnimi technologiemi
nesouvisi s Uspésnou integraci digitalnich technologii do vyuky ani dosazeni cili Strategie
digitalniho vzdélavani do r. 2020 (MSMT, 2014). Uspé&snost zaru¢uji kompetence pedagoga

s kladnym pftistupem dal§iho vzdélavani a ziskdvani informaci k digitadlnim technologiim.

Prekvapujici byl fakt, ze drtiva vétSina dotdzanych pedagogli ma jiz o robotickych hrackach
povédomi. Ve vysledcich vyzkumu je uvedena i oblibenost konkrétnich robotickych hracek.
Robotické hracky se mohou zdat jako méné znadmé, pficemz je tento dojem neslucitelny
s vysledky vyzkumu. Vysledky lze podlozit tvrzenim, ze zdjem o robotické hracky roste
proto, Ze se déti mohou velmi brzo naucit schopnostem, které budou stéZejni pro budouci
uplatnéni a v§eobecné jejich budoucnost. Toto tvrzeni miize byt inspiraci pro pedagogy, pro¢
by se méli zaméfit na robotické hracky a vytvofit jim platné misto v edukacnim prostiedi.
Lze se domnivat, Ze k vét§imu povédomi robotickych hracek také dopomaha nastup mladé

generace do Skol.

Kalas (2011) ve svém vyzkumu zminuje, ze pedagogové uptednostiuji realizaci skupinové
¢innosti vyuky, s ¢imz se vysledky z dotaznikového Setfeni pfili§ neslucuji. V otdzce, ktera
se zamé&fovala na zplsob prace ve vyuZiti digitdlnich technologii, bylo z ndzort respondentt

zjiSténo, Ze ptevazuje pfedevsim individualni ¢innost spolecné se zdbavnou formou vyuky.



Prace ve skupinidch nebo volny piistup k technologiim neni pfili§ casty. Divodem
individudlnich cCinnosti miize byt piehlednost a soucasna kontrola nad vSemi détmi
dohromady. Prelétava a nestala pozornost u déti predskolniho véku se muze jevit jako
piekéazka pti skupinovych ¢innostech, zatimco u individualnich se pedagog muze ditéti
vénovat v ramci jeho rozvoje. Pedagogové maji pti individualni ¢innosti vétsi Sanci naplnit
specifické potieby kazdého jedince a zaroven ditéti umoznit vice volnosti pii manipulaci

s digitalni technologii.

Cetnost vyuzivani digitalnich technologii neni zavisla na velikosti obce, ve které mateiska
Skola sidli. V cCetnosti zatazeni digitalnich technologii do vyuky se objevila nejcasteji

moznost vicekrat do tydne, ktera predstavuje 41% podil a jednou do tydne (29 %).

Digitalni technologie maji své jisté vyhody a nevyhody. Zasadni vyhodou, kterd z nazori
respondentll vyplynula, bylo sezndmeni déti s digitdlnimi technologiemi v névaznosti
na budoucnost. Stejného ndzoru na seznameni déti s digitdlnimi technologiemi je
i Rezni¢kova (2017), ktera vidi piinos v oblasti rozvoji déti. Dale respondenti zminovali
davody jako je ,,lepsi vstup do zékladni Skoly*, jini zase ,,pfipravu na zivot®. Za piinosy se
skryva také motivaéni rovina a zpestfeni vyuky. Digitdlni technologie nabizeji digitalni
aplikace, které jsou pro déti zabavné, a pravé toho lze pozitivné vyuzit v edukacnim
prostfedi. Na druhé strané€ se vynotuji 1 jisté nevyhody, které maji dopad na pedagogy a jejich
negativni vztah k zalenéni digitalnich technologii. VéEtsi €ast poloviny respondentii se
shodla na nazoru, Ze hlavni nevyhodou je vysoka pofizovaci cena. Jako druhy vyplyvajici
poznatek je Skodlivy vliv na zdravi a vyvoj ditéte. Tomuhle riziku by se dalo vsSak ptedejit
stanovenym jasnym limitem, ktery by vymezil pouziti technologii. Pfi vhodn¢ zvolené dobé&

digitalnich technologii je mozné eliminovat rizika, a naopak posilit znacné vyhody.

Soucasna literatura zdlraziuje dulezitost védomi pedagogl na digitdlni kompetence déti
a jejich schopnost individualng vyuZzivat digitalni technologie. Zaclenénim novych
digitalnich technologii vznikaji na ulitele znacné pozadavky, které se tykaji propojeni
smysluplnych vzdé€lavacich aktivit na zdkladé ucebnich osnov. Z ndzorii respondentl
vyplyva, ze maji moznost dalS$iho vzdélavani v této oblasti. Pokud jim vSak dalsi vzdélavani
neni umoznéno, vzdélavaji se sami. Z toho Ize odvodit, ze pedagogové projevuji naklonost

k digitalnim technologiim a zajimaji se o nastavajici nové trendy.

Vysledky z prvni hypotézy potvrdily, ze existuje znacny rozdil podilu finan¢nich prostiedkti

investovanych do digitalnich technologii mezi statni a soukromou matetskou skolou.



Vypoctem chi-kvadratu byla také vyvracena hypotéza, ze Cetnost vyuzivani digitalnich
technologii je zavisla na velkosti obce, €ili moznosti, které nabizi vétsi ¢i mensi mésto, nijak

neovliviiuji potiebu pedagogii digitalni technologie do vyuky zacletiovat.

Na zaklad¢é zpracovanych vysledkl dotaznikového Setfeni a ovéieni stanovenych hypotéz
lze konstatovat, ze digitdlni technologie maji ve vyuce v matefskych Skolach své
opodstatnéné misto a je nutno s nimi i do budoucna pocitat jako s nedilnou soucasti vyuky

a to nejen v matefskych skolach.



ZAVER

Bakalatska prace se zamétuje na oblast digitalnich technologii v prostfedi matetskych skol,
zejména ve smyslu jejich integrace do predskolniho vzdé€lavani. Cilem prace bylo zjistit, jak
pedagogové vyuzivaji digitalni technologie v predskolnim vzdélavani. Bakalafska prace
byla rozdélena do dvou casti — teoretickou a empirickou. Teoretickd ¢ast se zabyvala
digitalnimi technologiemi v pfedSkolnim véku ditéte. Bylo zde blize popsano ptedskolni
vzdélavani v Ceské republice, jak v soucasnosti, tak i v minulosti. Bylo vymezeno, jaké jsou
moznosti integrace digitalnich technologii do vyuky, a také byly charakterizovany konkrétni
digitalni technologie. V empirické Casti byl predstaven kvantitativni vyzkum, kde byla
zvolena metoda dotaznikového Setfeni. Jednalo se o zamérny vybeér, kde byli osloveni ucitelé
matefskych Skol ve Zlinském kraji. Soucasti praktické ¢asti je také analyza vysledkl dat,
vcetné grafl a tabulek, které vyjadiuji procentudlni podil odpovédi. Hypotézy, které byly
uréeny na zakladé teoretickych poznatktl, byly nésledné¢ vyvraceny. V soucasnosti na trh
pronikaji nové trendy ohledné digitalizace, se kterymi se poji nové podminky, které kladou
znany narok na jedince zijictho ve spolecnosti. Diky vybavenosti matefskych Skol
a povédomi pedagogl o digitalnich technologiich maji matetské Skoly ve Zlinském kraji
dobry zéaklad pro seznamovani déti s digitalnimi technologiemi. Je vSak vhodné zminit, Ze
digitalni technologie nemohou nahradit fyzicky kontakt, interakci a kooperaci mezi détmi.
Digitalni technologie jsou a stale vice budou soucasti nasich zivotd, a proto by pedagogové
matetskych skol méli vystupovat jako privodci a eliminovat pfipadna rizika. Vysledky této
prace podtrhuji vyznamnost digitalnich technologii, a poukazuji také na to, Ze ma smysl je

integrovat do matetskych skol.
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PRILOHA P 1I: STATISTICKE ZPRACOVANI UDAJU

Z KVANTITATIVNIHO VYZKUMU

Prvni hypotéza byla stanovena ve tvaru:

H1: Podil finan¢nich prostiedki investovanych do digitalnich technologii neni odlisSny u
statnich a soukromych materskych Skol.
V tabulce jsou zobrazeny nazory respondentii a informace, zdali jsou zaméstnani

v soukromé nebo statni matetské skole (pozorované Cetnosti):

Méné nez 10% |10-20% |20-30% |30—40% |40 % a vice
soukroma 11 9 4 3 3 30
statni 57 47 11 3 4 122
68 56 15 6 7 152
V tabulce je proveden vypocet ocekavanych Cetnosti:
Méné nez 10% | 10-20% | 20-30% | 30—40% |40 % a vice
soukroma 13,421 11,053 | 2,961 1,184 1,382
statni 13,421 44,947 | 12,039 | 4,816 5,618

V tabulce je proveden vypocet hodnoty, ktery je nutny pro stanoveni testového kritéria >

Méné nez 10% | 10-20% | 20-30% | 30—-40% | 40 % a vice
soukroma 0,437 0,381 0,365 2,784 1,896
statni 141,503 0,094 0,090 0,685 0,466

Vypocet testového kritéria y2:
¥*=0,437+0,381+0,365+2,784+1,896+141,503+0,094+0,090+0,685+0,466 = 148,701

Pocet stupni volnosti testového kritéria: f = (2—-1) x(5—-1) =4

Pro vypocitany pocet stupniii volnosti a pro zvolenou hladinu vyznamnosti nalézdme ve
statistickych tabulkach pro kritické hodnoty testového kritéria chi-kvadrat kritickou hodno-
tu %005 (4) = 9,488. Vypocitana hodnota y> = 148,701 je v&tsi nez hodnota kritickd. Mezi
cetnosti odpovedi na danou otazku a tim, zdali se jednd o soukromou nebo statni matetskou

Skolu je statisticky vyznamna zavislost. Tento zavér pfijimame s jistotou 95 %.



Druhé hypotéza byla stanovena ve tvaru:

H2: Cetnost vyuZivani digitalnich technologii je rozdilna dle velikosti obce, ve které
materska Skola sidli.
V tabulce jsou zobrazeny nazory respondentli a informace o velikosti obce, kde se matetska

Skola nachazi (pozorované ¢etnosti):

Jednou do | Jednou za | Jednou za | Vicekrat za
mésice | dva tydny tyden tyden
do 1000 obyvatel 4 5 14 20 43
do 10 000 obyvatel 11 5 20 21 57
do 100 000 obyvatel 7 4 7 17 35
nad 100 000 obyvatel 4 1 3 4 12
26 15 44 62 147

V tabulce je proveden vypocet ocekavanych Cetnosti:

Jednou do Jednou za Jednou za | Vicekrat za
Popisky radka mésice dva tydny tyden tyden
do 1 000 obyvatel 7,605 4,388 12,871 18,136
do 10 000 obyvatel 10,082 5,816 17,061 24,041
do 100 000 obyvatel 6,190 3,571 10,476 14,762
nad 100 000 obyvatel 2,122 1,224 3,592 5,061

V tabulce je proveden vypocet hodnoty, ktery je nutny pro stanoveni testového kritéria

Jednou do Jednou za Jednou za Vicekrat za
Popisky fadkt mésice dva tydny tyden tyden
do 1 000 obyvatel 1,709 0,085 0,099 0,192
do 10 000 obyvatel 0,084 0,115 0,506 0,385
do 100 000 obyvatel 0,106 0,051 1,153 0,339
nad 100 000 obyvatel 1,661 0,041 0,098 0,223

Vypodet testového kritéria x>
¥*=1,709 + 0,085 + 0,099 + 0,192 + 0,084 + 0,115 + 0,506 + 0,385 + 0,106 + 0,051 + 1,153
+0,339+ 1,661 + 0,041 + 0,098 + 0,223 = 6,847

Pocet stupiii volnosti testového kritéria: f = (4 —1) x (4—1) =9

Pro vypocitany pocet stupiiti volnosti a pro zvolenou hladinu vyznamnosti nalézdme ve

statistickych tabulkach pro kritické hodnoty testového kritéria chi-kvadrat kritickou hodno-



tu %2005 (9) = 16,919. Vypoéitana hodnota y*> = 6,847 je mensi nez hodnota kritickd. Mezi
cetnosti odpovédi na danou otazku a velikosti obce, kde je matetska Skola umisténa neni

statisticky vyznamna zavislost. Tento zavér piijimame s jistotou 95 %.



PRILOHA P II: DOTAZNIK PRO UCITELE MATERSKYCH SKOL
VE ZLINSKEM KRAJI

MozZnosti integrace digitalnich technologii do predskolniho vzdélavani

Vézeny respondente, vazena respondentko,

jsem studentkou bakalaiského studia Fakulty humanitnich studii, oboru ucitelstvi pro
matefské Skoly na Univerzit¢ Tomase Bati ve Zlin¢€. Chtéla bych Vas touto cestou pozadat
o vyplnéni dotazniku, ktery bude slouzit k ziskani informaci k mé bakalaiské praci na téma
Moznosti integrace digitalnich technologii do piedskolniho vzdélavani.

Dotaznik je uréen pro pedagogické pracovniky, kteti plsobi v matetfskych Skolach ve
Zlinském kraji a je anonymni. Vysledky tohoto vyzkumu budou pouzity v rdmci vyzkumu
mé bakalarské prace. Vyberte vzdy prosim odpovéd’, kterd Vas nejvice vystihuje.

Deékuji za spolupraci, Fritzova Pavla

1. Matetska skola, ve které pracujete, je:
Vyberte jednu odpoved’
e statni

e soukroma

2. Jaka je velikost obce, ve které Vase matefska Skola sidli?

Vyberte jednu odpoved’

e do 1000 obyvatel

e do 10 000 obyvatel

e do 100 000 obyvatel
e nad 100 000 obyvatel

3. Kolik je Vam let?

Vyberte jednu odpoved’
e 18-25
e 26-35
o 36-45
e 46-55

e 55avice



Jak vyuzivate digitalni technologie ve vyuce piedskolnich déti?
Vyberte jednu odpoveéd’

e aktivné vyuzivam

e mam moznost vyuzivat, ale vyuzivam zfidka

e nevyuzivam, ale mam zdjem se o nich vice dozveédét

e nevyuzivam a nemam zdjem je do vyuky zaradit

Jaké digitalni technologie ma VaSe matei'ska Skola k dispozici?
Vyberte jednu nebo vice odpovédi

e Pocitac

¢ Interaktivni tabule

e Tablet

e Robotické hracky

e Jiné (strucné popiste)

Jaké digitalni technologie byste uvitali pti vyuce piedskolnich déti?
Vyberte jednu nebo vice odpovédi

e Pocitac

e Interaktivni tabule

e Tablet

e Robotické hracky

e Jiné (strucné popiste)

Setkali jste se s pojmem robotické hracky?
Vyberte jednu odpoved’
e Ano, vim, o co se jedna

e Ne, pojem neznam

Které z uvedenych robotickych hracek znate?
Vyberte jednu nebo vice odpoveédi

e Beebot

e Bluebot

e Ozobot



e Albi Botley robot

e Jiné (strucné popiste)

9. Jak casto vyuzivate digitalni technologie (pocitac, tablet, robotické hracky...) pii
vyuce predskolnich déti?

Vyberte jednu odpoveéd’
e Vicekrat za tyden
e Jednou za tyden
e Jednou za dva tydny
e Jednou do mésice
e Nevyuzivam viibec
10. Za jakym ucelem vyuzivate digitalni technologie ve Vasi matetské Skole (pocitac,
tablet, robotické hracky...)?
Vyberte jednu nebo vice odpovédi
e Rozvoj informatického mysleni
e Price se vzdélavacimi aplikacemi
e ZvySeni motivace
e Vyuziti hlasového zdznamu

e Administrativa

e Jiné (stru¢né popiste)

11. Jaké vyhody spatiujete ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce?
Vyberte jednu nebo vice odpovédi
e Zvysuji atraktivitu vyuky
e Podporuji aktivitu déti (spolupréce, kooperace)
e Seznamuji déti s digitalnimi technologiemi v navaznosti na budouciho vyuziti
e Nespatiuji zadné vyhody

e Jiné (strucné popiste)

12. Jaké nevyhody spattujete ve vyuziti digitalnich technologii ve vyuce?
Vyberte jednu nebo vice odpovedi



e Vyssi potizovaci naklady

e Skodlivy vliv na zdravi a vyvoj déti
e Negativni dopad na socialni vyvin
e Nespatiuji zadné nevyhody

e Jiné (strucné popiste)

13. Jakym zptisobem s digitalnimi technologiemi v matetské skole pracujete?
Vyberte jednu nebo vice odpovédi

e D¢ti maji k digitalnim technologiim volny piistup

Détem jsou poskytovany na zékladé jejich zajmu o né
e Vyuzivam je pro vyuku déti zabavnou formou
e Vyuzivam je pfi individudlnich ¢innostech s détmi

e Jiné (struéné popiste)

14. Disponuje VaSe matetskd Skola dostatecnym mnoZzstvim digitalnich technologii?
Vyberte jednu odpoved’
e Ano
e Ano, ale mame jich nadbytek
e Mame jich malo, uvitala bych vét§i mnoZzstvi

e Nemame k dispozici Zzadné digitalni technologie

15. Mate moznost dalSiho vzdélavani v oblasti digitalnich technologii?
Vyberte jednu odpoved’
e Zaméstnavatel mi umoznuje vzdélavani v oblasti digitalnich technologii
e Zaméstnavatel mi neumoziuje vzdélavani v oblasti digitalnich technologii

e Vzdélavam se sdm/ sama v oblasti digitalnich technologii

16. Jakym zptsobem jsou financovany digitalni technologie ve Vasi matetské skole?
Vyberte jednu nebo vice odpovedi
e B¢&Zny rozpocet
e Sponzorské dary

e Ministerstvo $kolstvi



e Nadace
o Vytézek z vlastnich akei (jarmark, sbér papiru...)

e Jiné (strucné popiste)

17. Jaky je podil finan¢nich prostfedkd, ktery investuje Vase matetska skola do

digitalnich technologii?

Vyberte jednu odpoveéd’
e  M:éné nez 10%

e 10-20%

e 20-30%

e 30-40%

e 40 % avice
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