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ABSTRAKT  

Diplomov§ pr§ce na t®ma Vyuģit² edukaļn²ch pomŢcek ve festivalov®m prostŚed² vych§z² 

z oblasti muzejn² pedagogiky. Pr§ce se zabĨv§ mezin§rodn²m setk§n² umŊleckĨch kov§ŚŢ 

s n§zvem Hefaiston na hradŊ HelfġtĨnŊ a moģn®m vyuģit² edukaļn²ho 

listu/samoobsluģn®ho listu pro dŊti ve vŊkov® kategorii 4 aģ 10 let. SamoobsluģnĨ seġit by 

se po festivalu mohl d§le vyuģ²vat pŚi n§vġtŊvŊ hradu. V teoretick® ļ§sti se vŊnuji 

zkoum§n² historie hradu, akc²m, kter® se na hradŊ konaj².  Tyto poznatky propojuji 

s edukaļn² teori² pro tvorbu listu. D§le definuji rŢzn§ rizika pŚi tvorbŊ, a co je dŢleģit® 

dodrģovat.  

 

Kl²ļov§ slova:  

SamoobsluģnĨ list, edukace, edukaļn² pomŢcky, pedagogika, zprostŚedkov§n² Śemesla 

a historie, sympozium, HelfġtĨn, Hefaiston 

 

ABSTRACT 

The diploma thesis on the topic of the use of educational tools in the festival environment 

is based on the field of museum pedagogy. The thesis deals with an international meeting 

of artistic blacksmiths called Hefaiston at HelfġtĨn Castle and the possible use of an 

educational sheet / self-service sheet for children in the age category of 4 to 10 years. The 

self-service workbook could be used after the festival when visiting the castle. In the 

theoretical part, I examine the history of the castle, the events that take place at the castle. 

I connect this knowledge with the educational theory for sheet creation. I also define the 

various risks involved in creating and what is important to follow. 

Keywords:  

Self-service letter, education, tolls of education, pedagogy, mediation of craft and history, 

symposium, HelfġtĨn, Hefaiston 
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ĐVOD 

Diplomov§ pr§ce na t®ma Vyuģit² edukaļn²ch pomŢcek ve festivalov®m prostŚed² vych§z² 

ze zkoum§n² muzejn² pedagogiky a animace a moģnosti vyuģit² t®to formy ve festivalov®m 

prostŚed², konkr®tnŊ na kov§Śsk®m festivalu Hefaiston. C²l diplomov® pr§ce je n§vrh 

samoobsluģn®ho listu v jin®m prostŚed² neģ muzejn²m ļi ġkolsk®m.  SamoobsluģnĨ list, 

kterĨ vznikne jako projekt m® diplomov® pr§ce, si mŢģe Hrad HelfġtĨn nad§le ponechat 

i pro edukaļn² ¼ļely mimo term²n kon§n² festivalu.  

Pro vŊtġ² pŚibl²ģen² kov§Śsk®ho umŊn² a historii hradu, jsem si zvolila tvorbu 

samoobsluģn®ho listu, z toho dŢvodu, ģe festival navġtŊvuj² i rodiny s dŊtmi ale je dobr® 

dŊti v²ce zabavit a proto jim nab²dnout i nŊco nav²c. List bude m²t nŊkolik stanoviġŠ pŚ²mo 

na hradŊ. Mohou ho vyuģ²t mladġ² dŊti od 4 let s doprovodem dospŊl® osoby a to napŚ²klad 

s rodiļi nebo prarodiļi.  

DŊti jsou hrav® a je dobr® je vzdŊl§vat v umŊn² a historii. Listy oģiv² jejich n§vġtŊvu hradu 

a mohou si odn®st v²ce vŊdomost².  
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I.   TEORETICKĆ ĻĆST 
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1 HELFĠTħN 

Hrad HelfġtĨn se nach§z² nad ¼dol²m Moravsk® br§ny nedaleko Lipn²ku nad Beļvou.  

Hrad je postaven v gotick®m a renesanļn²m slohu. SouļasnĨ provozovatel hradu je 

muzeum Komensk®ho v PŚerovŊ, pŚ²spŊvkov§ organizace zŚizov§na OlomouckĨm krajem. 

Kastel§n hradu je t.ļ. Bc. Jan Lauro. Od roku 1963 je HelfġtĨn chr§nŊn jako kulturn² 

pam§tka Ļesk® republiky. 

 

1.1 Historie 

Hrad vznikl v posledn² ļtvrtinŊ 13. stolet². To v²me d²ky zm²nce o hradu v olomouckĨch 

zemskĨch desk§ch z roku 1348 (Lap§ļek, 2020).  

Bohuġ z Drahotuġ v polovinŊ 13. stolet² dostal vĨsluhu, kterou bylo ¼zem² Moravsk® 

br§ny. Domn²v§me se, ģe je moģn®, ģe doġlo k vĨstavbŊ hradu s n§zvem Drahotuġ.  

Historie HelfġtĨna se odv²j² od historie Lipn²ka, v r§mci n²ģ evidujeme o hradu nŊkolik 

zm²nek. V prvn² polovinŊ 13. stolet² je zde napŚ²klad zm²nka o p§nu Ctiboru de Lipnich. 

Dalġ² zm²nka patŚ² ke konci 13. stolet², kdy V§cl§v II. zastavil OldŚichovi z JindŚichova 

Hradce hrad Broumov, UherskĨ Brod, Lipn²k a dalġ² jeho ļ§sti. Posledn² zm²nka je aģ 

v prvn² polovinŊ 14. stolet².  

Podle knihy Hrad HelfġtĨn (Lap§ļek, 2020) spad§ vznik hradu pod prvn² polovinu 

14. stolet², zde ģili p§ni z Drahotuġ. Byli to ļtyŚi bratŚi, kteŚ² dŊdili majetek. Jedn® ļ§sti se 

vġak zmocnil loupeģivĨ ryt²Ś Friduġ z Linavy, a na ļ§sti pozemku vybudoval hrad. ř²k§ se, 

ģe vyuģ²val polohu hradu jako z§kladny pro sv§ loupeģn§ taģen². Friduġ posl®ze o hrad 

pŚiġel (nen² zn§mo jakĨm zpŢsobem). Hrad se nach§zel na nejvyġġ²m m²stŊ souļasn® 

stavby, kterĨm je dnes m²sto v severoz§padn² ļ§sti kr§tk®ho kŚ²dla.  

V prvn² polovinŊ 14. stolet² se vlastn²kem stal p§n Vok z KravaŚ. KravaŚov® vlastnili 

HelfġtĨn pŚes sto let. Za panov§n² tohoto rodu se zaļalo s pŚestavbou hradu na pevnost 

v gotick®m slohu. VŊnovali se pŚedevġ²m fortifikaci (fortifikace=opevnŊn²). Lacek 

z KravaŚ zde nechal vybudovat i kapli, kvŢli tomu, ģe jako prvn² z rodu hrad os²dlil. 

O KravaŚ²ch je zn§mo, ģe byli spojenci husitsk®ho hnut²: ĂLackovy z§sluhy o ġ²Śen² 

husitsk® ideologie na MoravŊ zdŢraznil i autor protihusitsk®ho verġovan®ho pamfletu, 

zachovan®ho v pŚepisu StarĨch letopisŢ ļeskĨch.ñ (Muzeum Komensk®ho v PŚerovŊ, p.o., 

[2020]a). 
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Za doby vlastnictv² hradu Lackem z KravaŚ, se na hradŊ odehr§valo mnoģstv² velkĨch 

stavebn²ch ¼prav (Lap§ļek, 2020). Hrad se tak stal gotickou pevnost². Tento rod Śeġil 

pŚev§ģnŊ opevnŊn². K opevnŊn² pŚidali kamennou zeŅ s baġtami (vŊģovĨ obrannĨ prvek) 

a nad vchod dali postavit vŊģ s padac²m mostem. (Muzeum Komensk®ho v PŚerovŊ, p.o., 

[2020]a). Lacek tak® nechal vybudovat nov® hradn² kŚ²dlo pod®ln®ho typu, pal§c 

a zmiŔovanou hradn² kapli. Po LackovŊ smrti pŚipadlo panstv² jeho pŚ²buzn®mu Petru 

Str§ģnick®mu z KravaŚ. Protoģe odm²tal Zikmundovu vl§du, nechal vladaŚ vydrancovat 

ļ§st Petrova majetku a Petr se pot® vzdal. PozdŊji, za vlastnictv² PŚemka Opavsk®ho, byl 

hrad nejdŢleģitŊjġ² d²ky sv® poloze t²m, ģe umoģŔoval stŚeģit m²stn² cestu do Slezska. Hrad 

byl nakonec opŊt navr§cen KravaŚŢm, ale posledn² z KravaŚŢ na HelfġtĨnŊ (kterĨm byl JiŚ² 

z KravaŚ) hrad prodal i s okoln²mi vesnicemi, a to p§nu Vokovi ze Sovince. (Lap§ļek, 

2020)  

Funkce hradu byla sv® doby vyuģ²v§na sp²ġe v boji o ¼zem². V dobŊ kdy byl u moci Vok 

ze Sovince, byl hrad dodateļnŊ opevnŊn pŚ²kopem, obklopem z obou stran vysokĨmi zdmi. 

Hrad tak z²skal dvojn§sobnou rozlohu. U vnŊjġ² hradby vznikl barbak§n (barbak§n = 

fortifikaļn² prvek pro lepġ² obranu). Vokovi se vġak jeho pl§ny s HelfġtĨnem nepodaŚily 

uskuteļnit, a tak HelfġtĨn a vġe, co k nŊmu patŚilo, (StamŊŚice, TĨn, Lhotu, Hlinsko, 

Radot²n a dalġ²) prodal KostkŢm z Postupic. Nav²c pŚidal tak® mŊsto Lipn²k, ves Osek, ves 

Louļka, Kozlov, Slavkov, VĨkleky, Lazn²ky a dalġ². 

Za Albrechta Kostky byla vybudov§na dvojit§ vŊģ a vevnitŚ hradu opŊt zvŊtġeno opevnŊn². 

Kostkov® patŚili k velice vlivn®mu rodu. UherskĨ kr§l Maty§ġ se pŚesto rozhodl, ģe 

pot§hne HelfġtĨn dobĨt. V² se, ģe byl hrad poġkozen, ale zŚejmŊ dobyt nebyl. Albrechta 

Kostku nicm®nŊ dluhy donutily hrad prodat, a to Vil®movi z PernġtŊjna. NapŚed prodal 

pŚ²mo HelfġtĨn, posl®ze i PŚerov a Hranice.  

Vil®m z Pernġtejna ihned zapoļal s pŚestavbou hradn²ho are§lu, aby zde mohl v pŚ²padŊ 

potŚeby um²stit sv® voj§ky. OpevnŊn² bylo pŚizpŢsobeno tak, aby nepodlehlo dobĨv§n² 

palebnĨmi zbranŊmi. Syn Vil®ma z PernġtŊjna nechal vystavŊt ġirokou hradbu (tzv. 

ġt²tovou zeŅ). PernġtŊjni tak® hradn² pal§c nechali pŚestavŊt z pozdnŊ gotick®ho slohu na 

renesanļn² (coģ mŊlo slouģit lepġ² reprezentaci hradu). Vratislav a Jaroslav z Pernġtejna 

nicm®nŊ prodali panstv² d§l, tentokr§t PŢtovi z Ludanic, ġlechticovi pŢvodem ze 

Slovenska. PŢta narozd²l od pŚedchoz²ch majitelŢ uļinil HelfġtĨn jeho s²dlem. Po jeho 

smrti nastoupil syn V§clav. Ludanicov® vġak na HelfġtĨnŊ tak® nepobyli pŚ²liġ dlouho. Po 
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V§clavovŊ smrti zdŊdila panstv² dcera KateŚina, kter§ mŊla v t® dobŊ pouze pŊt let. Jej² 

poruļn²k vŊtġinu jej²ho majetku rozprodal.  

KateŚina se provdala za Petra Voka z Roģmberka a t²m se HelfġtĨn dostal zpŊt do 

vlastnictv² velk®ho rodu. HelfġtĨn v t® dobŊ patŚil k nejvŊtġ²m panstv²m na MoravŊ. 

Vykon§vali se zde jak politick§, tak soudn² i finanļn² rozhodnut². Za tyto funkce odpov²dal 

vysoce postavenĨ ¼Śedn²k, konkr®tnŊ purkrab² (spr§vce hradu, z§stupce ġlechtice nebo 

vlastn²ka hradu tzv. feud§la). Zaj²mavost² je i to, ģe hrad slouģil jako vŊznice pro syna 

Lorence Vajspergera, kterĨ je zn§m svĨm rozvernĨm stylem ģivota.  

Petr Vok se na HelfġtĨnŊ vŊnoval pŚev§ģnŊ zvelebov§n² pal§ce. Bohuģel byl vġak hrad 

daleko a Petr Vok se rozhodl sn²ģit zadluģen² t²m, ģe nechal HelfġtĨn prodat Hynkovi 

starġ²mu Brunt§lsk®mu z Vrbna. Tento rod na HelfġtĨnŊ udŊlal velk® zmŊny, zejm®na co se 

vnŊjġ²ho vzhledu hradu tĨk§. Nechal sn²ģit podlaģ² a zmenġit okna v pozdnŊ renesanļn²m 

slohu. Posledn² p§n z Vrbna byl JiŚ². J²Ś² se zapojil do stavovsk®ho povst§n², byl zatļen 

a pŚevezen na Ġpilberk. Jeho majetek pŚeġel na kardin§la Frantiġka z Ditrichġtejna, kterĨ si 

statky vyprosil od c²saŚe. Na HelfġtĨn posl®ze vpadli Valaġi, v ļele s Janem Adamem 

z V²ckova, a c²saŚġt² voj§ci vydali hrad bez boje. Jan Adam chtŊl napadnout a obsadit 

i Lipn²k ale mŊġŠanstvo ho pŚijalo. Valaġi nicm®nŊ HelfġtĨn vyrabovali. Po vyhn§n² Jana 

Adama z HelfġtĨna obsadil hrad hejtman Khynig od c²saŚsk®ho regimentu Collaltova. 

Voj§ci na hradŊ zŢstali aģ do konce TŚicetilet® v§lky, kdy byl hrad pŚed§n zpŊt do rukou 

Ditrichġtejna. HelfġtĨn se ale uk§zal jako skvŊl§ pevnost pro vojensk® vyuģit². Ditrichġtejni 

neprojevovali z§jem o dalġ² vyuģit² hradu, pouze si pŚ§li, aby hrad nebyl zbour§n, jak bylo 

z§mŊrem zemsk® vl§dy.  I toto obdob² vġak HelfeġtĨn pŚeļkal, ale byl poġkozen takovou 

mŊrou, ģe nemohl bĨt d§le vyuģ²v§n. O necelĨch deset let pozdŊji se hrad zaļal znovu 

vyuģ²vat pro potŚeby vojska. N§sledn® ¼pravy hradu probŊhly za PruskĨch v§lek. Po 

skonļen² Sedmilet® v§lky se s hradem jiģ jako s obrannou pevnost² pŚestalo poļ²tat. 

Ch§tr§n² hradu tak® napomohli DitrichġtŊjnovi pr§ce, kterĨ hrad zaļal v podstatŊ 

demolovat. Velkou ¼jmu, mŊli zejm®na vnitŚn² ļ§st hradu. Od t® doby je hrad uv§dŊn jako 

pustĨ. Ve dvac§t®m stolet², po Druh® svŊtov® v§lce, byl hrad zaŚazen mezi st§tn² hrady 

jako pam§tka. 
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1.1.1  Zaj²mavosti  

Zaj²mavost² mŢģe bĨt to, ģe se na hradŊ HelfġtĨn vystŚ²dalo 12 rodŢ. U nŊkterĨch majitelŢ 

vġak nezn§me, kolik rodovĨch generac² se zde pŚesnŊ vystŚ²dalo. Na HelfġtĨnŊ se 

vystŚ²dalo i nŊkolik rodŢ, kter® maj² velkĨ vĨznam v r§mci historie ļeskĨch zem².  Tyto 

rody jsou napŚ²klad Pernġtejnov® nebo Ditrichġteijnov®.  

 

 

 

Obr§zek 1 -  kachel s erbem z p§nŢ z KravaŚ, foto: Iveta Juchelkov§ (Lap§ļek, 2020 s. 34) 
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1.2 Renesanļn² pal§c z§chrana torza 

Renesanļ² pal§c na HelfġtĨnŊ se nach§z² na tŚet²m n§dvoŚ². Z§chrany pal§ce zaļaly uģ 

v 19. stolet². Prvn², kdo se rozhodl torzo pal§ce zachovat, byla Antoinetta z Althannu. V t® 

dobŊ se pouze zpŚ²stupnila zŚ²cenina t²m, ģe se hrad vyļistil od sutin. DŢleģitĨ bod 

v zachov§n² pal§ce byl, kdyģ architekt ZdenŊk GazdovskĨ vypracoval n§vrh na obnovu 

pal§ce, kterĨ poļ²tal se zastŚeġen²m. N§vrh Gazdovsk®ho byl pŚemŊnit zŚ²ceninu na 

pam§tku, kter§ by mohla fungovat pro kulturn² vyuģit². Po roce 1980 se p®ļe o hrad 

zmŊnila v dŢsledku promŊny vn²m§n² pam§tkov® p®ļe, zejm®na d²ky dobrovoln²kŢm 

z organizace BrontosauŚi. BrontosauŚi pom§hali s pŚesunem materi§lu a z¼ļastnili se 

i rŢznĨch dalġ²ch prac², kter® byly zrovna zapotŚeb². 

Na zastŚeġen² pal§ce se vyhl§sila architektonick§ soutŊģ. PŚihl§silo se nŊkolik architektŢ 

ale ani jeden n§vrh nebyl odsouhlasen. Po roce 1990 pam§tkov§ p®ļe nesouhlasila se 

zmŊnou tvaru hradu. Objevilo se zde t®ma rovn® stŚechy, t²m ģe se pal§c dal zachovat d²ky 

zastŚeġen² 

NŊkolik variant zastŚeġen² pal§ce navrhl Ing. JiŚ² Tomeļek (Atelier A). Tomeļek vġak 

pracoval s n§vrhem zastŚeġen², kter® by pŚeļn²valo pŚes obvod pal§ce. Toto Śeġen² 

nevyhovovalo parametrŢm, kter® neumoģŔuj² mŊnit tvar pam§tky. OlomouckĨ kraj tedy 

poģ§dal o vypracov§n² jin® varianty n§vrhu architekta Miroslava Posp²ġila z Atelieru-r. 

Atelier-r, navrhl siln® Śeġen² zastŚeġen² pal§cov®ho torza s ohledem na pam§tku, na kterou 

dlouhou dobu pŢsobily pŚ²rodn² vlivy. Ateli®r provedl fotodokumentaci kaģd® ļ§sti pal§ce. 

Sb²ral informace o statice, Śeġil i biologick® napaden², rozbory om²tek a podobnŊ. D§le 

upravil n§vrhy tak, aby nic z pam§tky nepŚesahovalo, ale pŚesto byla pam§tka dostateļnŊ 

chr§nŊn§. Ateli®r si byl vŊdom, ģe pracuje s pam§tkou, kter§ je historicky v r§mci sv® 

konstrukce a velikosti unik§tn². (Atelier-r, 2016) Z§chrana torza renesanļn²ho pal§ce, 

musela zachovat pŢvodn² stav. To znamen§, aby napŚ²klad stŚecha nevyļn²vala z torza. 

Ateli®r zdŢrazŔuje tzv. nov® prvky architektury. Nov® materi§ly, kter® doplŔuj² 

architekturu, jsou corten, leġtŊnĨ beton a sklo. Corten je materi§l, kterĨ je odolnĨ vŢļi 

pŚ²rodn²m podm²nk§m. (Foxysteel, [2020]) Tato slitina vznik§, kdyģ se do oceli pŚid§vaj² 

dalġ² materi§ly jako mŊŅ, fosfor atp. Ve vĨsledku m§ vĨrobek z cortenu zastavenou korozi 

(vrstva vypad§, ģe je korozi vystavena, ale jedn§ se o ochrannou vrstvu, kterou si slitina 

pŚirozenŊ vytv§Ś²). Corten byl zvolenĨ zejm®na proto, aby nov® ļ§sti architektury podtrhly 

souļasnou podstatu hradu, kterou je kov§Śstv².  (Atelier-r, 2016)  
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Na HelfġtĨnŊ jde vidŊt, ģe nen² probl®m u stŚedovŊk® pam§tky vyuģ²t modern² 

prvky architektury. (Archiweb, [2020]) TŊmito prvky jsou napŚ²klad: 

¶ SklenŊn§ stŚecha ï StŚecha je vloģena mezi zdi hradu. PŚi vĨbŊru se Śeġilo to, aby 

byla zachov§na forma torza (mezi jehoģ vĨhody patŚila moģnost pohledu na oblohu 

a venkovn² prostranstv²).  

¶ Corten ï z cortenu se na hrad vytvoŚily l§vky, kter® mŢģe n§vġtŊvn²k proch§zet 

a sezn§mit se tak s architekturou a obdivovat kr§snĨ vĨhled. Prostory schodiġŠ jsou 

zastŚeġeny vyhl²dkovĨmi ploġinami, takt®ģ vyrobenĨmi z cortenu. 

¶ Beton ï Z hlazen®ho pohledov®ho betonu jsou v pal§ci vytvoŚeny cesty, neboli 

lidovŊ Ăchodn²ļkyñ. Mezi chodn²ļky a zdi je pro sjednocen² vsyp§na kamenn§ drŠ.  

 

Rekonstrukce helfġtĨnsk®ho renesanļn²ho pal§ce, kter§ prob²hala v letech 2017-2020 

z²skala Cena za architekturu 2021. Za projektem stoj² architekti Martin Karl²k a Miroslav 

Posp²ġil. Byla vybr§na z tŚiceti nominovanĨch projektŢ.  

 

 

Obr§zek 2 - Renesanļn² torzo: Hrad HelfġtĨn. (Atelier-r, 2017) 

 

Podobn® vyuģit² modern²ch prvkŢ v dobov® architektuŚe mŢģeme vidŊt jak v Ļesku, tak 

i v zahraniļ² (Lap§ļek, 2020). V Ļesku jde napŚ²klad o vestavbu ze skla na hradŊ SobŊslav. 

Vyuģit² a zachov§n² pam§tky d²ky zastŚeġen² ze skla mŢģeme vidŊt tak® na hradŊ Juval 

v Tyrolsku. Na konci 20. let zde probŊhla rekonstrukce, aby se zabr§nilo dalġ²mu ch§tr§n². 

Severn² kŚ²dlo bylo zakryto prosklenou stŚechou. Tak® v pevnosti Kufstein v Rakousku se 

vyuģil corten a sklo. Walter Angonese navrhl vestavbu pro hrad Tirol. A na zŚ²ceninŊ 

hradu Firmiano architekt vytv§Śel l§vky z cortenu. 
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Obr§zek 3 COR-TEN. (Engage central office, [2021]) 

 

 

 

1.3 PovŊsti 

Hrad HelfġtĨn je opŚeden mnoha povŊstmi. Jednak protoģe je jeho historie bohat§, jednak 

mŊl spoustu majitelŢ.  

PovŊst je kr§tkĨ slovesnĨ ¼tvar. Tento ¼tvar se vŊnuje konkr®tn²mu m²stu nebo postavŊ. 

Ļasto se vypr§v² o Ăhistorick®ñ ud§losti, kterou je pŚ²bŊh inspirovanĨ. (Luffer, 2014) 

PovŊsti jsou urļeny k vypr§vŊn², aby se pŚ²bŊh mohl volnŊ rozv²jet dle fantazie. Obsah 

povŊst² je ļasto nŊco nadpŚirozen®ho, co lid® v t® dobŊ neumŊli popsat nebo pochopit, 

proto si lid® zaļali vymĨġlet a vypr§vŊt povŊsti, aby tŊmto jevŢm dok§zali porozumŊt. 

PovŊsti jsou ļasto spojeny s urļitĨm m²stem. 

1.3.1 O zelen® pan² 

Nejzn§mŊjġ² z povŊst², kter§ HelfġtĨn doprov§z² je ta O zelen® pan². PovŊst vypr§v² 

o dobŊ, kdy hrad vlastnil kn²ģe Messenpeck (Krejļ²Śov§, 2012). Messenpeck byl krutĨ 

a rozhodl se, ģe pokud se mlad§ d²vka v okol² bude vd§vat, on bude ten, komu pŚipadne 

tzv. Ăpr§vo prvn² nociñ. Jednou mŊla d²vka Aneģka m²t svatbu se ġevcem OndŚejem. 

Svatba byla mal§ ale Messepeck se o ni doslechl. OndŚej Aneģku nechtŊl d§t, ale ryt²Ś byl 

silnŊjġ². Neģ Aneģku ryt²Ś odt§hl pryļ, Śekla OndŚejovi, ģe bude pouze jeho. Na hradŊ Śekl 

ryt²Ś Aneģce, ģe se z hradu nedostane. D²vka se dostala z ryt²Śovy n§ruļe a bŊģela 

k jez²rku. U jez²rka na nŊho zvolala, ģe mu nikdy patŚit nebude a skoļila do vody. Po t® se 

jez²rko zbarvilo zelenŊ. O pŢlnoci z nŊho vystoupil duch mrtv® d²vky, kterĨ zam²Śil do 
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ryt²ŚovĨch komnat, kde ryt²Śe straġil po deset noc². Ten se pak rozhodl z hradu odej²t. Od t® 

doby se na hradŊ zjevuje zelen§ pan² pravidelnŊ.  

 

1.3.2 O ļertovŊ studni 

Tato povŊst je o rodu KravaŚŢ. Kdyģ tento rod pŚiġel na HelfġtĨn, na hradŊ nebyla voda. 

Proto se p§n hradu rozhodl, ģe nech§ vykopat studnu, coģ se nakonec uk§zalo jako velice 

sloģit®. Po nŊkolika pokusech se p§n KravaŚ rozhodl vyhledat babku koŚen§Śku. Ta mu 

poradila, ģe mus² pŚivolat ļerta, a ten to zvl§dne. Jak koŚen§Śka KravaŚovi poradila, tak 

udŊlal. P§novi se ļert zjevil, ale za studnu, kter§ bude vykopan§ do rann²ho zakokrh§n², 

chtŊl ¼pis podepsanĨ jeho vlastn² krv². Ļert skoupil vġechny kohouty v okol², aby si zajistil 

vĨhru. Jenģe na jednoho zapomnŊl: toho pan² hradu pŚedt²m dŢvtipnŊ schovala, a kdyģ 

ļertovi chybŊl posledn² k§men, kohouta vypustila. Kohout zakokrhal, a p§n z KravaŚ 

vyhr§l. MŊl ġtŊst², ģe jeho ģena byla tak chytr§. Z t®to povŊsti plyne i ponauļen²: Ămuģi 

maj² s²lu a odvahu, dok§ģou chr§nit n§s i vlast, ale ģeny maj² kr§su a chytrost. A proto se 

muģi ģen², protoģe potŚebuj² ke sv® s²le chytrost.ñ (Krejļ²Śov§, 2012). 

 

1.3.3 Plan§ hruġeŔ 

Kdyģ V§clav z Ludanic ļekal na narozen² sv®ho d²tŊte, byla zrovna bouŚka. K hradu 

pŚich§zel starĨ muģ, kterĨ hledal pŚed bouŚ² ¼kryt. Muģ mŊl roztrhan® obleļen² a byl 

opŚenĨ o hŢl. Str§ģ chtŊla muģe pustit, ale zrovna se objevil se majitel hradu. V§clav starce 

z hradu vyhnal a poslal na nŊj psy. StaŚec se otoļil na p§na, a Śekl mu, ģe jak se chov§ 

k lidem on, tak se k nŊmu bude chovat osud. StaŚec pot® zahodil hŢl, kterou drģel v ruce 

a pokraļoval, ģe aģ z hole vyroste plan§ hruġeŔ, tak i rod V§clava z Ludanic zŢstane 

bezdŊtnĨ. StaŚec uģ vŊdŊl, ģe se V§clavovi narodila dcera. Ģena V§clava vġak zemŚela 

hned po porodu. A kdyģ bylo V§clavovŊ dceŚi pŊt let, tak zemŚel i on. KateŚina z Ludanic 

se provdala za Petra Voka z Roģmberka, ale ģ§dn®ho potomka neporodila, a tak oba rody 

vymŚely. 

1.3.4 Erbovn² povŊsti 

Mezi dalġ² zaj²mavĨ typ povŊsti patŚ² povŊsti erbovn². KaģdĨ rod mŊl svŢj erb a za erbem 

stoj² i povŊst, jak k nŊmu p§nov® pŚiġli. Erbem rodu p§nŢ z Pernġtejna je zubŚ² hlava 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta multimedi§ln²ch komunikac² 19 

 

s houģv² (houģev=provaz ze zkroucenĨch prutŢ, koŚenŢ), u zubra v erbu symbolizov§n 

kruhem co m§ bĨk v nozdr§ch. PovŊst vypr§v² o dobŊ, kdy kdysi d§vno v moravskĨch 

les²ch ģil muģ, kterĨ zde p§lil uhl². Tento muģ se jmenoval VŊnava. (Krejļ²Śov§, 2012) Na 

kopci si postavil chalupu, kde souļasnŊ uchov§val svŢj majetek.VŊnava nech§val chalupu 

nehl²danou a nepotŚeboval si ji zamykat ï ģil na samotŊ. Jednoho dne se vġak stalo to, co 

neļekal. NŊkdo mu do chalupy veġel a snŊdl vġechno j²dlo. VŊnava se rozhodl, ģe zlodŊje 

chyt², proto neġel p§lit uhl², jak dŊl§val obyļejnŊ kaģdĨ den. VŊnava nakonec odhalil 

zlodŊje: byl to statnĨ zubr. Aby zubra chytl, prot§hl mu chŚ²p²m prut a pŚivedl ho pot® ke 

kn²ģeti na hrad. VŊnavovi bylo za stateļnost a odvahu pŚisl²beno pŚ§n², kter® mu kn²ģe 

spln². VŊnava si tedy pŚ§l, aby mohl bĨt s§m. Jednou ranou tak setl zubrovi hlavu. Kn²ģe 

byl tak ohromen, ģe VŊnavovi daroval nejen svobodu, ale i les a vlastn² erb. 

Tato povŊst je natolik zn§m§, ģe se dnes Śad² mezi moravsk® lidov® povŊsti (HrabŊtov§, 

1992). 

1.4 Festivaly na hradŊ 

Na hradŊ se kon§ velk§ Śada akc², vļetnŊ tŊch historickĨch. Je dokonce oznaļov§n za tzv. 

kulturn² centrum regionu (Lap§ļek, 2020). Kolem poloviny 19. stolet², se zde zaļaly hr§t 

kuģelky a d²ky spr§vci Georgovi Atkinsenovi  zde byla i tanļ²rna. D²ky oblibŊ, kterou si 

hrad t²mto vydobyl, se zde zaļalo poŚ§dat st§le v²ce akc², a to i rozs§hlejġ²ch. Od 20. let byl 

na HelfġtĨnŊ zaveden n§vġtŊvn² Ś§d a hrad mŊl na starosti spr§vce. Spr§vce vyb²ral 

vstupn®, a zŚejmŊ tak z²sk§val prostŚedky hrad nŊjakĨm zpŢsobem udrģovat. 

V povaleļnĨch letech projevilo nŊkolik lid² a skupin o HelfġtĨn z§jem jako potencion§ln² 

majitel®. Jedn²m z tŊchto z§jemcŢ byl i Klub ļeskĨch turistŢ, kterĨ chtŊl na hradŊ zŚ²dit 

ubytovnu pro turisty. Aby turist® mŊli pohodl², byla na hrad zavedena elektŚina. V polovinŊ 

20. Let se na hradŊ konala vĨjimeļn§ akce s n§zvem Morava Smetanovi. KvŢli tomu, ģe 

organizovat takovĨ festival bylo velice n§roļn® (a to i pŚes speci§ln² vĨbor, kterĨ tuto akci 

organizoval) a zisk nebyl dostateļnŊ velkĨ, festival se uģ podruh® nekonal. PozdŊji zde 

poŚ§dal akce Sokol. Ke konci 20. stolet² Klub ļeskĨch turistŢ zaļal organizovat kaģdoroļn² 

vĨstup na HelfġtĨn, kter®ho se v roce 2020 z¼ļastnilo pŚes 4 000 lid². Tato akce m§ na 

hradŊ nejdelġ² historii a tradici. Akce se kaģdoroļnŊ obohacuje o dalġ² a dalġ² moģn® 

programy. Jedn§ se napŚ²klad o festivaly nebo setk§n² vojensk® historie. Rekonstrukce 

dobĨv§n² HelfġtĨna, kter® se konalo v roce 1985, a uskuteļnila se d²ky ġerm²ŚskĨm 

skupin§m Markus M, opavġt² Ryt²Śi z Nemanic a MoravskĨmi ġerm²Śi ze Ġumperka. Prvn² 
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akce nesla t®matiku TŚicetilet® v§lky. T®to akce se zŢļastnilo pŚes 300 ļlenŢ, kteŚ² zde 

¼ļinkovali. Radim Zapletal (umŊleckĨm jm®nem Markus M), spolupracoval se stroj²rnami, 

Muzeem Komensk®ho a tak® ģelez§rnami, kter® jsou v Bohum²nŊ, a pŚipravili expozici 

v§leļnĨch strojŢ (ġlo dokonce o funkļn² repliky). HelfġtĨn navġtŊvovali tak® trampov® 

a z§jemci o folkovou hudbu.   

D²ky tomu, ģe v souļasn® dobŊ je hrad pod veden²m Muzea Komensk®ho v PŚerovŊ, se zde 

nyn² mŢģe poŚ§dat mnohem v²ce kulturn²ch akc². Are§l hradu je pŚizpŢsoben na akce 

rŢzn®ho typu nejen v r§mci vĨstav ale tak® hudebn² ļi historick®). Dodnes se na hradŊ 

konaj² festivaly, kter® ukazuj² rŢzn® zvyky s doprovodnĨmi programy pln® lidovĨch 

Śemesel. Souļ§st² festivalu bĨv§ ģiv§ hudba, kter§ m§ velkĨ ¼spŊch. Na hradŊ m§ velk® 

kouzlo historick§ hudba. Akustiku hradu vyuģilo i nŊkolik zn§mĨch skupin, napŚ²klad 

HorkĨģe SlĨģe nebo Robert KŚesŠan & Druh§ Tr§va. VelkĨ ¼spŊch sklidila skupina Jethro 

Tull. Na HelfġtĨnŊ tak vznikl i hudebn² festival RockovĨ HelfġtĨn. D§le se na HelfġtĨnŊ 

kon§ festival vojensk® historie, kterĨ vznikl za pomoci skupiny historick®ho ġermu Adorea 

z Olomouce. Hlavn² souļ§st² tohoto festivalu se zabĨv§ pŚehl²dkou, pŚi kter® rŢzn® skupiny 

pŚedstavuj² urļit§ obdob² vojenskĨch dŊjin. PoŚ§daj² se zde tak® stŚedovŊk® jarmarky, kde 

Śemesln²ci tvoŚ² vĨrobky na m²stŊ a n§vġtŊvn²ci se mohou na tuto tvorbu d²vat a dokonce si 

ji i vyzkouġet. Jde i o l§kadlo napŚ²klad HelfġtĨnsk® poutŊ, kde skupina Kvint§na poŚ§d§ 

jezdeck® vystoupen² na kon²ch. Hrad je tak® pŚizpŢsoben svatebn²m obŚadŢm. Hrad byl 

vyuģit i v nŊkolika filmech, jako napŚ²klad O ģiv® vodŊ (slovensk§ poh§dka z roku 1987), 

Princezna Fantaghiro (1991), nebo tak® film Janek a Aneģka (2011). Z§vod horskĨch kol 

s n§zvem Author Ġela Marathon patŚ² k velice navġtŊvovan® akci, kter§ se poŚ§d§ uģ od 

roku 2000. Z§vŊrem letn² sez·ny se na hradŊ kon§ setk§n² umŊleckĨch kov§ŚŢ 

s n§zvem Hefaiston.  
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Obr§zek 4 -  n§vġtŊvnost hradu HelfġtĨn (Lap§ļek, 2020, s. 175) 

 

1.5 Hefaiston 

Neodmyslitelnou souļ§st² hradu je jiģ od stŚedovŊku kov§rna. Ta umoģŔovala bŊģn® 

fungov§n² hradu. V roce 1975 na HelfġtĨnŊ pracovala metodiļka Marcela Kleckerov§, 

kter§ se snaģila o obnovu hradu. Kaģd® l®to zde mŊlo bĨt pŚedstaveno jedno Śemeslo. Jako 

prvn² Śemeslo, kter® mŊlo bĨt pŚedstaveno, bylo kov§Śstv², a pŚizv§n na pomoc byl Alfred 

Habermann. Alfred Habermann, mŊl ruļit za vĨuku kov§ŚŢ pro pam§tkovou p®ļi. MŊl tak® 

zkuġenost z Anglie, kde ukazoval kov§Śskou pr§ci v r§mci programu Unesco. D²ky 

¼spŊchu kov§Śstv² se vġak na jin§ Śemesla uģ nedostalo. 

Festival se jmenuje po antick®m bohu Hefaistonovi a se stal nejvĨznamnŊjġ²m festivalem 

na hradŊ. Festival funguje od roku 1982 a na prvn²m roļn²ku se seġlo hned 18 kov§ŚŢ. 

Setk§n² doprov§z² i logo ï v²tr ï od Marcely Kleckerov®.  Hrad je ikonou kov§Śsk®ho 

umŊn² na velice vysok® ¼rovni.  
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Na podobŊ hradu se st§le v²ce projevuje sympozium i kov§Śsk® pr§ce, kter® zŢst§vaj² ve 

sb²rk§ch hradu. D²ky tomuto festivalu se zaļala obnovovat zm²nŊn§ kov§rna. Hefaiston 

propojuje kov§Śe nejen rŢznĨch vŊkovĨch kategori², ale i n§rodnost². KaģdĨ rok setk§n² 

kov§ŚŢ roste, a to nejen v poļtu kov§ŚŢ, ale i n§vġtŊvn²kŢ. T²m vznik§ rozlehl§ sb²rka 

kovanĨch plastik. Kov§Śi v r§mci festivalu maj² k dispozici deset vĨhn² a d²lo mus² 

vytvoŚit do dvou hodin. Tyto pr§ce lze vidŊt na tŚet²m n§dvoŚ². Aby se d²lo dostalo do 

sb²rky, mus² proj²t nŊkolika koly vĨbŊrŢ. Tato sb²rka dnes ļin² uģ pŚes 1 300 dŊl. Na hradŊ 

se nach§z² i galerie, kde se daj² d²la spatŚit. Ke kov§Śstv² na HelfġtĨnŊ tak® patŚ² Kov§Śsk® 

f·rum. Kov§Śsk® f·rum je na rozd²l od Hefaistonu komornŊjġ² akce. Tyto kov§Śsk® akce 

ukazuj² n§vġtŊvn²kŢm Śemeslo, od zaļ§tku co je potŚeba pŚi zhotoven² d²la. 

Kov§Śsk® f·rum (nŊkter® z plastik, kter® se daj² na hradŊ HelfġtĨn spatŚit): (Muzeum 

Komensk®ho v PŚerovŊ, [2020]b) 

Rok f·ra n§zev Autor/autoŚi 

1989 Plastika Ilja a JiŚ² BŊhalovi 

1996 Kov§Śsk® srdce Leopold Habermann, Leopold Habermann ml. 

1998 Paganini ak.soch. Igor Kitzberger, V§clav Kitzberger, 

Kristi§n Kitzberger, Sebasti§n Kitzberger 

2008 Leģ²c² Amos Igor Kitzberger, V§clav Kitzberger, Sebasti§n 

Kitzberger 

2010 Nad hrobem  Leopold Habermann 

2019 Ud²rna JiŚ² Jurda, ml., JiŚ² Jurda, Michal Jurda, 

Antoine Mathey 

2020 JiskŚen² David Hugo Habermann, Josef Habermann, 

Matouġ Habermann, Luk§ġ Zadraģil, VojtŊch 

Trnka 

2021 P²tko Anton Vadoviļ, Jan H§jek, Jan H§jek ml., Jan 

Ġer§k, Petr Soudek 
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1.6 Dobrovoln²ci na hradŊ 

Dobrovoln²ci jsou na hradŊ dŢleģitou souļ§st². (Lap§ļek, 2020) Dobrovolnick§ skupina 

s n§zvem BrontosauŚi se vydala na hrad v roce 1980. Tato skupina mŊla hlavnŊ za ¼kol 

vyļistit hrad a okol² od n§letovĨch dŚevin (semena dŚevin, kter® jsou rozn§ġeny 

vzduchem). D²ky vysok®mu poļtu dobrovoln²kŢ hrad poļ²tal s jejich pomoc² i do 

budoucna. Dobrovoln²ci byli vyuģ²v§ni i na vĨkopov® pr§ce a stavebn² nekvalifikovan® 

pr§ce na hradŊ. Skupiny, kter® zrovna na hradŊ pracuj², mohou pŚ²mo na nŊm pŚes l®to 

pŚesp§vat. Je kr§sn®, ģe i dnes je spousta dobrovoln²kŢ, co pomoc vykon§vaj² neziġtnŊ, 

a vġe dŊlaj² ve sv®m voln®m ļase. Kaģd§ pr§ce potŚebuje veden² tĨmu, kterĨm je myġlen 

koordin§tor. Koordin§tor mus² navrhnout, nebo dobŚe zn§t harmonogram prac², 

a kontrolovat, jak je pr§ce odvedena. HelfġtĨn je natolik plnĨ atmosf®ry, ģe dobrovoln²kŢ 

neust§le pŚibĨv§.   
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2 EDUKACE  

Uļen² z§ģitkovou metodou je dnes v²ce prohlubov§no. (SĨkora, 2016) Tento typ 

vzdŊl§v§n² je aktivn², na rozd²l od pojet² co ļasto bĨv§ k vidŊn² na ġkol§ch. Pro z§ģitek je 

dobrĨ osobn² kontakt, kterĨ ļasto zprostŚedkov§v§ mezi n§vġtŊvn²ky eduk§tor.  

C²lem edukace je rozġ²Śit pŚ²stup k vĨtvarn®mu umŊn². (Engage Central Office, [2021]) 

Galerijn² nebo muzejn² vzdŊl§v§n² pracuje s n§vġtŊvn²ky z urļitĨch skupin, jako napŚ²klad 

rodiny, lid® zdravotnŊ postiģen², mlad² lid®, starġ² lid® nebo skupiny dŊt² (mateŚsk§ ġkola, 

prvn² stupeŔ z§kladn² ġkoly). PŚi tvorbŊ programu je dŢleģit® myslet na to, ģe kaģd§ tato 

skupina lid² m§ specifick® potŚeby, a je dŢleģit® porozumŊn². Edukace pŚibliģuje d²lo nebo 

historii m²sta hravou formou tak, aby si n§vġtŊvn²ci odnesli i z§ģitek. Edukace nemus² 

prob²hat pouze v galeri²ch, ale i v nejrŢznŊjġ²ch d²ln§ch, ateli®rech, ve ġkol§ch a na 

veŚejnĨch prostranstv²ch. PŚi edukaci n§vġtŊvn²k hravou formou prozkoum§ svŢj tvŢrļ² 

potenci§l a kreativitu.  

 

2.1 Seznamov§n² ģ§kŢ s umŊn²m pŚed vznikem samotn®ho oboru 

edukace.  

V 90. letech 20. stolet² muzejn² edukace nebo doprovodn® programy k vĨstav§m bŊģnou 

formou. (Fulkov§) V dneġn² dobŊ jsou tyto aktivity nejen zapotŚeb², ale ģ§dn® muzeum ļi 

galerie se bez nich v podstatŊ neobejde.  JeġtŊ v 90. letech byl a muzea a galerie odbornou 

z§leģitost², a na zprostŚedkov§n² hodnot div§kovi se tak pŚ²liġ nemyslelo. V roce 2000 se 

tyto potŚeby pomalu zaļaly mŊnit.  

Inspirace pŚiġla z Velk® Brit§nie za velk®ho pŚiļinŊn² Marie Fulkov®. Ve Spojen®m 

kr§lovstv² se pŚ²stup k edukaci promŊnil d²ky tomu, ģe se zde kulturn² obory rozv²jely 

komplexnŊ skrz studia kulturn²ho charakteru.  NapŚ²klad eduk§toŚi a kur§toŚi ļasto pracuj² 

oddŊlenŊ od sebe, a t²m p§dem mŢģe vznikat i interpretaļn² ġum v doprovodnĨch 

materi§lech a programech. Eduk§toŚi se mus² sezn§mit s m²stem, vĨstavou a nejl®pe vġe 

Śeġit i s kur§torem tak, aby doprovodn® programy vystihovaly a seznamovaly n§vġtŊvn²ky 

s vĨstavou a pŚedaly jim co nejv²ce novĨch podnŊtŢ.  
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2.2 Z§kladn² pojmy edukace 

Pedagogick§ praxe m§ za ¼kol inovovat, vzdŊl§vat a rozv²jet. (PrŢcha, 1997) Tento pojem 

se rozv²j² u uļitelŢ pŚi vĨuce tzv. pedagogick® ļinnosti. Je spojena s vĨukou na ġkol§ch. 

Pro modern² pedagogiku podle vzdŊl§v§n², kter® je doplnŊno o z§bavnŊjġ² formu mimo 

ġkoln² prostŚed², je dobr® pouģit² pojmu edukaļn² realita.  

Edukaļn² realita je podle knihy Modern² pedagogika (PrŢcha) z roku 1997 definov§na 

takto: Edukaļn² realita se vyskytuje ve spoleļnosti, ve kter® prob²h§ edukaļn² proces. 

NŊkter® typy edukaļn² reality: prostŚed², kde se edukuje, edukaļn² potŚeby (kaģdĨ podnik 

potŚebuje odborn²ka ve vzdŊl§v§n² a rozvoj v r§mci lidskĨch zdrojŢ), edukaļn² procesy 

(akce v r§mci ġkolen²), edukaļn² vĨvoj (popisuje jejich obsah, c²le, realizaci). 

RVP je oznaļen² pro r§mcov® vzdŊl§vac² programy ï dokumenty, zformulovan® 

v N§rodn²m programu rozvoje vzdŊl§v§n² v ĻR. 

 

2.3 Vznik z§ģitkov®ho vzdŊl§v§n² v Ļesk® republice 

Historii z§ģitkov®ho vzdŊl§v§n² mŢģeme zaŚadit jiģ do doby, kdy ģil Jan Amos KomenskĨ. 

(Franc, 2007) proto je tak® zn§mĨ svoj² pŚezd²vkou Ăuļitel n§rodŢñ. KomenskĨ se snaģil 

o vzdŊl§v§n² cel® osobnosti. Podle Komensk®ho, ļlovŊk z²sk§ nejv²ce zkuġenost² prax², 

a to pomoc² vlastn²ch smyslŢ. KomenskĨ proto spojoval uļen² s pŚ²rodou a pŚipravoval 

ģ§ky na to, aby se neztratili v ģivotŊ. V d²le Didactica magna (Velk§ didaktika, 1657) 

upozorŔuje na propojov§n² teorie a praxe, tak® propojov§n² pŚedmŊtŢ ve ġkole, a zejm®na 

podporoval sebevzdŊl§v§n² a aktivn² z§jem o problematiku.  

 

2.4 UmŊn² pro veŚejnost 

V dneġn² dobŊ, je umŊn² st§le v²ce pŚibliģov§no bŊģnĨm lidem. Pro vysvŊtlen² umŊn² 

v muzeu nebo galerii je proto zapotŚeb² odbornĨch pracovn²kŢ. (Hor§ļek, 1997) Jedna 

skupina jsou tzv. pracovn²ci, kteŚ² se staraj² o sb²rky (kur§toŚi) a pak zde m§me 

pracovn²ky, kteŚ² umŊn² pŚedstavuj², to jsou galerijn² pedagogov®. Tito pedagogov® 

pŚedstavuj² umŊn² hravŊjġ² formou tak, aby si lid®/n§vġtŊvn²ci odnesli a zintenzivnili 

z§ģitek i nov® informace. Tito pedagogov® mus² m²t umŊlce, kterĨ vystavuje (ļi expozici 
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nebo i budovu, kde se program odehr§v§) dobŚe nastudovan®ho, tak aŠ dok§ģe napl§novat 

obsah a program edukace a dostateļnŊ pŚedat informace ¼ļastn²kŢm.  

 

2.4.1 Proļ je umŊn² pro dŊti dŢleģit® 

Podle kn²ģky NedŊln² p§rty s Picassem od Silvie Ġeborov®, pro dŊti je dŢleģit§ pŚedevġ²m: 

1) vizu§ln² gramotnost, d²ky kter® mohou zjistit, proļ jsou ovlivŔov§ni reklamou. 

(Ġeborov§, 2021) Kaģd® d²lo v sobŊ nese urļitou symboliku, aŠ uģ se jedn§ o obrazy nebo 

sochaŚsk§ d²la. Mlad® umŊn² m§ pot® rŢznou symboliku (symbolika barev, tvarŢ, 

pouģitĨch materi§lŢ, pohyb tŊlesa).  

2) emocion§ln² gramotnost ï kaģd® d²lo  je nositelem pocitu a emoce. Je dobr® se bavit 

s dŊtmi, jak® maj² pocity, ļ²mģ se mohou nauļit rozumŊt sobŊ, svĨm pocitŢm, nebo 

pocitŢm druhĨch lid², napŚ²klad spoluģ§kŢ nebo kamar§dŢ.  

3) vizu§ln² myġlen² a kreativita ï kreativita = vymĨġlen² novĨch vŊc² nebo postupŢ, 

vizu§ln² myġlen² je myġlen² obrazem.  

4) pŚedstavivost ï d²ky pŚedstavivosti, mohou lid® v umŊn² vidŊt v²ce, neģ se na prvn² 

pohled mŢģe zd§t (emoci, typ postav, pŚ²bŊh), a t²m je moģn® v²ce vŊc² pochopit do 

hloubky.  

5) kritick® myġlen² ï d²ky umŊn² vznikaj² dalġ² myġlenky a ty umoģŔuj² to, aby ļlovŊk 

pŚemĨġlel svĨm vlastn²m zpŢsobem a zjiġŠoval, jak na nŊj samotn®ho d²lo pŢsob².  

6) pozn§vat historii ï umŊn² pom§h§ zkoumat historii a ukazuje, jak lid® mysleli nebo co 

byli jejich sny.  

7) objevovat svŊt ï na svŊtŊ m§ kaģd§ kultura rŢzn® zvyky nebo tradice. UmŊn² uļ² lidi 

spoleļnŊ komunikovat, i kdyģ nemluv² stejnĨmi jazyky. DŊti se d²ky umŊn² mohou uļit 

o novĨch podnŊtech, novĨch zem²ch, kultur§ch a jejich zvyc²ch = objevovat svŊt.  

8) pozn§vat pŚ²bŊhy ï PŚ²bŊhy vznikaly odjakģiva (Altamira). A ļasto jsou tak® 

vyobrazov§ny. T²m, byly dostupnŊjġ² i pro lidi, kteŚ² neumŊli ļ²st (obr§zkov® bible) 

9) porozumŊt lidem okolo n§s ï KaģdĨ umŊlec vytv§Ś² d²lo svĨm urļitĨm (a ojedinŊlĨm) 

zpŢsobem, a m§ svŢj podnŊt, proļ d²lo vzniklo. T²m umŊn² pŚisp²v§ k pochopen² lid² 

v naġem okol².  
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10) poznat vlastn² vnitŚn² svŊt ï Pokud si vezmeme jako pŚ²klad umŊn² obraz, kaģd§ 

barva a motiv v sobŊ nesou urļitou symboliku. Pokud je na obrazu napŚ²klad ģena 

s d²tŊtem, mŢģe to symbolizovat mateŚskou l§sku. Toto t®ma pak dŊtem (pokud je tŚeba, 

tak i dospŊlĨm) mŢģe umŊn² pŚibl²ģit.  

11) lid® tak® mohou m²t r§di umŊn² jen proto, ģe je zkr§tka bav², a to bez jak®hokoliv 

hlubġ²ho dŢvodu. 

Kaģd§ vŊkov§ kategorie, kter§ zam²Ś² do muzea, galerie, na hrad nebo na festival, m§ sv® 

urļit® potŚeby. (Ġeborov§, 2021) Zaujmout dŊti skrz umŊn² mŢģe bĨt sloģit®. Ale 

v souļasn® dobŊ jiģ existuje st§le v²ce edukaļn²ch programŢ, kter® jsou rŢznĨm vŊkovĨm 

kategori²m pŚizpŢsobeny. DŊti je moģn® zaujmout i pomoc² hry. Formou hry se d§ dŊtem 

l®pe pŚibl²ģit umŊn² a odnesou si i v²ce poznatkŢ. Podle kn²ģky NedŊln² p§rty s Picassem 

jde dŊti zaujmout hned nŊkolika zpŢsoby napŚ²klad vŊkov§ kategorie 3+: dŊti hledaj² 

podobn® obrazy, 5+: uk§zat d²tŊti d²lo a d²tŊ ho pop²ġe ostatn²m, 7+: chodit s den²ļkem na 

vĨstavy a d²la si pŚekreslovat, é Je spousta variant, jak dŊti zaujmout natolik aby si 

z vĨstav odnesli z§ģitek ale i vŊdomosti. 

 

2.5 Pl§nov§n² edukaļn²ch aktivit 

Veden² tĨmu, nebo i pracovn²kŢ ve firmŊ, m§ za ¼kol ļtyŚi ļ§sti: pl§novat, organizovat, 

v®st a Ś²dit. (Ġob§Ŕov§, 2015). Proto je dobr® poļ²tat s t²m, ģe pl§ny se mus² mŊnit a vġe 

z§vis² na novĨch podm²nk§ch. T²m se mysl² to, umŊt se pŚizpŢsobit a reagovat 

v souvislostech na situaci. PŚi pl§nov§n² se mus² stanovit c²le a strategie. PŚi pl§nech je 

dobr® vych§zet z poznatkŢ z minulosti (pouļen² s pŚedchoz²ch chyb, inspirovat se). Pl§n 

pak mŢģe pŚedch§zet chyb§m a ukazuje moģn® cesty. 
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Obr§zek 5  ï strategick® pl§nov§n² (Ġob§Ŕov§, 2015, s. 14). 

 

PŚi pl§nu je dŢleģit® zhodnotit si dostupn® zdroje, prostor, finance, ļas, zamŊstnance (co 

dok§ģou, jak® maj² schopnosti, kolik je potŚeba lid² na urļitou akci, atd.), potŚeby 

a oļek§v§n² n§vġtŊvn²kŢ. Ļasto se na pl§nov§n² tŊchto aktivit pouģ²v§ tzv. ĂSWOTñ 

analĨza. SWOT analĨza je metoda, pŚi kter® se zjiġŠuj² siln® a slab® str§nky, pŚ²leģitosti 

a rizika neboli hrozby. (Business News Daily, 2022). C²lem t®to analĨzy je pomoc 

organizac²m z²skat povŊdom² o rŢznĨch faktorech. AnalĨzou se prozkoumaj² iniciativy 

spoleļnosti pŚi napŚ²klad spouġtŊn² novĨch realizac² nebo aktivit. SWOT analĨzou se daj² 

objevit rŢzn§ doporuļen² a strategie se zamŊŚen²m na vyuģit² silnĨch str§nek a pŚ²leģitost² 

k pŚekon§n² slabĨch str§nek a hrozeb. Souļ§st² t®to metody, d²ky kterĨm z²skala svŢj 

n§zev, jsou: 

- Siln® str§nky (Strengths) ï to v ļem je instituce, festival, firma nejsilnŊjġ². 

NapŚ²klad jedineļnost, dobŚ² zamŊstnanci, modern² vybaven², povŊst a podobnŊ. 

- Slab® str§nky (Weaknesses) ï jsou napŚ²klad ġpatn® podm²nky, nezaj²mav® 

prostŚed², konkurence co nab²z² kvalitnŊjġ² program 

- PŚ²leģitosti (Opportunities) ï nov® pŚ²leģitosti, moģnosti. Zde se daj² vyuģ²t slab® 

str§nky, ty se daj² vz²t jako moģnosti ke zlepġen². 

- Rizika (Threats) ï znamenaj² moģn® hrozby z vnŊjġ²ho okol². NapŚ²klad nedostatek 

financ², nez§jem n§vġtŊvn²kŢ, nepochopen² n§vġtŊvn²kŢ.  
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Siln® a slab® str§nky odkazuj² na vnitŚn² faktory a vnŊjġ² faktory. VnitŚn²mi faktory jsou 

finanļn² zdroje (financov§n², investiceé), fyzick® zdroje (vybaven²), lidsk® zdroje 

(zamŊstnanci, n§vġtŊvn²ci). VnŊjġ²mi faktory jsou pot® rŢzn® trendy na trhu (potŚeby 

n§vġtŊvn²kŢ, nov® produkty) a finance (sponzorsk® dary).   

Pokud jsme u analĨz, je dobr® si vytvoŚit tzv. analĨzu klienta. Kaģd§ c²lov§ skupina 

(n§vġtŊvn²k) m§ urļit® potŚeby. C²lov® skupiny jsou rŢzn®: mŢģe j²t o dospŊl® (skupina, 

rodiny, jednotlivec), dŊti (pŚedġkoln² vŊk nebo ġkoln²ho vŊku (kterĨ dŊl²me jeġtŊ na 

mateŚskou, z§kladn², stŚedn², vyġġ² odbornou a vysokou ġkola)), senioŚi a n§vġtŊvn²ci 

s handicapem (aŠ uģ jednotlivci nebo skupina).  

Stanoven² c²le je dalġ² f§z² ve strategick®m pl§nov§n² edukaļn²ch aktivit. VĨznam c²le je 

ten, ģe vyjadŚuje budouc² stav pl§nu, kter®ho chceme dos§hnout. Aby se vytvoŚily takov® 

c²le, kter® jsou dosaģiteln® a skuteļn®, je vĨhodn® pouģit² metody, kter§ se jmenuje 

SMART. T²mto zpŢsobem mŢģeme hodnotit kvalitu c²le projektu. Abychom pochopili to, 

co stoj² za zkratkou SMART, mus²me si ji rozdŊlit.  

S- konkr®tn² (specific) ï zde se formuluj² c²le nebo c²l, kterĨ je konkr®tn².  

Pt§me se: je c²l dostateļnŊ pochopitelnĨ pro vġechny? 

M- mŊŚitelnĨ (Measurable) ï t²m v²me, v jak® f§zi jsme, jestli jsme nŊļeho dos§hli. 

Pt§me se: Ļ²m budeme c²l hodnotit, jakĨm zpŢsobem? 

A- DosaģitelnĨ (Achievable) ï mal® c²le v menġ²m ļase.  

Pt§me se: Bude c²l podporov§n veden²m? 

R- realistickĨ (Realistic/relevant) ï c²l by mŊl bĨt realistickĨ.  

Pt§me se: Je c²l splnitelnĨ i pŚes n§klady? 

T- ļas (Time limited) ï urļujeme ļas, konkr®tn² term²ny.  

Pt§me se: Je ļas na dosaģen² naġeho c²le? 

 

Vyb²r§n² strategi² je dŢleģit® uģ od prvn² f§ze, a to od rozhodov§n², pŚes analĨzu aģ po 

dosaģen² c²lŢ. VĨhodn§ strategie je ta, kter§ je hlavnŊ moģn® realizovat a je schopna 

pŚekonat i konkurenci. Tato strategie by mŊla bĨt srozumiteln§ nejen pro veden² ale i pro 

zamŊstnance, a t²m p§dem i logick§ a struļn§.  
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2.6 Metody edukaļn²ch programŢ 

Tyto metody se dŊl² podle toho, jakou velikost informac² chceme pŚedat n§vġtŊvn²kŢm, 

nejen podle teorie, ale tak® podle programu jakoģto praktick®ho programu. (Hor§ļek, 

1998) Pokud pŚed§v§me sp²ġe teoretick® znalosti, mezi tyto programy patŚ² pŚedn§ġky, 

prohl²dky s prŢvodcem (ļi kur§torem), nebo tak® besedy s umŊlcem. Praktick® programy 

vych§z² z teorie, ale n§vġtŊvn²ci pomoc² aktivity pozn§vaj² vĨstavu z bliģġ²ho ¼hlu. Mezi 

praktick® programy Śad²me napŚ²klad d²lny nebo workshopy (kurzy). 

 

2.6.1 Teoretick® programy 

Prohl²dka s prŢvodcem, neboli komentovan§ prohl²dka, patŚ² mezi nejtypiļtŊjġ² 

a nejklasiļtŊjġ² teoretick® programy. (Hor§ļek, 1998) PrŢvodce tyto informace pouze 

pŚed§v§ n§vġtŊvn²kovi. N§vġtŊvn²k pozoruje pŚedmŊty, o kterĨch prŢvodce mluv². Ļasto 

z²sk§ spoustu informac², ale nevĨhodou je pasivita n§vġtŊvn²ka, kter§ mŢģe bĨt v pŚij²m§n² 

informac² neefektivn². Probl®m mŢģe nastat tehdy, pokud se prŢvodce uļ² vĨklad slovo od 

slova, ale nen² odborn²k na dan® t®ma. JeġtŊ dnes je moģn® se s tŊmito prŢvodci setkat 

napŚ²klad na hradech nebo z§mc²ch. VĨklad pro n§vġtŊvn²ky mus² bĨt po odborn® str§nce 

spr§vnĨ, dostateļnŊ obs§hlĨ (ale zase ne tolik, aby n§vġtŊvn²ka unavil), srozumitelnĨ 

a pŚedevġ²m zaj²mavĨ, tak aby pŚit§hl pozornost n§vġtŊvn²kŢ. Kaģd§ prohl²dka by se mŊla 

pŚizpŢsobit vŊkovĨm kategori²m n§vġtŊvn²kŢ, pŚev§ģnŊ skupin§m (kterĨmi jsou napŚ²klad 

dŊti, studenti nebo senioŚi). I kdyģ je tento typ pouze teoretickĨ, i zde je moģn® 

n§vġtŊvn²ka v²ce zaujmout tak, aby vŊnoval pozornost vĨkladu (napŚ²klad formou ot§zek, 

kter® vyb²zej² k diskusi).   

 

Besedy (nŊkdy i pŚ²mo s umŊlcem) patŚ² mezi dalġ² pŚ²klad teoretick®ho programu. 

Besedou je myġlena diskuse nad d²ly, vĨstavou a expozic². Beseda by mŊla zaļ²nat 

nŊjakĨm ¼vodem ï poznatkem, kterĨ pak vede k diskusi. Kaģd§ beseda bude formulovat 

jin® ot§zky, podle toho, zda se vŊnuje dŊtem nebo dospŊlĨm. U besedy mus² bĨt jasnŊ dan® 

c²le tak, aby byla jasn§ i koncepce. V galeri²ch se mohou konat besedy pŚ²mo 

s danĨm umŊlcem. Tyto besedy jsou velice zaj²mav® a studenti si tak napŚ²klad mohou 

odn®st i z§ģitky, kter® by jinak nez²skali. Kaģd§ vŊkov§ kategorie n§vġtŊvn²kŢ k umŊn² 

pŚistupuje jinak. DŊti mohou k d²lu pŚistupovat jinĨm pohledem, neģ je ten u dospŊlĨch 

n§vġtŊvn²kŢ. 
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2.6.2 Praktick® programy 

Mezi praktick® programy patŚ² napŚ²klad d²lny neboli ateli®ry. V tŊchto d²ln§ch si 

n§vġtŊvn²ci ļasto zkouġ² praktickou ļinnost, kter§ mŢģe pŚ²mo souviset s vĨstavami, co 

jsou aktu§lnŊ v dan® galerii. Ateli®ry maj² vŊtġ² ļasovou dotaci neģ napŚ²klad beseda. 

U dŊt² se tak mŢģe z§jem o umŊn² v²ce rozv²jet. Takov® d²lny m§me napŚ²klad v Galerii 

hlavn²ho mŊsta Prahy (GHMP), kde nejsou d²lny urļeny pouze pro dŊti (nebo rodiļe 

s dŊtmi), ale tak® pro seniory, kterĨm je jim program pŚizpŢsoben. Okruhy d²len jsou velmi 

pestr®. Jedn§ se rŢzn® vĨtvarn® techniky jakĨmi mŢģe bĨt napŚ²klad fotografie, malba, 

grafika, ale dokonce i konceptu§ln² umŊn². 

Dalġ²m praktickĨm programem m§me animaci. Animace mŢģe ļ§steļnŊ patŚit 

i k teoretickĨm programŢm. Animace se odv²j² pŚev§ģnŊ od dan® vĨstavy. N§vġtŊvn²ci 

u animace nejsou pouze posluchaļi, jak tomu je u komentovan® prohl²dky, ale jsou pŚ²mo 

zapojeni do aktivit, kter® si eduk§toŚi (galerijn² pedagogov®) pŚipravili.  PŚi animaci je 

n§vġtŊvn²k ļasto u zrodu samotn®ho d²la, a vytv§Ś² ļinnost, pŚi kter® mŢģe zhotovit d²lo 

pomoc² rŢznĨch vĨstupŢ, a to napŚ²klad nejen pohybem, ale i malbou, nebo mohou nad 

d²lem diskutovat ï z§leģ² na konkr®t²m eduk§torovi. řad²me ji mezi tzv. tvoŚiv® aktivity. 

VĨstupem animace (nebo jej²m c²lem) je z§ģitek a pozn§n². To znamen§, ģe animace je 

proces, kdy n§vġtŊvn²k je v kontaktu s d²lem, a proģitek z d²la je v²ce prohlouben. Animace 

je stŚed mezi teoretickou a praktickou ļ§st² programu. SloģitŊjġ² je tento stŚed naj²t. D§ se 

urļit pomoc² kriteri². Krit®ria se daj² zjistit pomoc² tŚ² ļ§st²: jakĨ typ je vĨstava, t®ma 

vĨstavy a c²l animaļn²ho programu (edukaļn² program). Eduk§tor odv²j² tento postup od 

moģnosti, jestli se bude zabĨvat jedn²m t®matem, jedn²m d²lem nebo vŊtġ²m celkem, jako 

napŚ²klad program po cel® vĨstavŊ. D§le jak® pouģije pomŢcky, moģn® technologie, 

prostory. A pro nastaven² stŚedu tŊchto ļ§st² je dŢleģit§ i ļasov§ dotace. T²m se mysl² to, 

kolik ļasu je na program urļeno. Pokud je ļas napŚ²klad v²ce neģ hodina, je moģn® pouģit² 

delġ²ho praktick®ho ¼kolu. 

Animace mus² zaļ²nat kr§tkĨm ¼vodem, kde pak n§sleduje praktick§ ļ§st a d§le je moģn® 

obohatit teoretickĨm vĨkladem. Nesm² zde chybŊt diskuse z¼ļastnŊnĨch osob. Animace 

rozhodnŊ nen² o tom pouze odŚ²kat nauļenĨ popis dan® vĨstavy a pot® udŊlat s dŊtmi 

nŊjakou tvŢrļ² aktivitu. Anim§tor, eduk§tor ļi galerijn² pedagog mus² dobŚe zn§t program, 

kterĨm chce dŊti vzdŊl§vat v r§mci vĨstavy, a mimo to tak® napŚ²klad informace 

o autorovi, a vġe pŚev®st do n§vġtŊvn²kŢm srozumiteln® formy s ohledem na jejich vŊk 

a znalosti. 
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2.6.3 Dalġ² materi§ly k animaļn²m programŢm / edukaci 

Materi§ly, kter® doplŔuj² expozici v muzeu nebo vĨstavy v galeri²ch se dŊl² na nŊkolik 

ļ§st². (Ļada, 2021) Mohou bĨt pŚipraveny pro pr§ci s lektorem, kterĨ pom§h§ pomoc² 

edukace n§vġtŊvn²kŢm, ļasto dŊtem nebo studentŢm, tyto materi§ly doplŔovat, nebo to 

mohou bĨt i materi§ly, kter® si mohou n§vġtŊvn²ci samostatnŊ doplnit. Ty jsou urļeny 

ļasto individu§ln²m n§vġtŊv§m jako napŚ²klad rodiļŢm s dŊtmi. DoplŔuj²c² materi§ly maj² 

z§ģitkovou funkci a funkci, kdy maj² n§vġtŊvn²ci i moģnost haptick®ho vn²m§n² d²la. 

Materi§ly mohou doplŔovat vĨstavu interaktivn²mi prvky. Interaktivn² prvky mohou bĨt 

nainstalovan® objekty, kter® doplŔuj² d²lo, rŢzn® zvukov® z§znamy, videa a dalġ². NŊkter® 

galerie mohou dŊtskĨm n§vġtŊvn²kŢm nab²zet i kufŚ²k, v nŊm mŢģou bĨt materi§ly 

potŚebn® k vyr§bŊn² (nŢģky, pap²r, fixy, barvy) nebo tak® napŚ²klad puzzle ļi rŢzn® kostky 

a stavebnice. V Galerii vĨtvarn®ho umŊn² v Hodon²nŊ (GVU), maj² kufŚ²k, kterĨ se 

jmenuje Galerie v kufru No. 1. (Galerie vĨtvarn®ho umŊn² v Hodon²nŊ, [2021]) Tento 

kufŚ²k je pro c²lovou skupinu ģ§kŢ mateŚsk®, z§kladn² a stŚedn² ġkoly. Kufr navrhla Marie 

Ġtumpfov§, kter§ je ilustr§torka a hraļk§Śka. Mezi dalġ² doplŔuj²c² materi§ly patŚ² 

i samoobsluģn® nebo pracovn² listy. (Ļada, 2021) 

 

 

Obr§zek 6 - Galerie v kufru No. 1: GVU [online] 

 

2.6.4 JakĨ je rozd²l mezi samoobsluģnĨm listem a pracovn²m listem 

Pracovn² listy jsou pouģ²v§ny za doplnŊk ve ġkol§ch, napŚ²klad v uļebnic²ch. (Ļada, 2021) 

Slouģ² prim§rnŊ jako doplŔuj²c² materi§l. Ģ§k mus² s§m doplŔovat jednotliv§ cviļen². 
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Ļasto tyto listy (pokud jsou zamĨġleny jako doplnŊk vĨstavy) potŚebuj² lektora / eduk§tora, 

kterĨ bude n§vġtŊvn²ky prov§zet jednotlivĨmi ¼koly. Pracovn² listy mohou obsahovat 

i nŊkolik stran ļi mohou fungovat na principu toho, ģe se mus² n§vġtŊvn²k opakovanŊ 

vracet do galerie nebo muzea. M§me nŊkolik druhŢ pracovn²ch listŢ. Informaļn², jsou listy, 

kter® jsou sp²ġe ve ġkol§ch. Aktivizuj²c² listy jsou listy, kde se ģ§k ocit§ v edukaļn²m 

procesu. Dalġ² druh listu je kombinace tŊchto dvou. V takov® kombinaci mus² bĨt jasn®, 

kde se ļ§sti dŊl² na informaļn² a aktivizuj²c².  

Pracovn² listy, u kterĨch je potŚeba lektor, nebĨvaj² tak textovŊ obs§hl®, jako ty bez 

lektora. Listy jsou v²ce voln® pro pr§ci n§vġtŊvn²kŢ, obsahuj² jak pr§zdnĨ prostor tak tak® 

napŚ²klad doprovodn® ilustrace nebo fotografie. PŚi vytv§Śen² pracovn²ch listŢ je dŢleģit® si 

uvŊdomit, jakou funkci by mŊl tento list plnit. Pokud list doprov§z² vĨstavu, mŊl by text j²t 

postupnŊ podle stanoviġŠ. List by mŊl plnit uģivateli i funkci pozn§vac². MŢģe obsahovat 

rŢzn® ¼koly, kter® prohloub² z§ģitky vļetnŊ pozn§n² a upevn² v²ce poznatky, neģ napŚ²klad 

klasickĨ vĨklad. Pomoc² ¼kolŢ je n§vġtŊvn²k v²ce vtaģen do dŊje vĨstavy.  

 

Samoobsluģn® listy jsou listy bez pomoci lektora/eduk§tora. Tyto listy mus² bĨt 

srozumiteln® natolik, aby se v nich n§vġtŊvn²k neztr§cel.  Tyto listy jsou sp²ġe pro 

samostatn® n§vġtŊvn²ky, to znamen§ n§vġtŊvn²ky mimo skupiny (jako jsou ġkoln² tŚ²da 

apod.). Zde nesm² chybŊt i nŊjak§ forma spr§vnĨch odpovŊd² nebo Śeġen², napŚ²klad na 

konci listu.  

2.6.5 Tvorba pracovn²ch listŢ 

Eduk§tor mus² pŚi vytv§Śen² pracovn²ch listŢ vystŚ²dat rŢzn® druhy ¼kolŢ. N§vġtŊvn²k by 

mŊl pouģ²t rŢzn® dovednosti. (Mr§zov§, 2013) Pracovn² listy pŚev§ģnŊ pro dŊti mus² bĨt 

vizu§lnŊ zaj²mav®. (Ļada, 2021) Mus²me vŊdŊt, pro jakou c²lovou skupinu listy eduk§tor 

pŚipravuje.  Mus²me tak® vŊdŊt, jak® informace jsou podstatn® v r§mci dan® vĨstavy. 

Kaģd§ vŊkov§ kategorie m§ jin® potŚeby. NŊkter® vĨstavy mohou doplŔovat uļivo ģ§kŢm 

nebo studentŢm, a t²m se mŢģe ġkoln² uļivo l®pe utvrdit. Tak® je dobr® u pracovn²ch listŢ 

vŊdŊt, kolik chceme, aby n§vġtŊvn²k str§vil ļasu pŚi samotn®m pouģ²v§n² listu. NapŚ²klad 

u ġkol, pokud m§me skupinu ģ§kŢ u edukace s pracovn²mi listy, je dobr® se zeptat uļitelŢ, 

jakou maj² ļasovou dotaci na konkr®tn² program. Zase je dobr® db§t na to, ģe rŢzn® vŊkov® 

kategorie zvl§daj² u edukace rŢzn® ļasov® ¼seky (napŚ²klad studenti stŚedn²ch ġkol 

zvl§dnou udrģet pozornost u edukaļn²ho programu s pracovn²m listem 1.5ï2 hodiny bez 

probl®mu, coģ u ġkolkovĨch dŊt² neplat²). Pokud vyuģ²v§me prostor pŚ²mo u umŊleckĨch 
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dŊl, je dobr® db§t na menġ² komplikace, kter® mohou nastat napŚ²klad ve vnitŚn²ch 

prostor§ch, pokud galerie nebo muzeum pouģ²v§ vitr²ny, a my d²lo v nich pouģijeme do 

listu, hroz² odlesky, a ne kaģdĨ by mohl dobŚe vidŊt. U venkovn²ch prostorŢ mŢģe bĨt 

probl®m nepŚ²zniv® poļas², kter® by mohlo komplikovat doplŔov§n² listŢ.  

 

U pracovn²ch listŢ se mus² vhodnŊ zvolit form§t. Mus² bĨt pŚehledn® a srozumiteln®, tak aŠ 

je n§vġtŊvn²k bez probl®mu pochop². Vġe se pŚizpŢsobuje c²lovĨm skupin§m, to znamen§, 

ģe dŊti potŚebuj² jin® informace, nebo jich maj² m®nŊ, neģ napŚ²klad studenti stŚedn²ch ġkol. 

Pracovn² listy pom§haj² ve vzdŊl§v§n². Đkoly mus² bĨt srozumiteln® a hlavnŊ 

n§vġtŊvn²kovi mus² nŊco d§t. TvoŚiv® ļ§sti by nemŊly bĨt stejn®. List by mŊl pom§hat 

v kreativitŊ, takģe by mŊl poskytnout dostatek voln®ho prostoru pro sebevyj§dŚen². VolnĨ 

prostor je moģn® vyouģ²t napŚ²klad k tomu, aby n§vġtŊvn²k splnil kresl²c² / malovac² tvorbu 

nebo textov® vyj§dŚen². 

 

2.6.6 Rizika pŚi tvorbŊ pracovn²ch listŢ.  

Ot§zky v listech by mŊli bĨt dobŚe formulov§ny, tak aŠ se v nich mŢģe n§vġtŊvn²k bez 

probl®mu orientovat. Je dobr® popŚemĨġlet nad n§roļnost² listŢ pro urļitou c²lovou 

skupinu. V jednom listŊ nejde obs§hnout jak mateŚskou, tak stŚedn² ġkolu. Ot§zky v listech, 

by mŊly bĨt zaj²mav® natolik, aby n§vġtŊvn²ci mŊli vŊtġ² z§jem o sebevzdŊl§v§n². Ļasto 

listy vych§z² z dan® vĨstavy a mohou se v listech objevovat napŚ²klad vystavovan® 

expon§ty. Proto je dobr®, aby list n§vġtŊvn²ky vedl po smŊru vĨstavy a ne chaoticky. 

Chceme, aby n§vġtŊvn²k odch§zel obohacen o nov® podnŊty a ne zmatenĨ a unavenĨ. 

V listech by nemŊlo bĨt zbyteļn® mnoģstv² textu. N§vġtŊvn²k se do pŚ²liġ velk®ho mnoģstv² 

nezaļte, a t²m p§dem nebude m²t chuŠ plnit ¼koly. List se m§ s vĨstavou doplŔovat, a ne ji 

pŚevyġovat, tak aby n§vġtŊvn²k nevŊnoval vġechnu pozornost pouze vyplŔov§n² ¼kolŢ, ale 

i vystavenĨm d²lŢm. Dalġ²m z rizik mŢģe pŚedstavovat ġpatnŊ zvolen§ kvalita listu. Listy 

mus² bĨt dostateļnŊ pevnĨ, aby bylo moģn® doplŔovat zadan§ cviļen². Text se tak® nesm² 

nerozmaz§vat, to znamen§ vhodnŊ zvolit font p²sma. Font mus² bĨt ļitelnĨ i v menġ² 

velikosti. 

Pracovn² listy se ne vģdy hod² pouģ²vat. (Mr§zov§, 2013) Dobr® je m²t pracovn² listy 

v r§mci edukaļn²ho programu. Je lepġ² pouģ²vat listy m®nŊ, ale za to kvalitnŊji, neģ m²t 

pŚ²liġ listŢ v r§mci jedn® expozice, ale za to bez kvality. Pracovn² list m§ bĨt doprovod 

k expozic²m a nen² br§n jako nutnost. Samoobsluģn® listy jsou n§roļnŊjġ² na ¼koly, kde je 
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potŚeba l®pe popsat zad§n². (Ġob§Ŕ, 2007) V tomto typu listu nem§me k dispozici lektora 

ale n§vġtŊvn²ci pln² ¼koly samostatnŊ.  

 

2.6.7 Jak tvoŚit pracovn² listy 

VytvoŚit listy, kter® jsou pochopiteln®, a prov§z² vĨstavou dostateļnŊ, nen² snadn®. 

(Mr§zov§, 2013) To, jak list vypad§, z§leģ² na m²stŊ, pro kter® se tvoŚ², na dan® vĨstavŊ, 

kterou m§ doplŔovat, co m§ list Ś²kat, a tak® z§leģ² na konkr®tn²m eduk§torovi, jak® m§ 

zkuġenosti a dovednosti. Proto je dobr® dodrģovat nŊkter§ pravidla. TŊmi mohou bĨt 

napŚ²klad Pravidla pŚi tvorbŊ pracovn²ch listŢ podle Lenky Mr§zov®:  

1. DŢleģit® je vŊdŊt do jak® expozice bude list patŚit. T®ma vĨstavy by v listu mŊlo 

bĨt v²ce rozv²jeno. A tak® je dŢleģit® db§t na prostor. Eduk§tor mus² vŊdŊt, kde 

bude s listem pracovat, a jak velkou skupinu mŢģe vz²t. 

2. Vloģit do listu i vlastn² z§mŊr a myġlenky jakoģto eduk§tor. Eduk§tor si mŢģe s§m 

urļit co je podle nŊj samotn®ho dŢleģit® na konkr®tn² vĨstavŊ. KaģdĨ eduk§tor m§ 

jinĨ pohled na umŊn², a nŊjak® expon§ty ho mohou pŚitahovat v²ce neģ jin®. 

MŢģeme si poloģit i ot§zku, jakĨm zpŢsobem chceme n§vġtŊvn²kŢm pŚibl²ģit 

vĨstavu. 

3. Zv§ģit c²lovou skupinu, pro kterou je list tvoŚen. Mus²me vŊdŊt, pro jak® c²lov® 

skupiny listy tvoŚ²me. Jestli jsou to dŊti z mateŚskĨch ġkol nebo napŚ²klad 

stŚedoġkol§ci. Pro rozd²ln® c²lov® kategorii se vytv§Śej² rozd²lnŊ obt²ģn® ¼koly.  

4. JakĨ je prŢbŊh edukace. Proļ vytv§Ś²me listy. Listy nesm² zasahovat nebo 

rozptylovat od samotn® vĨstavy. A pt§t se, jestli se listy na vĨstavu vŢbec hod². 

5. C²le vzdŊl§v§n². C²l se vyb²r§ z toho dŢvodu, proļ list pouģ²t. Co chceme, aby si za 

vŊdomosti n§vġtŊvn²k odnesl.  

6. Mus²me vŊdŊt, kolik chceme, aby n§vġtŊvn²ci str§vili nad vyplŔov§n² pracovn²ch 

listŢ. Zde je dobr® poļ²tat i s nŊkterĨmi riziky, se kterĨmi se mŢģe n§vġtŊvn²k 

setkat (napŚ²klad nedorozumŊn² v r§mci ot§zek nebo nedostatek ļasu). 

7. Jak by mŊl list vypadat? Form§t listu vyb²r§me podle c²lov® skupiny a podle 

obsahu ¼kolŢ.  

8. Volba obsahu.  Pokud chceme, aby list prov§dŊl vĨstavou, mus²me vhodnŊ zvolit 

expon§ty, kter® chceme v listu pouģ²t. Do pracovn²ho listu, nelze obs§hnout celou 
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vĨstavu, proto je dobr® zhodnotit, jak® expon§ty vystihuj² nejl®pe dan® t®ma, a jak® 

informace chceme, aby si n§vġtŊvn²k odnesl.  

9. UspoŚ§d§n² ļ§st² v pracovn²m listu. List mus² bĨt uspoŚ§dat tak, aby se v nŊm 

n§vġtŊvn²k vyznal. D§le bĨt graficky pŚ²vŊtivĨ, tak aŠ vede oko n§vġtŊvn²ka, 

k ļemuģ mŢģe slouģit napŚ²klad vhodnŊ zvolenĨ a pŚehlednĨ font.  

10. RŢzn® druhy aktivit. U listu je dobr® pouģ²vat nŊkolik kombinac² aktivit, jak 

napŚ²klad textov® aktivity, tak i ty pohybov®. Chceme, aby si n§vġtŊvn²ci 

uvŊdomili, i jak® pocity z dŊl maj². Nechceme, aby n§vġtŊvn²ky zahltilo pouze 

velk® mnoģstv² informac². N§vġtŊvn²k se mus² i aktivnŊ zapojovat.  

 

2.6.8 PŚ²klady edukaļn²ch listŢ 

Galerie vĨtvarn®ho umŊn² v OstravŊ (GVUO) na svĨch webovĨch str§nk§ch sd²l² sv® 

pracovn² listy, kterĨch je aktu§lnŊ pŚes ġedes§t druhŢ. Listy jsou v jednotn® grafick® formŊ 

a vyuģ²vaj² i stejnĨ font.  NŊkomu to vġak mŢģe na prvn² pohled pŚipadat trochu chaotock®. 

V listech mŢģeme nal®zt jak rŢzn® kresby, tak i fotografie nŊkterĨch dŊl, kterĨch se list 

tĨk§. NapŚ²klad list, pojedn§vaj²c² o VŊŚe Janouġkov®, popisuje v prvn² f§zi samotnou 

umŊlkyni. Pot® je na listu pops§no, co je potŚeba pro splnŊn² ¼kolu a pŚehlednĨ n§vod.  

 

 

Obr§zek 7 - V HlavŊ: edukaļn² list [cit. 2022-04-02] 
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Obr§zek 8 ï Dalġ² edukaļn² listy GVUO (Galerie vĨtvarn®ho umŊn² v OstravŊ, 2022) 

 

Velk® mnoģstv² pracovn²ch listŢ, nebo i edukaļn²ch aktivit v r§mci muze² nebo galeri² na 

dom§c² pouģit² pro rodiny s dŊtmi, vznikla za celosvŊtov® pandemie Covidu-19. PŚ²kladem 

mŢģe bĨt i nov§ webov§ str§nka s n§zvem www.nedatovano.cz, kter§ vznikla za podpory 

Evropsk® unie, MĠMT (Ministerstvo ġkolstv², ml§deģe a tŊlovĨchovy), MUO (Muzeum 

umŊn² Olomouc), Olomouc ĻeskĨ rozhlas a Univerzita Palack®ho Pedagogick§ fakulta 

a dalġ²ch. (Pedagogick§ fakulta UPOL, 2022) Listy jsou vĨsledkem prac² doc. Mgr. Petry 

Ġob§Ŕov®, Ph.D., pŢsob²c² na katedŚe vĨtvarn® vĨchovy PdF UP v Olomouci, kter§ 

vymyslela n§mŊty pro listy, a ilustr§torky Pavly Baġtanov®. Str§nka je urļena jak pro 

pedagogy (a to nejen ve ġkol§ch, ale tak® pro eduk§tora), tak pŚ²mo pro samotn® rodiļe 

s dŊtmi. N§zev str§nky Nedatov§no m§ za c²l nab§dat k p§tr§n². Na webu se nach§z² nejen 

rŢzn® druhy pracovn²ch listŢ, ale tak® doprovodn§ a vĨukov§ videa. NŊkter® z pracovn²ch 

listŢ jsou urļeny pro dom§c² pouģit², a jsou doplnŊna videem. Pracovn² listy s n§zvem Ve 

svŊtŊ obrazŢ pracuj² s vizu§ln² gramotnost². Tyto listy jsou pro starġ² ģ§ky nebo studenty. 

PŚedstavuj² lidem umŊn² kolem n§s, a jak toto umŊn² ļ²st. Dalġ² ļ§st² z§bavn®ho vzdŊl§v§n² 

v r§mci kreativn²ho myġlen² je PokreslenĨ seġit. KaģdĨ list obsahuje kr§tkou vŊtu se 

zad§n²m s ¼kolu a voln® m²sto, urļen® pro vlastn² kreativitu.  

http://www.nedatovano.cz/
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Obr§zek 9 ï TvoŚ²me doma: edukaļn² list. (Pedagogick§ fakulta UPOL, 2022) 

 

 

Obr§zek 10 ï Ve svŊtŊ obrazŢ: edukaļn² listy. (Pedagogick§ fakulta UPOL, 2022). 
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Obr§zek 11 ï PokreslenĨ seġit (Pedagogick§ fakulta UPOL, 2022) 

 

 

 

 

 

Galerie StŚedoļesk®ho kraje (GASK) m§ i sv® lektorsk® centrum, kter® bylo zaloģeno 

v roce 2009. (Gask, 2022) Gask nab²z² pro ģ§ky druh®ho stupnŊ z§kladn² ġkoly volnŊ ke 

staģen² na svĨch webovĨch str§nk§ch pracovn² listy ke st§lĨm expozic²m. Jsou urļen® jak 

pro uļitele vĨtvarn® vĨchovy, tak tak® pro uļitele dŊjepisu. Pracovn² list je doplnŊn 

o samostatnĨ metodickĨ list, kterĨ je na principu n§vodu, jak s listem pracovat. Listy jsou 

v jednotn®m grafick®m stylu, kaģdĨ vģdy s jednou dominantn² barvou.  

 

 
 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta multimedi§ln²ch komunikac² 40 

 

 

Obr§zek 12 - Gask: Pracovn² listy (Gask, 2022) 

 

Samoobsluģn® pracovn² listy pro n§vġtŊvn²ky vĨstavy Pravoslava Rada, kter§ probŊhla 

v UmŊleckoprŢmyslov®m muzeu v Praze z roku 2011, se nazĨvaj² Radovy radov§nky. 

Autorky Radov§nek jsou Vladim²ra Sehnal²kov§ a Marie Fulkov§. GrafickĨ design mŊli na 

starost Tereza Hejmov§ s Janem Matouġkem. Obsah a forma listŢ vych§z² z toho, ģe 

Pravoslav Rada byl keramik. Pracovn² list seznamuje n§vġtŊvn²ky s vĨstavou, ale tak® 

nech§v§ i nŊjak® ¼koly na doma.  

 

Obr§zek 13 - Radovy Radov§nky: samoobsluģnĨ list (Ļesk§ sekce INSEA, 2020) 
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Mezi zaj²mavou webovou str§nku tak® patŚ² Listovatel.cz (archspace, 2022). Tato webov§ 

str§nka je bezplatn§ a je pln§ pracovn²ch listŢ pro dŊti od 7 do 11 let. Tyto listy navrhly 

design®rky Karla Gondekov§ a Karol²na Matuġkov§. S t²mto diplomovĨm projektem 

z²skaly nŊkolik ocenŊn² a to napŚ²klad mezin§rodn² soutŊģi Agrafa, obdrģely tak® Zlin 

Design Week ocenŊn² a dostaly hlavn² titul Best in Design 2022.  

  

Obr§zek 14 ï Listovatel.cz  (Listovatel, 2022) 
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3 VOLBA BAREV  

Jak vytvoŚit pracovn² list pro dŊti, tak aŠ je barevnŊ pŚitaģlivĨ? Kaģd§ barva m§ svŢj urļitĨ 

vĨznam. Je moģn®, ģe obl²ben® barvy se vŊkem mohou mŊnit. Ale pokud se zamŊŚ²me na 

dŊti, tak zjist²me, ģe vol² hlavnŊ pestr® barvy.  

KaģdĨ vn²m§ barvu rozd²lnŊ. Existuje velk® mnoģstv² rŢznĨch odst²nŢ. (Samara, 2016) 

Barva patŚ² mezi velice siln® vizu§ln² podnŊty, kter® lid® vn²maj². Je ale tŚeba d§vat pozor, 

ģe kaģdĨ vn²m§ barvu velice subjektivnŊ. Barvy vn²m§me d²ky vlnov® d®lce: svŊtlo 

prostupuje okem, a barvu urļuje frekvence, kter§ vznik§ pŚi odraģen² svŊtla od rŢznĨch 

pŚedmŊtŢ. Z§kladn² barvy (ģlut§, ļerven§, modr§) maj² nevŊtġ² frekvence. Pokud zachyt²me 

frekvenci mezi dvŊma barvami, vn²m§me odst²n (sekund§rn² barva). Mezi ļervenou 

a ģlutou barvou vn²m§me oranģovou, mezi modrou a ģlutou je zelen§ a mezi modrou 

a ļervenou fialov§.  Dalġ²m z pojmŢ je saturace. Saturace je to, jak vn²m§me sytost barvy. 

Barvy, kter® jsou saturovan®, jsou sytŊjġ² a vĨrazn®. Opak tŊchto barev oznaļujeme jako 

desaturovan® barvy. TO jsou takov®, kter® jsou m®nŊ vĨrazn®, jako tomu je napŚ²klad 

u ġed® nebo hnŊd® barvy. D§le dŊl²me barvy podle teploty na tepl® a studen®. Ļerven® 

a oranģov® odst²ny barev evokuj² teplo nebo horko, a oproti tomu studen® barvy, jako je 

modr§ nebo zelen§, evokuj² chlad nebo studen§ m²sta, led. Urļit® barvy n§m mohou 

pŚipom²nat rŢzn® pŚedmŊty, ale to je opŊt individu§ln² u kaģd® osoby. Vztahy mezi 

barvami mŢģeme l®pe vn²mat d²ky tzv. vizu§ln²m modelŢm. Nejv²ce vyuģ²vanĨ model pro 

vn²m§n² vztahŢ mezi barvami je takzvanĨ barevnĨ kruh. Tento barevnĨ kruh navrhl 

Albert Munsell. 

  

3.1 DŊti a barvy 

DŊti vn²maj² svŊt kolem sebe pŚedevġ²m oļima, a jasn® barvy jsou jedn²m z prvn²ch 

aspektŢ zraku, kterĨ jim pom§h§ rozliġovat tvary a kategorizovat pŚedmŊty. (Pancare, 

2020) Jasn® barvy se dŊtem l²b², protoģe je l®pe vn²maj². I kdyģ dŊti st§rnou, jsou st§le 

pŚitahov§ny k jasnŊjġ²m barv§m. Je tak® dok§z§no, ģe barva ovlivŔuje jejich n§ladu 

a chov§n². Pro dŊti jsou prim§rn² barvy (jako ļerven§, ģlut§ a modr§) a sekund§rn² barvy 

(zelen§, oranģov§ a fialov§) mnohem atraktivnŊjġ², neģ napŚ²klad svŊtl® odst²ny. Tento 

pŚ²klad je moģn® pozorovat i u dŊtskĨch n§pojŢ, hraļek a podobnŊ. To je tak® dŢvod, proļ 

jsou tyto vĨrobky, kter® c²l² na dŊti tolik pestr®. DŊti preferuj² jasn® barvy, protoģe jejich 

zrak nen² jeġtŊ dostateļnŊ vyvinutĨ. Pokud se d²tŊ d²v§ na okol², je pro nŊj pŚitaģlivŊjġ² 
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jasn§ barva nebo vĨrazn§, kontrastn² barva. Barva ovlivŔuje emoce a mŢģe m²t velkĨ vliv 

na dŊti, t²m jak se vyv²j². Teplejġ² barvy jako oranģov§ a ģlut§ pŚin§ġej² ġtŊst² a pohodl². Je 

dok§z§no, ģe ļerven§ barva zvyġuje srdeļn² frekvenci, a proto zvyġuje napŚ²klad chuŠ 

k j²dlu, zat²mco chladnŊjġ² barvy, jako modr§ a zelen§, maj² tendenci uklidŔovat, ale jsou 

studenŊjġ². Kdyģ se dŊti uļ², ļasto si spojuj² barvy s pŚedmŊty, jako ļervenou s jablky, 

oranģovou s pomeranļi, ģlutou s ban§ny nebo sluncem, zelenou s tr§vou, modrou 

s oblohou nebo vodou apod. 
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II.   PRAKTICKĆ ĻĆST 
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4 SAMOOBSLUĢN£ LISTY PRO FESTIVAL HEFAIST ON 

PŚi tvorbŊ samoobsluģn®ho listu je dobr® zvolit jak vhodnĨ form§t, tak strukturu 

pracovn²ch listŢ a jeho ilustrace. Mus²me vŊdŊt, pro jakou c²lovou skupinu list navrhujeme. 

DŊti zvl§daj² jinĨ typ a obt²ģnost ot§zek, neģ napŚ²klad studenti stŚedn²ch ġkol nebo 

dospŊl². List mus² bĨt hravĨ a bez sloģit®ho textu, a ¼koly by se mŊly obmŊŔovat. 

 

4.1 Form§t samoobsluģn®ho listu 

Form§t pro samoobsluģnĨ list jsem zvolila A5. Podle zkoum§n² rŢznĨch pracovn²ch listŢ 

v galeri²ch, jako napŚ²klad MUO (nedatov§no.cz), GASK, Krajsk® galerie vĨtvarn®ho 

umŊn² ve Zl²nŊ, UmŊleckoprŢmyslov®ho muzea v Praze (Radovy radov§nky), je rozmŊr 

vŊtġiny pracovn²ch listŢ ve form§tu A4. J§ zvolila menġ² form§t, protoģe tento 

samoobsluģnĨ list pŚizpŢsobuji festivalov®mu prostŚed². A5 je vhodnĨ nejen pro lepġ² 

manipulaci, ale je i dostateļnŊ velkĨ na to, aby text a ¼koly v nŊm byli ļiteln®. Poļ²t§m 

s t²m, ģe dŊti budou list nosit s sebou, a budou si do nŊho kreslit a ps§t ve venkovn²m 

prostoru. V²ce stran ve form§tu A5 tvoŚ² pro dŊti pevnŊjġ² podklad na kreslen² a psan² 

a urļitou mŊrou zabraŔuj² nechtŊn®mu protrhnut². 

Pokud si vezmu pŚedstavu tzv. ter®nu na hradŊ, kde se festival kon§, byla potŚeba zvolit 

form§t, kterĨ padne dŊtem do ruky. Velikost A5 je pro dŊti na noġen² po hradŊ pŚ²jemnŊjġ² 

neģ vŊtġ² form§t, kterĨ by se jim ohĨbal, a pokud by napŚ²klad bylo vŊtrn® poļas², tak by se 

manipulace stala pro dŊti daleko komplikovanŊjġ². Form§t A5 se mŢģe jevit jako malĨ, ale 

chtŊla jsem, aby se navĨġil poļet stran, ļ²mģ dŊti dostanou silnŊjġ² podklad pro tvorbu 

a obsah lze l®pe ļlenit do logiļtŊjġ²ch celkŢ podle stran.  

 

4.2 Vazba  

Vazbu jsem zvolila V1. Jedn§ se o mŊkkou vazbu, ve kter® jsou listy vloģeny do sebe a ve 

hŚbetu seġitu spojeny 1-2 kovovĨmi skobami. PŢvodnŊ tento pŚehyb mŊl bĨt z vrchn² ļ§sti, 

ale po testov§n² funkļnosti jsem pŚeġla na klasick® um²stŊn² pŚehybu a to na lev® delġ² 

stranŊ. Za vŊtrn®ho poļas² by byl seġit uģ dlouhĨ a nebyla by s n²m dobr§ manipulace. 

Velikost kdy otevŚenĨ seġit m§ form§t A4 je tedy ide§ln². V1 vazba je i cenovŊ niģġ² neģ 

vazba krouģkov§ ļi lepen§. Krouģkov§ vazba nebyla vhodn§ z toho dŢvodu, ģe cena je 
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vyġġ² neģ vazba V1 a u samoobsluģn®ho seġitu by cena stoupla. Dalġ² vazba jako kniģn² 

lepen§ potŚebuje v²ce listŢ leģ m§ samoobsluģnĨ seġit a zase se zde jednalo pŚev§ģnŊ 

o cenu. V1 tedy splŔuje jak cenu tak tak® funkļnost.  

 

4.3 Pap²r pro samoobsluģnĨ list 

VĨbŊr pap²rŢ byl jedn²m z velice dŢleģitĨch aspektŢ pro tvorbu seġitu. Pap²r mus² bĨt 

(nejen) pro dŊti pŚ²jemnĨ na dotek. Na pap²r se mus² d§t dobŚe kreslit, ps§t a malovat. 

Pokud by byl pap²r lesklĨ a pŚ²liġ hladkĨ, voskovky by nemusely na pap²Śe dobŚe drģet 

a barvy by nevypadaly dobŚe. Tyto pap²ry jsou tak® vŊtġinou b²le a to do venkovn²ho 

prostŚed² nen² pŚ²liġ vhodnĨ vĨbŊr. B²l§ odr§ģ² ostr® svŊtlo a ve sluneļn®m prostŚed² by 

nebylo pŚ²jemn® se na tento pap²r d²vat a dŊti by mohly bolet oļi. Proto bylo nejlepġ² 

pouģ²t pap²r, kterĨ je nŊjakĨm zpŢsobem zabarven. C²l pŚi vĨbŊru pap²ru byl takovĨ, ģe 

nesm² pŚ²liġ odr§ģet svŊtlo, ale ļernĨ tisk na nŊm z§roveŔ mus² bĨt dobŚe viditelnĨ. 

SamozŚejmŊ se na list mus² d§t dobŚe kreslit, tak aŠ na nŊm pouģit® voskovky dobŚe drģ² 

a nesmĨvaj² se. DŢleģitĨm krit®riem pro vĨbŊr byl pŚedevġ²m fakt, ģe jsem chtŊla n§klady 

samoobsluģn®ho listu co moģn§ nejv²ce sn²ģit. Proto jsem chtŊla nejl®pe b®ģovĨ nebo 

hnŊdĨ pap²r, kterĨ by byl recyklovanĨ. T²m jsem chtŊla tak® pouk§zat na ekologii, 

recyklaci a na pŚ²rodu a jej² ochranu jako takovou. ChtŊla jsem tak®, aby byl pap²r tvrdġ² 

(mŊl vŊtġ² gram§ģ) neģ klasickĨ kancel§ŚskĨ pap²r, kterĨ je v tisk§rnŊ nejbŊģnŊjġ² (80 g/ 

mĮ). DŊti si seġit budou nosit po hradŊ, a kdyby byl pap²r pŚ²liġ mŊkkĨ, byl by n§chylnĨ na 

mechanick® poġkozen², a nav²c by komplikoval vyplŔov§n² ¼kolŢ, jako je spojov§n² nebo 

vybarvov§n², kdy by se pap²r mohl protrhnout, zejm®na pokud nem§ d²tŊ k dispozici 

vhodnou podloģku.  

NŊkter® recyklovan® pap²ry byly pŚ²liġ tmav®. Na tŊchto listech neġel dobŚe vidŊt tisk 

ani voskovky. Barva pap²ru se nakonec zd§la bĨt nejlŊpġ² b®ģov§ nebo lehce s odst²nem do 

ģlut®. U tŊchto pap²ru jdou kr§snŊ vidŊt jak voskovky, tak ļernĨ tisk, kterĨ se neztr§c². 

Pokud je sluneļn® poļas², odraz svŊtla od takov®ho pap²ru nen² nepŚ²jemnĨ jak odraz 

svŊtla u bŊlen®ho pap²ru. NevĨhoda nŊkterĨch pap²rŢ je vġak ta, ģe na nŊ nen² vhodn® 

tisknout (to jsou takzvan® Ăchlupat® pap²ryñ). Tyto pap²ry by mohly zan§ġet tisk§rnu 

v grafick® firmŊ.  
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4.4 VĨbŊr okruhŢ pro samoobsluģnĨ list 

SamoobsluģnĨ list vych§z² z historie hradu HelfġtĨn a jeho kov§Śsk® t®matiky. VĨbŊr 

t®matu se pŚizpŢsobil pro dŊti ve vŊkov® kategorii, kterou jsem zvolila, konkr®tnŊ ve vŊku 

od 4 do 10 let (pŚedġkoln² vŊk/mateŚsk§ ġkola/ļ§st prvn²ho stupnŊ z§kladn² ġkoly). 

Okruhy jsou:  

¶ Mytologie ï protoģe dŊti maj² r§dy pŚ²bŊhy a touto formou je dobr® popsat 

dŊtem boha Hefaista, d²ky kter®mu vznikl n§zev kov§Śsk®ho festivalu 

Hefaiston.   

¶ Kov§Śstv² ï SamoobsluģnĨ list vznikl d²ky kov§Śsk®mu festivalu. NŊkter® 

¼koly jsou vytvoŚeny tak, ģe dŊti najdou inspiraci pŚ²mo v prostŚed² festivalu 

a samotn®m hradŊ. 

¶ Erb ï HelfġtĨn byl ve vlastnictv² velk®ho mnoģstv² rodŢ, proto jsem vyuģila 

i tematiku erbu a erbovn² povŊsti. A tak® jsem chtŊla vyzdvihnout unik§tn² 

dochovanĨ reli®f nad vstupn² br§nou hradu (m²sto pŚed pokladnou) patŚ²c² rodu 

PernġtejnŢ. 

¶ PovŊst ï Vedle pouģit² erbovn² povŊsti jsem pouģila tak® jednu z nejzn§mŊjġ²ch 

helfġtĨnskĨch povŊst² a to O Zelen® pan². Tato povŊst prov§z² kaģd®ho 

n§vġtŊvn²ka pŚi komentovanĨch prohl²dk§ch hradu.  

 

4.5 PotŚeby k samoobsluģn®mu listu 

T²m, ģe samoobsluģnĨ list je urļen do festivalov®ho prostŚed², a k obsluze pouze pro dŊti 

a rodiļe, tedy bez eduk§tora, je potŚeba k listŢm poskytnout i nŊjak® psac² potŚeby. Nejl®pe 

se osvŊdļily pastelky nebo voskovky. Voskovky maj² vĨhodu, ģe na rozd²l od pastelek 

v tom, ģe pokud se voskovka zlom², d§ se s n² bez vŊtġ²ch obt²ģ² ps§t a kreslit i nad§le. 

Chceme, aby dŊti nebyly svazov§ny pouze na pouģit² jedn® barvy (kterou nab²z² 

samostatn§ tuģka, fix ļi propiska). T²m je potŚeba nab²zet alespoŔ kompletn² sadu 

z§kladn²ch barev pastelek (voskovek), a to ļervenou, ģlutou, modrou, zelenou (ide§lnŊ 

i hnŊdou a ļernou), a t²m podnŊcovat dŊtskou kreativitu a fantazii. Cena pastelek se 

pohybuje v rŢznĨch hladin§ch. Pokud si vezmeme pastelky, kter® bŊģnŊ nab²zej² jako 

reklamn² pŚedmŊt, jejich cena se pohybuje cca od 5ï7 Kļ za krabiļku. D§le jsou pastelky, 
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kter® se daj² koupit v pap²rnictv², a tam se cena pohybuje do 20 Kļ. U voskovek, kter® se 

tak® daj² koupit v pap²rnictv², cena vych§z² kolem 9 a v²ce korun. Mus²me poļ²tat s t²m, ģe 

budeme potŚebovat v²ce kusŢ. Pastelky nebo voskovky by se mŊly poskytovat 

k samoobsluģn®mu listu jako sada nebo celĨ bal²ļek. Je tedy vhodnŊjġ² tyto potŚeby 

nakoupit pŚedem ve velk®m mnoģstv² bez DPH, s moģnost² mnoģstevn² slevy. Dalġ² 

variantou je oslovit nov®ho sponzora (napŚ²klad KOH-I-NOOR HARDTMUTH) nebo 

poskytovat pastelky s logy sponzorŢ, a t²m sn²ģit n§klady. 

Podle zkoum§n² jsem zvolila pro dŊti voskovky, a to z toho dŢvodu, ģe se s nimi dŊtem 

l®pe pracuje, a maj² sytŊjġ² barvy neģ pastelky. D§le nen² potŚeba m²t k nim oŚez§v§tko 

(coģ by tvoŚilo dalġ² n§klad), nebo jinou pomŢcku, kter§ udrģuje pastelky ġpiļat® ï 

zlomen§ pastelka se st§v§ nad§le nepouģitelnou. 

 

4.6 Grafika pro samoobsluģnĨ list 

DŚ²ve, kdyģ grafik kreslil tradiļn² formou, vyuģ²val pap²r a tuģku. Dneġn² doba je v²ce 

digit§ln² a i j§ jsem pro tvorbu grafiky samoobsluģn®ho listu vybrala digit§ln² kresbu. 

Grafiku jsem vytvoŚila v aplikaci Procreate. S aplikac² se lehce pracuje, a t²m ģe je 

navrģena pro tablety, umoģŔuje vytv§Śet kreativn² n§pady kdekoli, protoģe skladnĨ tablet 

se d§ vz²t s sebou nejen do vlaku, ale i na rŢzn§ dalġ² m²sta, a nen² potŚeba sebou nosit 

dalġ² vĨtvarn® pomŢcky. NevĨhoda tohoto programu je, ģe je pouze pro iPady.  

Inspiraci pro tvorbu kreseb v samoobsluģn®m listŊ jsem naġla v komiksech 

a omalov§nk§ch, kter® m§m sama r§da jiģ od dŊtstv². T²m jsem se inspirovala a chtŊla 

jsem, aby dŊti si listy vybarvily, a vyj§dŚili svou kreativitu a fantazii dle vŊkovĨch skupin. 

Kresbu jsem komponovala do hradn²ho prostŚed² tak, aby seġit navodil atmosf®ru, kterou 

hrad m§. Ļern§ linka byla volba na prvn²m m²stŊ a sama se nab²zela. Ļern§ barva je 

i symbolem uhl², kter® kov§Śi vyuģ²vaj². ĻernĨ tisk vypad§ i dobŚe na recyklovan®m 

pap²Śe. T²m, ģe dŊti omalov§nky dobŚe znaj², ļern§ linka by je mŊla nav§dŊt 

k vybarven² obr§zkŢ a doplŔov§n² her a ¼kolŢ. 
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4.7 Byli by n§vġtŊvn²ci ochotni zaplatit za samoobsluģnĨ list? 

PŚi vĨzkumu, zda by rodiļe zaplatili dŊtem za samoobsluģnĨ list pŚi vstupu na festival, 

jsem vyhodnotila, ģe je lepġ² zakomponovat cenu do vstupenky, a t²m ho poskytnout bez 

rozd²lu, aby se pŚedeġlo tomu, ģe by nŊkter® dŊti nemŊly ġanci si odn®st zaj²mavĨ z§ģitek 

a pozn§n² historie hradu a samotn®ho festivalu Hefaiston. 

Protoģe ģe festival kon§ v Olomouck®m kraji, je pravdŊpodobnŊjġ², ģe spousta lid² pŚijede 

pr§vŊ odtud, proto jsem pro vĨzkum volila c²lovou skupinu, kter§ poch§z² z okol². 

Hefaiston m§ pro dŊti do 6 let vstupn® zdarma a list je urļen pro skupinu od 4 do 10 let. 

Tato varianta vstupu je pro dŊti od 4 let, kdy cena vstupenky odpov²dala cenŊ 

samoobsluģn®ho listu. Ot§zky v dotazn²ku pro rodiļe s dŊtmi mŊly ġest moģnost² vĨbŊru 

ceny samoobsluģn®ho listu. Kdy se cena pohybovala od 1ï20 Kļ, od 21ï40 Kļ, 41ï60 Kļ, 

100 Kļ, a cena je jiģ zakomponov§na do vstupenky a nezaplatil/a bych nic nav²c. OdpovŊŅ 

u ceny vstupenky 1-20 Kļ preferovalo 22,2 % dotazovanĨch. U ceny 21-40 Kļ vyġlo 

pouze pŊt procent. Ale vŊtġina lid² by zvolilo variantu, kdy by neplatili  nic nav²c. Nejl®pe 

tedy dopadla cena zakomponovan§ do vstupenky. Tato varianta mi pŚiġla nejpŚijatelnŊjġ², 

a proto jsem ji tak® zvolila. Ot§zkou je, jak nastavit cenu pro dŊti ve vŊkov® kategorii od 

4 do 10 let, kdyģ Hefaiston m§ vstup pro dŊti do 6 let zdarma.  

M® Śeġen² je takov®, ģe by vstup zdarma mŊli dŊti do tŚ² let. Starġ² dŊti od ļtyŚ let, pro kter® 

je zvolen samoobsluģnĨ list, by mŊli vstup za symbolickou cenu, a to cenu n§kladŢ za 

samoobsluģnĨ list s pastelkami. V²ce jak 50 korun ale tento bal²ļek st§t nemŢģe, rodiļe by 

ho dŊtem tedy pravdŊpodobnŊ nekoupili (pro v²ceļetnou rodinu by to byla finanļn² z§tŊģ). 

MŢj dalġ² c²l je udŊlat cenu tohoto bal²ļku co nejlevnŊjġ², ale nej²t s kvalitou dolŢ, to 

znamen§ naj²t sponzora, kterĨ by si mohl d§t reklamu na krabiļku voskovek ļi zadn² stranu 

samoobsluģn®ho listu a t²m se zviditelnit.  
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Obr§zek 15 ï cena samoobsluģn®ho listu 

Ceny d²len a edukaļn²ch programŢ, se pohybuj² kolem 20ï50 Kļ. V Muzeu Komensk®ho 

v PŚerovŊ cena edukaļn²ho programu na osobu je 20 Kļ. Ļasov§ dotace programu je do 60 

minut (pro dŊti a ģ§ky z§kladn² ġkoly). V Galerii hlavn²ho mŊsta Prahy je vstupn® pro 

nedŊln² vĨtvarn® d²lny 20 Kļ, pŚedn§ġky o veŚejn® plastice 50 Kļ, vĨstavy se sn²ģenĨm 

vstupnĨm + lektorskĨ pŚ²platek vych§zej² na 20 Kļ. V Galerii modern²ho umŊn² v Hradci 

Kr§lov® je cena programu pro ģ§ky 20 Kļ na osobu, pŚi ļasov® dotaci je 45-60 minut.  

T²m, ģe dŊti dostanou nejen seġit (samoobsluģnĨ list), ale tak® jsou k nŊmu poskytnuty 

psac² potŚeby ve formŊ voskovek, aby mohli rovnou plnit zadan® ¼koly, je cena 20-50 Kļ 

v cenŊ vstupenky adekv§tn² v pomŊru vzdŊl§v§n², z§bava, informace.  

Ļasov§ dotace nen² potŚeba v r§mci minut nebo hodin. Jedn§ se o samoobsluģnĨ list, kterĨ 

si dŊti vypln² pŚ²mo na festivalu, ale charakter ¼kolŢ na nŊho nen² pŚ²mo v§z§n, a pokud 

tedy nebudou m²t ļas si list vybarvit, nebo doplnit nŊkter® ¼koly, je zde nŊkolik variant, jak 

list dokonļit. Mohou se na festival znovu vr§tit (je to v²kendovĨ festival), nebo se mohou 

vr§tit na samotnĨ hrad, kdy uģ festival neprob²h§. Dalġ² varianta je dodŊl§n² ¼kolŢ si doma, 

tam se bude jednat sp²ġe o vymalov§v§n² listŢ nebo ļten² pŚ²bŊhŢ s rodiļi.  

 

4.8 Tvorba pracovn²ho listu 

Kdyģ vezmeme tvorbu listŢ podle Lenky Mr§zov®, kter§ ve svĨch skriptech shrnula tvorbu 

pracovn²ch listŢ do nŊkolika bodŢ pro snadnŊjġ² orientaci v dan®m t®matu, tak zjist²me, pro 

koho list tvoŚ²me a vġe podstatn® co n§m pomŢģe pro ucelenost edukaļn²ch pomŢcek. 

1. Do jak® expozice list vytv§Ś²me. List je pro kov§ŚskĨ festival. 
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2. C²lovou skupinou pro samoobsluģnĨ list jsou rodiļe s dŊtmi a dŊti do 8 let, nebo 

tak® mateŚsk® ġkoly. Mal² n§vġtŊvn²ci budou plnit ¼koly pŚ²mo na festivalu 

s pomoc² rodiļŢ nebo jin®ho doprovodu. 

3. Proļ tento list vyv§Ś²m: chci, aby i menġ² n§vġtŊvn²ci si z festivalu odnesli novĨ 

z§ģitek, vyuģili svou fantazii a festival z²skal urļitou pŚidanou hodnotu. 

4. C²le vzdŊl§v§n². Chci, aby hravou formou si dŊti odnesli nŊjak® vŊdomosti 

(inspirace u J. A. Komensk®ho) a kov§Śsk® setk§n² by nebylo jen o kov§Śsk®m 

Śemesle jako takov®m, ale by bylo propojen® s hradem a jeho bohatou histori². 

Festival by mŊl moģnost nab²dnout pomoc² edukaļn²ch listŢ pro mal® n§vġtŊvn²ky 

z§bavu a pestrost. Rodiļe s d²tŊtem by si mŊli odn®st spoleļnĨ z§ģitek z pŊkn®ho 

dne. 

5. Ļas. Mus²me vŊdŊt, kolik ļasu chceme, aby n§vġtŊvn²ci str§vili nad vyplŔov§n²m 

pracovn²ch listŢ. ChtŊla bych, aby se dŊti mohli k listŢm vracet a t²m, ģe je list 

urļen nejen pro festival, ale i kdykoli jindy bŊhem n§vġtŊvy hradu, ļi zcela mimo, 

kdy budou m²t dostatek ļasu na doplnŊn² a pozn§n² prostŚed² a historie. 

6. Jak by mŊl list vypadat? Form§t listu vyb²r§me podle c²lov® skupiny a podle 

obsahu ¼kolŢ. List mus² bĨt dostateļnŊ velkĨ na vyplŔov§n² ¼kolŢ a z§roveŔ m²t 

pevn® listy tak, aby se pŚi manipulaci list neprotrhl, s ohledem na mal® dŊti. 

7. Volba obsahu.  Hrad, povŊsti, kov§Śi, erb. 

Protoģe je list urļen pro menġ² dŊti (MĠ) aģ prvn² stupeŔ z§kladn² ġkoly do deseti let je 

dobr® si uvŊdomit obt²ģnost cviļen² v samoobsluģn®m listŊ. Podle zkoum§n² a tak® knihy 

NedŊln² p§rty s Picassem od Silvie Ġeborov®, se daj² dŊti v t®to vŊkov® kategorii v galerii 

zabavit pomoc² hled§n² (neboli jsou takzvan² p§traļi). (Ġeborov§, 2021) Pokud se nŊkde 

v m²stŊ opakuje stejnĨ motiv, dŊti ve vŊku 3+ mohou hledat stejn® ļi podobn® motivy. 

V galerii se mohou hledat napŚ²klad zv²Ś§tka na obrazech, obrazy s domy a dalġ². Mezi 

dalġ² hry mŢģe bĨt i pexeso. Princip, pŚi kter®m mohou dŊti hledat stejn® obr§zky, nebo 

staļ² napŚ²klad u obrazŢ naj²t stejn§ zv²Ś§tka ļi n§mŊty. Pro dŊti ve vŊku 5+ se daj² h§dat 

n§zvy dŊl pŚed t²m, neģ si je pŚeļteme nebo vz§jemnŊ porovn§vat dvŊ d²la. Co se tedy d§ 

vyuģ²t v m®m samoobsluģn®m pracovn²m listŊ?  

V samoobsluģn®m listŊ vyuģ²v§m hled§n², dokreslov§n² a spojov§n². Snaģ²m se zapojit 

dŊtskou fantazii a d§v§m jim hodnŊ volnou ruku v r§mci dokreslov§n² a pouģit² barev. 
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4.8.1 Vyuģit² barev  

Jak se p²ġe v teoretick® ļ§sti, dŊti maj² r§dy jasn® a ostr® barvy. Nejl®pe modrou, ļervenou, 

ģlutou a fialovou. Podle zkoum§n² pracovn²ch listŢ je hned nŊkolik variant, rozdŊlenĨch 

podle vyuģit² barev. Barevn® pracovn² listy jsou pro dŊti zaj²mav® t²m, ģe listy pŚit§hnou 

jejich pozornost a z urļit®ho pohledu jsou hravŊjġ². Dalġ² varianta je vyuģit² pouze jedn® 

barvy (rŢģov§, modr§é) nebo kombinace maxim§lnŊ dvou barev (napŚ²klad modr§ nebo 

jin§ barva s doplŔkovou ļernou). A d§le existuj² varianty listŢ, kter® vyuģ²vaj² principu 

omalov§nek. Tyto listy mohou podpoŚit fantazii d²tŊte. D²tŊ se na nŊm mŢģe kreativnŊ 

vyj§dŚit, bez toho aniģ by mu to barvy urļovaly.   

J§ jsem se rozhodla udŊlat samoobsluģnĨ list, kterĨ je pouze v ļern® barvŊ. Proļ pr§vŊ 

pouze ļern§? T²m, ģe list je urļen pro festivalov® prostŚed², je potŚeba d§t dŊtem 

k dispozici i psac² potŚeby nebo potŚeby na malov§n². Kdyģ je list v ļern® barvŊ dŊti si 

mohou list vymalovat sami podle sv® fantazie a to je to, co chci listem doc²lit.  

K ļern® barvŊ se pŚisuzuje spousta negativity, je br§na jako barva smutku, ale je to i barva 

luxusu, a tak® napŚ²klad ¼rody (ļern§ ¼rodn§ pŢda), barva plodnosti. Kaģd§ kultura vn²m§ 

vĨznam barev jinak. Ale j§ jsem ļernou barvu zvolila z nŊkolika dŢvodŢ. Prvn² dŢvod je 

ten, ģe kov§Śsk® Śemeslo je tŊģk§ a ġpinav§ pr§ce, dŚina, neodmyslitelnŊ k n² patŚ² (ļi 

patŚilo) uhl², ale je to kr§sn® Śemeslo. Dalġ²m dŢvodem je, ģe chci, aby si dŊti vyj§dŚily 

svoji kreativitu, a maluj² do listu, aniģ by je nŊjak® barvy ovlivŔovaly. Proto dostanou 

k dispozici z§kladn² barevnou ġk§lu ve formŊ voskovek a samoobsluģnĨ list, kterĨ mohou 

vyplnit, ale tak® vymalovat podle sebe, a nemŊlo by je nŊco zbyteļnŊ omezovat. Inspirovat 

se mohou okoln² kr§snou pŚ²rodou a samotnĨm hradem. Tak® kov§Śsk® umŊn², kter® je 

bude obklopovat, bude velkou inspirac² k vyj§dŚen² svĨch z§ģitkŢ z n§vġtŊvy festivalu. 

 

4.9 Popis obsahu samoobsluģn®ho listu 

SamoobsluģnĨ list se skl§d§ z nŊkolika stran, kter® jsou navrhnut® na principu 

omalov§nek. Omalov§nky jsou dŊtem bl²zk®, a proto si je mohou pomoc² voskovek sami 

dotvoŚit, ale tak® doplnit rŢzn® spojovac² ¼koly nebo pŚiŚadit spr§vn® obr§zky. Voskovky 

budou dost§vat k samoobsluģn®mu listu pŚi vstupu na hrad jako jednotnĨ bal²ļek.  
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4.9.1 Popis stran samoobsluģn®ho listu 

Prvn² strana 

Prvn² strana pŚiv²t§ dŊti na festivalu. Na zaļ§tku je ¼kol, kdy dŊti mohou dokreslit svŢj 

portr®t u husitsk® vŊģe hradu ï replikou pŢvodn² vŊģe, kter§ byla vybudov§na ve 20. letech 

15. stolet² a nach§z² se v severn² ļ§sti hradu na tŚet²m n§dvoŚ². Ke konci 20. let byla vŊģ 

opravena, a po roce 2000 na ni bylo um²stŊno i schodiġtŊ ze dŚeva podle n§vrhu architekta 

ZdeŔka Gardavsk®ho. Tato vŊģ je ikona hradu. DŊti, kter® se uģ um² podepsat, si list 

podep²ġ² a u dŊt², kter® jeġtŊ ps§t neum², jim s podpisem mohou pomoci rodiļe. Vġe je 

v listŊ pops§no, tak aŠ je manipulace a pochopen² ¼kolŢ co nejjednoduġġ². 

Po zkoum§n² funkļnosti listu se ¼kol dokreslen² portr®tu zmŊnil na to, aby dŊti dokreslili 

cokoliv, co je napadne podle vlastn² fantazie, jako napŚ²klad hrad, pŚ²rodu, princeznu, é 

 

Druh§ a tŚet² strana 

Po otoļen² prvn² strany je dvojlist mytologie, kdy se dŊtem vizu§ln² formou vysvŊtluje, jak 

vznikl n§zev festivalu Hefaiston.  

Ot§zkou bylo jak nejl®pe pŚedat dŊtem pŚ²bŊh, tak aŠ nen² text zbyteļnŊ zdlouhavĨ a rodiļe 

se s textem netr§p² pŚi ļten² pŚ²bŊhu pŚ²mo na festivalu. Dobr§ forma pŚed§n² textu bylo 

vytvoŚit komiks, kdy si obr§zky komiksu dŊti mohou sami vybarvit. Obrazov® formy 

pŚed§n² informac² je pro tuhle vŊkovou kategorii nejen v²ce pochopiteln§, ale dŊtem 

pomohou v²ce zapamatovat pŚ²bŊh.  VĨhoda komiksu je i takov§, ģe zdlouhav® texty na 

festivalu by nebylo moģn® dŊtem ļ²st z dŢvodu velk® koncentrace lid², ale tak® hluku 

a jinĨch ruġivĨch podnŊtŢ.   

Kr§tk® shrnut² pŚ²bŊhu: Festival se jmenuje po Śeck®m bohu H®faistovi. H®faistos je bŢh 

ohnŊ a kov§Śstv². Syn boha Dia a bohynŊ H®ry. Ģivot Hefaistovi pŚipravil spoustu 

pŚek§ģek. Bohov® na hoŚe Olymp byli kr§sn², ale H®faistos se narodil oġklivĨ. Kdyģ si jeho 

matka H®ra vġimla jeho vzhledu, shodila ho z hory Olymp. H®ra nesnesla to, ģe by bohem 

byl nŊkdo tak nehezkĨ. H®faistos padal z hory tak dlouho, aģ nakonec dopadl do moŚe. 

Z moŚe ho zachr§nily bohynŊ vody T®thys a Eurynom®. Nejen, ģe H®faista zachr§nily, ale 

zaļaly se o nŊj starat a zaŚ²dily mu kov§rnu. V kov§rnŊ zhotovil spoustu kr§snĨch 

pŚedmŊtŢ a vŊnoval je bohyn²m T®thys a Eurynom® na dŢkaz d²ku. T®thys nosila 

n§hrdeln²k od H®faista, kter®ho si vġimla i bohynŊ H®ra. Tento ġperk H®ru natolik uchv§til, 
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ģe pŚivedla H®faista zpŊt na Olymp a zaŚ²dila mu zde bohatŊ vybavenou kov§rnu. H®faistos 

se tak se svou matkou sm²Śil. Jednou se zastal matky proti sv®mu otci a Zeus ho podruh® 

srazil z Olympu. H®faistos padal z Olympu celĨ den, aģ nakonec dopadl na ostrov L®mnos. 

PŚi p§du si zlomil obŊ nohy, ale mŊl ġtŊst², a lid® na ostrovŊ mu pomohli. A H®faistovi se 

na ostrovŊ natolik zal²bilo, ģe uģ tam zŢstal.  

PŚ²bŊhy dŊti maj² r§dy a mohl by zaujmout i rodiļe. Tento ¼kol se pln² pŚi pomoc² rodiļŢ. 

Rodiļe dŊtem pŚeļtou pŚ²bŊh. DŊti mohou podle sv® fantazie komiks vybarvit. 

 

Ļtvrt§ strana 

Ļtvrt§ strana nese n§zev ĂPŚiŚaŅ n§zvy, k n§strojŢm a zakrouģkuj, kter® patŚ² kov§ŚŢmñ. 

Jedn§ se o ¼kol, kdy je na str§nce osm pŚedmŊtu, ale ne vġechny kov§ŚŢm patŚ², nebo je 

vyuģ²vaj² pŚi sv® tvorbŊ. Ve stŚedu obr§zku jsou n§zvy tŊchto pŚedmŊtŢ, a dŊti napŚed 

pŚiŚad² odpov²daj²c² n§zvy k pŚedmŊtŢm a pak vyberou, kter® pŚedmŊty patŚ² kov§ŚŢm. 

A zase je zde varianta, ģe si dŊti mohou pŚedmŊty vybarvit nebo i celou str§nku podle sv® 

fantazie. Pokud jsou dŊti menġ² a neum² tolik ļ²st, pomohou jim s ¼kolem rodiļe nebo si 

pouze vyberou obr§zky, kter® kov§ŚŢm patŚ². Tento ¼kol je variabiln² ke kaģd® vŊkov® 

kategorii. 

 

 

P§t§ strana 

P§t§ strana je pr§zdn§, kromŊ ļern®ho kreslen®ho r§meļku a kreslen® kovadliny. DŊti na 

t®to str§nce maj² za ¼kol nakreslit kov§rnu. Proļ zrovna celou kov§rnu? Jsme na 

kov§Śsk®m festivalu a proļ nenakreslit pŚ²mo kov§rnu venku, kdy zde m§me k dispozici 

inspiraci. Funkļn² kov§rna na hradŊ HelfġtĨn je uģ od stŚedovŊku, a v roce 1988 k n² byla 

pŚid§na kovan§ vstupn² mŚ²ģ od JiŚ²ho Jurdy a Ladislava Palka. Na Hefaistonu kromŊ 

stŚedovŊk® kov§rny je i nŊkolik stanoviġŠ, kde se umŊleļt² kov§Śi snaģ² za dvŊ hodiny 

vykovat d²lo a dostat za nŊho ocenŊn². To je dalġ² moģnost pro dŊti, kde uvidŊt kov§Śe pŚi 

pr§ci, a mohou je tak pouģ²t jako inspiraci pro malov§n². Đkoly jsou libovoln®, takģe 

nemus² striktnŊ kreslit kov§rnu, mohou dokreslit pouze kov§Śe nebo cokoliv je zaujme.  
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Ġest§ strana 

Tuto stranu jsem nazvala ĂPomŢģeġ naj²t kov§Śi cestu ke kovadlinŊ?ñ. Zaļ§tek hry zaļ²n§ 

u kov§Śe a je oznaļen p²smeny A aģ E. Na konci spletenĨch ļar jsou chyt§ky v podobŊ 

vody, slunce nebo pr§zdn®ho m²sta. Đkol je zamŊŚen na pŚemĨġlen² a orientaci. T²mto 

¼kolem jsem chtŊla dŊti zabavit, ģe nikdy nev², co je ļek§ na konci cesty.   

 

Sedm§ strana 

Sedm§ strana se vyuģ²v§ situace, kdy je hrad plnĨ kov§ŚskĨch dŊl. Jedn§ se o hru, kde dŊti 

budou hledat a vġ²mat si st§lĨch kov§ŚskĨch dŊl, kter® se nach§z² po cel®m hradŊ. Kdyģ 

dŊti najdou jedno z dev²ti dŊl, kter® jsou v listu zobrazeny, odġkrtnou si d²lo a mohou 

hledat d§l. Pokud nŊkter® d²lo nenajdou, mohou si pomoci stranou s mapou pro rodiļe, kde 

naleznou spr§vn® odpovŊŅi, nebo vġe, co budou potŚebovat pŚi kontrole, jestli je vġe 

vyplnŊno spr§vnŊ. PŚi tvorbŊ t®to hry, mi pomohla kn²ģka NedŊln² p§rty s Picassem, kde 

jsou dŊti ve vŊku 3+ pasov§ni do rol² hledaļŢ/p§traļŢ. DŊti maj² r§dy bojovky nebo chod² 

hledat poklady. R§dy objevuj². Tato hra je sezn§m² s kov§ŚskĨmi d²ly a projdou si celĨ 

hradn² komplex.  

 

Osm§ a dev§t§ 

Tyto strany na sebe pŚ²mo navazuj². Jedn§ se o erbovn² povŊst, kter§ je pro dŊti zase v²ce 

zpŚ²stupnŊna pomoc² komiksov® formy. PovŊst se tĨk§ rodu PernġtŊjnŢ. Proļ jsem vybrala 

pr§vŊ rod PernġtŊjnŢ? Tento rod patŚil mezi velice mocn® rody Ļesk® koruny. PernġtŊjni 

mŊli velk§ panstv². Vlastnili nejen Lipn²k nad Beļvou ale tak® Tovaļov, PernġtŊjn, 

Jimramov, V²ckov, HelfġtĨn neboli Helfġtejn, Plumlov, ProstŊjov, Lipn²k nad Beļvou, 

PŚerov, Hranice, Drahotuġ Pardubice, KunŊtick§ hora, Potġtejn, Rychnov nad KnŊģnou, 

Litice, BrandĨs nad Labem, Lanġperk, Rychmburk, Lanġkroun a dalġ². MŢģeme vidŊt, ģe 

tento rod byl velice vlivnĨ. Rod PernġtejnŢ vġak bŊhem tŚicetilet® v§lky vymŚel.  

Strana tedy popisuje vĨznam erbu jako takov®ho, ale tak® se vŊnuje erbovn² povŊsti, jak 

rod PernġtejnŢ pŚiġel ke sv®mu erbu.  

OpŊt kr§tk® shrnut² pŚ²bŊhu: PovŊst vypr§v² o dobŊ, kdy kdysi d§vno v moravskĨch les²ch 

ģil muģ, kterĨ p§lil v les²ch dŚevŊn® uhl². Tento muģ se jmenoval VŊnava. Na kopci si 

postavil chalupu, kde si dal vġechen svŢj majetek.VŊnava nech§val chalupu nehl²danou 
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a nepotŚeboval si ji zamykat. Jednoho dne se stalo to, co neļekal. NŊkdo mu do chalupy 

veġel a snŊdl jeho j²dlo. VŊnava se rozhodl, ģe zlodŊje chyt², proto neġel p§lit uhl² jak 

kaģdĨ den. VŊnava odhalil zlodŊje, byl to statnĨ zubr. Aby zubra chytl, prot§hl mu chŚ²p²m 

prut. Zubra pŚivedl ke kn²ģeti na hrad. VŊnava za stateļnost a odvahu mohl m²t pŚ§n². PŚ§l 

si, aby mohl m²t s§m sv® panstv². Jednou ranou setl zubrovi hlavu na dŢkaz sv® s²ly 

a stateļnosti. Kn²ģe byl tak ohromen, ģe VŊnavovi dal svobodu, les a erb. PovŊst je natolik 

zn§m§ a patŚ² mezi moravsk® lidov® povŊsti. 

 

Des§t§ strana 

Na t®to stranŊ se ¼koly tĨkaj² opŊt rodu PernġtejnŢ. Zad§n²m je nal®zt erb na hradŊ. Je to 

tŊģġ² ¼kol, ale jak uģ jsem zmiŔovala, dŊti jsou zv²dav®, a r§dy hledaj² a zkoumaj² vŊci. 

MŢģe se st§t, ģe dŊti ani rodiļe erb pŚes veġkerou snahu nenajdou. Proto je k dispozici 

n§povŊda ve formŊ mapy. Mapa je z vrchn²ho pohledu a jednoduch§ pro orientaci, a erb je 

zde pŚehlednŊ zakreslen. Ale nab²z² se tak® varianta, ģe se na hrad vr§t² znovu, a erb se 

pokus² d§le hledat.  

T®matem tŊchto stran je nejen erb ale i Pernġtejnov® samotn². Rod PernġtejnŢ vlastnil 

velice rozlehl§ panstv², nejen na MoravŊ ale tak® v Ļech§ch, proto jsou pro hrad vĨznamn², 

a vŊnuji jim tolik prostoru. 

 

 

Jeden§ct§ strana 

Dalġ² ¼kol je domalovat erb jiģ nŊkolikr§t zmiŔovan®ho rodu. Aby dŊti tento ¼kol zvl§dly, 

je v rohu menġ² n§povŊda, podle kter® mohou erb dokreslit.  I kdyģ je to tŊģġ² ¼kol, d§ 

se zvl§dnout. Jedn§ se o takzvan® zrcadlen². Vyobrazena je jedna polovina erbu a druhou 

mus² dotvoŚit. 

 

Dvan§ct§ strana 

Erby, jsou tak charakteristick® pro rody, ģe je moģn® je spatŚit na kaģd®m z§mku ļi hradŊ 

nebo ve mŊstŊ ļi vesnici. Proto jsem chtŊla, aŠ si dŊti vytvoŚ² svŢj vlastn² erb. Mohou 

vyuģ²t cokoliv, co maj² r§dy, nebo je vystihuje. 
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TŚin§ct§ strana 

Na tŚin§ctou stranu jsem dala povŊst O Zelen® pan². Tato povŊst patŚ² mezi nejzn§mŊjġ² 

helfġtĨnsk® povŊsti. Zde jsem zmŊnila podobu pŚ²bŊhŢ z komiksov® formy pouze 

v textovou, a pŚiŚadila jsem obr§zek, kterĨ si dŊti mohou opŊt vymalovat. Text nen² 

dlouhĨ.  

PŚ²bŊh: Kdyģ na HelfġtĨnŊ vl§dl zlĨ ryt²Ś Jan Messepeck, un§ġel mlad® d²vky po jejich 

svatbŊ. N§rokoval si pr§vo prvn² noci. Jednou se mŊla vd§vat d²vka jm®nem Aneģka. Ryt²Ś 

se o svatbŊ doslechl a d²vku unesl na svŢj hrad. Aneģka nechtŊla bĨt po vŢli zl®mu ryt²Śi 

a tak se vrhla do hlubok®ho hradn²ho jez²rka. Neģ d²vka skoļila do jez²rka, ryt²Śe proklela. 

V noci voda jez²rka zezelenala. Duch Aneģky pak zaļal ryt²Śe straġit kaģdou noc do doby, 

neģ se ryt²Ś rozhodl opustit hrad. Duch Aneģky je st§le na hradŊ a kudy proch§z², jsou 

zelen® zdi. Kdo se jich dotkne a m§ dobr® srdce, tomu se spln² pŚ§n². Kdo je zlĨ, tomu 

zezelen§ ruka navģdy. 

 

Ļtrn§ct§ strana 

Na ļtrn§ctou stranu, jsem pŚipravila spojovac² hru podle bodŢ. Kde ¼kol zn²: ĂDok§ģeġ 

spojit m²sto, kde se nach§z² VŊtrnice?ñ DoplŔovac² hrou jsem chtŊla upozornit na d²lo, 

kter® vytvoŚila Marcela Kleckerov§. VŊtrnice je tak® vyuģita jako hlavn² motiv loga 

Hefaistonu, kter® kaģdoroļnŊ festival doprov§z².  

 

Patn§ct§ strana 

Patn§ct§ strana je n§povŊda pro rodiļe. N§povŊda je ve formŊ pŢdorysu hradn²ho 

komplexu, kde je uk§zka kov§ŚskĨch dŊl tak, aŠ rodiļe v², kde se tato d²la nach§z², ale je 

zde tak® zakreslen pernġtejnskĨ erb. Dalġ² n§povŊda je u ¼kolu cesta kov§Śe ke kovadlinŊ.  

 

Ġestn§ct§ strana 

Na posledn² stranŊ, a to stranŊ ġestn§ct®, je v z§kladu logo festivalu ï VŊtrnice. Tak® je zde 

dostatek m²sta pro sponzory, a tak® m²sto na raz²tko, buŅ festivalov®, nebo to kter® se 

nach§z² na hradŊ. 
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4.9.2 Shrnut² proļ tento pracovn² list dŊl§m / smysl pr§ce 

Rozhodla jsem se vytvoŚit pracovn² list, protoģe jsem chtŊla dŊtem pŚibl²ģit kov§ŚskĨ 

festival Hefaiston, ale nejen ten, tak® historii hradu HelfġtĨn. Jako inspiraci jsem si vzala 

vzor Jana Amose Komensk®ho, kterĨ chtŊl vzdŊl§vat cel®ho ļlovŊka (t²m se mysl² nejen 

vzdŊl§n², ale tak® fyzick® schopnosti). VzdŊl§vat dŊt² neznamen§ nevkl§dat jim do jejich 

hlav pouze spoustu slov, rŢzn® fr§ze, vĨroky a myġlenky, ale chce, aŠ vŊcem tak® 

porozum².  V listu jsem chtŊla propojit historii hradu, protoģe hrad HelfġtĨn je velice 

unik§tn². Tak® pouk§zat na samotn® kov§Śstv², kter® je ned²lnou souļ§st² hradu, a stoj² za 

vznikem festivalu. Vġe se propojuje a doplŔuje, tak jako v m®m n§vrhu samoobsluģn®ho 

listu pro festival. V listu jsem dbala na to, aŠ dŊti samotn® vyuģij² svou fantazii a mohou 

list doplŔovat, dokreslovat a vybarvovat. To by mŊlo podpoŚit i to, ģe texty a obr§zky jsou 

v ļern® barvŊ a v link§ch jak omalov§nky a je tam dostatek prostoru pro volnou tvorbu.  

 

4.10 Cena/kalkulace samoobsluģn®ho listu/seġitu 

Poģadavky na cenu, kde je zahrnuta nejen vazba ale tak® gram§ģ pap²ru a tisk. PŚi tvorbŊ 

seġitu jsem si dala za ¼kol co nejniģġ² n§klady za tisk, tak aŠ je pro rodiļe i cena l§kav§ 

a seġit dŊtem koup² (moment§lnŊ vych§z² podle vĨzkumu jako nejlepġ² varianta seġit 

zahrnout jiģ do ceny vstupn®ho).  

PŚi poģadavku svorkov® vazby V1, velikosti form§tu A5, kdy se tiskne na pŚ²rodn² pap²r 80 

g/mĮ, pouze ļernob²lĨ tisk, kterĨ je vġak oboustrannĨ a jeden seġit m§ 8 listŢ (16 stran) 

vych§z² celkov§ cena seġitu na 12,50 Kļ, pokud tiskneme vŊtġ² mnoģstv² (cca v poļtu 500 

ks.) Cena za 500 kusŢ samoobsluģn®ho vych§z² na 6 297 Kļ. (Expressprint: [online]. 

Dostupn® z: www.expressprint.cz) Dalġ² tisk§rna nab²dla cenovou kalkulaci, kdy je m²sto 

pŚ²rodn²ho pap²ru pouģitĨ pap²r ofsetovĨ s gram§ģ² 140 g/ mĮ. PŚi mnoģstv² 500 ks vych§z² 

cena za kus 7,90 bez DPH, s DPH je jeho cena 9,50 Kļ.  

Podle nab²dnutĨch kalkulac² za tisk, pap²r a vazbu pŚi vyhotoven² 500 kusech, se 

dok§ģeme s cenou dostat i pod deset korun za kus.  

Kdyģ k t®to cenŊ je nutn® pŚipoļ²tat voskovky, u kterĨch se pohybuje cena kolem 9 Kļ. 

V bal²ļku od znaļky Koh-i-Noor (pokud je kupujeme jako kusovĨ) je 6 ks, konkr®tnŊ 

barvy ģlut§, oranģov§, zelen§, modr§, hnŊd§ a ļern§. (Voskovky: KOH-I-NOOR [online]. 

[cit. 2022-05-03]). Cena bal²ļku je necelĨch 20 Kļ (vġe se poļ²t§ s DPH).  

http://www.expressprint.cz/
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4.11 Testov§n² samoobsluģn®ho listu 

PŚi testov§n² funkļnosti samoobsluģn®ho listu jsem si vybrala dŊti rŢznĨch vŊkovĨch 

skupin, z toho dŢvodu, abych ovŊŚila, jestli je list zaujme. VŊkovou kategorii jsem si 

vybrala dŊt² od 4 do 10 let, a zjistila, jestli dŊti ch§pou jednotliv® strany listu. T²m mysl²m, 

jestli je pro nŊ list (a ¼koly na nŊm obsaģen®) dostateļnŊ srozumitelnĨ a j§ vidŊla, jak 

s listem manipuluj² a jak list doplŔuj². Proto jsem urļila pap²r, se kterĨm bude manipulace 

pro dŊti jednoduġġ², a to jak pŚi noġen² po festivalu (prostŚed² hradu), tak tak® aŠ se na list 

dobŚe kresl². ZvolenĨ pap²r nen² v b²l® barvŊ, protoģe ģe jsem chtŊla pŚirozenŊjġ² barvu: 

b²l§ barva by byla v jasn®m poļas² pŚ²liġ ostr§, b®ģov® listy jsou pŚ²jemnŊjġ² na pohled ve 

venkovn²m prostoru, ale tak® se v²ce do prostŚed² hod² a listy nebudou hned ġpinav®.  

RodiļŢm s dŊtmi jsem rozdala samoobsluģnĨ seġit, a k seġitu dostali tak® psac² potŚeby 

(konkr®tnŊ zmiŔovan® voskovky Kooh-i-Noor). Tak® jsem sledovala, jak dŊti se seġitem 

manipuluj², abych si utvrdila pŚedpoklad, jestli je form§t do prostŚed² vhodnĨ.  

SamoobsluģnĨ seġit jsem testovala s dŊtmi v rŢznĨch vŊkovĨch kategori²ch, a to 4 roky, 

6 let, 8 let a tak® 10 let. Bylo velice zaj²mav® sledovat nejen pŚ²stup dŊt², jestli ch§paly 

cviļen², ale tak® jestli si napŚ²klad listy chtŊli i vybarvit. ĻtyŚlet® dŊti vydrģeli 

u samoobsluģn®ho listu m®nŊ neģ 15 minut, ale list je pŚizpŢsoben i takovĨm potŚeb§m, ģe 

si dŊti list mohou doplnit i doma. Ļasov§ dotace u samoobsluģn®ho seġitu je voln§. To 

znamen§, ģe ļas se d§ dŊtem pŚizpŢsobit. 

 

4.11.1 Jak dŊti k seġitu pŚistupovaly 

Kdyģ jsem dŊtem seġit rozdala, byla potŚeba dŊti nadchnout, aŠ si list zkus² doplnit. Zbytek 

uģ jsem nechala na rodiļ²ch. Listy jsem zkoumala podle nŊkolika bodŢ. 

- UmŊli se podepsat? 

- Vymalovali si seġit? JakĨm zpŢsobem? 

- Jak® barvy pouģili? 

- Bavila je forma komiksu? 

- RozumŊli zad§n²? 
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4 roky 

Jak dlouho vydrģeli u listu? 

Nejmladġ² dŊti ze skupinky u listu vydrģeli nejm®nŊ. Je zn§mo, ģe dŊti jsou velice aktivn² 

a zv²dav®, a nevydrģ² u jedn® vŊci pŚ²liġ dlouho. I pŚes to vġe, byl list doplnŊn skoro celĨ. 

Jak® barvy pouģili? 

Zaj²mav® bylo to, ģe dŊti pouģili vġechny barvy ale nejv²ce ļervenou, kvŢli ohni. Ze 

zaļ§tku, a to pŚ²mo na prvn² stranŊ, pouģ²vali v²ce barev, ale pak se barvy omezili na 

ļervenou a i ļernou (inspirac² byli kov§Śi a oheŔ).  

Zvl§dly ¼koly? 

Uģ ve ļtyŚech letech se dok§zali kr§snŊ podepsat. V t®to vŊkov® kategorii ġlo vidŊt, ģe je 

list pŚizpŢsobivĨ i v r§mci ļasu, kdyģ uģ dŊti zaj²malo nŊco jin® (k listu se mohou vr§tit 

doma nebo pozdŊji).   

 

 

5-6 let 

Tato vŊkov§ kategorie je pŚelom, kdy dŊti pŚich§z² pomalu do ġkoln²ho vŊku. Ġlo ale st§le 

vidŊt, ģe list je zaujal, ale Śeġili st§le podnŊty z okol².  

Jak dlouho vydrģeli u listu? 

DŊti u listu vydrģeli o nŊco delġ² dobu neģ dŊti ve ļtyŚech letech.  

Jak® barvy pouģili? 

Ļasto pouģili hnŊdou barvu. Na nŊkter® ļ§sti pouģili i dalġ² barvy. DŊti opŊt zaujal oheŔ.  

Obr§zek 16 ï Uk§zka doplnŊn² seġitu, 4 roky 
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Zvl§dly ¼koly? 

Tady uģ podeps§n² listu bylo rychlejġ². Ale u nŊkterĨch byly podnŊty z okol² silnŊjġ², takģe 

ne vġe je doplnŊno, ale jak uģ jsem psala, list se d§ pŚizpŢsobit. 

 

Obr§zek 17 - Uk§zka doplnŊn² seġitu, 6 let 

8 let 

Jak dlouho vydrģeli u listu? 

Tady si dŊti chtŊli list celĨ doplnit. Chlapce P. nejen ģe ho vyplŔov§n² ¼kolu bavilo, ale 

tak® si vġe poctivŊ vymaloval. List ho tedy velice bavil jako celek.  

Jak® barvy pouģili? 

Tady byli nŊkter® dŊti velice trpŊliv® a chtŊli si list vymalovat celĨ.  

Zvl§dly ¼koly? 

Je to rŢzn®, nŊkter® dŊti jsou v²ce trpŊliv®, a jin® vypln² pouze ļ§st a pŚemŢģe je z§jem 

o okol². Ale pokud porovn§me dŊti ve ļtyŚech letech a dŊti v osmi, u druhĨch uģ mŢģeme 

pozorovat vŊtġ² trpŊlivost. 
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9-10 let 

Jak dlouho vydrģeli u listu? 

Tady jde vidŊt, ģe trpŊlivost uģ je i oļek§vanŊjġ² neģ u dŊt² ze ġkolky. Ale jak uģ jsem psala 

pŚedt²m, kaģd® d²tŊ je jin®, tak jako dospŊlĨ ļlovŊk. NŊkter® dŊti zvl§daj² ¼koly sn§z a jin® 

potŚebuj² v²ce ļasu. NŊkter® ¼koly troġku Ăodbyliñ, ale ch§paly zad§n² a ġlo vidŊt, ģe ze 

zaļ§tku mŊli snahu list doplnit celĨ. 

 

Obr§zek 19 - Uk§zka doplnŊn² seġitu, 9 let 

 

Obr§zek 18 - Uk§zka doplnŊn² seġitu, 8 let 
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4.11.2 Kter® ļ§sti dŊti bavily 

Tady ġlo vidŊt, ģe kdyģ dŊti zaļaly seġit doplŔovat, tak je prvn² strana bavila nejv²ce. 

Nejen, ģe se kr§snŊ podepsali, ale tak® pouģili vŊtġinu nab²zenĨch barev. D²ky testov§n² 

seġitu jsem se vġak rozhodla zmŊnit prvn² ¼kol. Jednalo se o ¼kol, kdy se mŊly dŊti 

dokreslit do obr§zku u husitsk® vŊģe. Đkol jsem zmŊnila pouze na ĂDokresli obr§zekñ. 

DŊti nebyly pŚ²liġ ochotn® se dokreslovat k hradu samotn®, ale v²ce je zaj²maly pro 

dokreslen² do obr§zku, princezny, stromy, nebo zv²Ś§tka, proto jsem tento ¼kol trochu 

pozmŊnila.  

DŊti jinak bavily vġechny ļ§sti. Nejen, ģe je zaj²maly pŚ²bŊhy, ale tak® napŚ²klad to, aby 

spr§vnŊ vybrali, s jakĨmi n§stroji kov§Śi pracuj², nebo jak§ vġechna kov§Śsk§ d²la lze na 

hradŊ objevit. Tady mŊ nŊkteŚ² pŚekvapili i t²m, ģe si zaļali kov§Śsk® n§stroje vybarvovat, 

coģ nebyl pŢvodn² z§mŊr. Ale splnilo se to, k ļemu je samoobsluģnĨ seġit pŚipraven, a pro 

co byl navrhov§n: nejen k doplŔov§n² ¼kolŢ, ale tak® k vybarven², a podn²cen² dŊtsk® 

fantazie jako takov®. Proto i zmŊna ¼kolu nakonec pŚispŊla k obohacen² dŊtsk® fantazie.  

 

4.11.3 Kter® ļ§sti byly tŊģk® nebo nepochopen® 

Uģ prvn² ¼kol, jak je zm²nŊno vĨġe, byl d²ky zkouġen² funkļnosti samoobsluģn®ho seġitu 

nakonec pozmŊnŊn. Mezi tŊģġ² ļ§sti patŚ² tak® dokreslen² erbu rodu PernġtŊjnŢ. DŊti 

dokresluj² polovinu erbu, proto je dobr®, ģe na stranŊ v rohu maj² malou n§povŊdu, podle 

kter® se mohou orientovat. Je to tŊģġ² ¼kol, ale zvl§dly ho jak mladġ² dŊti, tak i ty starġ². 

Dalġ² tŊģġ² ¼kol je hled§n² erbu PernġtejnŢ na hradŊ. DŊti ale r§di zkoumaj² a hledaj² vŊci. 

Pokud se pŚesto erb nepovede naj²t, v seġitŊ je pro doprovod n§povŊda.  

 

Obr§zek 20 ï Dokresli erb, 8 let, 4 roky 
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4.11.4 Vymalovaly si seġit?  

Jak uģ jsem zmiŔovala, nŊkter® dŊti si v prŢbŊhu vybarvovaly vġechny souļ§sti, jako 

napŚ²klad kov§Śsk® n§Śad² nebo dokonce cestu kov§Śe ke kovadlinŊ. Byli do toho zap§len® 

a chtŊli vġe doplnit nejen o spr§vn® odpovŊdi, ale taky barevnŊ. Ļ§st dŊt² to vzalo rychlejġ² 

formou. Jednalo se sp²ġe o mladġ² dŊti. Ty ze zaļ§tku pouģili barvy, ale brzy se vĨbŊr z¼ģil 

na jednu barvu pŚi krouģkov§n² nebo dalġ²ho dokreslov§n². PŚi vymalov§v§n² seġitu byla 

vĨhoda, ģe dŊti dostaly voskovky. Ve venkovn²m prostŚed² mŊkk® voskovky dobŚe kreslily 

na seġit a tak® barvy byly dostateļnŊ syt®.   

 

 

Obr§zek 21 ï zkouġen² funkļnosti samoobsluģn®ho seġitu 

 

4.11.5 VĨhody samoobsluģn®ho seġitu 

N§vrh seġitu je uzpŢsoben tak, aby ļas, kterĨ dŊti nad ¼koly str§v², byl pŚizpŢsobivĨ. 

NŊkter® dŊti jsou v²ce trpŊliv®, jin® naopak v²ce zv²dav® a mohou je rozptylovat podnŊty 

z okol². Proto si tento list mohou dodŊlat doma, nebo kdykoli se na hrad znovu vr§t². Listy 

jsou graficky pŚizpŢsoben® tak, aby dŊti zaujaly a bavily. MŊn² se v nich ¼koly od kreslen², 

pŚes malov§n², spojov§n², a napŚ²klad i hled§n² nejen skuteļn®ho erbu, ale i kov§ŚskĨch 

dŊl, kter§ jsou na hradŊ fyzicky pŚ²tomn§. Forma komiksu u pŚ²bŊhŢ je pro dŊti pŚ²jemnŊjġ² 

na pochopen². Pomoc² obr§zkŢ i zapamatovatelnŊjġ², co se historie nebo mytologie tĨk§. 

ZbyteļnŊ zdlouhavĨ text by nebyl praktickĨ ani do prostŚed² festivalu. Na festivalu se 

pohybuje velk® mnoģstv² lid², a je tam tak® hluk. Ļ²st dlouhĨ text by nebavil nejen dŊti, ale 
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tak® rodiļe. Byla by to tedy naopak sp²ġe pŚek§ģka pŚi festivalu. Seġit m§ bĨt za ¼ļelem 

z§bavy a doprovodn®ho programu pro dŊti.  

 

4.11.6 Shrnut² samoobsluģn®ho seġitu 

Nejen, ģe pŚi zkouġce funkļnosti seġitu seġit u dŊt² proġel. Bylo tak® skvŊl® sledovat to, ģe 

dŊti pŚi doplŔov§n² mŊly i velkou radost a touhu si seġit vyplnit. RozumŊly ¼kolŢm pŚi 

obļasn® pomoci rodiļŢ. Rodiļe jsou (zejm®na pro menġ² dŊti) ned²lnou souļ§st² 

doplŔov§n² seġitu, pomohou dŊtem ļ²st texty, pokud to dŊti nezvl§daj² samy, a tak® 

pom§hat pŚi vysvŊtlen² ¼kolŢ. Jeden ¼kol se sice lehce zmŊnil, jinak po zkouġce zŢstalo vġe 

v nezmŊnŊn® podobŊ tak, jak byl list pŢvodnŊ navrhnutĨ.  

 

 

Obr§zek 22 ï Uk§zka seġitu 

 

 



UTB ve Zl²nŊ, Fakulta multimedi§ln²ch komunikac² 66 

 

4.11.7 Dalġ² moģn® vyuģit² samoobsluģn®ho seġitu  

I kdyģ je samoobsluģnĨ seġit urļen pŚ²mo do festivalov®ho prostŚed², najde vyuģit² i po 

festivalu. Seġit vyuģ²v§ i ve st§l® expozici vystavenĨch dŊl nebo hradn² kov§rny. Tyto d²la 

jsou na hradŊ k vidŊn² celoroļnŊ. Je sice moģn®, ģe by nŊkter® ¼koly, jako napŚ²klad 

dokreslov§n² kov§rny (kdy se j§ osobnŊ domn²v§m, ģe je lepġ² kreslit kov§rnu pŚ²mo, kdyģ 

je vyuģ²v§na na festivale kov§Śi), mohly bĨt sloģitŊjġ² na pŚedstavivost. Ale bylo by to 

pŊkn® vyuģit² letn² sez·ny nebo po dobu pŊkn®ho poļas², a naopak to mŢģe v dŊtech 

pŚedstavivost podpoŚit. 

SamoobsluģnĨ seġit by mohly vyuģ²t tak® mateŚsk® nebo z§kladn² ġkoly (zejm®na dŊti 

prvn²ho stupnŊ), napŚ²klad na konci ġkoln²ho roku, kdy si uļitelky s dŊtmi mohou 

zorganizovat ġkoln² vĨlet (nebo exkurzi) na hrad. Vyuģit²m tohoto seġitu nejen jako 

z§bavn® formy, ale dŊti by si odnesly tak® nŊkter® nov® vŊdomosti a postŚehy z hradu. Co 

by vġak mohlo bĨt u tohoto vyuģit² probl®m? Probl®m by mohl nastat, pokud by nŊkter® 

uļitelky chtŊly tento list zn§mkovat. Seġit m§ bĨt sp²ġe z§bavou, ne stresuj²c² z§leģitost². 

List by tak ztratilo kouzlo edukace, kdy je galerijn² edukace formou uļen² pomoc² z§bavy, 

a ukazuje se dŊtem i to, ģe si mohou odn®st vŊdomosti bez tŊchto stresovĨch situac².  
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ZĆVŉR 

V dneġn² dobŊ je edukace velice obl²ben§ a potk§me se s n² skoro v kaģd®m muzeu nebo 

galerii. MŢj c²l bylo navrhnout samoobsluģnĨ list/seġit do festivalov®ho prostŚed² tak, aby 

byl u dŊtskĨch n§vġtŊvn²kŢ z§ģitek prohlouben a dozvŊdŊly se nov® informace. M§ pr§ce 

se zamŊŚuje na dŊtsk® n§vġtŊvn²ky ve vŊku od 4 do 10 let. SamoobsluģnĨ seġit ukazuje 

dŊtem hravou formou nejen kov§Śsk® t®ma, ale tak® pŚedstavuje hrad samotnĨ.  

V r§mci diplomov® pr§ce jsem vytvoŚila samoobsluģnĨ seġit do festivalov®ho prostŚed² na 

hradŊ HelfġtĨnŊ. Seġit se zamŊŚuje na pŚedstaven² n§zvu festivalu, kov§Śsk®ho Śemesla 

a rodu, kterĨ vlastnil hrad. Seġit obsahuje celkem ġestn§ct stran. Tyto strany jsou bohat® na 

rŢzn® ¼koly. Vġe je uspoŚ§d§no tak, aby ¼koly dŊti st§le bavily. DŊti hledaj² kov§Śsk§ d²la, 

erb, spojuj² body, kdy vznikne obr§zek, dokresluj² obr§zky, urļuj², kter® pŚedmŊty patŚ² 

kov§Śi. Tak® maj² v seġitŊ tŚi pŚ²bŊhy. SamoobsluģnĨ seġit byl vyzkouġen dŊtmi, kdy jsem 

zjistila nejen, jestli je vhodnŊ zvolen rozmŊr a form§t seġitu a barva pouģit®ho pap²ru, ale 

tak® jestli jsou vhodnŊ zvoleny a koncipov§ny ¼koly. Jestli seġit dŊti bav² a pŚekvapuje 

a jestli se u ¼kolŢ nenud². 

V teoretick® ļ§sti diplomov® pr§ce jsem se soustŚedila na nŊkolik t®mat, a to hrad, edukaci 

a barvy. Hrad jsem Śeġila nejen v r§mci historie, ale tak® jak® festivaly se zde konaj² 

a Hefaiston z bl²zka. Zkoum§n² edukace bylo dŢleģit® v r§mci m® transformace galerijn² 

a muzejn² edukace do festivalov®ho prostŚed². Posledn² t®ma z teoretick® ļ§sti jsou barvy. 

Zkoumala jsem, jak® barvy jsou pro dŊti zaj²mav® a co je nejlepġ² pouģ²t. V praktick® ļ§sti 

jsem se snaģila vytvoŚit samoobsluģnĨ seġit tak, aby slouģil dŊtskĨm n§vġtŊvn²kŢm 

k oģiven² festivalu a z²sk§n² novĨch podnŊtŢ a znalost².  ZamŊŚovala jsem se i na dŊtskou 

fantazii. Proto je list potiġtŊn grafikou v ļern® lince a dŊti ho mohou vymalovat podle 

sv® pŚedstavivosti.  

SamoobsluģnĨ seġit je pŚizpŢsoben nejen venkovn²m podm²nk§m, ale tak® podn²t² dŊtskou 

zv²davost a kreativitu a odnesou si i nov® vŊdomosti.  
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