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Téma bakalaiské Vizualizace Zlina z konce 19. stoleti ve virtualni realité
prace:

Hodnoceni prace: A B C D E F

Hodnoceni:

A —nejlepsi; F - nevyhovujici
Aktualnost feSen¢ho tématu
Obtiznost zadan¢ho tkolu
Splnéni vSech bodl zadani
Vhodnost zvolené metody feSeni

Logické ¢lenéni prace

Uroven jazykového zpracovani
Formalni uroven prace

Préce s literaturou a jeji citace
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9. Urovei zpracovéni teoretické &asti
10. Kovalita zpracovani praktické ¢asti
11. Dosazené vysledky prace
12. Piinos prace a jeji vyuziti
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Celkové hodnoceni prace:

Vyslednd zndmka neni priimérem vyse uvedenych hodnoceni. Znamku uvede oponent dle svého
uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborné, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné, F — nedostatecné.
Stupent F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajob&®.

Pi‘edloZenou bakalaiskou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V pripadé hodnoceni stupném ,,F — nedostate¢né* uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky price a diivody tohoto hodnoceni.

Otazky k obhajobé:
Zde muzete vlozit dotazy. Pokud Zadné nemate, vloZte mezeru.

Dalsi pfipominky, vyjadreni, naméty k obhajobé prace (moZno pokracovat i na dalsi strance):
Bakalatska prace navazuje a dale zpracovava téma z piedchozich let s cilem zvysit vizualni kvalitu
a optimalizovat nékteré procesy v ramci problematiky vytvofeného 3D modelu a jeho implementace
do prostiedi virtualni reality. Teoreticka ¢ast je vypracovana velmi piehledné a studentka v ni
zminuje vSe podstatné v kontextu s praktickou ¢asti i cili bakalarské prace. Prakticka ¢ast prace je
popsana velmi dobfie a piehledné. V této ¢asti jsou zohlednény vSechny kritéria a atributy, které
vedly k uspésné implementaci 3D modelu do prostfedi virtualni reality. Prace je piehledna a logicky




strukturovana. Az na n¢kolik mensich pieklepii v textu, je prace po formalni strance vyborné
zpracovana. Cile bakalatské prace byly splnény a vysledky jsou prakticky vyuzitelné.
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