i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
Fakulta multimedialnich komunikaci

Hodnoceni vedouci/ho bakalarské prace — teoreticka cast

Jméno a prijmeni studenta | Matéj Voch
Studijni program Teorie a praxe audiovizualni tvorby
Obor/ateliér Vizualni efekty / ateliér Audiovizualni tvorba
Forma studia prezenéni Akad. rok | 2021/2022
Nazev prace Virtualni produkce jako efektivni nastroj
nizkonikladového filmu
Vedouci prace Boris Masnik, akad.mal.
, , Velmi Nedokazu
KRITERIA HODNOCENI Nedostateéné | Dostateéné | Uspokojujici Dobré dobré | Vyborné | posoudit
Naplnéni tématu a rozsah prace X
Nastaveni cilti a metod prace X
Uroveti teoretické &asti prace X
Urove analyticko-vyzkumné &asti prace X
Splnéni cile prace X
Struktura a logika textu X
Kvalita zdrojti a prace s nimi v textu X
Inovativnost, kreativita a vyuzitelnost X
Jazykova a formalni uroven prace, pfilohy X
Konzultace studenta X

V Gvodu své bakalafské prace Matéj Voch shrnuje ve struéném prehledu zakladni
mezniky ve vyvoji filmovych technologii a pisobeni technologického pokroku na filmovou
tvorbu. Pfedznamenava zde také strucné obsah nasledujicich kapitol své prace.

Teoreticka Cast zacind popisem technologii, které umozZiovaly spojeni herecké akce

S nezavisle nato¢enym pozadim, coZ je v podstaté cilem i virtudlni produkce, ktera je hlavnim
tématem této bakalaiské prace. Popis klasickych technologii je po faktické strance i z hlediska
odborné terminologie spravny a srozumitelny. Jedinou vyhradu mam snad pouze
k pojmenovani klasickych putujicich masek v barevném filmu ,,klicovanim*. Tento termin by
mél byt spojovan spise s procesy elektronickymi a digitalnimi, nez s procesem filmovym.
Nasledujici popis pojmu a konkrétniho obsahu virtudlni produkce je obsahové spravny,
jsou zminény odpovidajici odkazy na souvisejici filmova dila. Diskutovat by se pouze dalo o
tom, zda ,,Cistou LED projekci® je mozné nazyvat virtualni produkci, zda spise nepatii do
soucasného technologického feseni zadnich projekci (naptiklad nataceni pozadi za herecké
scény v auté atp.). Stejné tak technologie Motion Capture podle mého nazoru spise patii do
oblasti 3D animace, nez do virtualni produkce, i kdyz i v této souvislosti se pouziva. Jak vSak



autor sam v praci uvadi, souCasné digitalni technologie smazavaji rozdil mezi preprodukci,
produkci a postproduketi a tak i kategorizace jednotlivych technologii se miize ménit.

Vyznamngjs$i je vSak praktickd cast této bakalafské prace, realizovana metodou
vyzkumu uménim. Zamér Matéje Vocha vytvoftit kratky film pomoci technologii virtudlni
produkce jsem uvital. Je to technologie, kterd vyrazné ovlivni tvorbu vizualnich efektd
v pristich letech a ¢im dfive se s ni budeme i na $kole seznamovat, tim 1épe. Popis pouzité
technologie, definovani vzniklych problému a jejich pfi€in i reflexe na toto nataceni hodnotim
velmi kladné. Vlastni vysledek tohoto nataceni — film ,,Vesmirny vytah® — budu komentovat
Vv posudku praktické ¢asti prace.

V kazdém piipad¢ hodnotim bakalafskou praci Matéje Vocha velmi kladné
s prihlédnutim k odvaze se do takového projektu v omezenych Skolnich podminkach pustit a
usili, kterou tomuto projektu od zabezpeceni potfebného hardware az po finalizaci dila
vénoval

Otazky k obhajobé (vvhrady, pripominky, naméty. atd):

e Pustil byste se - po zkuSenostech z realizace tohoto projektu - v dostupnych skolnich
podminkach o dalsi podobné dilo?

e (o by se, podle vaseho nadzoru meélo zabezpecit, aby bylo mozné obdobné projekty i v
ramci ¢koly realizovat?

Kontrola plagiatorstvi byla negativni/pozitivni — systém nasel shodu ___ %.
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