VYBRANE FUNKCIONALITY STANDARDU C++14

Studijni materialy
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1 UVOD

C++14 je malym standardem, ktery piinesl pouze mensi upravy, bug fixy a drobna vylepseni
funkci ptedstavenych ve standardu C++11. Jedny z hlavnéjSich pfinosti jsou dedukce

navratového typu, funkce decltype(auto), generické lambda funkce a inicializace

lambda captures.



2  POPIS VYBRANYCH ZMEN

2.1 Funkcionality spojené s auto

2.1.1 Return type deduction

C++14 piridava par novych funkcionalit k typu auto ptedstavenému v C++11. Nové
nemusime u funkci specifikovat koncovy ndvratovy typ. Dedukce funguje pro funkce i

lambdy.
/) C++11
auto funcl(int const i) -> int

{ return 2*i; }

// C++14
auto func?2(int const i)

{ return 2*i; }

2.1.2 decltype(auto)

V C++14 lze nové€ ,,zkombinovat™ typové dedukce auto a decltype. Pokud pouzijeme
decltype(auto), odvozeny typ bude obsahovat i typové modifikatory, jako napft. const. Auto
urCuje typ ktery se ma odvodit, zatimco decltype urcuje Ze pro odvozeni typu se maji
pouzivat decltype pravidla. Stejné jako decltype, 1 decltype(auto) je uzite¢ny hlavné pii

generickém programovani.
const int a = 0;
auto b = a; // b je typu int

decltype(auto) c = a; // ¢ je typu const int



2.2 Lambda funkce

2.2.1 Inicializace lambda captures

Lambda captures (proménné mimo lambdu) mohou byt nove¢ inicializované. Inicializace se
provede kdyz je lambda vytvotena, ne zavolana. Inicializace je uzitecna napi. pokud chceme

v lambda funkeci pouzit ¢leny tiidy, jelikoz je v captures miizeme inicializovat samy sebou.

auto lambda = [value = 1] {return value;},

2.2.2 Genericka lambda
Od C++14 mohou parametry lambda funkce byt typu auto:

auto lambdaFunc = [](auto x) { return x; };

2.3 Sablony proménnych
V C++14 mohou byt vytvoreny Sablony na proménné:

template<class T>

constexpr T pi = T(3.1415926535897932385),

2.4 Prehlednéjsi zapisy proménnych

2.4.1 Znak oddéleni ¢iselného Fadu
Pro lepsi Citelnost miizeme pii zapisu Ciselné proménné hodnotu rozdelit znakem °.

int a = 1'000'000;

2.4.2 Binarni literaly

Integery mohou nové nabyvat formy ¢isla o zakladu 2. Zapis ¢isla musi zacinat znaky Ob

nebo 0B.

intx =0b1010 /=10



2.5 Agregatni inicializace

Nasledujici struktura neni v C++11 agregace, protoze defaultné inicializujeme proménné.

Od C++14 se jiz o agregaci jedna, a miizeme vyuzit inicializace se slozenymi zavorkami.

struct S {
ntx=1;
inty=2;
s

Ss1{11,12};



3 ZADANI SAMOSTATNE PRACE

Upravte vase feSeni ukolu 1 pro standard C++11 tak, aby:

e Funkce vypisujici tidaje o studentovi misto variadické Sablony vyuzivala generickou

lambda funkci.

e Funkce pro vypocet priméru znamek vyuzivala inicializace lambda captures



