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V praktické Casti své bakalarské prace Milan zaznamenava proces tvorby zlinského kavového
festivalu s ndzvem Zlin Coffee Days. Popisuje v ni svlij kreativni proces od prvnich napadi a
skic, ptes finalizaci konceptu a volbu pisma, az po zavérecné aplikace a dalSi potencialni

vystupy.

Cilem bakalatské prace ma byt atraktivni vizudlni identita, kterd dokaze zaujmout navstévniky
festivalu. V samotném uvodu zmifluje jako cilovou skupinu obyvatele Zlina, pro které ma
festival rozvijet povédomi o kdvové kultute.

Cela identita Zlin Coffee Days je postavena na textovych hlaskach / claimech z kavarenského
prostfedi, které doprovazi sada emotikon. Kombinaci jednoduchého ale chytlavého textu
spolu s kdvovymi emojis vzniklo poutavé a funkéni feSeni vizualni identity, kterou lze snadno
aplikovat na kterykoli dalsi vystup. Neomezuje se prvoplanové na jeden obrdzek kévového
zrnka, ale nabizi Skdlu moZnosti, které jsou hravé a snadno zaujmou jak profesionaly tak
kavové amatéry.

Oceiiyji Milanliv ndpad pojmenovat festival pravé Zlin Coffee Days, ktery jej odliSuje od
konkurenéniho Kévafestu, a zaroven diky pouziti slova Days dovoluje nefixovat festival na
prilis konkrétni Casovy tsek.

Diusledné srovnavani s konkurenci dosvédcuje také volba barevnosti, ktera se snazi odlisit od
hnédého Kévafestu a voli zamérné vyraznou ale dobie rozpoznatelnou zlutou skalu.

Pro celou identitu Milan vhodné pouzivéa pismo FK Screamer, které¢ je jednoduché i vyrazné
zaroven. Diky Uzkému tvaru pismen dovoluje stavét identitu na claimech, které se snadno
vejdou do vertikalnich formath jako je plakat nebo baleni kéavy.

Jako pokrokové vnimam Milanovo rozhodnuti rozvijet dale sadu emotikont a aplikovat je v
elektronické komunikaci. Prace ma tak dle mého nazoru potencial.

Pfi vedeni bakalafské prace jsem mél moznost sledovat vyrazny rozvoj autorova ptistupu k
navrhovani vizudlni identity. Od pocate¢nich prvoplanovych idei az po vyrazné posuny v
uvazovani a aplikaci napadii v redlné komunikaci.




V Gplném zévéru bakalarské prace vnimam jako nepodstatnou Milanovu zpovéd’ na téma
vlivu karantény na jeho dusevni zdravi. Chybi mi verifikace pivodniho zaméru, autorovo
kritické zhodnoceni své prace a néstin dalsiho rozvoje.

Jiz v uvodu Milan zmifuje, Ze chce za pomoci této prace zlepsit grafickou podobu gastro
festivalll u nds. Je otazkou, zda neni obdobna motivace k praci samoziejma pro kteréhokoli
designera a zda by si teoreticka i1 praktickd bakalafskd prace nezaslouzila jasnéjsi a
konkrétnéjsi cil. Bude-li projekt realizovan, jak rozvijet podobu soucasné gastro scény dal?
Jakymi metodami a pfistupy by se mohla scéna dale ubirat? Bude se napftiklad autor po
predchozich zkusenostech dale zaméfovat predevsim na vizudlni identity festivald?

Pro praktickou ¢ast bakalaiské prace navrhuji hodnoceni B — velmi dobfe.

Otazky:
Jaké byly reakce zadavatelii (sourozencu Kéglerovych) v prubehu tvorby identity a jaky je
jejich soucasny pohled na vysledek celé prace? Bude identita vyuZita v plném rozsahu? Dojde

k castecnym zménam? Nebo ziistane festival pouze v Supliku?

Bude-li festival realizovan a identita aplikovana, jakymi metodami miizeme ovérit uspésnost
festivalu a posléze funkcnost vizualni identity?

Navrh klasifikace: B — velmi dobte
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podpis vedouciho prace

Pro klasifikaci pouzijte tuto stupnici:

A - vyborné B - velmi dobie C - dobfte D - uspokojive E - dostatecné F - nedostatecné




