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ABSTRAKT

Bakalarska praca sa venuje praci zvukového majstra pri priamych prenosoch. Tato téma je
rozoberana na priklade Sportovych prenosov. V prvej casti reflektuje problematiku
technického zabezpecCenia a pracu majstra zvuku spolu s jeho asistentmi. Tieto poznatky,
ziskané z dostupnej literatiry a z rozhovorov s l'udmi z praxe, si v druhej Casti
konfrontované na ndzornej ukazke konkrétneho Sportového prenosu.

KTucové slova:
Priamy prenos, Sportovy priamy prenos, prenosovy retazec, prenosovy voz, zvuk, zvukova
rézia, majster zvuku, technoldgia snimania, spracovanie zvuku

ABSTRACT

The bachelor's thesis deals with the work of a sound director in outside broadcasting. This
topic is discussed on the example of sports livestreaming. In the first part, it reflects on the
issue of technical support and the work of the sound director together with his assistants.
These findings, obtained from the available literature and from interviews with people from
practice, are confronted in the second part on a demonstration of a specific outside broadcast
sport event.

Keywords:

Outside Broadcasting, Sport Livestreaming, Broadcasting Chain, Outside broadcasting Van,
Sound, Sound director, Audioroom, Technology of Recording , Sound Processing
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Uvod
S priamym televiznym prenosom sa v sucasnej dobe stretavame v roznych podobach na

dennodennej baze. Od televiznych sprav, cez priame prenosy roznych spolocenskych

udalosti az po Sportové prenosy.

Akykol'vek priamy prenos, Cesky ,,zivy pfenos®, je prenos médii, ktoré su vysielané
(prenasané) v redlnom Case, bez znaéného oneskorenia!. Priamy prenos mozeme podla
miesta vyroby rozdelit na Stadiovy (televizne spravy, diskusie ai.) avonkajSie -
mimostadiové (Sportové udalosti, prenosy z koncertov ...). Okrem iného mozeme z pozicie

majstra zvuku rozdelit’ prenos aj na zvukovy (rozhlas) alebo zvukovo obrazovy (televizia).

Peter Svarinsky vo svojej knihe Televizna produkcia I-1V definuje takyto prenos ako
»specificky spdsob vyroby televizneho alebo rozhlasového programu, vykondvany pomocou

elektronickych prenosovych prostriedkov mimo objekt televizneho $tidia“.?

59 Five v e isté pecifika. i . > ’ ,
Kazdy zi renos v sebe nesie isté Specifika. My sa pozrieme na Sporto renos, kto

patri medzi najCastejSie zivé prenosy, s akymi sa mozeme stretnat’. Okrem istych obmien je
prave takyto prenos mnohymi majstrami zvuku oznaCovany za skvely tivod do celkove;j

problematiky priamych prenosov.

! Live broadcast. In: Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia Foundation,
2001- [cit. 2020-02-06]. Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Live broadcast

2 SVARINSKY, Peter. Televizna produkcia I. — TV. Centrum umenia a vedy, Venturska 3, 813 01 Bratislava:
Vysoka skola mizickych umeni v Bratislave. ISBN 978-80-89439-27-0.
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1 TECHNICKE ZAZEMIE ZVUKOVEHO PRACOVISKA
PRENOSOVEHO VOZU

1.1 Sustava prenosovych vozidiel

Pre potreby zdznamu a vysielania danej akcie potrebujeme okrem iné¢ho aj obrazovu
a zvukovu réziu. K mimo Studiovému prenosu preto patria neodmyslite'ne prenosové vozy.
Ako prenosovy voz mozeme oznalit Specidlne upravené vozidlo pre potreby snimania
a prenosu spracovan¢ho obrazu a zvuku na vysSie pracoviska. Hovorime o prenosovych

vozoch, pripadne o ststave prenosovych vozidiel.?

V zavislosti od velkosti akcie, ktorti chceme vysielat’ nazivo, pripadne od Specifickych
potrieb dané¢ho prenosu, sa meni aj potrebné vybavenie. Pri najmensich akcidch ¢i pri
spravodajskych vstupoch sa stretneme s malymi dodavkovymi prenosovymi vozmi, ktoré
obsahuju len zakladné vybavenie dostacujuce pre dany zivy prenos. Takyto dodavkovy
prenosovy voz zpravidla neobsahuje separatne zvukové pracovisko aje stavany na

pripojenie obvykle jedného, maximalne dvoch kamerovych vstupov®.

Pri akciach, ktoré vyzaduju pouzitie vacsiecho mnozstva kamier ¢i pracu vacsieho Stabu, sa
stretavame so sustavou viacerych vozidiel. Medzi zakladné vozidla, s ktorymi sa mézeme
pri zivom prenose stretntit’ patria;

a) prenosovy (produkény) voz

Obsahuje obrazova a zvukovu réziu spolu s technickym zdzemim potrebnym pre ich
prevadzku. V niektorych produkénych Staboch ¢i v Specifickych pripadoch, méze byt
obrazova azvukova rézia osadend v samostatnych vozidlach. S pouzitim viacerych
samostatnych vozidiel sa mozeme stretnut’ napriklad pri zlej dopravnej dostupnosti k miestu

daného prenosu, kde je doprava jedného vel’kého prenosového vozu (kamiénu) vylugenad.’

3 Pfenosova vozidla pro TV a rozhlas. KOV Karoserie Velim s.r.0. [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
http://www .kov.cz/nastavby-na-nakladni-automobily

4 SVARINSKY, Peter. Televizna produkcia I. — TV. Centrum umenia a vedy, Venturska 3, 813 01 Bratislava:
Vysoka skola mizickych umeni v Bratislave. ISBN 978-80-89439-27-0.

5 prof. Ing. Jan Gre¢nar, ArtD.
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Obrdzok 1- Prenosovy voz EMP 1 spolocnosti Elastic Media Production (O2TV) ©

b) pomocny voz

Nachadza sa v niom technické (v niektorych pripadoch aj socialne) zdzemie pre zivy
prenos a $tab. Pocas transportu zaroven slizi na prevoz najmé kamerovej, zvukovej,

¢1 inej techniky.

Obrazok 2 a 3 - Pomocny voz Ceskej Televizie

na hokejovom prenose 1.12.2019 v Brne

6 Archiv Jan Vi¢ek
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c) DSNG vysielaci voz

Pouzitie tohto vozu zavisi od konkrétnej potreby daného prenosu. Obsahuje technické
prostriedky, ktoré pomocou komunika¢ného kanala (v stiCasnej dobe najcastejsie satelitny
prenos alebo opticka siet’), prendsaji obrazovo-zvukovy signal na vysSie pracoviska.
V niektorych pripadoch sa stretneme s absenciou tohto vozidla a techniku potrebntl na

vysielanie signélu ndjdeme v samotnom prenosovom voze)’

Obrazok 4 - DSNG voz spolocnosti O2 na hokejovom prenose 22.11.2019 v Brne

7 SVARINSKY, Peter. Televizna produkcia I. — IV. Centrum umenia a vedy, Ventarska 3, 813 01 Bratislava:
Vysoka skola mizickych umeni v Bratislave. ISBN 978-80-89439-27-0.
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1.2 Zvukova rézia prenosového vozu

Majster zvuku pre svoju pracu vyuziva v prenosovom voze zvukovu réziu. Ta mu
poskytuje vietko vybavenie potrebné k Zivému prenosu a k jeho praci.® Zvukova rézia byva
v prenosovom voze zpravidla vzdy od obrazovej rézie a dalSich casti konstrukcne
(zvukovo) oddelend.” Vynimkou nie je ani pouzitie samostatného prenosového vozu
obsahujuceho len zvukovu réziu, pripadne s technickym zdzemim. S takymto pripadom sa
stretneme najmd pri Cisto rozhlasovych zivych prenosoch, pri prenosoch kde nam
infrastruktg dovoli pristavit’ jed I’ky y 10 i zit'" sUst.
infrastruktura nedovoli pristavit’ jeden velky prenosovy voz'® a musime pouzit slstavu

mensSich.

Obrazok 5 - Milan Holecek
ako majster zvuku vo zvukovej
rézii prenosového vozu O2

1.2.1 Zvukovy pult (broadcasting mixer)

Je dominantou zvukovej rézie a nevyhnutnou sucastou kazdého zivého prenosu. Na
rozdiel od mixpultov, pouzivanych pre pracu v nahravacom Studiu, alebo pri Zivom zvuceni,
je tento Specialne vyvinuty prave pre pouzitie pri priamych prenosoch. Aj ked’ princip prace
ostava rovnaky, najdeme tu niekol’ko podstatnych rozdielov. Majster zvuku je pri zivych
prenosoch niteny vyhodnocovat’ a riesit’ situdcie rychlo a efektivne. Jednou zo zékladnych
snah vyrobcov je preto hlavne jednoduchost’ a prehl'adnost samotnych pultov. Okrem

celkovo jednoduchs$ieho a efektivnejSiecho usporiadania ovladacich prvkov patri medzi

8 BURTON, Jon. On The Air: The BBC’s Festival Outside Broadcast Team: Recording Live Sound [online].
[cit. 2020-08-17]. Dostupné z: https://www.soundonsound.com/techniques/air-bbcs-festival-outside-
broadcast-team

° Radio OB van with modular design [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z: https://aret-
engineering.com/portfolio/radio-ob-van-modular-design/

19 prof. Ing. Jan Greénar, ArtD.
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vyhl'addvané a popularne doplnky napriklad moznost’ farebného vyznacenia faderov, ¢i

ukazatel’ Urovni signalov nad kazdou stopu.

Wikisissssinti B

ER AR A AR
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Obrdzok 6 — Zvukovy pult Studer vista 5 1!

Na rozdiel od minulosti, dnes sa stretneme vyhradne s digitdlnymi pultmi. Medzi
dominantné znacky na trhu patria v sicasnej dobe najmi konzoly od nemeckej firmy Lawo,
alebo od firmy Studer. Podla slov Jana VlIéeka patria v sucasnej dobe medzi
najrentabilnejsie pulty tie, ktoré spifiajii kritérium minimalne 32 fyzickych faderov (ktoré
mozu reprezentovat jednak mikrofonne/linkové vstupy - mono az viackandlove, tak aj
zbernice ako AUX, GROUP , VCA a MASTER).!? Vysoké naroky sa kladu takisto na
vypoctovy vykon celého pultu. Ten je potrebny prave pre plynulé zvladanie vSetkych
konfigurovatelnych modulov pultu ako napriklad modul dynamiky (kompresor, expander,
gate, limiter), tak aj napriklad roznych efektovych procesorov, ekvalizéru ¢i automixu). '3.14
Najma pri Sportovych podujatiach, ktoré sa odohravaji na viacsej ploche (napriklad preteky
— cyklistika, dostihy a pod.) je vyznamnou pomoéckou majstra zvuku technolégia AFV -
Audio Follows Video. Princip tejto technoldgie spociva v automatizacii prislusnych
zvukovych stop. V. momente, ked’ striha¢ prestrihne video z kamery, ku ktorej je dana

zvukova stopa (mikrofon) priradend, aktivuje sa prislusnd zvukova stopa bez zasahu

! https://www.studer.ch/en/products/vista-5-m3#:~:text=Larger%20Images

12 Jan VI&ek — Majster zvuku

13 Jan VI&ek — Majster zvuku

4 Studer Vista 5 Black Edition: Operating Instructions. Studer Professional Audio GmbH. Riedthofstrasse 214
CH-8105 Regensdorf - Switzerland, 2016.
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zvukového majstra. Pri tejto funkcii je mozné nastavit’ zdkladné parametre ako krivku ¢i

dizku fade in, fade out efektov a podobne. '3 16 17

1.2.2 Audioprehravac

Pri zivych prenosoch sa Casto stretneme so situdciami, ktoré vyzaduji dokreslit’ obraz
hudbou, zvuckou, ¢i inym zvukovym podkresom. Pri Sportovych prenosoch ich vyuzZzitie
ndjdeme z pravidla pre roézne info grafiky a tabulky. Pri exteriérovych Sportoch nie je
vynimkou dokreslenie obrazu pomocou atmosfér'®. Z tohto dovodu nijdeme vo zvukove;
rézii aj audio prehravac. Prikladom takéhoto zariadenia je aj systém Instant replay 2 od firmy

360 Systems (na obrazku).

/804

Obradzok 7 - Audio prehrdvac Instant Replay 2 od firmy 360 Systems’’

Pri pouzivani takéhoto zariadenia sa stretneme s dvomi typmi prehravania.
e Prvym je princip zvukovej slucky, kde sa dana audio stopa prehrava stale
dookola aje nepretrzite posieland do zvukového pultu kde je v pripade

potreby pustena do vysielania.?’

e Druhym spdsobom je takzvany ,,fader start”, ¢ize aktivovanie prehravania

danej zvukovej stopy vytiahnutim prislusnej Savle na pulte. Pri takomto

15 Studer Vista 5 Black Edition: Operating Instructions. Studer Professional Audio GmbH. Riedthofstrasse 214
CH-8105 Regensdorf - Switzerland, 2016.

16 LAWO mc2 36: Audio Production Brochures. 2018.

17 Jan V1gek

18 Jan Vigek

19 https://fatllama.com/rentals/brooklyn/hire-360-systems-instant-replay-2-dr600-53461532)

20 Hokejovy prenos Brno — Kladno Holedek
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spdsobe prehravania je mozné nastavit’ niekol’ko parametrov ako fade in fade

out a podobne.! 2

1.2.3 Interkom

Jednou zpodmienok zabezpeCenia kvalitného Zzivého prenosu je aj moznost
komunikacie medzi jednotlivymi zlozkami. K tomuto téelu slizi prave systém interkom.?

Nutnost’ komunikdécie je hlavne medzi rezisérom a ostatnymi zlozkami $tabu.

Obrazok 8 - komunikacna jednotka systému interkom od firmy Clear-com’

V stcasnosti sa v domécich podmienkach mézeme stretnit’ najma so systémom interkomu
od firmy ClearCom (prenosové vozy Ceskej Televizie?*) a Riedel (prenosové vozy televizie
Nova®).

Interkom je nevyhnutna sucast’ kazdého profesionalneho prenosu. Jeho vyuzitie ndjdeme pri
priprave prenosu v podobe moznosti komunikdcie medzi hlavnymi zlozkami a ich
asistentmi, ale aj pri samotnom prenose, kde je vyuzivany najmé rezisérom, ktory s jeho
pomocou dokédze napriklad insStruovat kameramanov alebo komunikovat’ s ostatnymi

zlozkami prenosu. Vlastnostami dobrého interkomu st hlavne jednoduchost’ a nenaro¢nost’

2l STAAL, Thomas. Sonifex SO digital/analog broadcast mixer [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=46A407COXWA

22 Studer Vista 5 Black Edition: Operating Instructions. Studer Professional Audio GmbH. Riedthofstrasse 214
CH-8105 Regensdorf - Switzerland, 2016.

ZHILTON, Kevin. 4 Good Intercom is Vital to Any Broadcast [online]. 25.1.2015 [cit. 2020-02-08]. Dostupné
z: https://www.thebroadcastbridge.com/content/entry/1268/a-good-intercom-is-vital-to-any-broadcast

25 Jan Vlgek
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ovladdania. V idedlnom pripade moznost’ nadviazania spojenia s kymkol'vek na prenose
stla¢enim jedného tlagidla.?

Hlavné komunikacné jednotky st instalované na jednotlivych pracoviskach prenosového
vozu, pricom jednotlivci mimo prenosového vozu (technici alebo asistenti) mézu pouzivat’
na komunikéiciu vzdialené ustredne alebo stanice. Medzi zamestnancami v teréne sa
pouzivajii aj bezdrétové interkomy.?” Za spravne fungovanie interkomu zodpoveda audio
inZinier, respektive technik zvukovej rézie.”®

V poslednych rokoch doslo v oblasti interkomov k velkym posunom, najmi pokial’ ide
o technologiu IP. Prikladom je produkt Concom 2.0 od spoloc¢nosti Clear-Com, kde je mozné
pristupovat’ k interkomu prakticky kdekol'vek na svete prostrednictvom prenosného pocitaca

alebo stolového poéitaca. 2°

26 INTERCOM FOR SPORTS PRODUCTION [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www kitplus.com/articles/Intercom_for Sports Production/464.html

27 INTERCOM FOR SPORTS PRODUCTION [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www kitplus.com/articles/Intercom_for Sports Production/464.html

28 Jan VIcek

2Broadcast Production [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z: https://www.clearcom.com/markets/broadcast/
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2 PERSONALNE OBSADENIE ZVUKOVEHO PRACOVISKA
PRENOSOVEHO VOZU

Priamy prenos je pomerne zloZity proces vyroby. Z toho dovodu tu ndjdeme mnozstvo
profesii, ktoré sa staraju o hladky priebeh celého prenosu. Stretneme sa tu s technickymi
profesiami zodpovednymi za technicku stranku prenosu ¢i uz ide o samotnu obsluhu
a udrzbu prenosového vozu, alebo o zapéjanie elektroinstalacie ¢i zvukovej, kamerovej,
osvetl'ovacej alebo prenosovej techniky. Medzi umelecké zlozky, ktoré sa podiel’aju priamo

na vyslednom audiovizualnom vystupe patri aj majster zvuku spolu s jeho asistentmi. 3 3!

2.1 Majster zvuku

Zodpoveda za vyslednu kvalitu zvuku zaznamenaného a odvysielaného pocas Zzivého
prenosu.>? Na prenosoch sa podiel'a od fize preprodukcie. V pripade $portového prenosu je
pre neho najdodlezitejSou informaciou Sport, ktory sa bude vysielat’. Pri novych ¢i vacsich
projektoch je prvym krokom vyrobna porada. V pripade zabehnutych rutinnych prenosoch,
akymi su prave napriklad Sportové prenosy, takdto porada absentuje, pripadne je jej
ekvivalentom len stru¢né predanie pokynov ¢i Specifik cez telefon, ¢i obdobnou formou

komunikacie.

V pripade vécSich [medzindrodnych (majstrovstva sveta/eurdpy), alebo dlhotrvajicich
(narodné Sportové ligy)] sa stretneme s vyrobnym manualom, kde su dané Specifika
a poziadavky jasne rozpisané a rozpracované. Takyto manudl obsahuje zvicsa aj konkrétne

nakresy hracej plochy s vyobrazenou poziciou mikrofénov.>?

Je nutné podotknit’, Ze miesta ako Stadidony, na ktorych sa robia prenosy pravidelne, su
vécsine $tabu dobre zname, a tak st obhliadky pri Sportovych prenosoch skor vynimkou. Na
pripadnych obhliadkach lokacii zistuje majster zvuku najméa celkovl akustiku priestoru
a nasledne pripojné miesta. V stcasnej dobe st vSetky nové Sportové haly eurdpskeho
vyznamu vybavené pripojnymi miestami, ktoré do zna¢nej miery vSetko ul'ahcuju. V hale st
umiestnené zberné miesta pre zvukovy a obrazovy signal a kable st zapustené v stene tak,

aby takmer neboli vidiet’ a nemuseli sa tak tahat’ vel'ké zviazky kablov po zemi. Nasledne

30 Sound Assistant (Outside Broadcast Unit) [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www.careersinscreen.ie/role/sound-assistant-outside-broadcast-unit/

31" Sound Supervisor (Outside Broadcast Unit) [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www.careersinscreen.ie/role/sound-supervisor-outside-broadcast-unit/

32 Jan Vlgek

33 Jan Vlgek
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stadi len prenosovy voz pristavit’ do blizkosti takéhoto pripojného miesta. V Cesku takiito

infrastruktru najdeme len v O2 Aréne v Prahe.*

NajdolezitejSou Castou je potom skimanie moznosti inStalacie samotnych mikrofonov.
V niektorych pripadoch (napr. DFRG aréna Brno*, alebo O2 Aréna Praha®® ) sa vyuZivaju
mikrofony zavesené zo stresnej konstrukcie. Tento sposob inStaldcie je potrebné dohodnut’
s produkciou prenosu a nasledne s technikom haly. Je potrebné vyrieSit aj detaily ako

zasahovanie mikrofonov do reklamnych ploch.

Medzi technické zalezitosti, ktoré¢ je potrebné pred prenosom vyriesit spadaji z pohl'adu
majstra zvuku najméd poziadavky na vybavenost’ prenosového vozu, pripadne prenosového

stanovist'a, pocet a typy mikroféonov ¢i pocet asistentov.

Nemenej dolezitou informdaciou je pre majstra zvuku informécia o zvukovom mixe,
v ktorom bude dany prenos vysielany. V ¢eskych podmienkach je nastup viackanalového

zvuku v priamych prenosoch pomaly, preto ostdva Standardom stereo format.

Pocas prenosu je hlavnou ulohou majstra zvuku monitorovanie a tiprava vsetkych zvukovych
vstupov aje priamo zodpovedny za zvukovy mix pre kone¢ny vystup, vratane hudby
a efektov. Tato tloha si vyzaduje schopnost’ sustredit’ sa a zachovat’ profesionalitu aj pod
znacnym tlakom, ktory priame prenosy sprevadzaji. Prebera zodpovednost’ za rozhodnutia,
ktoré by mali viest’ ku zabraneniu problémov, optimalizacii kvality zvuku, a vSeobecného

vyvarovania sa problémov a chyb.

Predpoklada sa, ze majster zvuku pre priame (Sportové) prenosy ma okrem vynikajuceho
sluchu aj patri¢né znalosti z oblasti filmovej produkcie (idealne sktsenosti s viackamerovym
snimanim ktor¢ je typické pre Sportové prenosy), znalosti z akustiky a minimélne zékladné
znalosti z audio inZinierstva. Medzi nutné znalosti patri prax v ovladani zvukového pultu.
V pripade Sportového prenosu nesmieme zabudat’ na aspon zdkladnu znalost' pravidiel
daného Sportu. Okrem iného by mal disponovat’ zdkladnymi zru¢nost’ami, ktoré su potrebné
pre riesenie problémov a odstraniovanie chyb pocas prenosu. Majster zvuku musi disponovat’
takisto adekvatnym metodickym myslenim, ktoré je potrebné pri planovani priprav zivého

prenosu a takisto pri plneni tloh ktoré su snim spojené. Priame prenosy su sprevadzané

34 Jan Vlgek
35 Rozhovor s Jifim Kiizkem, technikom audiovizudlneho systému v DFRG Aréne v Brne
36 Jan Vlgek
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znanym tlakom a preto je nutné aby vedel zachovat' chladnti hlavu aj pri stresujlicich

momentoch pocas prenosu. >’

2.2 Asistent majstra zvuku

Asistent zvuku sa priamo zodpovedd majstrovi zvuku. Pocet asistentov sa meni v zavislosti
od narocnosti prenosu. Ich tlohou je asistovat’ pri celom priebehu zivého prenosu, ¢im sa
priamo podielaji na vyslednej kvalite. Asistent zvuku by mal byt takisto ako majster zvuku
obozndmeny so skriptom a scendrom. V pripade Sportového prenosu sa vyzaduje aspoil

zédkladn znalost pravidiel daného $portu. 3

V zévislosti od typu snimanej akcie sa menia aj ulohy pre asistentov. Pri Sportovej produkeii
medzi ne patri najmi rozmiestiiovanie mikrofénov v snimanom priestore tak, aby spiiali
konkrétne poziadavky, ktoré boli kladené od majstra zvuku. 3° V priebehu prenosu su
k dispozicii majstrovi zvuku, ktory je v tom ¢ase v prenosovom voze €i uz pri operativnom
rieSeni technickych, ¢i inych problémov (napriklad zmena trovne gainu pripadne zmena
frekvencii pri bezdrotovych vysielacoch) alebo pri portovani alebo aj ako mikrofonisti s
tagom (najma basketbal). . Zodpovednostou asistentov je aj celkova kontrola stavu zvukove;j
techniky. Z toho dévodu by mal byt asistent zvuku oboznameny so vSetkou pouzivanou
technikou a mal by disponovat’ dostatoénymi znalostami ktoré su potrebné pre jej obsluhu.*
Po skonceni prenosu je ich ulohou zbalenie vsetkej pouzitej techniky. Hlavne pri

exteriérovych prenosoch je nutné nezabudat na jej ocistenie.*! *?

Uloha asistenta zvuku si okrem dobrej schopnosti timovej spoluprace vyzaduje takisto
schopnost’ zachovania chladnej hlavy pri rieSeni a vyhodnocovani problémov pocas zivého
prenosu. Medzi z4sadné predpoklady pre vykon tejto profesie patria teoretické znalosti

o zvuku, mikrofénoch a asponl zdkladné znalosti principov priestorovej akustiky. Netreba

37 Careers in Screen: Sound Assistant (Outside Broadcast Unit) [online]. [cit. 2020-02-22]. Dostupné z:
https://www.careersinscreen.ie/role/sound-assistant-outside-broadcast-unit/

38 Careers in Screen: Sound Assistant (Outside Broadcast Unit) [online]. [cit. 2020-02-22]. Dostupné z:
https://www.careersinscreen.ie/role/sound-assistant-outside-broadcast-unit/

3 BAXTER, Dennis. A practical guide to television sound engineering: Introduction to TV Sound Engineering.
Focal Press; 1. vydanie. Boston: Elsevier Focal Press, c2007. ISBN 9780240807232.

40 Jan VIcek

4l Jan VIcek

42 Careers in Screen: Sound Assistant (Outside Broadcast Unit) [online]. [cit. 2020-02-22]. Dostupné z:
https://www.careersinscreen.ie/role/sound-assistant-outside-broadcast-unit/
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zabudat’ ani na fakt, Ze asistenti si 'udia ktori prichadzaji priamo do styku s vyznamnymi
I'ud’mi, ktori su sucastou danej akcie. Z tohto dovodu netreba zabudat' ani na nutnost’

profesiondlneho vystupovania ¢i celkovej prezentacie.

Mnoho zvukovych asistentov vstupuje do tohto odvetvia ako nekvalifikovany stazisti alebo
Studenti, ktori prejavili zdujem o zvuk a preukézali patri¢ny zaujem o problematiku zivych
prenosov. Aj ked’ sa jedna o naro¢nt profesiu, viaceri majstri zvuku sa zhoduju Ze prave
asistentské pozicie st vhodnou vstupenkou do koloto¢a priamych prenosov, aj bez vzdelania

v odbore.®3 445

43 Jan VIcek

4 Alex Mol¢anov

45 Careers in Screen: Sound Assistant (Outside Broadcast Unit) [online]. [cit. 2020-02-22]. Dostupné z:
https://www.careersinscreen.ie/role/sound-assistant-outside-broadcast-unit/
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3 HOKEJOVY PRENOS 22.2.2020 V ZLiNE

Na nazorn ukazku nam poslizi priamy prenos z hokejového zapasu v Zline, ktory sa konal

22.2.2020, pri ktorom bol na pozicii majstra zvuku pritomny Jan VIcek.

Prenos bol produkovany a vysielany pod hlavickou spolo¢nosti O2 TV SPORT. Ako
prenosovy voz bol pouzity voz EMP-1 spolo¢nosti Elastic Media Production (02). Zvukova
rézia disponovala zvukovym pultom typu Studer Vista V. Zakladny set mikroféonov
pozostaval z mikrofénov Sennheiser MKH 416, MKH 70, MKH 418 S Holophone H3-D.
Ako interkom bol vyuZivany systém Riedel Artist 128 G2. 4

Obrazok 9 - Grafické znazornenie prenosového vozu EMP-1 pouZitého pri prenose
22.2.2020 v Zline*’

3.1 Priprava prenosu

Zaciatok samotnej pripravy na mieste konania akcie je zavisly od dohody s produkciou
prenosu. Hlavnym faktorom, ktory rozhoduje kedy pripravné prace zacnu je najmi
naro¢nost” akcie a mnozstvo technologii, ktoré je potrebné nainstalovat’. Podl'a slov majstra
zvuku Jana Vlceka, je treba si uvedomit’, ze aj samotnd priprava stoji financie, a preto je

potrebné néjst kompromis medzi dizkou priprav a kvalitou prenosu.

Majster zvuku so svojimi asistentmi prichadza na miesto z pravidla neskér nez ostatné
zlozky. Je to najma z dovodu, ze priprava ostatnych zloziek, ako su napriklad kameramani

a osvetl'ovaci, trva podstatne dlhsie.

Po prichode zvukového majstra na miesto prenosu, je jednym zjeho prvych krokov

obhliadka snimaného priestoru, kde sa oboznamujeme s aktudlnymi akustickymi ¢i inymi

46 EMP-1 outside broadcast van [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z: https://empro.tv/en/tech/view/1
47 https://empro.tv/assets/img/truck/truck.png
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Specifickymi vlastnostami priestoru. Jednym zo zékladnych krokov je aj preskenovanie

dostupnych frekvencii pre mikroporty v pripade, Ze sa rozhodne pre ich pouzitie.

Po obozndmeni sa s priestorom, rozhodne majster zvuku o umiestneni mikroféonov, pripadne
vedeni kéblovych ciest a o umiestneni stage boxu. Na prenos mikrofonovych signalov

a signalov pre odposluch sme vyuzili dve cesty;

1. Prvou bol stage-box umiestneni do priestoru. Z pravidla sa umiestiiuje na miesta,
kde sa zhlukuje najvdcsie mnozstvo mikrofénov, pripadne mikrofénnych
prijimacov, ktoré je potrebné pripojit. V nasom pripade je to miesto pri
moderatorskom pultiku. Medzi nesporné vyhody patri absencia vedenia velkych
zviazkov kablov, ktoré su nahradené¢ jednym ethernerovym (cat45) alebo
optickym kéblom. V nasom pripade sme pouzili Multifiber kébel (viacvlaknovy
opticky kabel) s protokolom MADI. Rovnaky, ktory sa pouziva aj pre kamery
vozu. Podl’a slov Jana Viceka ma prenosovy voz tychto kablov najviac, preto je
teda vhodny a v pripade poskodenia ho je mozné jednoducho nahradit’ inym.*®
V sucasnej profesionalnej produkeii sa stretneme vyhradne s digitdlnymi stage-

boxami.*’

2. DalSou moznostou je vyuZitie mikrofénovych vstupov na kamerach. Mikrofon
sa pripoji do kamery, odkial' je zvukovy signal vedeny spolu s obrazovym
signalom. Vyhodou je, ze kamery st zvyc¢ajne rozmiestnené po celej ploche
snimaného priestoru a preto nie je nutné viest dlhé kablové cesty. Toto rieSenie

pochopitelne nie je mozné v pripade Cisto zvukového (rozhlasového) prenosu.
InStalacia mikrofénov

Po obhliadke snimaného priestoru nastdva presun do prenosového vozu, kde prebieha
vyzdvihnutie potrebnej mikrofonnej a zvukovej techniky. Nasledne prebieha podl'a pokynov
majstra zvuku inStaldcia mikrofonov asistentmi zvuku. Majster zvuku je pri inStalacii
pritomny a dohliada na spravne umiestnenie, pripadne spravne vedenie kablovych ciest.

Zodpovednost’ asistentov je aj kontrola stavu techniky.

4 Jan Vigek
4 Jan Vlcek
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Ambient divakov

Pri snimani ambientu (atmosfér’® divakov) je rozhodujucou poziadavkou
snaha o Co najvacsiu eliminaciu konkrétnych zvukov. Tomu sa
prisposobuje aj vyber vhodnych mikrofénov a vhodnych miest pre ich
instaléciu.

Na trhu existuje niekol'ko varidnt mikrofénov a tym padom aj niekol'ko
sposobov snimania ambientného zvuku. Pri Sportovych podujatiach je
jednym zo zékladnych parametrov akusticky tlak. Z toho ddévodu sa
pouzivaju velkomembranové stereo mikrofony (napriklad Audio-Technica

BP4025 — na obrazku)®!

Obrazok 10 - Velkomembranové kapsule
mikrofénu AT BP40250°

Obrazok 11 - Velkomembranovy
mikrofén AT BP4025 73

V nasom pripade sme pouzili ako hlavny stereo mikrofén MKH418 od firmy Sennheiser
s charakteristikou M/S. Jeho umiestnenie je z pravidla, tak ako aj v nasom pripade, nad
hlavnou celkovou kamerou. Je nutné aby bol umiestneny v dostato¢nej vyske a nesnimal tak

ruch v blizkosti kamery.

Obrdzok 12 - Mikrofén Sennheiser MKH 418-S°*

30 Jan Vlgek
51 Jan Vlgek
52 https://www.zvuk.sk/produkt/audio-technica-bp4025-284717 .html

33 https://www.zvuk.sk/produkt/audio-technica-bp4025-284717 .html

34 https://en-us.sennheiser.com/stereo-shotgun-microphone-condenser-mkh-418-s
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Okrem hlavného stereo mikrofonu, sa na snimani divakov podiela aj viacero mikrofénov
umiestnenych na kamerach. Vicsinou ide o setové mikrofony od vyrobcu danej kamery.
Tieto mikrofény snimaji naopak konkrétnejsi zvuk, ktory sa pouziva najma pri prestrihoch

na divékov z konkrétnej kamery.

Obrazok 13 - Setovy mikrofon
na kamere od firmy Grass
Valley

Snimanie plochy

K snimaniu hracej plochy sa pouziva podla poziadaviek produkcie v zasade minimalne 6
a niekedy az do 12 mikrofonov (NHL, majstrovstva sveta). Mikrofony sme umiestnili na
ochranné plexisklo za brankové priestory (2ks) a nasledne na pozicie pri ¢ervenych kruhoch
(4ks). Mikrofény musia svojimi rozmermi zasahovat' ¢o najmenej do hracskeho priestoru

a preto sa pre tento ucel vyuzivaji takzvané parketové mikrofony (Obrazok 15).

Obrazok 14 - Nacrt umiestnenia mikrofonov (zelenou farbou) na mantinely ladovej plochy
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Obrazok 15 - Parketovy mikrofon snimajuci hraciu plochu umiestneny na ochrannom
plesxiskle™

Rozhodcovia

V poslednych rokoch sa stava pravidlom aj portovanie rozhodcov. Pouzivaju sa k tomu
bezné klopové mikrofony a mikroporty zname z filmového priemyslu. Vo vicsine pripadov,
ako aj vnasom, sa port inStaluje len hlavnému rozhodcovi. Vyuzitie tohto zvukového
zdznamu najdeme najmd v dvoch situaciach. Prvou je spojenie s takzvanou ,,helmet cam®,
¢ize kamerou umiestnenou na prilbe rozhodcu a druhou je vyhlasovanie verdiktu

s odovodnenim po skonceni posudzovania spornych hernych situécii.

33 https://www.hokej.cz/tv/hokejka/video/20200780
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Obrdzok 16 - Kamera na prilbe rozhodcu - helmet cam®®

Stidio

Sucast'ou Studia su moderatori, expert a pripadne host. Kazdy z nich m4 in ear odposluch
s funkciou IFB (Interruptible foldback - umoziuje jednostranné priame spojenie rezisera s
prijemcom), v ktorom pocuje samého seba, experta, pripadného hosta komentatorov a
povely z rézie, pripadne od majstra zvuku. Zdroje zvuku posielané do odposluchu definuje
majster zvuku na zvukovom pulte, pomocou AUX zbernic. Pri moderatorskom pultiku maju
k dispozicii dvojicu bezdrétovych mikrofénov sennheiser do ruky.

Pre pripad vypadku bezdrétového systému alebo pri zlyhani stage boxu je na kazdej kamere,
kde sa pocita s moderatorskym vstupom, umiestneny kablovy mikrofén . V pripade poruchy

sa tak zvuk prenasa cez zaloznu kamerovu cestu.

56

https://i.cbc.ca/1.2965896.1424485622!/cplmage/httplmage/image.jpg_gen/derivatives/ori
ginal 620/hkn-oilers-canucks-20141011.jpg
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Obrazok 17 - Zalozny mikrofon sennheiser sennheiser MD-46

Komentatori

Zo vsetkych mikrofénnych vstupov je prave na tom komentatorskom najvécsia vaha. Jeho
zlyhanie ¢i nezrozumitel'nost’ dokaze ohrozit’ celi kvalitu prenosu. Na trhu ndjdeme hned’
niekol’ko typov komentatorskych mikrofénov. Medzi najznamejSie patria headsetové

mikrofony, ¢ize mikrofony pripevnené na sluchadlach (inak nazyvané aj madona ¢i muska).

Prikladom takéhoto mikrofonu moéoze byt Audio-Technica BPHS1XF4 (obrazok 18)
Headsety tohto urCenia si vyvinuté prave pre potreby spravodajskych alebo
komentatorskych vstupov. Disponuji sluchadlami, ktoré dobre tlmia okolity ruch. To
zaruCuje Cistl zrozumitelnost pri komunikacii s réziou. Disponuju takisto smerovou
mikrofonnou  vlozkou, ktora svojou charakteristikou zabezpecuje maximalnu

zrozumitel'nost' a pomaha zabraneniu snimania neziaducich ruchov. 37 >3

8 Audio-Technica BPHS1XF4: Popis slichadiel AT - BPHSI1XF4 [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www.zvuk.sk/index.php/produkt/audio-technica-bphs1xf4-562917.html
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Obrazok 18 - Komentatorsky headset Audio-
Technica BPHS1XF4°

Obrazok 19 - Komentator Robert Zaruba

s headsetovym typom mikrofonu®

V' naSom pripade sme pouzili mikrofon Coles 4104b. Pouzitie tohto mikrofonu nie je bezné,
ale vd’aka svojim vlastnostiam a charakteristike sa tesi stale viicsej a vicsej popularite®!.
Spdsob snimania (lip microphone), kedy st usta par centimetrov od mikrofénnej kapsule,
predurcuje tento mikrofon na pouzitie v hlu¢nom prostredi, akymi su prave hokejové ¢i iné
Sportové prenosy. Neziaduce funenie nosa, ¢i pradenie vzduchu z Gst su filtrované prave
vstavanymi popfiltrami. Proximity efekt je eliminovany frekvencne low cut filtrom od 16
Hz%2. Nutno podotknut, Ze vzhl’'adom na spdsob pouZivania je treba brat’ ohlad na dosledné
Cistenie a dezinfekciu po kazdom pouziti. Z tohto dovodu si niektori komentatori

zabezpecuju vlastné mikrofony tohto typu.®®

59 https://www.zvuk.sk/index.php/produkt/audio-technica-bphs1xf4-562917.html

% http://www.ukacko.cz/robert-zaruba-mnoho-lidi-povazovalo-skolu-za-takove-nutne-zlo-ja-ji-mel-ale-
vazne-rad

61 Jan Vlgek

62 Coles Microphones 4104B Lip Microphone - Noise Cancelling Commentator's Ribbon Microphone: Popis
mikrofénu Coles4104 [online]. [cit. 2020-08-17]. Dostupné z:
https://www.bhphotovideo.com/c/product/356414REG/Coles Microphones 4104B_4104B_Lip Microphon
e.html
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Obrazok 20 - Mikrofén Coles 4104%¢

Obrazok 21 - Pouzitie mikroonu Coles
4104 na hokejovom prenose v Mladej
Boleslave 13. 8. 2020%

Obrazok 22 - Mikrofon Coles 4104
pouZzity na

futbalovom zapase na Stadione AC Sparta
Praha%®

Takisto ako pri moderatoroch, aj tu je nutné zabezpecit moznost’ prijimat’ pokyny ¢i
dopliujice informécie cez odposluch. Rezisér ma k dispozicii, na rozdiel od komentatorov,
hned’ niekol’ko kamerovych pozicii a moznost’ spitného prehravania (EVS). Preto moznost’
dostavat’ tieto dopliiujuce informacie je vel'mi ziadand. Komunikacia je zabezpecCovana
pomocou headsetu alebo v pripade pouzitia iného typu snimania (ako v naSom pripade) je

treba mysliet’ na externé sluchadla, pripadne in ear odposluch.

%4 https://www.audiomasterclass.com/i/coles-4104-lip-microphonel.jpg

% Archiv Jan Vigek
% Archiv Jan VIgek
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Presun do prenosového vozu

Po zapojeni mikrofénov nasleduje ich spravne naroutovanie (volne prelozené
nasmerovanie) do zvukového pultu. Routing v naSom pripade prevadza majster zvuku spolu
s technikom zvukového pracoviska prenosového vozu pomocou digitalneho patch panelu.
Pri zlozitejSich projektoch alebo v pripade, Ze majster zvuku dokonale neovlada tato
problematiku v danom prenosovom voze, prebieha routovanie v kooperacii s technikom
zvukového pracoviska. ¢ Nasledne prebieha skuska spravneho zapojenia a
spravneho naroutovania mikrofonov tak, Ze asistent komunikujici s majstrom zvuku cez
vysielacku alebo interkom obide vSetky mikrofony a rozprédvanim, pripadne poklepanim na
okolité predmety v pripade tazSie dostupnych mikroféno (v nasom pripade na ochranné

plexisklo), identifikuje kde v priestore sa dané mikrofény nachadzaju.

Obrazok 23 - Jan Vicek pri routovanie zvukovych ciest

Dalsim krokom je samotna konfiguracia mixazneho pultu. T4 zahfiia usporiadanie stop,
pripravu podskupin, popisy ¢i farebné odlisenie stop. Nasleduje tiprava samotnych stop vo
zvukovom pulte. Medzi ne patri napriklad rozpanoramovanie jednotlivych mikrofénovych
signalov tak, aby najmé pri celkovom pohl'ade na hraciu plochu vytvérali kvalitny stereo

obraz.

Netreba vSak zabudat' ani na fakt, Ze pri kombinacii réznych metdd zberu signalov
z mikrofénov, je nutné brat’ déraz na odliSné rychlosti spracovania a prenosu signalu do
prenosového vozu. Z tohto dévodu, je nutné jednotlive signaly oneskorit’ tak, aby boli vSetky
vstupy synchronne. Medzi signéaly, kde sa stretneme s najvacSim oneskorenim patri

napriklad vedenie cez bezdrotové kamery, ktoré sa asto vyuzivaju na rozhovory. V takom

67 Jan Vlcek
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pripade je synchronizacia nutna hlavne kvoli lipsingu (synchrénnost’ hovoreného slova
s otvaranim Ust). Medzi posledné kroky pred prenosom patri findlna kontrola, ktord zahfna
odskusanie komunikécie s asistentami, s moderatormi, s komentatormi, ¢i test pri nahravani

rozhovorov.

Spojenie a kontrola s odbavovacim pracoviskom

Pred samotnym vysielanim je potrebné previest’ skiiSku s odbavovacim pracoviskom (OP)
daného televizneho odberatel’a. Zacina nadviazanim spojenia s technikom pracoviska,
najcastejSie cez interkom. Prebieha vysielanim (slangovo piskanim) zvukového signdlu
(lavy + pravy kanal), najcastejSie ton 1khz o intenzite -20 dBFS. Na identifik4ciu pravého
a l'avého kandlu sa pouziva preruSovanie (slangovo trhanie) jedného z kanalov. Technik
odbavovacieho pracoviska potvrdi, ze takyto signal dostdva auvedie ktory kandl ma
preruSovany. Pri vysielani viacerych zvukovych stop (viacero mixov), prebieha skuska na
kazdom kanaly. Nésledne majster zvuku uvedie, ktora stopa obsahuje ktory mix (dirty mix
alebo medzinarodny). Takato sktSka overi spravnost zapojenia vSetkych zvukovych
vysielacich ciest a je z pravidla poslednym krokom pred spustenim prenosu. Pri vacsich
medzindrodnych prenosoch, akymi st napriklad rézne majstrovstva, sa kontroluje aj

synchrénnost’ obrazu so zvukom.

3.2 Priebeh prenosu

Hlavnou tlohou majstra zvuku je pri prenose spracovanie zvukovych signalov, podla
poziadaviek zadavatel'a®®. Vo vii¢Sine pripadov mu k tomuto cielu dopomaha aspoit bodovy
scenar. V niom su rozpisané minimalne zdkladné moderatorské vstupy. Pri vicSich
projektoch sa naopak riadi podla striktného manudlu, ktory obsahuje detailne rozpisanu
takmer kazda jednu akciu, alebo napriklad kedy sa ptsta hudobny podkres a kedy nie.
Nesmieme zabudat’ Ze vzdy je tu moznost’ konzulticie s reZisérom, ktory méze jednotlivé

body vysvetlit’ ¢i pripadne pozmenit’ a upravit.

V niektorych pripadoch, kedy sa vysielaji predtocené prispevky alebo Studio sa mozu
zaroven nakracat’ rozhovory do zdznamu. Z pravidla medzi takéto situacie patri rozhovor
s hra¢mi pri odchode do Satne. Majster zvuku musi byt’ v strehu a zaznamenat’ ich spravne.

Medzitym vsak ale musi spravne mixovat’ §ttdio napriklad spolu s hudobnym podkresom.

8 Jan Vicek
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Mix zvuku

Pri beznych Sportovych prenosoch sa najcastejSie stretneme s vysielanim zvuku v Styroch
kanaloch (2x stereo stopa). Vysledny zvukovy mix, ¢ize zvukové kandly ktoré su posielané
na odbavovacie pracovisko musia spifiat’ uréité pravidla. 1. a2. kanal (STEREO lava +
prava) patri (z pravidla) dirty mixu. Naproti tomu medzinarodny zvuk je na 3. a 4. kanaly

(STEREOQ rlavéa + prava)

Takzvany ,,dirty mix“ je zvukovy stereo mix obsahujici okrem ruchov a ambiencie aj
komentar a moderatorské vstupy. Z pravidla sa jednd o mix, ktory je uréeny priamo pre
vysielanie na televizne obrazovky.

Pod pojmom ,,international sound* alebo inak medzinarodnou zvukovou stopou rozumieme
vysledny mix bez komentatorského a moderatorského slova. Obsahuje vSak rozhovory,
ktoré su v obraze (rozhovory s hra¢mi, klopovy mikrofén u rozhodcov a pod.). Takyto mix
je urCeny primarne na pozdejSie spracovanie a preberanie ostatnymi (zahraniénymi)

televiziami.

Pri praci s medzindrodnym mixom je nutné davat’ pozor na iné¢ pomery vstupov, nez pri dirty
mixe. Z toho doévodu sa Casto vytvara viac zbernic GROUP, ktoré su d’alej smerované do

MASTER zbernice a medzindrodny zvuk sa mieSa zvIast’.

Rozhodcovské mikrofony

Aj ked’ st rozhodcovské mikrofony spolu s helmet cam vel'kym oZivenim a pontkaju akysi
prienik do zakulisia rozhodcov, ich pouzitie sa riadi striktnymi pravidlami, ktoré je ntteny
majster zvuku dodrziavat. Medzi situacie, kedy tento zvuk NESMIE byt pouzity patria
najmd momenty, kedy sa rozhodcovia radia alebo su vo svojom ochrannom rozhodcovskom

polkruhu (safety zones).®

Dodrziavanie EBU R128

V priebehu celého prenosu je dolezitou podmienkou dodrzanie spravnej hlasitostnej urovne.
V Ceskych a slovenskych podmienkach je to Standardne norma EBU R128 s tiroviiou -23
LUFS. K jej dodrziavaniu slizi majstrovi zvuku loudness meter, ktory monitoruje vystupnt

uroven signalu, okrem iného prave v jednotkach LUFS. Takyto loudness meter moze byt

% Jan Vicek
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integrovany vo zvukovom pulte (napriklad Studer Vista 5) alebo, tak ako v naSom pripade,
ma podobu samostatnej jednotky umiestnenej v zornom poli pri pulte, respektive pri
obrazovom monitore. Okrem jednotiek LUFS je schopny zobrazovat parametre ako peak

(troven v $pickach) alebo obraz stereobazy.

Dlhoro¢nou praxou si je mozné vytvorit’ ur€ity navyk, ktory majstrovi zvuku pomaha urc¢it’
pribliznu uroven hlasitosti v prenosovom voze. Netreba vSak zabudat’ na fakt, ze kazda
zvukova rézia v kazdom prenosovom voze ma rozdielnu akustiku, ktora moze skresl'ovat’
dany vnem. Dal§im faktorom je unavenost’ sluchu, ktory moéze mat’ takisto nepriaznivé
vplyvy na presnost’. Idedlnou kombinéciou je preto kombinacia sluchového vnemu a staleho

priebezného sledovanie ukazovatel’a hlasitosti.

Vo vSeobecnosti v§ak mozeme povedat’, ze Sporty si menej dynamické a loudness range
(rozsah dynamiky) je tak na minime. Z toho dovodu je dodrziavanie hlasitostnej normy
jednoduchsie, nez pri ostatnych typoch zivych prenosov. Je takisto nutné zmienit’, ze takato

Giprava prebieha aj pomocou procesorov a limiterov aj na odbavovacich pracoviskach.”

Obrazok 24 - TouchMonitor TM9 od firmy RTW, volitelne zobrazujuci vsetky potrebné
informdcie o hlasitostnych urovniach

70 Jan Vlgek
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ZAVER

Priamy prenos je komplexny projekt, na ktorom sa cCasto podiel’aju desiatky l'udi. Touto
problematikou sa zaobera hned’ niekolko autorov kniznych publikdcii. Len vel'mi malo
publikécii v§ak dokéze reflektovat’ aktualny vyvoj a trendy s nazornymi ukdzkami aplikacie

tychto postupov v praxi.

V tejto praci najskor popisujem zakladna problematiku priamych prenosov a prace majstra
zvuku a zakladného technického zabezpecenia. Okrem kniznych ¢i internetovych zdrojov
mi bolo zdrojom cennych informacii hned’ niekol’ko rozhovorov s 'ud’'mi z praxe. Aj vd’aka
nim som mal moznost' nahliadnut’ do ich spdsobu a pristupu ku praci pocas priamych
prenosov. Zistil som, Ze aj v tak uzkom prostredi akymi su Sportové prenosy, moézeme

pozorovat’ mnoho réznych pristupov.

Teoretické poznatky som konfrontoval na nazornej ukézke z hokejového prenosu v Zline,
kde som sa snazil ¢o najvernejsie ukéazat’ sposob prace na jednom konkrétnom type prenosu.
Majster zvuku Jan VI¢ek mi bol sprievodcom od samotného prichodu na miesto prenosu

a pocas celej doby ochotne odpovedal na moje dotazy.

Na priame prenosy je v sucasnej dobe kladeny velky doraz, a preto s do technologii, ktoré
skvalitiuju celkovy prenos vynakladané signifikantné prostriedky. Aj ked’ sa teoreticky
zaklad prace majstra zvuku, spocivajici v spravnom zvukovom mixe, meni len velmi
pomaly, technologické novinky ainovacie prichddzaji takmer na dennej baze. Z tohto
dovodu je nesmierne dolezité drzat' krok s tymito novymi technologiami, ktoré vo vela

pripadoch majstrovi zvuku pracu zjednodusuju a sprijemtuju.

Pocas pisania tejto prace som mal moznost’ nazriet' do zakulisia niekol’kych prenosov. Mal
som prilezitost’ rozpravat’ sa s technickymi pracovnikmi prenosovych vozov, ¢i zvukovych
pracovisk a takisto s niekol'’kymi majstrami zvuku. Prave tieto rozhovory na konkrétnych
prenosoch boli pre mna prilezitostou na dotazy reflektujuce konkrétne problémy daného

prenosu.

Zéaujem o priame prenosy boli jednou z tém, ktora ma priviedla k rozhodnutiu Studovat’
zvukovu tvorbu ako takil. Cas straveny na tejto praci, v kolektive 'udi pracujucich na tychto
prenosoch, ma len utvrdili vtom, Ze sa tejto téme chcem dalej venovat a d’alej v nej

prehlbovat’ svoje vedomosti.
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