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	Odůvodnění hodnocení práce (silné a slabé stránky práce):
· Bakalářská práce se zaměřuje na, v současné době hodně diskutovanou a aktuální problematiku, a to využití virtuální reality ve vzdělávání. Práce je logicky členěna na teoretickou a praktickou část.
· V teoretické části je v základních rysech charakterizována virtuální realita (historický vývoj, základní principy jejího fungování a kognitivní aspekty virtuální reality).  Za adekvátní považuji zařazení kapitoly 2, která pojednává o didaktických aspektech využívání virtuální reality ve vzdělávání. Předmětem kapitoly 3 je pojednání o výhodách a nevýhodách využívání virtuální reality ve vzdělávání. Oceňuji využití zahraničních zdrojů. 
· Praktická část je postavena na popisu vlastního výzkumného šetření. Nejprve je definován základní výzkumný rámec v podobě popisu výzkumného problému, stanovení výzkumných cílů a výzkumných otázek. 
· Pro vlastní výzkum bylo zvoleno kvantitativní pojetí, jako technika sběru dat byl použit dotazník vlastní konstrukce. Cílovou skupinu respondentů tvořili žáci 4. ročníků Střední školy průmyslové, hotelové a zdravotnické Uherské Hradiště. 
· V kapitole 5 je provedena vcelku zdařilá analýza dat s následnou interpretací v podobě odpovědí na výzkumné otázky. 
· Celkově lze bakalářskou práci považovat za zdařilou. 

	Otázky k obhajobě:
Jaká je podle Vás největší překážka při implementaci virtuální reality do vzdělávání?
[bookmark: _GoBack]Co rozumíte pod pojmem „primární výzkum“, který používáte v označení svého výzkumného šetření?
Bakalářská práce je doporučena k obhajobě. 
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