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ABSTRAKT

Tato diplomovéa prace se v teoretické ¢asti zabyva obecnymi principy projektového
vyucovani. Prakticka ¢ast zahrnuje tvorbu metodickych materiala pro projektovou vy-
uku se zaméfenim na informatiku. Soucasti je nékolik névrht projektt pro studenty
zékladnich a stfednich Skol. Metodické materiadly pro ucitele obsahuji podrobny po-
pis projektu véetné casového harmonogramu pro snadnou orientaci. Vystupy téchto
projektu jsou realizovany pomoci informaé¢nich technologii. Tyto navrhy zahrnuji do-
pliikové materialy pro ucitele a pracovni listy pro studenty, véetné dotazniku zpétné

vazby.

Klicova slova: projektova vyuka, ICT, materidly, zakladni skola, stfedni gkola

ABSTRACT

In the theoretical part, the diploma thesis deals with general principals of the project
teaching. The practical part of the thesis involves creation of the metodic materials
designated for project teaching which is focused on the informatics. Several project s
proposals for the primary and secondary schools pupils are included in the practical
part. Metodic materials intended for the teachers comprise detailed project description
including time schedule for simple orientation. The project “s outputs were performed
via information technologies. These proposals consist of supplementary materials in-
tended for teachers and worksheets intended for students, including a feedback questi-

onnaire.

Keywords: project teaching, ICT, materials, primary school, secondary school
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UVOD

Kazdy z nas se béhem obdobi skolni dochazky setkal s rtznymi typy vyucujicich a
vyuka, ktera si kladla za cil pfedat zaktm systematickym zptisobem klicové znalosti
a dovednosti. Tato forma je hojné vyuzivana i nyni. Zde se nabizi otézka, zda nejsou
informace zaktm predavany pouze povrchové a zda je vhodné pfi vyuce zaki rozdilného
nadani.

Moderni doba piinasi i moderni pohledy a metodiky nejen v technice, ale také
v pedagogice. Tato diplomové préace se zabyva pravé jednou z modernich metod, pro-
jektovym vyucovanim na zakladnich a stfednich skolach, jehoz cilem je zvysit zapojeni
zéka ve vyuce. Z mého pohledu se jedna o obohaceni klasického edukac¢niho procesu a
praveé proto se projektova vyuka stala tématem mé prace. Vyuka obohacena o projek-
tovou vyuku se tak muze stat pro zaky zabavnéjsi a efektivnéjsi. Déle pak zaky obecné
rozviji ve vice smérech a vede je k vyuziti jiz nabytych védomosti.

V ramci teoretické Céasti této diplomové préace jsem se rozhodla nejprve zahrnout
stru¢ny piehled vyukovych metod a poté se detailnéji zamérit pfimo na projektovou
vyuku. Zahrnut je princip tvorby materiald pro projektovou vyuku. Prakticka cast
prace obsahuje nékolik projektovych tloh zamérenych na nejriznéjsi problematiku pro
zakladni i stfedni skoly. Soucésti projektii jsou metodické listy pro vyucujici, pracovni
listy nebo zadani prace pro zaky a dotaznik pro ziskédni zpétné vazby z probéhlého
projektu. V zavéru praktické c¢asti je taktéz uvedena zpétnéa vazba k vytvorenym ma-

terialiim od aktivnich pedagogi.
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I. TEORETICKA CAST
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1 Vyukové metody

V pedagogice se obecné setkdviame s nejriznéjsimi pojmy. Jednim z pojmil je pravé
vyukova metoda. Jedna se o jeden z prvku edukac¢niho procesu, ktery vede k tspésnému
dosazeni edukacnich cilii ve vychové a vzdélavani. Volba vyukové metody zna¢né ptisobi
na vzajemné pusobeni ucitele a zdka v edukac¢nim procesu. V odborné literatutre je
k nalezeni mnoho vykladi a klasifikaci vyukovych metod, zadné z nich vSak nemuze
poskytnout komplexni prehled. V této kapitole si nastinime klasifikaci vyukovych metod
dle Josefa Manaka [1].

1.1 Klasifikace vyukovych metod dle J. Manaka

Pan Maiiak a pan Svec ve svém dile zminuji kombinovany pohled a déli metody vyuky

do t¥1 zakladnich skupin dle stupniujici se slozitosti edukaénich vazeb [1].

1) Klasické metody - jsou ¢asto oznacovany jako tzv. tradi¢ni vyuka, kterou fa-
dime mezi transmisivni piistup ke vzdélavani. Klasické vyukové metody jsou
osvédéenym souborem postupti pedagogiky. Pribéh hodiny pii tradi¢ni vyuce
probiha standardni formou, tzn. stfedem pozornosti je vyucujici podavajici vy-

klad, zaci udrzuji pozornost a zapisuji si poznamky.

Klasické metody délime na:

Metody slovni - slouzi k Gstnimu ¢i pisemnému vyjadrovani. Radime sem

prednésku, rozhovor, praci s textem, vypravéni ¢i vysvétlovani.

Metody nazorné-demonstracéni - se zamétuji vice na pozorovani, projekci
a demonstraci ¢innosti ¢i pokusi. Samotné predvadéni pokusu a postupt

u zaki buduje vétsi vnimavost, prozitky a zkuSenosti.

Metody dovednostné-praktické - posledni z klasickych metod se zamé-
fuji na vétsi zapojeni zaku napfiklad pfi experimentovani v laboratotich
nebo ziskdvani dovednosti v praktickych hodinach. Obecné sem spadé na-
podobovani, laborovani, vytvareni dovednosti a produkéni metody. V ramci
dovednostné-praktickych metod tak dochazi k osvojeni motorickych a psy-
chomotorickych dovednosti. U mladsich zékt sem radime napiiklad schop-

nost bezpeéné manipulovat s nizkami, procvi¢ovani jemné motoriky apod.
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2) Aktivizujici metody - vedou zaky k samostatnosti, tvorivosti a také k aktivnimu
zapojeni ve vyuce. Cilem je predevSsim piimo zapojit zaky do vyuky tak, aby
nebyli jen pouhymi posluchaci, ale i aktivnimi ¢leny eduka¢niho procesu. Ozivit
vyuku pomoci aktivizujicich metod neni pouhy rozmar a je nutné jej predem
promyslet a peclivé pfipravit. Aby byla vyuka s vyuzitim aktivizujicich metod
uspésna a byly rozvijeny kompetence dle RVP, je nutné zapojeni vSech zaki
tridy.

Aktivizujici metody délime na:

Metody diskusni - jsou méné vyuzivané metody, se kterymi se setkdme
ve veétsi mire spiSe na vysokych Skolach. V ramci nizsich ro¢niki se vsSak
miuzeme setkat s riznymi besedami atd. Diskusni metody jsou jednou z fo-
rem komunikace mezi uciteli a zaky. Vzajemné dochazi k vymeéné informaci,
nazoru na zakladé osobnich zkuSenosti a znalosti. V ramci diskuse miize
ucastnik také vyjadrit svij postoj k dané problematice. Rozhodne-li se vy-
ucujici vyuzit diskusi v prubéhu vyuky, mél by pred zapocetim této diskuse
jasné definovat podminky ¢i urcit osobu, ktera bude diskusi vést.

Metody heuristické ¢i problémové - rozviji u zaku tvurci mysleni pri
feSeni problémi. Vyucujici zadky na pocatku seznadmi s problémem a dale
jiz zéky jen usmérnuje a radi jim pfi jejich samostatném badani. Tato me-
toda muze byt pro zédky velmi zajimava vzhledem k hledéni a objevovani
novych skutecnosti zcela samostatné. Samoziejmé je nutné zminit, ze zaci
musi mit pro zacatek dostatecné vychozi znalosti k naslednému badani a

feSeni problému.

Metody situac¢ni - jsou zaméfeny na TeSeni realnych problému zivota.
Vzhledem k nérocnosti byly situa¢ni metody vyuzivany spise ve vzdélavani
dospélych. V poslednich letech jsou s jistymi tipravami uplathovany také na
zakladnich a stfednich Skolach. Stejné jako u problémové metody je nutné
zaky seznamit se situaci, zajistit materialy s fakty, kterd jsou nepostrada-
telna pro vyfeSeni situa¢ni metody a v zavéru prodiskutovat navrhovana

feSeni. Tématem pro situac¢ni metodu je napiiklad reseni konfliktu - Sikany.

Metody inscenacni - spocivaji v modelovych situacich, kdy Zzaci v riznych
rolich pfedvadi danou situaci. Tato metoda vede zaky k fixaci osvojeného
uciva a také predevsim vziti se do situace. Na vlastni kiizi si tak zaci mohou
vyzkouSet reakci a TeSeni této situace prostiednictvim vlastniho jednani.
Existuje vice variant této metody. Casto se v praxi setkavame piedeviim
se strukturovanou a nestrukturovanou inscenaci, ktera spoc¢iva na predem

plné ¢ ¢astecné zpracovaném scénari. Metoda opét podnécuje zaky k samo-
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statnosti a je pouze dopliitkovym prvkem samotné vyuky. Vyuziti nalezne
napiiklad pri preventivnich programech - Sikana, postaveni ve spole¢nosti,

zéavislosti apod.

Didaktické hry - vedou k osvojeni a upevnéni znalosti ¢i dovednosti

v prubéhu vyuky. Didaktické hry se vyuzivaji pfedevsim pro upevnéni uc¢ebni
latky aktivni a zabavnou formou. Skola hrou - slova Jana Amose Komen-
ského, zakladatele moderni pedagogiky, jisté poznéa velkd ¢ast pedagogu.
Velmi casto se ale setkdme s pristupem strojového uceni namisto zabavné
formy vyuky. Didaktické hry jsou pro zaky dobrovolnou spontéanni ¢innosti,
ktera je vede k dodrzovani predem dohodnutych pravidel, sebekontrole

a ziskavani do zivota nezbytnych zkusenosti, jako je naptiklad umeéni piiji-

mat prohru.

3) Komplexni metody - jsou vyclenhovéany jako specialni kategorie metod a oznaco-
vany jako organizac¢ni formy vyuky. Odlisnost komplexnich metod od metod tra-
di¢nich spoc¢iva v ruzné, ale vzdy ucelené kombinaci ¢i propojeni nékolika prvki
didaktického systému [1]. Jedna se tedy o pomyslny vrchol vyuky, ktery spociva ve
vyuziti a provazani nékolika metod dohromady, které tak zajisti zahrnuti vétsiho
mnozstvi didaktickych prostfedki. Nize je zminény souhrn nékolika komplexnich

metod.

Frontalni vyuka - je charakteristickd predevsim dominantnim postavenim
vyucujictho oproti dalsim tcastnikim vyuky - zakam. Frontéalni vyuka nebo
také hromadné vyuka je jednou z nejbéznéji vyuzivanou metodou vyuky.
Vzhledem k tomu, Ze je metoda orientovana na kognitivni neboli poznavaci
procesy, spocivaji vyhody této metody v kvantité pfedanych informaci Za-
kiim a osvojenim velkého mnozstvi poznatki. Nevyhody metody nalezneme
predevsim v pasivni tcasti zaka ve vyuce. Prestoze se jedna o nejcastéji vy-
uzivanou metodu, mélo by se dbat na kombinaci s jinymi metodami, které

by umoznily zakim ziskané védomosti vice vstipit.

Skupinova a kooperativni vyuka - se vyznacuje velkou aktivitou vSech
zéki. Zaci byvaji zpravidla rozdélovani do skupin po 4-5 ¢lenech. Pri vy-
tvareni skupin je vice upfednostinovano riznorodé rozdéleni zaktu do skupin,
tj. Tadit do skupiny zaky prospéchové slabsi i silnéjsi, dovednostné slabsi
i silngjsi apod. Zaci jsou vzapéti seznameni s tkolem, ktery miize byt pro
kazdou skupinu stejny nebo odlisny. Cilem skupinové a kooperativni vy-
uky je spoluprace s efektem utvéareni socidlnich vazeb. Mezi dalsi hlavni
rysy fadime rozdéleni prace v ramci skupiny, volba vedouciho skupiny, sdi-

leni jednotlivych postojii, nazort a odpovédnosti zaku za vysledek spolecné
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prace. Rozdil mezi skupinovou a kooperativni vyukou nalezneme predevsim
v Teseni dil¢ich dloh. V kooperativni vyuce se prace a dosazeni cile zadaného
tkolu odviji od tspéchu ostatnich ¢lent skupiny. Oproti vyuce skupinové je

pravé zde ve vétsi mife nutna spoluprace a interakce jednotlivych ¢lenti [2].

Individualni a individualizovana vyuka - oba tyto pojmy maji rizna
vyjadieni. Individualni vzdélavani mizeme chapat jako vyuku jednoho zaka
jednim vyucujicim, ale také jako formu doméciho vzdélavani. Oproti tomu
individualizovana vyuka nese prvky alternativni skoly a spoc¢iva v respekto-
vani zajmu, potieb a zvlastnosti jednotlivych zdkt a umoziuje tak svobodny
rozvoj. Vyuka probih& v bézné tiidé, nicméné obsah uciva, metody a styly

vyuky jsou prizptisobovany konkrétnimu zakovi.

Brainstorming - technika rozvijejici tvorivé mysleni [3]. Jeji vyuZziti ne-
spoCiva pouze v pedagogické sféfe. Casto byva vyuzivana v pripravné fazi
riznych projekti. Metodu mize vyuzit jak jednotlivec, tak skupina. Prin-
cip spociva v zamysleni nad tématem, problematikou a vytvareni asociaci.
Vsechny népady jsou zapisovany a poté vyhodnoceny. Tato metoda prinasi
novy ¢i §irsi pohled na problematiku, moznosti najit rychlé feseni a podné-
cuje aktivni pfistup ziacastnénych. V praxi lze vyuzit napiiklad na poc¢atku

hodiny, kdy je tfeba ziskat pozornost zaki a aktivné je zapojit do vyuky.

Kritické mySleni - chiapeme jako nastroj nebo ¢innost, ktera zdktim na-
poméhéa efektivné pracovat se svym rozumem a logikou. Zaroven se jedna
o proces vniméni, zkoumani, posuzovani a v zavéru vyhodnocovani. Pouziti
metod kritického mysleni zna¢né napomaha pri praci s informacemi a miize
vést k rychlému vyhodnoceni duvéryhodnosti a rozhodovéani na zakladé ma-
lého mnozstvi dat. Ve skolstvi tato metoda vede zaky od povrchniho k hlub-
$fmu zamysleni se nad problémy, prozkoumavani a porovnavani dat, kladeni
si otézek i odpovédi a nasledné formulaci vlastnich myslenek. Mezi znamé
metody patii napiiklad metoda [LN.S.E.R.T, ktera je hojné vyuzivana pri

praci s textem:.

Vyuka podporovana pocitacem - neboli vyuka realizovanéd pocitacovym
vyukovym programem. Tuto vyuku nalezneme v odborné literatuie pod po-
jmem e-learning. Vyuziti poc¢itace a dalsich multimedidlnich zarizeni ve vy-
je pravé pocitacova gramotnost nezbytnou soucasti zivota kazdého z nas. Ve
skolském prostiedi jsou pocitace a internet vyuzivany jako prostiedek k vy-
uce, zdroj informaci ale v poslednich letech nahrazuji taktéz papirové t¥idni

knihy a samotnou evidenci. Pedagogové mohou zaky seznédmit s obsahem
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vyuky pomoci prezentaci, procvicovanim latky pomoci specidlniho softwaru
¢i naucit zaky pracovat s rtiznym programovym vybavenim, které je mize
v budoucim osobnim i kariérnim zivoté provézet.

Pozndmka:

Radda bych zde zminila postieh z knihy pana Mandka, kde zaznéla pozndamka,
Ze se technika stdvd prostrednikem mezi vyucujicim a Zakem, nicméné nikdy
by neméla nahradit mezilidské kontakty a ochuzovat socidlni vazby [1].

V této pozndmce nalézdm vzhledem k aktudlni, z mého pohledu dlouhotrvajici
distancni vijuce veelku zajimavé filozofické otazky.

Co by pred par lety lidé Tekli na to, jakym zpisobem probihd distancni vijuka?

Jak by se zachovali bez dnesnich technologickyjch moznosti?

Vyuka dramatem - je velmi blizk4 inscena¢ni metodé, ktera narozdil

od vyuky dramatem, obsahuje vice prvka improvizace. Vyuka dramatem
vede k rozsifeni predstavivosti, prozivani az reflektovani vlastnich zkuse-
nosti. V ramci vychovné-vzdélavaciho procesu vede vyuziti dramatu k for-

movéani osobnosti zdka a prispiva také k rozvoji socidlniho citéni.

Projektova vyuka - vyukovd metoda, kterd podnécuje zaky k aktivnimu
pristupu a podnikavosti pti feSeni dané problematiky. Projektova vyuka byva
Casto zakladana na aktualnich tématech tak, aby zaky komplexné obohatila
a pomohla propojovat poznatky a zkuSenosti, které je provazi v kazdodennim
zivoté. Prave uzké spojeni s realitou a praxi je zajimavym tématem pro zaky.

Detailnéjsi rozbor projektové vyuky nalezneme v nasledujici kapitole.
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2 Projektova vyuka

2.1 Historie

Prvotni myslenky spojené s projektovou vyukou nebo také projektovym ucenim vy-
chazi z kritiky oteviené skoly a predevsim tzv. herbarovské skoly, ktera se vyznacovala
mechanickym pamétnim ucenim, minimalnim respektem k osobnostni strance zéka

a nedocenénim pedagogi [4] . Z této kritiky vychazela reformni pedagogika, ktera poté
nasledovala a ovlivnila pedagogické déni skol v celé Evropé. Reformni pedagogika pri-
nesla metodu zahrnujici vlastni praci déti, feSeni otazek a problémii bez predchozich
plnohodnotnych poznatka atd [5].

Samotny vznik projektové vyuky je spojen s predevsim americkou pragmatickou pe-
dagogikou [6]. Pravé americky filozof, psycholog a pedagog John Dewey, je jednou
z pedagogickych osobnosti, kterd dala projektové vyuce zaklad a inicializovala vznik
konceptu a teoretického ramce projektové vyuky. Spoleéné s Johnem Deweym je s pro-
jektovou vyukou spjat také jeho nastupce William Heard Kilpatrick, ktery projektovou
vyuku jako takovou prevedl do praxe. Diilezitym krokem tohoto nastupce bylo zpraco-
vani studie o projektové vyuce, kterd byla zaloZzena pravé na myslenkach J. Deweyho.
Kilpatrick stanovil ¢tyfi hlavni kroky projektu - zémér, plan, provedeni a hodnoceni
[7]. Ze strany W.H. Kilpatricka doslo rovnéz ke vzdélavani vyucujicich ¢ feditelu skol,
coz rozsitilo povédomi o projektové vyuce do ruznych stupnu skol.

Ze Spojenych statt americkych se koncepce projektové vyuky déle rozsirila i do
Evropskych stati. Za pric¢inéni a propagaci vyznamnych osobnosti - Vaclava Piihody,
Stanislava Vrany, Rudolfa Zanta & Stanislava Velinského se projektova vyuka dostala
ve 20.letech 20.stoleti do tehdejstho Ceskoslovenska [6]. V ¢eskych skolach byly vy-
tvareny projekty zamérené na jeden nebo skupinu predméti. Projekty byly testovany
zejména na obecnych a méstanskych gkolach [5]. V pocatku zrodu projektové vyuky
u nas bylo cilem vyvolat u zakt schopnost objevovat nové poznatky samostatnou ¢in-
nosti, potfebou fesit danou problematiku vhodnou motivaci, pozorovanim nebo pokusy.
Témata projektu byla zvolena tak, aby se zaci ucili obecné informace na vécech ¢ pro-
stfedi, které znaji. Ptikladem je vyuka historie a navstéva nedalekého hradu, ktera

s probiranym obdobim souvisi.
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2.2 Projekt

Vymezeni pojmu projekt se z riznych pohledi muze lisit a vyzarovat nejednotnost.
Z pedagogického hlediska muzeme nahlédnout na definici dle Véclava Piihody, ktery
definuje projekt jako zékiv podnik. Zakladnim pozadavkem na projekt dle V. Pithody
je predevsim uréity cil a zakonéeni [8].

Podobnym zptisobem nahlizi na projekt i Stanislav Vrana, ktery taktéz definuje projekt
jako podnik s jasnym cilem, za jehoz vystup a vysledek prebira zodpovédnost samotny
zak. Stanislav Vrana také poukazoval na volbu tématu projektu, ktera by méla vychazet
z potfeb a zajmu zaki, aby doslo k co nejvyssimu zaujmuti. Cim vice projekt zaujme,
tim vice wsili pri jeho zpracovani bude zéky vyvinuto a dojde k dosazeni cile. Vrana
taktéz oznacoval projekt jako komplexni vyucovaci metodu [5].

Autorka knihy Kooperativni u¢eni, kooperativni Skola - Hana Kasikova, definuje projekt
jako specificky typ u¢ebniho tkolu s moznosti ovlivnéni tématu a sméru ze strany zaka.
Je zde poukizano na hlavni prvky projektu a to iniciativu, kreativitu, organizac¢ni

schopnosti ale predevsim prevzeti odpovédnosti za feseni a vysledky prace [9].

2.3 Princip projektové vyuky

Velmi obecné lze princip projektové vyuky oznacit za organizovanou ¢innost, kterd vede
k pfedem vymezenému cili. Organizované ¢innost predevsim z toho divodu, Ze je nutné
predem velmi peclivé promyslet, co bude obsahem projektu, na jakou problematiku
bude zaméten, jaké typy tkoli budou pro zaky pripraveny a také jakou roli bude mit
v ramci projektu vyucujici. Predem vymezeny cil je jakymsi vrcholem celé projektové
vyuky a je to vystup spolec¢né prace zaki. Tento vystup by mél zahrnout nejen samotné
vysledky prace, ale také zhodnoceni z pohledu jak zaku, kteri na projektu pracovali,
tak vyucujictho a ostatnich ucastnikt projektu z dalsich skupin. Projektova vyuka
neni jen moznost vylepSeni klasické vyuky, ale umoziuje predevsim vyvolat zvédavost
a aktivitu zaki. Projekty uskutecnhujeme pro naplnéni potieb a zajmu zaka. Tito zaci
nejenze ziskavaji nové poznatky z oblasti uciva, ale taktéz rozsituji jiz ziskané. Zaroven
rozviji vlastni osobnost. U¢i se toleranci, pfijimani kritiky a také vzajemné spolupraci
¢i pomoci. Projekt by mél odrazet aktualnost situace a realné problémy. Pii zavérecné
prezentaci vysledku, kterych jako skupina zéaci docilili, ziskdvaji moznost formulovat

vlastni myslenky:.

Charakteristické znaky projektové vyuky se v kazdé z odbornych literatur lehce
odlisuji, nicméné se jedné napiiklad o aktivni zapojeni vSech zaku, aniz by byly
délany rozdily mezi znalostné ¢i dovednostné slabsimi a silnéjsimi zaky. Zaci nesou
zodpovédnost za vlastni i skupinovou praci, za moznost ovlivnit vysledky projektu,

nebot kazdy z ucastniki mize mit rozdilny pohled na problematiku. Téma projektu by
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se mélo odvijet od aktualni problematiky a nemusi byt omezeno pouze na prostiedi
skoly.

Rozhodné nezbytné je zminit, Ze projekt by nemél byt realizovin za ucelem klasifikace.
Prestoze casto byva pravée klasifikace motivaci pro zaky, projekt slouzi predevsim

k aktivizaci zakt a prohloubeni znalosti. Vyhodnoceni projektia by mélo byt zakonc¢eno
astnim hodnocenim, at uz ze strany vyucujictho ¢i zdka. Vyhodnoceni muze taktéz
probihat formou bodovani a umisténi na jednotlivych prickach, nikoli znamkou. Tato

forma hodnoceni by naopak mohla ostatni zaky do budoucna spise demotivovat.
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2.4 Druhy projekta

Projekty klasifikujeme podle rtznych hledisek. Prestoze kazdy z autort vnima kla-
sifikaci projektu subjektivné, nejcastéji se setkavame s kritériem odrazejicim casovou
narocnost projektu, protoze pravé cas je pii realizaci klicovy, at uz se jedné o projekt
v ramci t¥idy nebo celoskolni projekt. NiZe je k nahlédnuti typologie z pohledu

J. Kratochvilové, ktera déli projekty podle [8]:

¢ navrhovatele projektu

— zakovské projekty (spontanni) - téma projektu navrhuji zaci

— ucitelské projekty (umeéle vytvorené) - téma navrzeno vyucujicim

— kombinace ucitel-zak - téma projektu je zvoleno ucitelem spoleéné s zaky

e délky projektu

— kratkodoby projekt

- je zahdjen a ukoncen v rozsahu jednoho dne

— stfednédoby projekt

- zahdjen a ukonc¢en v maximalnim rozsahu pracovniho tydne

— dlouhodoby projekt

- trva vice nez jeden tyden, omezen je na dobu maximalné 1 mésice

— mimoradné dlouhodoby projekt

- zpracovani projektu presahuje dobu 1 mésice

Délka projektu je velmi casto délena pravé z hlediska ¢asu, nicméné v odborné
literatuie muzeme nalézt taktéz pohled z hlediska rozsahu, naptiklad poctu slov

apod.
e mista a prostiedi projektu

— Skolni projekty

— doméci projekty

— mimoskolni projekty

— kombinace skolnich a domacich projekta

e Gcelu projektu ¢i smyslu projektu
e poctu zucastnénych osob na projektu

— individualni
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— kolektivni - dale délime na skupinové, tfidni, ro¢nikové, celoskolni
e zpiusobu organizace

— jednoptfedmétové projekty

— vicepfedmeétové projekty

V riznych publikacich muzeme taktéz narazit na déleni, které je rozsifeno o pro-
jekty se zaméfenim na jednu vzdélavaci oblast, projekty z riznych vzdélavacich
oblasti, které jsou si blizké (napf. historie, ¢esky jazyka a literatura). Posledni

z kategorii jsou projekty nadpredmeétové respektujici prifezova témata réamco-

vych vzdélavacich programi.
¢ informacnich zdrojt

— volny projekt
Zak si materily a informa¢n{ zdroje nutné ke zpracovani projektu zajistuje

svépomoci.

— vazany projekt

Material a informacni zdroje jsou zakim poskytnuty vyucujicim.

— kombinace obou typu

Vyucujici zajisti zaktim zakladni materidly, které si poté zaci mohou doplnit

o vlastni zdroje.
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2.5 Hodnoceni v projektové vyuce

Hodnoceni nemusi zahrnovat pouze vysledny projekt ale také proces a pribéh préce.
V pribéhu hodnoceni mtuzeme hodnotit jak praci jednotlivce tak celé skupiny. Predtim
nez zahajime projekt, by meéla byt jasné dana kritéria splnéni projektu, ¢i jeho
zakladni tcel. Od kritérii se pak nasledné odviji hodnoceni vystupu. V zavéreéném
hodnoceni je vhodné z pozice vyucujicitho vyjadiit podékovani zakim a ocenit jejich
spolupraci a zapojeni.

Ze strany studentt je v hodnoceni vhodné zahrnout v ¢em vynikali, jaky pFinos projekt
prinesl a jejich vysledny dojem z préace na projektu. Souc¢asti hodnoceni je také shrnuti
pozitivnich i negativnich prozitki, které mohou zahrnovat popis problému vzniklych
pri realizaci. Vitany jsou také navrhy moznych vylepseni dokonc¢enych projekti.
Zavérecné hodnoceni by mélo vzejit jak ze strany prezentujicich, vyucujictho ,tak ostat-
nich ¢lent. Pod pojmem hodnoceni si vétsina predstavi znamku v zédkovské knizce.

V projektové vyuce se obecné vyuziva spiSe slovni hodnoceni. Je ale pravdou, Ze
rozhodnuti o formé hodnoceni je na navrhovateli projektu a odviji se také od typu
projektu.

Nezbytnou soucasti projektu je také sebereflexe ze strany vyucujicich. Zpétné vy-
hodnocujeme vlastni roli v projektu - pozorovatel, poradce ¢i primy ucastnik. Reflek-
tujeme samotnou praci zaku a podminky pro jeho realizaci. Nezbytnou soucéasti reflexe
z pozice ucitele je také prinos projektu a hrubé nedostatky pii jeho realizaci. Pokud
si vyucujici neni jisty svym vykonem, je vhodné si polozit otazky, jaké zmény bychom

provedli v pfipadé opakované realizace projektu apod.

2.6 Faze projektu

Zéakladni prehled fazi feSeni projektu predstavil jiz W.H.Kilpatrick, ktery stanovil

4 hlavni faze - zamér, plan, provedeni a hodnoceni [7|. Na jeho névrh dale reagovali
dalsi pedagogické osobnosti, které prisuzovali velkou vahu samotné prezentaci vystupu
projektu. Proto se taktéz miizeme setkat s rozdélenim na 5 hlavnich fazi, které zahrnuji

samotnou prezentaci vystupi.

1. Zamér - cil
Definujeme podnét, co bude cilem nasSeho zaméru a jeho smysl. Pokladame si
otazky, zda je nas zamér realizovatelny a vhodny pro cilovou skupinu. Jaké kom-

petence chceme u zaku rozvijet?

2. Plan
Zadavatel projektu na zakladé zaméru definuje, jakym zptsobem bude projekt

realizovan. Dochazi k casovému rozvrzeni projektu, vymezeni tkolt a zptsobu
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prace ve skupiné ¢i individualné. Peclivé je promyslena i materialni stranka pro-
jektu, nezbytné pomiicky a misto realizace projektu. Konkretizuji se cile projektu
a metody, které povedou ke splnéni téchto cili. Pfi planovani projektu z pozice
vyucujictho je velmi vhodné zahrnout podnéty od zékt, pfedevsim proto, ze prave
k jejich zaujmuti a uspokojeni potieb je projekt navrhovan. Samoziejmé je nutné
vymezit redlné a nerealné navrhy realizace, aby ve vysledku bylo mozné dojit

k aspé&snému dokonceni projektu [§].

P1i navrhu projektu je také vhodné zapojit ostatni pedagogické kolegy, aby mohlo
byt uplatnéno i ne€kolik priifezovych témat. Zapojeni vice pfedmétti umoznuje za-
hrnuti poznatki z Sirsi oblasti vyuky. U zaku tak dochazi k propojeni nékolika
dilezitych souvislosti, coz povazujeme za vitany a zadany jev.

Otéazky, které je vhodné si polozit pfi planovani projektu:

e 7 jakého duvodu mame v planu realizovat projekt - co je cilem?
e Jaké méame moznosti - prostory, pomitcky, vybaveni?

e Jaky rozsah bude projekt mit - tfidni ¢i skolni?

e Jaka bude ¢asova narocnost?

e Co bude vystupem projektu?

3. Realizace - provedeni
Projekt je realizovan na zakladé vypracovaného planu. Zaci plni skupinové ¢i
samostatné zadané aktivity, ukoly, nav§tévuji rizna mista v ramci projektu, pro-
vadéji vyzkum atd [10]. Vechny aktivity projektu jsou realizovany dle navrzeného
casového harmonogramu. V priibéhu realizace se vyucujici stava pozorovatelem,
pomocnikem, ale také privodcem jednotlivych aktivit projektu. Vyucujici sle-
duje préaci zaka a zapisuje si poznamky pro zavéreéné hodnoceni zéku a projektu

obecné.

4. Hodnoceni

Hodnoceni projektu vzdy predchézi jeho prezentace. Nasledné hodnoceni by nej-
prve mélo vzejit od hlavnich aktéri projektu - zaki. Vedouciho projektu zajimé
jejich zkuSenost s navrzenym projektem, zvolenym tématem, néroc¢nosti a klady
¢i zapory. Dalsim hodnotitelem je samotny vyucujici neboli vedouci projektu. Vy-
ucujici hodnoti zvladnuti zavérecného projektu, praci v pribéhu, iniciativu zék,
zpusob TeSeni, kreativitu a také zptisob skupinové spoluprace [11|. Poznamky

k hodnoceni mohou v zavéru vzejit i od ostatnich tcastniki projektu. Zaci se tak

uci vhodnym zptsobem podévat a pfijimat kritiku.
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2.7 Rozdil v projektovém uéeni na ZS a SS

Faze a principy projektové vyuky se na zékladnich a stfednich Skolach nelisi. Vzdy
jdeme do projektové vyuky s cilem aktivizovat zéky a komplexné nahlédnout na danou
problematiku. Rozdily nalezneme napiiklad pii vybéru projektu z pohledu ¢asové na-
ro¢nosti. Z osobni zkuSenosti mohu potvrdit, Ze na zakladnich skolach se spiSe setkame
s projekty kratkodobymi v rozsahu jednoho dne. Na stfednich skolach, kde jiz zaci maji
svou specializaci, se pak setkavame s projekty spise sttednédobymi az dlouhodobymi.

Rozdily nalezneme také ve zpracovani a vystupech projektii. Pro zaky zakladnich skol
méame omezenéjsi moznosti, a tak volime napiiklad rucéné zpracovany vystup namisto
dokonale zpracované pocitacové prezentace ¢i videa. Oproti tomu zaci stfednich skol
K dalsim rozdilim patii volba vhodného tématu, kdy na zékladnich skoléch volime spise
témata obecnéjsiho rézu, jako naptiklad ekologie, zemé, vesmir ¢i historie. Na stied-
nich Skolach se setkdme s tématy blizsimi zamétreni daného oboru. Prikladem mtze byt
zpracovani podnikatelského planu na obchodnich akademiich ¢ tvorba reprezentac¢niho

webu fiktivni firmy v ramci studia informacnich technologii.
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3 Vyhody a nevyhody projektové vyuky

Chystame-li se vyuku obohatit novymi vyukovymi metodami, predevsim pak o pro-
jektovou vyuku, je rozhodné vhodné uvédomit si jejich klady a zapory. Na zékladé
vyjadieni nékolika pedagogt jsem se rozhodla vyhody a nevyhody projektové vyuky
shrnout takto:

Vyhody :

e Studenti vkladaji do realizace individuélni znalosti a dovednosti.
e Vzbuzuje zvédavost, experimentovani a kreativitu.
e Podporuje skupinovou préaci, ¢imz ovliviiuje klima t¥idy/skoly.

e Dochazi k propojeni ¢i uceleni poznatkii z riznych oblasti a prfedméti - spojeni

teorie a praxe.
e Navazani lepsich vztaht mezi uciteli a studenty.
e Prinasi moznost skupinové prace.
e Studenti se uci vzajemnému respektu - podavat a také pfijimat kritiku.
e Podnécuje zaky pracovat s daty, analyzovat a vyhodnocovat zavéry.

e Projektova metoda nabada k diskusi, u¢i studenty formulovat vlastni nazory a

myslenky. Taktéz mize rozvijet osobnosti studentii.
e Rozviji organizacni schopnosti a vlastni iniciativu.
e Zaméfuje se na redlnou problematiku.
e Spravné vypracovany projekt vede ke smysluplné praci.
e Zvysuje se vnitini motivace zaka k dokonceni zavérecného produktu.
e Zaci se ud pro radost, nikoli aby ziskali nejlepsi znamku.
e Vyucujici méni svou roli v ramci vzdélavani - stava se poradcem.

e Vyucujici mé moznost ziskat zpétnou vazbu na projekt, ktery vedl a taktéz na

jeho osobu jako plnohodnotného ucastnika projektu.

e Kazdy vystup projektu je original.
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Nevyhody:

e Vysoka Casova narocnost pro vyucujici - navrh, dokonala priprava,

realizace a organizace.
e V ramci projektu nemusi spolupracovat kazdy zak a vznika tak nekazen.

e Nevhodné a nesystematicky zpracovany projekt - nevhodné zvolené tkoly, casova

dotace apod.
e Narocnost hodnoceni projekti - zptisob, cas.
e Nedostatek potiebnych kompetenci zaku k feseni problematiky.

e Projekt neni plnohodnotnym nahrazenim klasické vyuky - neni mozné, aby obsahl

veskeré potfebné ucivo.
e Vyssi naroky na prostfedi a materialni pomiicky - odviji se od projektu.
e Nepripravenost vyucujiciho - improvizace.

e Neni zastoupena faze procvicovani a opakovani [12].
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4 Zasady pro tvorbu materiala projektové vyuky
e Materialy tvorime prehledné a organizované.

e Materialy tvorime tak, aby z nich bylo jasné patrné, jaké jsou vychovné a vzdeé-

lavaci cile projektu a jeho zaméfeni na cilovou skupinu.

e Nezbytnosti je zahrnout klicové kompetence a prufezova ¢ presahova témata,
ktera projekt rozviji. Déle by mély materialy zahrnovat formu vyuky, typ ucebny,
pomtucky, vystup projektu a predevsim zpisob hodnoceni. V8echny tyto infor-

mace je nutné stanovit jiz pii definovani cilii a planovani projektu.

e Predchazime nepochopeni projektu ze stran pedagogi, ktefi se nepodileli na jeho
navrhu a zaroven tim zajistujeme organizovany pirehled vSech zasadnich infor-

maci, potfebnych k predstaveni a realizaci projektu.
e Nejprve se zamétfime na obsahovou, az poté na stylistickou a grafickou stranku.
e Materidly pro studenty se snazime tvorit prehledné a poutavé.

e Materialy pro studenty vytvarime tak, aby i po skonceni projektu zajistily alespon

¢astecny prisun informaci ze zaméreni projektu.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 28

5 Témata projekti

Volba vhodného tématu je velmi dilezitou soucésti kazdého projektu. U vybéru je
nutné zohledni hned nékolik skutecnosti ovliviiujici vhodnost tématu. Téma projek-
tové vyuky by zpravidla mélo odrazet aktualni situaci, prifezova témata a potieby
cilové skupiny. Pti vybéru je pravée cilova skupina zékladnim prvkem, od kterého by se
méla volba tématu odvijet. Zalezi nam na véku, zaméfeni a potiebach, které nasledné
v cilové skupiné evokuji vyssi zajem o danou problematiku.

Je-li primarnim navrhovatelem projektu vyucujici, je nasim cilem, aby téma bylo au-
tentické a vyjadiovalo potieby cilové skupiny, ktera jej musi piijat za své. Chysta-li se
vyucujici vyuzit projektovou metodu v cilové skupiné prvné, je vhodnéjsi, aby volba
tématu vychézela pravé z jeho iniciativy. Zaci tak ziskaji prehled jak takovy projekt
probiha a nasledné muze v budoucnu dojit k ndvrhu projektu z jejich strany.

Néaméty na projektovou vyuku tak velmi casto zahrnuji témata zamérené na ekologii,
prevenci socialné patologickych jevi ale také zdravy zivotni styl. Vyuziti projekti se
zminénou tématikou nalezneme predevsim na zakladnich skolach a jsou stale aktuélni.
Prave z tohoto diivodu jsem se rozhodla v ramci své prace zpracovat podptrny material

pro vyuku na zékladni Skole s tématikou prevence socialné patologickych jev.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 29

6 Projekty pro ZS

Projektova vyuka je velmi vhodna k realizaci prurezovych témat, ktera jsou dana Ram-
covym vzdélavacim programem. Aktuéalné platny RVP pro zékladni vzdélavani vydany
MSMT v roce 2017 zahrnuje 6 priifezovych témat [13]:

e Osobnostni a socidlni vychova

Vychova demokratického obcana

Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech

Multikulturni vychova

e Enviromentalni vychova

Medialni vychova

V ramci této prace byly vytvoreny celkem tfi projekty pro zaky zakladnich skol. Témata
zvolend pro ucely projektové vyuky jsou soucasti denniho poc¢inani kazdého zaka

a zaroven zahrnuji nékteréd z prirezovych témat z aktualniho RVP.
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6.1 Prostredi kolem nas

Prvni z nich je zaméfen na zivotni prostiedi. Zahrnuje Siroky pohled na moznosti
ochrany zivotniho prostiedi, ekologii ¢i predchézeni vzniku odpadu. Jedna se o kratko-
doby neboli jednodenni projekt. Vzhledem k jeho zameéteni je mozné jej vyuzit béhem
celého skolnfho roku nebo v ramci oslavy celosvétového Dne Zemé, ktery pripadé

na 22.dubna.

Zaci na pocatku obdrzf pracovni list, ktery jim zustane i po ukonceni projektového dne.
Pracovni list obsahuje zakladni informace a myslenky k zamysleni nad tématem. List je
zéakum k dispozici béhem celého projektového dne, a mohou do néj postupné pripisovat
ziskané poznatky a doplhovat tikoly. Projekt by mél zaky privést k zamysleni, jak kazdy
z nads muze pomoci pri ochrané prirody. Vystup z projektu se néasledné stane soucasti
skolnich prostor formou obrazu, které si poté mize nastudovat kazdy zak,vyucujici
¢i navstévnik skoly. Témata zamérend pravé na moznosti ochrany zivotniho prostiedi
bych z mého pohledu fadila mezi nad¢asova. Planeta Zemé je nasim utocistém jiz po

mnoho generaci a je tfeba se o ni dobfe starat.

6.1.1 Metodické materialy pro vyucujici

Materialy pro vyucujici obsahuji popis projektu, ktery by meél umoznit rychlé pocho-
peni zaméteni konkrétniho projektu. Tento popis je zde predevsim pro vyucujici, kteri
se nezucastnili jeho ndvrhu ale radi by jej realizovali. Nalezneme zde také pirehled pru-
fezovych témat a pfedevsim klicové kompetence, které projekt rozviji.

Déle jsou k dispozici informace tykajici se cilové skupiny, pro kterou je projekt vytvoren
a popis vstupnich znalosti, které by méli zaci ovladat pro aspésnou realizaci projektu.
Dalsim bodem v materidlech pro vyucujici je rozpis pomtcek nezbytnych k realizaci
a zpusob hodnoceni vystupu projektu. Nezbytnou soucasti téchto materiali je prede-

vS8im Casovy harmonogram rozvrzeni préce.
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Prostredi kolem néas..

Popis projektu

Cilem projektu je zvysit povédomi o moZnostech
ochrany zivotniho prostiedi. Projekt umoziuje zakim
zlepsit schopnost vyhledavani informaci na internetu

a praci v libovolném textovém ¢&i grafickém editoru. Za-
vér projektu rozviji schopnost pfedani informaci. Préce
na projektu prispiva ke zlepseni spoluprace ve skupi-

nach.

Cilova skupina

Zaci 7. tidd ZS nebo sekundy osmiletych gymnazii.

Typ projektu

Kratkodoby (jednodenni)

Metoda vyuky

Projektova vyuka

Prirezova témata

a presahy

Enviromentalni vychova

Prirodopis

Informac¢ni a komunika¢ni technologie
Vytvarna vychova

éesky jazyk

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Zak vyhledéva a t¥idi informace, které dale efektivné
Vyuziva.

Zak rozviji svou tvorivost, aktivitu a fantazii.
Kompetence k feseni problému

Zak fest problémy a voli vhodné zpisoby feSeni.
Kompetence komunikativni

Zak formuluje a vyjadiuje své myslenky a nazory v lo-
gickém sledu.

74k rozviji své komunikativni schopnosti a predava své
poznatky spoluzakiim pomoci prezentace.
Kompetence sociilni a personalni

74k pracuje ve skupiné a podili se na utvareni prijemné
atmosféry ve skupiné.

7Zak prispiva k diskusi v malé skuping i k debaté celé
t¥idy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi
pii feSeni daného tkolu.

Kompetence obcéanské

74k respektuje nazor druhych lidf a vazi si jejich vniti-
nich hodnot.

Zak projevuje pozitivni postoj k ochrané Zivotniho pro-
stfedi a udrzuje porddek v zdjmu ochrany zdravi a Zi-

votniho prostiedi svého i okoli.
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Kompetence pracovni
Zak si buduje kladny vztah k préci.

74k prebira zodpovédnost za vysledek své prace.

Forma vyuky

Skupinova

Typ ucebny

Klasicka skolni u¢ebna, pocitacova uc¢ebna

Pomicky

Tabule, pocita¢ s grafickym a textovym editorem, pro-

jektor, tiskarna, vytisténé materialy z piilohy.

Vystup projektu

Propagacni plakat na téma Jak Setfit zivotni prostiedi.

Vstupni znalosti

74k chape vyznam pojmu zivotni prostiedi.
Zak umi vyhledavat zakladni informace ve webovém pro-
hlizedi. Zak ovlada zakladni funkce textového & grafic-

kého editoru.

Vyukové cile

Zak pomoci libovolného textového ¢i grafického softwaru
vytvari propagacni plakéat. Zak sjednocuje poznatky,

které béhem dne ziskal.

Vychovné cile

Zak si uvédomuje diilezitost vlastniho chovani k Zivot-
nimu prostiedi.

Zak nabyva znalost! a zkugenosti s prakticnosti t¥fdent
odpadu.

Zak nerust spoluzaky pfi jejich praci.

Zak hodnot{ vysledky své prace a také prace spoluzaki.
Zak se uci uspésné obhajovat a prezentovat vysledky své

prace.

Hodnoceni

Kritéria splnéni projektu:

Vytvofeny plakat, forméat A3.

Pouzit minimalné 5 obrazki z toho alespon

jeden z fotobanky www.pixabay.com.

Hodnoceni probiha tstni formou - vyucujici zhod-
noti praci skupiny v pribéhu dne, rozdéleni préce

v ramci skupiny a vysledny vystupni produkt - plakat.
Snazi se vyzdvihnout véc, kterd ho nejvice zaujala.
Hodnoceni projektové vyuky a taktéz zpétna vazba udi-
teli je zpracovana pomoci dotazniku, ktery na konci pro-

jektové vyuky zaci vyplni.
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Podrobny popis projektu a ¢asovy harmonogram

Klasicka skolni uéebna

1.hodina
(45 minut)

1. Vyuéujici seznamuje zaky s projektem (5 minut)

- téma, ¢asovy harmonogram, vystup projektu, zptisob hodno-
ceni. Zaci od vyucujictho obdrzi pracovni listy.

2. Predstaveni tématu (10 minut)

- kratky vyklad ze strany vyucujiciho. Vyucujici vyuziva text
z pripraveného materidlu pro zaky ¢i vlastni piripravu. Béhem
celého dne si vyucujici déla poznamky, které nasledné muze
vyuzit u vyhodnoceni.

3. Aktivita ¢.1: Brainstorming (30 minut)

- po kratkém seznédmeni s tématem néasleduje aktivita. Brain-
storming je vhodné metoda zejména k ziskani prehledu o po-
hledu na téma kazdého ucastnika projektu.

Na tabuli zvolime obecné, ale pfesto pro téma vystizné slovni
spojeni a poté vyzyvame zaky, aby na tabuli dale ptipsali po-
jem, ktery si ve spojeni se zadanym slovnim spojenim vybavi.
Kazdy zak miize na tabuli pfipsat v jeden okamzik pouze jeden
pojem. Umoznime tak spravedlivou tucast vSech zakii.

Na zavér vyucujici spolecné s zaky vyhodnoti tuto aktivitu. Lze
shrnout, které pojmy vystihuji téma vice ¢i méné. Muzeme tyto
pojmy seradit, o¢islovat ¢i vybrat TOP 5 pojmi.

Vhodna spojeni:

zivotni prostredi, ochrana zivotniho prostredi, ekologie

prestavka - 5 minut

2. - 3. hodina
(60 minut)

1. Aktivita ¢.2: Diskuse na téma Jakym zptisobem
mize ovlivnit Zivotni prostiedi kazdy z nas? (25 minut)
Vyucujici mize navrhnout tyto otazky:

Co mize kazdy udélat pro prirodu?

- uklid okoli, tFidéni odpadu, Setfeni energii, neplytvat vodou
Setifte energie a vodu?

- Setfeni vody: ¢isténi zubii = zavieny kohoutek s vodou;
pouziji pouze tolik, kolik potirebuji

- Setfeni energii: odchazim z mistnosti = zhasnout svétlo

M4 t¥idéni odpadu velky vyznam na Zivotni prostiedi?

Jak pfedchazet vzniku odpadu?

- ,bez obalu“, vlastni ndkupni taska, opakované pouzivani

lahve na piti

Poté si zaci doplni text do svych materidla - Aktivita

¢.2 a néasleduje volny presun k dalsi aktivité.
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2. - 3. hodina
(60 minut)

2. Rozdéleni zakt do skupin (5 minut)

Do skupin rozdélujeme po 3-4 Zacich, dle celkového poctu
zaku ve tridé. Rozdélovani do skupin je vhodné provést formou
nahodného vybéru — losovani, barevné listky apod.

Losovani — Zaci si postupné losuji listky s ¢isly skupin.
Barevné listky — zZaci vytvori fadu zady k vyucujicimu.
Vyucujici kazdému zakovi umisti na zdda barevny listek, zak
netusi barvu. Poté jsou zéaci vyucujicim vyzvani, aby se bez

pouziti slov navzajem roztiidili podle barev.

3. Aktivita ¢.3: Tridéni odpadu (30 minut)

Vyucujici ma na vybér tii mozné alternativy této aktivity, dle
dostupnych pomitcek. Podminkou kazdé z moznosti je aktivni
ucast kazdého ¢lena skupiny.

a) Kazda skupina obdrzi 4 barevné papiry velikosti A4
(modry, zeleny, Cerny, zluty), nakresli zde obrys kontejneru
a napiSe jeho ucel. Nasledné ziskd kazda skupina 12 polozek,
které musi pritadit k témto kontejnerim. Na zavér vyucujic
spolecné se vSemi ve skupiné zkontroluje spravné umisténi

a muze pridat pfipadny komentar.

Pomtcky: Barevné papiry, makety produkti k roztiidéni.

b) Vyucujici vytiskne prilohu dodanou k projektu, vy-
stfihne recykla¢ni néddoby a nékresy. Piipadné vytisknuty
materidl preda skupinam, aby si jej vystiihli a poté roztridili
nékresy produkti do prislusného kontejneru. Na zavér vyucu-
jici spolecné se vSemi ve skupiné zkontroluje spravné umisténi
a miize pridat piipadny komentar.

Pomticky: Vytisknuty material, ntzky.

c) Disponuje-li skola nadobami na tfidény odpad, pfi-
pravi vyucujici tyto nadoby. Poté kazda skupina obdrzi

4 nakresy ¢i makety produkti, s cilem umistit je do vhodného
kontejneru s komentarem, pro¢ pravé zde. Vyucujici spolec¢né
se vSemi zaky kontroluje spravné umisténi, piipadné prida
vlastni komentar.

Pomtcky: Nadoby na odpad, nakresy ¢i makety.

Na konci si zéaci doplni text do svych materialu - Aktivita ¢.3.

prestavka - 15 minut - presun do pocitacové ucebny

34
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Pocéitadova ucéebna

4. - 5. hodina
(90 minut)

1. Aktivita ¢. 4:

Tvorba propaga¢niho plakatu (90 minut)

Zaci pracuji ve skupinach. Cilem je pomoci pocitace vytvo-
Iit propagacni plakidt na téma Jak chranit zivotni prostiedi.
Ukolem je vyhledat potfebné informace a podklady pro tvorbu
plakatu. Nezbytnou podminkou realizace je zapojeni vSech
¢leni skupiny. Kazdy plakat bude v dolnim pravém rohu dis-
ponovat jména ¢lent skupiny, ktefi se na realizaci podileli.
Podminky realizace: format A3; pouzit minimalné 5 obrazku
z toho alespon jeden z fotobanky www.pixabay.com; tvorba v
libovolném textovém nebo grafickém editoru

Motivace: vysledné produkty(plakity) budou vystaveny na

chodbach skoly pro navstévniky, rodice a dalsi ¢leny skoly.

prestavka - 5 minut

6. hodina
(45 minut)

1. Prezentace a vyhodnoceni

Vyucujici vytiskne vypracované plakaty kazdé skupiny.

Neni-li to mozné, prezentuji zaci vypracované plakity pomoci
projektoru.

Kazda ze skupin ma k dispozici 5-8 minut pro predstaveni své
prace, postiehii a zavérecné vyhodnoceni. Zaci zminf jakym
zpusobem si rozvrhli praci ve skupiné, pozitiva a negativa pro-
jektu a zda je projekt néjak obohatil.

Hodnoceni prace z pohledu vyucujictho - hodnoti praci v pru-
béhu celého dne, zmini jak kladné tak zaporné poznatky.

V zavéru prezentace kazdé skupiny je prostor pro komentar a
diskusi ze strany zbylych ¢lent skupin.

Po prezentaci vSech projektu vyucujici podékuje zakim za je-

jich préaci a vyzve je k vyplnéni dotazniku, ktery slouzi jako

zpétna vazba.
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6.1.2 Dopliujici materialy k projektu

NiZe jsou k nahlédnuti doplhujici materidly k aktivité ¢.3 v projektu Prostfedi kolem
nas. Obrazky byly ¢erpany z fotobanky Freepik ve Free verzi. Vyucujici ziskavaji veskera

data k projektu v elektronické podobé. Originély jsou k nalezeni v priloze.

Obr. 6.1 Prostiedi kolem nas - Dopliujici materiél 1
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Obr. 6.2 Prostiedi kolem nas - Dopliujici
material 2
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Obr. 6.3 Prostiedi kolem nas - Dopliujici
material 3
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6.1.3 Pracovni list pro zaky

Prostredi kolem néas..

pod timto pojmem si miizeme piredstavit cokoli.
Obec ¢ meésto, kde zijeme. Hory a lesy, které nas
obklopuji.
Ptirodni Zzivly — ohen, voda, vzduch a zemé.
Ochrana zivotniho prostiedi je dulezitou soucasti
zivota kazdého c¢lovéka na Zemi. V tomto oka-
mziku si to mozna zadny z nas neuvédomujeme,

ale musime myslet na budoucnost. A co vSe

nase zivotni prostfedi ohrozuje? Naptiklad prilisné
plytvani pitnou vodou, by mohlo vést k nedostatku
této vyznamné latky. Prilis velky zasah do prirody, Obr. 6.4 Planeta Zemé!

jako je kaceni lesii ¢i pozéary téchto vyznamnych

oblasti. Stavby hrazi a prehrad, které zaptic¢ini nedostatek vody a sucha v ur¢itych
oblastech. Velky podil na ochrané zivotniho prostiedi ma taky produkce odpadu.

Cim vice odpadu, tim vice zahlcené skladky. Proti vSem témto ne$varim se ale da
jistym zptusobem bojovat.

Aktivita ¢.2:

Jakym zptsobem miize ovlivnit Zivotni prostiedi kazdy z nas?

NizZe naleznes u kazdé z kategorii ptiklad, zkus doplnit dalsi.

e Ochrana pfirody — vysazovani stromu,
e Odpad — vlastni taska na nakup,
e Setfeni energii a vody — zhasinéni svétel,

Zamérime-li se pfimo na odpad, naklddani s nim je velmi prosté, naucit se tridit
odpad tak, aby mohl byt opét znovu vyuzivan zvladne opravdu kazdy. Tomuto procesu
se Tika recyklace. Proces recyklace vede k opétovnému vyuziti zpracovaného odpadu
¢i vyuziti odpadu jako druhotné suroviny pfi vyrobnim procesu. Ke sdruzovani odpadu
vhodného k recyklaci nam slouzi recykla¢ni nddoby. Kazda naddoba ma piislusnou
barvu a tcel. Nejsi si jisty kam produkt, ktery chces vyhodit, pat¥i? Pro tyto pripady
jsou na recykla¢nich nadobéch stitky, které ti budou napomocné pro spravné vytiidéni

odpadu.

! Save the earth poster Free Vector. In: Freepik [online|. [cit. 2021-03-27]. Dostupné z:
https://www.freepik.com/free-vector/save-earth-poster_4428288.htm
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Aktivita ¢.3: Recykla¢ni nadoby - doplite pro jaky odpad kazdéa z nadob slouzi
a uvedte priklad.
NADOBA UCEL PRIKLAD

napojové kartony krabice od mléka, dzusi apod.

Aktivita ¢.4: Propagac¢ni material

Na pocitac¢i vytvoite propagacni plakidt na téma Jak chranit Zivotni pro-
stfedi. Vytvofeny propagacni material bude ve formatu A3 a musi obsahovat mi-
nimalné 5 obrazku a text k zadanému tématu. Volba softwaru k tvorbé je indivi-
duélni - textovy ¢i graficky editor. Jako zdroj informaci muzete vyuzit diive a dnes
nabyté znalosti a predevsim internet. PouZijte alespon jeden obrazek z fotobanky
www.pixabay.com. V rdmci skupiny si rozdélte praci tak, aby se podilel kazdy ¢len sku-
piny. K vyhledani obsahu a tvorbé propagac¢niho materialu méate k dipozici 90min.
Vysledny produkt bude obsahovat v pravém dolnim rohu jména vSech ¢lent skupiny,
ktefi se na realizaci podileli.

Na zavér probéhne 5-8 minutova prezentace a zhodnoceni kazdé z praci. Pre-
zentace formou ukézky vytvofeného plakatu bude obsahovat také tstni zhodnoceni
skupinové prace, rozdéleni roli ve skupinové praci a klady/zapory probéhlého projek-
tového dne. VSechny vytvorené prace budou vystaveny na chodbach skoly k dispozici

ostatnim tridam, vyucujicim a rodi¢tm.
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6.2 Bezpecnost v digitalnim svété

Projekt seznamuje zaky s moznymi hrozbami, které jsou bohuzel nedilnou soucasti
vyuzivani sluzeb internetu. Aby Zaci necerpali informace pouze z pisemnych zdroju, je
tento projekt obohacen o nékolik realnych videoukazek z oblasti kybersikany, stalkingu
a dalsich rizikovych jevi.

Cilem projektu je rozvijet schopnost rozlisit pravdivé informace od dezinformaci, zvysit
povédomi o hrozbéch ¢ihajicich na internetu a také moznostech obrany a predchéazeni

téchto nechténych jevi.

6.2.1 Metodické materialy pro vyucujici

Materialy pro vyucujici obsahuji prehledny popis projektu vcéetné ¢asového harmo-
nogramu. Soucasti tohoto projektu jsou i navrhy obmén nékterych aktivit. V tomto
pripadé se jedna napiiklad o nahrazeni videoukézek besedou s policii ¢i osobou, ktera
se stala obé&ti nékteré z forem kyberSikany a nastrah internetu. ProtoZze nelze pfedpo-
kladat, ze bude skola vzdy schopna zajistit kompetentni osobu pro realizaci besedy,
jsou zde navrhnuty vhodné preventivni filmy a videa z redlnych situaci. Materidly pro

vyuc¢ujici jsou doplnény o nezbytné texty k jednotlivym aktivitam.
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Bezpecnost v digitalnim svété

Popis projektu

Projekt je zaméfen na sezndmeni s moznymi hrozbami,
které ¢thaji na internetu. Seznamuje zaky s pojmy hoax,
kybersikana, kyberstalking, sexting ¢i kybergrooming.
Zaroven poukazuje na predchazeni a obranu proti témto
hrozbam formou vytvoreni desatera zasad pro bezpecny
pohyb na internetu. Vystup projektu je navrhnut tak,
aby si zaci mohli vybrat zptlisob, ktery je jim nejblizsi a
zaroven vytvorili néco originalniho.

Jednotlivé aktivity jsou vytvofeny tak, aby u zaki roz-

vijely skupinovou spolupraci.

Cilova skupina

Zaci 8. a 9. tifd ZS nebo tercie a kvarty

osmiletych gymnazii.

Typ projektu

Kratkodoby (jednodenni)

Metoda vyuky

Projektova vyuka

Prirezova témata

a presahy

Informacni a komunika¢ni technologie
Osobnostni a socidlni vychova
Vychova ke zdravi

Vytvarna vychova

Medialni vychova

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Zak vyhledavé informace, které dale efektivné vyuziva
a interpretuje jejich obsah a vyznam.

Zak vyjadiuje své myslenky formou elektronického
zZpracovani.

Z&ak rozviji svou tvofivost, aktivitu a fantazii.

Kompetence k Feseni problému

Zak vnima nejriznéjsi problémové situace spojené

s internetovou komunikaci.

Zak vyuzivé kritického mysleni a vhodné zptisoby feseni

problémii.

Kompetence komunikativni
74k je veden k aktivnimu zapojeni do diskuse.

74k jasné vyjadiuje své myslenky v pisemném projevu.
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Kompetence sociilni a personalni

74k pracuje ve skupiné a podili se na utvareni piijemné
atmosféry ve skupiné.

Zak ob jektivné hodnoti svou préci i praci ostatnich

a prispiva riznymi nameéty a pripominkami.
Kompetence obcanské

Zak kriticky pristupuje ke zdroji informaci, ovéruje a vy-
hodnocuje pravdivost téchto informaci.

Zak respektuje nazor druhych lidi a vazi si jejich vniti-
nich hodnot.

Kompetence pracovni

Zak vyuzivé jiz ziskané znalosti a zkuSenosti.

74k si utvaif pracovni navyky pfi tymové ¢innosti a bu-
duje si kladny vztah k praci.

Zak prebira zodpovédnost za vysledek své prace.

Forma vyuky

Skupinova

Typ ucebny

Klasické skolni u¢ebna, pocitacova uc¢ebna

Pomicky

Tabule, pocitac¢, projektor, vytisténé materialy z ptilohy,

mobilni telefon nebo fotoaparat.

Vystup projektu

Vystupnim produktem projektu je pouc¢né video, plakat
nebo spot do skolntho rozhlasu. Produkt bude pouka-
zovat na nebezpecné jevy socialnich siti nebo internetu

obecné.

Vstupni znalosti

Zak ma jiz zkuSenosti s elektronickou komunikaci a praci
na pocitaci. Zak umi vyhledavat zakladni informace

ve webovém prohlizeci. 74k ovlada zakladn{ funkce pro
editaci textovych, grafickych nebo multimedialnich sou-

bort.

Vyukové cile

Zak dokaze rozlisit pravdivé a nepravdivé informace
nebo si tyto informace ovérit. Zak zné rizné typy ne-
bezpeci na internetu a dokaze TeSit problémové situace

spojené s témito jevy.

Vychovné cile

Zak si uvédomuje dulezitost vlastniho jednani a je obe-
zietny pri vyuzivani sluzeb internetu.

Zak nabyva znalosti a zkusenost{ s obranou proti neza-
doucim jeviim na internetu.

Zak nerusf spoluzaky pfi jejich praci.

74k hodnoti vysledky své prace a také prace spoluzaki.
Zak se uci uspésné obhajovat a prezentovat vysledky své

prace.
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Hodnoceni

Kritéria splnéni projektu:

Vysledné produkty musi korespondovat se zadanim.
Vyhodnoceni: Zaci maji 5 minut na predstaveni svého
zévérecného produktu. Nasleduje vyhodnoceni ze strany
vyucujictho, ktery miize prezentovat své poznamky z
prubéhu celého dne. Vyucujici nehodnoti zaky prilis ne-
gativné, aby nedoslo k jejich demotivaci pro nasledujici
projektové dny. Hodnotit mohou i ostatni zaci a sku-
piny. V zavéru celého dne muze vyucujici vyzdvihnout
skupiny, které si vhodné rozdélili praci ¢i zpracovali nej-

lepsi projekt.

Poznamky:

Pokud vyucujici vedouci projekt nema prilis velké zku-
Senosti s timto tématem, miize vyuzit webovych stranek
nejruznéjsich organizaci, které se touto tématikou zaby-
vaji. Doporucené odkazy:

www.e-bezpeci.cz

www.bezpecnyinternet.cz
www.linternetembezpecne.cz

www.o2chytraskola.cz
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Podrobny popis projektu a ¢asovy harmonogram

Klasicka skolni uéebna s projektorem

1.hodina
(55 minut)

1. Vyuéujici seznamuje zaky s projektem (5 minut)
- predklada zaktm casovy plan, pozadavky a rozda pracovni
listy. V pribéhu celého dne si vyucujici mize délat poznamky,

které v zavéru dne prednese tridé.

2. Aktivita ¢.1:

Aktivita muze byt realizovana dvéma zpusoby.

Névrhy aktivit:

A. Preventivni filmy a videoukazky (37 minut) - zakam
jsou promitnuty realné piibéhy nebo preventivni filmy zaby-
vajici se tématikou. Zaci si béhem tohoto promitani mohou
délat poznamky a poté je probrat s vyucujicim.

Virtualni napadnik (25 min)

Preventivni film zaméfeny na seznamovani pfes internet,
sdileni osobnich informaci na socidlnich sitich a stalkingu.
Film obsahuje i kratké prology s posouzenim situace obéti
pribéhu.

https://www.e-bezpeci.cz/index.
php/temata/stalkingkyberstalking/

928-virtualni-napadnik-preventivni-film-o-stalkingu

Piibéh Simony a Kiany: Jedna fotka na Instagramu a
spousta nenavisti (4 minuty)

Video zachycuje realnou zkusenost dvou divek se sdilenim

na socialnich sitich. Poukazuje na to, jak jedna fotografie muze
ovlivnit Vas i Vase okoli.

https://bit.ly/3efkfHn

Kybersikana (6 minut)
Video zachycuje realnou Sikanu a kybersikanu mezi spoluzéky.
https://youtu.be/xwqVba09-30

Film V SITI | 1. rada jak se chovat na internetu
bezpeéné - FOTKA NIKDY NEZMIZI (1,5 minuty)
Video upozoriiuje na obezietnost ve sdileni svych osobnich dat
a fotografii.

https://youtu.be/nynF3sv35V4
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Nasleduje rozbor a diskuse na téma zhlédnutych videi. Vyu-
¢ujici se pta zaki, co z téchto videi pochytili. (10 minut).

V ramci diskuse mizeme vyuzit tabuli a zapisovat zde stézejni
informace. Otéazky do diskuse:

Jaké socialni sité vyuzivaji zaci?

Co vse sdilite na socialnich sitich?

Je kybersikana stejné zédvazna jako klasicka Sikana?

N4

Na koho je vhodné se obratit, pokud se stanete obéti Sikany?

prestavka - 5 minut

2.hodina
(40 minut)

Poté jsou zaci seznameni s dal$imi riziky, které souvisi s
vyuzivanim internetu pomoci dalsich dvou videoukazek.
Seznameni zaka s dal$imi riziky na internetu (9 minut)
Co je hoax? (eduklip) (6,5 minuty)

Videa poukazuji na poplasné zpravy,

dezinformace a ovérovani dat.
https://youtu.be/B2M0g89INICA

Dezinformace v online prostfedi (2 minuty)
https://youtu.be/Cx-Q7bA_yvU

Rozbor videi a diskuse na téma divéryhodnost informaci na
internetu. (5 minut) Otazky vhodné do diskuse:

Co je to poplasna zprava?

Je §ifeni téchto zprav trestné?

Jakym zptsobem rozlisit pravdivé informace od dezinformaci?

B. Alternativa preventivnich filmi a videoukazek
Beseda s polici nebo osobami, které maji realné zkusenosti

s nebezpecim na internetu. Beseda je provazena diskusi s zéky.

3. Rozdéleni zaki do skupin (5 minut)

Do skupin rozdélujeme po 3-4 zacich dle celkového poctu zaku
ve tridé. Rozdélovani do skupin je vhodné provést formou né-
hodného vybéru — losovéani, barevné listky apod.

Losovani — Zaci si postupné losuji listky s ¢isly skupin.
Barevné listky — zaci vytvoii fadu zady k vyucujicimu. Vyu-
cujici kazdému zakovi umisti na zada barevny listek, zdk netusi

barvu. Poté jsou zaci vyucujicim vyzvani, aby se bez pouziti

slov navzajem rozttidili podle barev.
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4. Aktivita ¢.2: Pojmy a definice ( 20 minut)

Vyucujici na tabuli napise pojmy - kybersikana, hoax, sexting,
kybergrooming, kyberstalking, hater. Poté zdktim rozda mate-
rialy, které obsahuji rizné umisténé definice, pojmy a piiklady.
Cilem tohoto tkolu je vhodné setfidit pojmy a k nim definice
s priklady. Zaci vyuzivaji dosavadnich védomosti a vlastni in-
tuici. V ramci své skupiny si navzajem radi a pracuji vSichni
¢lenové skupiny. Nasledné spolecné s vyucujicim zkontroluji
spravnost a doplni si informace do svych pracovnich listu. Vy-
ucujici zaky pouci, kde naleznou dalsi informace, pripadné na

koho se maji obratit v piripadé potizi.

prestavka - 10

minut

3.hodina
(50 minut)

5. Aktivita ¢.3: Inscena¢ni metoda (30 minut)

Ukolem 7éki je ve skupinkach nacvicit a zreprodukovat scénku,
jejiz popis naleznou v materialech, které jim rozdé vyucujici.
Kazda skupina mé na vybér z nékolika moznosti. V tento oka-
mzik se zaci ocitnou v roli hercii a jsou vedeni k Teseni situace.
Scénky by mély mit cca 3-5 minut, tak aby obsahly hlavni
téma. Kazdé ze scén muze byt poté doprovazena komentarem
ze strany vyucujicitho nebo ostatnich spoluzakii.

Modelové piibéhy k Fesent:

a) Zapomnétlivi Anicka - je zakyni 6.tfidy. Ve tfidé neni
uplné oblibena, protoze do mistni Skoly nastoupila nedavno. V
hodinach je Anicka aktivni a nema primér znamek horsi nez
2. V hodiné informatiky mohou Zéci po splnéni tkold vyuzivat
skolni pocitace a internet k vlastni potiebé. Protoze je Anicka
vzorna a ukoly vypracovala v¢as, vyuzila nasledujici ¢as k na-
vstiveni socidlni sité Facebook.

Na zavér hodiny vyucujici upozornil zaky na test, ktery bude
nésledujici hodinu a po zvonén{ byla hodina ukoncena. Zaci se
presunuli na dalsi vyuky do jiné mistnosti. Anicka se bohuzel
zapomneéla odhlasit a jesté ten den se na jejim profilu zacaly
objevovat nevhodné piispévky. Predvedte, jak by se Anicka

mdéla zachovat v takové situaci.
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b) Nesika Pavel - je zakem T7.t¥idy. Ve t¥idé je vecelku
oblibeny, predevsim protoze k narozeninam dostal elektroko-
lobézku, kterou mu ve tifidé hodné spoluzaki zavidi a rado si
ji od né¢j piijcuje. Jednoho dne po skole Pavel a jeho spoluzaci
dovadéli na této kolobézce.

Zkouseli rizné triky, skoky a natéaceli se pii tom. Kdyz byla
fada na Pavlovi, nesikovné spadl do kaluze a umazal se blatem
tak, ze to skoro vypadalo, jakoby nestihl dojit na toaletu.
Spoluzéaci ho samoziejmé nataceli a pozdéji toto video zacalo
kolovat mezi ostatnimi zaky skoly spolecné s posmésky. Pavel
se v nasledujicich tydnech setkaval s narazkami typu ,,pouzdro
a batoh obalené toaletnim papirem®. Kolobézka uz nikoho
nezajimala, posmésky a prezdivky byly spoluzakim prednéjsi.
Tohle posmivéani a dalsi urazky si spoluzéci opét natéaceli

a davali na socialni sité. Predvedte, jak bys z pozice Pavla

zéddal o pomoc vyucujiciho a jak by se mél zachovat vyucujici.

c) Duvéfiva Jana - je zakyni 8.t¥idy zakladni skoly.
Jana je mazoretka a tento sport provozuje pod vedenim klubu
sportovci.

V loniském roce se s tymem umistili na 2. misté ze vSech tymi
v republice. Velmi c¢asto s tymem takto cestuje za soutézemi
a naléza tak nové pratele, se kterymi poté na socialnich sitich
i nadale komunikuje. Jana ma na socialnich sitich vice nez
400 pratel. Od minulé soutéze si piSe s Davidem. Davida sice
na soutézi nepotkala, ale on si ji pry vsiml hned, jen se ji bal
oslovit. Poté si ji naSel na internetu. David o sobé tika, Ze je
studentem na stfedni priumyslové skole a nemé na socialnich
sitich moc osobnich fotek. David bydli asi 50 km od Jany. Uz
né¢jakou dobu se snazi Janu premluvit k osobnimu setkani, ale
kdyz se ho Jana zepta na néjaké osobni informace, ¢asto otoci
a snazi se konverzaci prevést jinam nebo je nepfijemny. Jana
bude mit brzo narozeniny, ke kterym ji David chce koupit novy
mobilni telefon, kdyz slibi, Ze se kone¢né osobné setkaji. Jané
se tento napad nelibi, a David se ji snazi manipulovat dalsimi
materialnimi uplatky, pokud prijede. Jak by se Jana méla
zachovat, pokud nestoji o setkdni? Koho by Jana méla oslovit?
Co by se mohlo stat, kdyby se Jana setkala s Davidem? Je
David opravdu ten, za koho se vydava? Predved nékterou z

moznych situaci nebo feSeni.
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6. Aktivita ¢.4: Sestaveni pravidel (20 minut)

Desatero pro bezpecny pohyb na internetu.

Zaci spole¢né s vyucujicim sestavi deset pravidel pro bezpec¢ny
pohyb na internetu. Nejprve je vhodné, aby si tato pravidla
vytvorila kazdéa skupina zvlast, a az poté spoletné s vyucuji-
cim zkompletovat vSechny tyto navrhy. Navrh desatera bude
napomocny pii realizaci zavéreéné aktivity. Desatero by mélo
zahrnovat ovéfovani informaci, sdileni pouze omezenych dat o

soukromi uzivatele, pouzivani silného hesla atd.

prestavka - 15 minut - pfesun do pocitacové ucebny

Pocéitadova ucebna

4 - 5 .hodina
(120 minut)

7. Aktivita ¢.5: Tvorba pouc¢ného materidlu na téma
bezpecénost na internetu ( 120 minut)

Ukolem 7ékii je zrealizovat vytvofené desatero zasad nebo
poucny material o kybersikané a kyberstalkingu v elektronické
podobé. Cilem je zachytit jak lze pfedchazet a bréanit se
nebezpeci, které na déti miize na internetu ¢ihat. Obsahem
mohou byt nejen ukazkové situace, ale i zptsoby obrany a
predchazeni vzniku téchto nebezpecnych jevi. Projekt dba na
rozdilné dovednosti zakt a proto nabizi nékolik moznosti, jak

zavéreény produkt realizovat.

Formy realizace:

Video - je mozné nahrat na mobilni telefon a poté jej pomoci
riznych aplikaci opét editovat na mobilnim telefonu. Editace
je taktéz mozné pres prohlize¢ fotografii Fotky ve Windows
10, ktery nabizi tvorbu videa z nami vytvofenych snimki
a videozaznami. Video muze zahrnovat mluveny komentéar,
hudbu v pozadi nebo rtzné rozhovory zakil, scénku, ktera
bude podnécovat k bezpecnosti na internetu. Zaci mohou
Cerpat z internetu jak dopliujici informace tak inspiraci pro
tvorbu. Pokud se zaci budou navzajem nahravat, je nutné brat

v potaz GDPR a mit zajistény pisemny souhlas rodicii.

Plakat - realizace je moznad v grafickém nebo textovém
editoru. Zaci by méli dbat na prehlednost a grafickou stranku.
Vhodné editory - Malovani, MS Word nebo on-line editor

Canva. Doporuceny forméat je A4.

47




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

Spot do skolniho rozhlasu - Zaci mohou nahrat a editovat
vytvoreny zvukovy spot. Nutno brat v potaz mozné nulové
zkuSenosti s editory pro editaci zvuku, proto je doporucovano,
aby se zaci zaméfili spiSe na tvorbu nez editaci zvuku. Pfi-
padné zvukové efekty je vhodné dotvorit svépomoci - tukani
do klavesnice, cvakani propiskou apod. Nahravani lze rea-

lizovat pomoci mobilnich telefonii nebo pocitace s mikrofonem.

Na realizaci zavérec¢ného tkolu maji zaci k dispozici 120 minut.
Nésledné budou vSechny projekty predvedeny a zhodnoceny.
V této fazi velmi ndpomocny vyucujici, ktery jednotlivym sku-

pindm v piipadé potizi poméha.

prestavka - 10

minut

6.hodina
(45 minut)

8. Vyhodnoceni

Kazdéa skupina méa cca 5 minut na predstaveni zavérecného
produktu. Nejprve vyucujici a poté ostatni zaci prednesou své
pripominky ¢i dotazy. Vyucujici zhodnoti nejen zavéreény pro-
jekt, praci v tymu, ale také praci v pribéhu celého projektového
dne.

V zavéru vyucujici nabada zéky, aby se pfi setkani s kybersi-
kanou ¢i dalsimi néstrahami internetu nebali oslovit kohokoli

a pozadat o pomoc.
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6.2.2 Dopliujici materialy k projektu

NiZe jsou k nahlédnuti dopliujici materialy k aktivité ¢.2 v projektu Bezpecnost v

digitalnim svété. Vyucujici ziskavaji veskerd data k projektu v elektronické podobé.

Originély jsou k nalezeni v piiloze.

Ublizovani, zastrasovani a ohroZovéni osob s vyuzitim internetu a
mobilnich technologii. Zasilani urdZlivych zprav, zvefejnéni a Sifeni
videi ¢i fotografii bez souhlasu s cilem poskodit aktéry. Tento jev
muzZe byt doprovazen také fyzickym a psychickym ublizovanim.
Znakem tohoto jevu je zdanliva anonymita.

Sexting

Hoax

|
I
| doprovazena dobrovolnym sdilenim vlastnich
i intimnich fotografii nebo videi. Vyzadovani

| tohoto stylu komunikace mdzZe vést k

I

|

vvhrozovani a vvdirani sdilenvm obsahem. v o,
7777777777 1 Ctyficetilety muZ s nasilnickymi

Hater

Ahoj, jak se mas??

P

Ty se mnou nemluvis?

Odepis prosiim..

Uz jsi mi tyden neodepsala, jsem
smutny :(

Pockam na tebe zitra pfed skolou.

Vim toho o tohé vic, nez si myslis.

Utok s cilem vylékat obét na osobni
setkani pomoci online komunikace.
Utoénik pouZiva lichotiva slova,
penézité ¢i materidlni uplatky, citové

o ' vydirdni, lZe a snaZi se ob&t
Komunikace se sexudlnim podtextem,

i ] zmanipulovat.

| i Casto se dochazi k tomu, Ze se

! i utoc¢nik vydava za nékoho, kym neni.
} ; (Z patnactiletého chlapce v online

| | svété se nakonec vyklube

|

sklony).

Ale jd ti nikdy nerekla,
kam chodim do skoly??!

Utoénik zneuziva internet a mobilni technologie k
pronasledovani a neustalému kontaktovani obéti.
Obét je zahlcovana SMS zpravami, pfispévky na
socialnich sitich, chatu apod. Tento jev miZe byt
doprovazen i pronasledovanim obéti mimo
kyberneticky prostor. V okamziku, kdy se obét
brani jakémukoliv kontaktu ze strany Gtocnika,
nasleduji vwhruzky, poskozovani majetku a povésti
obéti. Utocnik se snaZi byt pro obét byt jedinou
osobou, se kterou musi komunikovat.

Pokud tuto zpravu neposles do 10 minut véem svym prateldm budes mit 5 let smalu.

Oznaceni osoby, ktera se verejné vyjadiuje

Typ falesné ¢i vymyslené

nenavistnym zpusobem k jinym osobam ¢i aktivitam.

K vyjadfovani svych myslenek vyuziva komentare pod
prispévky na socidlnich sitich, diskuse nebo féra.

Jejich projev je nenavistny, sprosty a urazlivy.

k

Jestli nékomu Feknes, Ze jsem ti ukradl penéZenku, tak to video,

de se prevlékds na hodinu télocviku poslu viem ve tiidé.

Obr. 6.5 Bezpecnost v digitdlnim svété - Dopliujici material 1

zprévy, ktery je sdilen za Gcel
zmateni a vyvolani paniky ¢i
strachu. Obsahem této
zpravy mohou byt
nebezpecéné rady,

¢i kanadské Zertiky.

Tyto poplasné zpravy jsou
taktéZ sdileny za ucel
pobaveni nebo také
poskozeni dobrého jména
instituci, firem atd.
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a) Zapomnétlivd Anicka - je Zakyni 6. tfidy. Ve tfidé neni Gplné oblibend, protoZe do
mistni $koly nastoupila neddvno. V hodinach je Anicka aktivni a nema primér
znamek horsi nez 2. V hodiné informatiky mohou Zaci po splnéni tkoll vyuZivat
Skolni pocitate a internet k vlastni potfebé. ProtoZe je Anitka vzorna a Ukoly
vypracovala v€as, vyuZila nasledujici ¢as k navstiveni socidlni sité Facebook. Na
zavér hodiny vyulujici upozornil Zaky na test, ktery bude nasledujici hodinu a po
zvonéni byla hodina ukonéena. Zaci se presunuli na dal$i vyuky do jiné mistnosti.
Anitka se bohuZel zapomnéla odhlasit a jesté ten den se na jejim profilu zacaly
objevovat nevhodné prispévky.

Predvedte, jak by se Anitka méla zachovat v takové situaci.

b

=1

Nesika Pavel - je zakem 7. tfidy. Ve tfidé je vcelku oblibeny, pfedevsim protoie k
narozeninam dostal elektrokolobézku, kterou mu ve tfidé hodné spoluzakd zévidi

a rado si ji od néj pljcuje. Jednoho dne po skole Pavel a jeho spoluzaci dovadéli na
této kolobéice. Zkouseli rlzné triky, skoky a nataceli se pfi tom. KdyZ byla fada na
Pavlovi, nesikovné spadl do kaluZe a umazal se blatem tak, Ze to skoro vypadalo,
jakoby nestihl dojit na toaletu. Spoluzaci ho samoziejmé nataceli a pozdéji toto
video zacalo kolovat mezi ostatnimi Zéky Skoly spolecné s posmésky.

Pavel se v nasledujicich tydnech setkdvals nardzkami typu ,pouzdro a batoh
obalené toaletnim papirem.” Kolob&ika uZ nikoho nezajimala, posmésky a
prezdivky byly spoluzakim prednéjsi. Tohle posmivani a dalsi urazky si spoluzaci
opét nataceli a davali na socialni sité.

Predvedte, jak bys z pozice Pavla Zadal o pomoc vyucujictho a jak by se mél
zachovat vyucujici.

Duavériva Jana - je zakyni 8. tfidy zakladni skoly. Jana je maZoretka a tento sport
provozuje pod vedenim klubu sportovcli. V lofiském roce se s tymem umistili na
2.misté ze vSech tymu v republice. Velmi ¢asto s tymem takto cestuje za soutézemi
a naléza tak nové pratele se, kterymi poté na socialnich sitich i nadale komunikuje.
Jana md na socialnich sitich vice nez 400 pfétel. Od minulé soutéZe si pise

s Davidem. Davida sice na soutézi nepotkala, ale on si ji pry v8iml hned, jen se ji bal
oslovit. Poté ji nasel na internetu. David o sobé Fikd, Ze je studentem na stfedni
primyslové skole a nema na socialnich sitich moc osobnich fotek. David bydli asi
50 km od Jany. UZ néjakou dobu se snaZi Janu pfemluvit k osobnimu setkani, ale
kdyZ se ho Jana zepta na néjaké osobni informace, ¢asto otodi a snazi se konverzaci
pievést jinam nebo je nepfijemny. Jana bude mit brzo narozeniny, ke kterym ji
David chce koupit novy mobilni telefon, kdyz slibi, Ze se kone¢né osobné setkaji.
Jané se tento ndpad nelibi, a David se ji snaZi manipulovat dalS$imi materidlnimi
Uplatky, pokud pfijede.

Jak by se Jana méla zachovat, pokud nestoji o setkani? Koho by Jana méla oslovit?
Co by se mohlo stat, kdyby se Jana setkala s Davidem? Je David opravdu ten, za
koho se vydava? Predved nékterou z moZnych situaci nebo feseni.

C

—

Obr. 6.6 Bezpecnost v digitalnim svété - Dopliujici materiél
2
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6.2.3 Pracovni list pro zaky

Bezpecnost v digitalnim svété
S rychlym rozvojem informaé¢nich tech-

nologii mame dnes vSichni k dispozici in-

ternet na mobilnich telefonech, tabletech o= |
i pocitacich. Je nam tak umoznéno sdilet \ ;“* 0.00 0.
informace a komunikovat s lidmi a druhé N 2 < m U .0. i

& ‘= Q @Y <
strané svéta napfi¢ velkymi vzdalenostmi. & o ‘ : '
No neni to parada? ’

L J
I kdyZ miZe byt internet skvélym po- o 00_
mocnikem, ¢asto skryva i rizna nebez- e W “““:::‘:
a) \\ = SSS “‘ g

N v o~ % 4 N 5 “"“ SoS S
peci. Tomuto nebezpeci muzeme predcha- %‘ffs“:“:‘:“"/"

/

Obr. 6.7 Socialn{ sité !

zet riznymi zpusoby. Pii vyuzivani sluzeb
internetu je dobré mit na paméti, ze i nase
zalizeni musime jistym zptsobem chranit.
Pokud vsak dodrzujeme urcité zasady, na-
bizi ndm Internet spoustu uzite¢nych informaci, moznosti a neni se tak ¢eho bat. Jednou
ze zasad je rozhodné neklikat na odkazy, o kterych nevime, kam vedou. Tyto zradné
odkazy mohou obsahovat Skodlivy obsah, ktery byl mohl ublizit nejen tobé ale i
tvému pocitaci.

A jakym zpusobem by mohl tento Skodlivy obsah ubliZit tobé&?

Napriklad by uto¢nikovi pomohl ziskat tvé heslo a dalsi prihlaSovaci idaje k riznym
uctim. Zasadou ¢islo dvé je tedy pouzivat silna a rozdilna hesla pro jednotlivé acty.
Rozdilna hesla té tak ochrani v ptipadé, kdy dojde k napadeni nékterého z tvych ucta
a zaroven jsou ostatni tvé acty chranény heslem jinym. Pozor vSak na pamét!

Své hesla radéji neukladej, predevsim ne na cizich pocitac¢ich a ani je nikomu nesdé-
luj. Pokud si nejsi jisty volbou rozdilnych hesel, vyuzij dvoufazového ovéreni, které
taktéz chrani tvé acty. Nezbytny prvek k ochrané dat je i software chranici nase data
v pocitaci. To jsou napiiklad antivirové programy. Nebezpec¢i na nés miize ¢ihat i
v podobé hoaxti a nepravdivych ¢lankt, které koluji na internetu. Proto je vhodné ne-
¢ist pouze titulky, informace ovéfovat u vice zdroju a predevsim pouzivat selsky rozum.

A pokud si i presto nejsi jisty, porad se napiiklad s nékym z tvé rodiny.

1 Children with social media elements on white Free Vector. In: Freepik [online]. [cit. 2021-03-27].
Dostupné z: https://www.freepik.com/free-vector/
children-with-social-media-elements-white_11770917.htm
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Dalsim mistem, kde muzeme prichazet do styku s nebezpec¢im jsou socidlni sité.
Komunikace s prateli na dalku je rozhodné skvéla véc, obzvlasté pokud tak pro-
cvicujeme napiiklad cizi jazyky, ale je také dulezité mit na mysli, Ze ne vzdy, se
na druhé strané komunika¢niho kanalu miize skryvat ten, za koho se vydava. Proto
bud opatrny, nesdéluj své osobni informace, misto bydlisté ¢i telefonni ¢islo.

Nezapomen, ze to co sdiliS a néasledné smazes stale zustava nékde v kyberprostoru.

Nesdilej a nikomu neposilej své ani cizi
osobni a intimni fotografie, které by se mohly
stat podnétem k vyhrizkdm a vydirani. Nedo-
mlouvej si schiizky pres internet a nechod na
né, aniz bys o tom nékoho informoval. Pokud té
nékdo slovné napada, neodpovidej, nemaz

konverzaci a popros nékoho o pomoc.

Neboj se se pozadat o pomoc, neni to ostuda.
Naopak, je to hrdinsky ¢in, postavit se vSem zlému
Obr. 6.8 Kybersikana® a zabréanit tak tomu, aby se to stejné délo nékomu
dalsimu. Tohle je jen zlomek toho, co vSe by mohlo
nastat. V nasledujicich cvi€enich jsou probrany primo typy téchto nebezpeci, obrana a

predchézeni témto jevim.

Aktivita ¢.2: Pojmy a definice - Dopln chybéjici pojmy a definice.

Osoba, ktera se vefejné vyjadiuje nenavistnym zptsobem
_____ k jinym osobam na internetu
Kybersikana
Hoax
Sexting
Kybergrooming

Utocnik obét stale zahlcuje nevyzadanymi zpravami
Kyber Ny : g

________ nebo ji sleduje pomoci modernich technologii.

2 Cyber bullying concept Free Vector In: Freepik [online|. [cit. 2021-03-30]. Dostupné z:
https://www.freepik.com/free-vector/cyber-bullying-concept_8845715.htm
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Aktivita ¢.4: Sestaveni desatera bezpec¢ného internetu
Nejprve ve skupiné navrhni a poté spolecné s vyucujicim vytvor deset pravidel
pro bezpecny pohyb na internetu. Desatero by mélo zahrnovat pravidla pro bezpec-
nou komunikaci, sdileni dat a zabezpeceni tvych uctu - hesla. Inspiraci miizes ¢erpat z

vlastnich zkuSenosti.

10.

Kde najdu dalsi rady a informace?

Ovérené webové stranky, které nabizi prehled o tom, jak se bezpeéné pohybovat
na internetu, jsou napiiklad:

www.bezpecnyinternet.cz Www.internetembezpecne.cz

www.o2chytraskola.cz www.e-bezpeci.cz

Kam se mohu obratit, pokud si nejsem jisty nebo mam néjaky problém?

Pozadej o pomoc dospélaka, miize to byt vyucujici, rodic¢e, prarodice, sourozenci
neboli kdokoliv, komu véris. Kontaktuj Linku bezpeci 116 111, ktera je tu pro tebe
zdarma. Bojis se zavolat? Nevadi! Linka bezpeci nabizi také moznost komunikovat po-

moci chatu nebo emailu.
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Aktivita ¢.5: Tvorba na téma bezpec¢nost na internetu
Cilem tkolu je v ramci tvé pracovni skupiny zrealizovat vytvorené desatero zasad nebo
poucny material o kybersikané a kyberstalkingu v elektronické podobé. Obsahem mo-
hou byt nejen ukazkové situace, ale i zptsoby obrany a predchéazeni vzniku téchto
nebezpeénych jevii na internetu.
A jakym zpisobem miZete v ramci skupiny tento tkol zrealizovat?
Je mozné natocit a sestithat video s kratkym piibéhem, rozhovory nebo radami. Nemas
zkuSenosti se zpracovanim videa? Nevadi, muzes vytvorit plakat, ktery bude mit stejny
ucel jako poucné video. Radé&ji mluvis nez pises? Nahraj spot do skolniho rozhlasu! Mas
jiny napad? Porad se s vyucujicim, ktery ti jej miZe schvalit.
Na realizaci tohoto zévérec¢ného tkolu ma kazda skupina celkem 120 minut. V ramci
skupiny si vhodné rozdélte pracovni tkoly tak, aby se zapojili vSichni ¢lenové skupiny.
Béhem préace muzete délat prestavky, nicméné dbejte na dodrzeni ¢asového limitu.
V zavéru kazda skupina predstavi sviij vytvoreny zavérecny produkt. Nasledné bude
prace zhodnocena vyucujicim a ostatnimi zaky:.
Doporuceni pro realizaci:
Tvorba videa - video je mozné nahravat na fotoaparat, mobilni telefon ¢i webkameru.
Editaci videa je mozné realizovat v prohlizec¢i Fotky ve Windows 10, ktery umoziuje
taktéz tvorbu videa. Piipadné je mozné vyuzit k editaci pfimo mobilni telefon, pokud
to jeho softwarové vybaveni dovoluje. Doporuc¢end minimalni délka videa je 1,5 mi-
nuty.
Tvorba plakatu - realizace je mozna v grafickém nebo textovém editoru. Dbej na
prehlednost a zaujmuti ¢tenaii po designové strance. Vhodné editory - Malovani, MS
Word nebo on-line editor Canva. Doporuceny format je A4.
Tvorba spotu do radia - nahravat a editovat je mozné pomoci mobilnich telefonu
nebo pocitace, ktery disponuje mikrofonem a softwarem pro editaci zvuku. Doporu-
¢eno je spiSe se zamérit na tvorbu, nez editaci a snazit se dotvorit rizné zvukové efekty
svépomoci. Naptiklad tukani do klavesnice, bouchnuti dveii apod. Cilem je zaujmout
posluchace a pobidnout je k tomu, aby si o nebezped¢i na internetu nalezli dalsi infor-

mace.
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6.3 Kniha podle mého gusta

Projekt Kniha podle mého gusta je zaméfen na rozvoj vlastni iniciativy, kreativity,
predstavivosti a jeho zpracovani podporuje osvojeni novych dovednosti pii praci na
pocitaci. Projekt je mozné realizovat jako skupinovy ¢i samostatny a jeho realizace je
vhodna i v rdmci distanéni vyuky.

Ukolem zaku pii realizaci projektu je vymyslet a sepsat kratky pifbéh.

Nasledné na pocitac¢i navrhnou obal knihy, ktery bude inspirovan pravé jejich kratkym

pribéhem.
6.3.1 Metodické materialy pro vyucujici

Materialy obsahuji detailni rozbor projektu véetné ¢asového harmonogramu.
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Kniha podle mého gusta

Popis projektu

Projekt je zaméren na rozvoj kreativniho mysleni a pred-
stavivosti. Zaci vymysli kratky piibéh dle vlastniho vy-
béru a poté k nému vytvori patfi¢ny obal knihy, ktera
by tento piibéh méla obsahovat. V ramci prace dochazi
k rozvoji tvorivého psani a formulaci vlastnich mysle-
nek. Naslednym navrhem a zpracovanim obalu knihy je
docileno vyuziti nabytych dovednosti pri praci s pocita-
¢em. Projekt je mozné vyuzit béhem klasické i distanc¢ni

vyuky.

Cilova skupina

Zaci druhého stupné zakladnich skol.

Typ projektu

Strednédoby

Metoda vyuky

Projektova vyuka

Priurezova témata

a presahy

éesky jazyk a literatura
Informac¢ni a komunikac¢ni technologie
Vytvarna vychova

Osobnostni a socidlni vychova

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Zak vyhledava a t¥idi informace, které dale efektivné
vyuziva.

Zak rozviji svou tvorivost, aktivitu a fantazii.
Kompetence k reSeni problému

Zak vyuziva kritického mysleni, samostatné tesi pro-
blémy a voli vhodné zpisoby feseni.

Kompetence komunikativni

74k formuluje a vyjadfuje své myslenky a nézory v lo-
gickém sledu.

Zak jasné vyjadiuje své myslenky v pisemném projevu.
Kompetence sociilni a personalni

Zak pracuje ve skupiné a podili se na utvareni piijemné
atmosféry ve skupiné.

74k podporuje svou sebedtivéru, samostatny rozvoj.
Kompetence obcanské

Zak respektuje nazor druhych lidi a vazi si jejich vniti-
nich hodnot.

Kompetence pracovni

Zak vyuziva jiz ziskané znalosti a zkuSenosti.

Zak si utvari pracovni navyky samostatné/tymové ¢in-
nosti a buduje si kladny vztah k praci.

Zak prebira zodpovédnost za vysledek své prace.
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Forma vyuky

Samostatna/Skupinova prace

Typ ucebny

Pocitacova ucebna

Pomiicky

Pocitac, projektor, psaci potieby a sesit na poznamky.

Vystup projektu

Elektronicky navrh obalky knihy:.

Vstupni znalosti

Zak umi sestavit osnovu vypravéni, na jejim zakladé je
schopny vytvorit kratky pisemny projev.
Zak ovlada zakladni funkee textového ¢ grafického edi-

toru - vkladani textu, obrazk a jejich editace.

Vyukové cile

74k smysluplné vyuziva ¢as pii praci na pocitaci.
74k formuluje své myslenky do pisemné podoby ve

spravné c¢asové posloupnosti.

Vychovné cile

Zak si efektivng organizuje ¢as a praci.

74k aplikuje znalosti z hodin Ceského jazyka, Informa-
tiky a Vytvarné vychovy pii praci na projektu.

Zak se u¢i Gsp&sné obhajovat a prezentovat vysledky své
prace.

Zak hodnoti vysledky své prace a také prace spoluzaki.

Hodnoceni

Kritéria splnéni projektu:

Formét knihy bude A4 nebo A5.Predni strana knihy
musi obsahovat nazev knihy, autora a tiidu, kterou zak
navstévuje. Zadni strana knihy bude obsahovat vypra-
covany text - ptribéh, vypravovani. Navrh obalky musi
obsahovat obrazky, kresby, pozadi ¢i dalsi vhodné prvky
k tématice knihy.

Hodnoceni: probiha tstni i pisemnou formou.

V ramci distan¢ni vyuky vyucujici vyhodnoti grama-
tickou a jazykovou spravnost vypracovaného pribéhu.
Zpétné zaktm zasle opraveny text s poznamkami k tex-
tové i grafické strance projektu. Béhem on-line vyuky
poté zhodnoti préci vSech zaku a a vyzve zaky k hlaso-
vani o TOP 5 projekti podle pribéhu a TOP 5 projektu
podle grafického navrhu.

V ramci klasické vyuky vyucujici spole¢né s zaky nej-
prve vyhodnoti v rdmci zpracovani grafického navrhu
kazdého zéka/skupiny. Poté pomoci hlasovani vyberou
TOP 5 projekti po grafické strance. Nasledné vyucujici
vyhodnoti gramatickou a jazykovou spravnost vypraco-

vanych pribéhi.
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Podrobny popis projektu a ¢asovy harmonogram

Pocéitacova uéebna/ Domaci pracovni prostiedi

1.tyden

1. Vyucujici seznamuje Zaky s projektem a tesSi pri-
padné dotazy zaki. (30 minut)

Téma: Kniha podle mého gusta

Zpracovani: samostatné/skupinova prace

Volba zpracovani je na vyucujicim, nicméné pri distancénim
vzdélavani je doporuceno realizovat projekt jako samostatnou
praci. Béhem klasické vyuky je mozné projekt realizovat jako

skupinovy, kde skupinu bude tvorit dvojice zak.

Vystup projektu:
Obal knihy s origindlné vymyslenym kratkym popisem ¢&i
pribéhem z knihy, kterou by zaci chtéli vydat. Navrh a tvorba

obalu knihy bude probfhat na pocitaci v libovolném softwaru.

Podminky splnéni: Formét knihy bude A4 nebo Ab.
Ptredni strana knihy musi obsahovat nézev knihy, autora
a tifidu, kterou zék navstévuje. Zadni strana knihy bude
obsahovat vypracovany text - piibéh, vypravovani. Néavrh
obalky musi obsahovat obrazky, kresby, pozadi ¢i dalsi vhodné

prvky k tématice knihy.

Doporuceny software:
- textové editory (MS Word, LibreOffice Writer apod.)
- grafické editory( Malovani)

- on-line editory (Canva - https://www.canva.com)

Cas na zpracovani: tyden od zadani projektu

Motivace: Az 10 zédka muze ziskat vyhodu v predmétu
éesky jazyk a literatura, kde mou v piipadé zkouSeni ¢i

diktatu pozadat o jeho odlozeni.

Odevzdani: Zaci on-line formou, pomoci emailu, odeslou

vysledky své prace zadavateli projektu - vyucujicimu.

Prostor k praci na projektu - tyden.
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Podrobny popis projektu a ¢asovy harmonogram

2. tyden

Zaci odesilaji své projekty vyucujicimu, ktery ma nésledné né-
kolik dni k jejich zhlédnuti a opravé gramatickych a jazykovych
chyb, za které zak nebude hodnocen znamkou.

Vyucujici vSechny projekty vlozi na sdileny disk, ktery da

k dispozici viem zaktum. Alternativou muze byt rozeslani praci
na emaily Zéka. Zaci majf za tkol vybrat TOP 5 projekti po
grafické strance a TOP 5 projekti po strance obsahové.
Vyhodnoceni béhem distanéni vyuky: Vyucujici zasle ob-
ratem zpét na emaily jednotlivych zaka své poznamky.

V nésledujici on-line hodiné spoleéné s zaky hlasuji o pozice
TOP 5 projekti po grafické i obsahové strance. Majitelé téchto
10 projekti ziskadvaji vyhodu v predmétu éesky jazyk a litera-
tura a v pripadé zkouseni ¢i diktatu mohou vyucujiciho pozadat
o odlozeni.

Vyhodnoceni béhem klasické vyuky: Vyucujici promitne
zakum vypracované projekty, poté probéhne hlasovani o TOP
5 projektii po grafické a obsahové stréance.

Opét plati, ze téchto 10 zaka bude obohaceno o vyhodu v pied-

métu Cesky jazyk a literatura.
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6.3.2 Zadani prace pro zaky

Kniha podle mého gusta

Jisté uz jsi ¢etl knihu, ktera té zaujala svym nézvem, ale obsah knihy nebyl zcela
podle tvych predstav. Nyni m&aS jedinetnou moznost to  napravit!
Zapoj vlastni kreativitu a vymysli si svij pfi-
béh. Pozor! Tvaj pribéh muze byt ¢asteéné po-
dobny jiz existujici knizni predloze, je vSak
nutné, aby se alespon nékteré casti lisily. Vy-
mysli si pribéh, & jeho ¢ast, ktery by mél
byt obsahem knihy. Délka vytvoreného textu
musi byt priblizné 120 - 200 slov. Napi$ tento
piibéh tak, aby zaujmul i dalsi tvé vrstev-

niky.

Ma4s hotovo?

Vyborné, nyni té totiz ceka dalsi kreativni vyzva. Obr. 6.9 Kniha!
Tvym dalsim tkolem je vytvorit obal, ktery bude

tvou knihu vystihovat.

Miize obsahovat obréazky, kresby ¢i rtizna pozadi.

Podminky jsou nésledujici:
e format A4 nebo A5

e tvorba v libovolném grafickém (malovani), textovém (MS Word) ¢ on-line edi-

toru(Canva)

e predni strana knihy musi obsahovat nazev knihy, tvé jméno a tiidu, kterou na-

vstévujes
e zadni ¢ést knihy bude obsahovat tebou vymysleny ptibéh

Zpracovany projekt je nutné odevzdat tyden od zadani na sdileny skolni disk ¢i emai-
lem. Poté budou vSechny tyto projekty k dispozici k nahlédnuti kazdému z vas, aby
bylo mozné hlasovat o TOP 5 po grafické a obsahové strance. Tito vybrani zaci bu-
dou moci vyuzit béhem Skolniho roku vyhodu ve formé odlozeni zkousSeni ¢i diktatu v

predmétu Cesky jazyk a literatura.

! Childs story book Free Vector In: Freepik [online|. [cit. 2021-03-30]. Dostupné z:
https://www.freepik.com/free-vector/childs-story-book_832456.htm
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7 Projekty pro SS

Vzhledem k tomu, Ze podminkou realizace projektu je zahrnuti dovednosti z oblasti
informatiky a Ramcové vzdélavaci programy se lisi obor od oboru, s nimi také prirezova
témata, byly vytvoreny celkem dva projekty s prihlédnutim na RVP obort

18-20-M /01 Informaéni technologie a také 26-41-M /01 Elektrotechnika.

Oba tyto obory jsou si blizké svym zaméfenim na informac¢ni technologie,

tudiz oba vytvorené projekty by zde mohly najit vyuziti.
7.1 Prezenta¢ni video na DOD

Projekt je zaméfen pfimo na Skolu, ve které je realizovan. Cilem je ziskat povédomi

o tom, jak skolu vidi zaci, ktef{ ji pravidelné navstévuji. Navrhovany projekt je pro zaky
druhych nebo tiretich ro¢niki, ktefi maji viceleté povédomi o tom, jak skola funguje
jako organizace. Rovnéz maji zaci druhych ¢i tretich roénikt vétsi prehled o zpiisobech
vyuky, predmétech a technickém zazemi nez zaci ro¢nikt prvnich, ktefi se teprve

ve §kole tzv. rozkoukévaji.

Vystupem projektu je zpracovani Prezenta¢niho videa skoly pro Dny otevienych dveri,
dale jen DOD. Z vytvorenych videil bude nasledné nékolik vybrano, prezentovano

na socialnich sitich, webu skoly a také budou promitany v pribéhu DOD.

7.1.1 Metodické materialy pro vyucujici

Materialy obsahuji popis projektu, kompetence, které projekt rozviji, popis pomi-
cek,vstupni znalosti, zptisob hodnoceni a néasledné ¢asovy harmonogram s detailnim

popisem jednotlivych aktivit.
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Prezentacéni video na DOD

Popis projektu

Projekt je zamétfen na skolu, ktera jej realizuje. Vystu-
pem projektu je skupinovi tvorba prezentac¢niho videa
skoly na Dny otevienych dvefi. Studenti jsou v prubéhu
projektu sezndmeni s moznostmi ziskdvani dat formou
dotaznikového Setfeni. Hlavnim cilem projektu je osvo-
jeni si prace v kolektivu, zlepSeni organizac¢nich a ko-
munikac¢nich dovednosti a ziskdni hlubsich zkuSenosti se
softwarem pro editaci a stfih videa. Vedlejsim cilem je
zde ziskani povédomi o moznosti sbéru dat formou on-

line dotaznik.

Cilova skupina

Studenti 2. nebo 3 roéniki SS.

Typ projektu

Dlouhodoby

Metoda vyuky

Projektova vyuka

Prurezova témata

a presahy

Informac¢ni a komunikac¢ni technologie
Medialni vychova

Cesky jazyka a literatura

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

74k ma pozitivni vztah ke vzdélavani.

Zak efektivne zpracovava informace.

Zak prijimé hodnoceni vysledki vlastni préace

od ostatnich.

Kompetence k reSeni problému

74k vhodné voli prostiedky a zpusoby pro splnéni akti-
vit.

74k vyuziva diive nabyté zkuSenosti a védomosti.

Zak pii tymové ¢innosti spolupracuje v tymu.
Kompetence komunikativni

Zak se aktivng zucastinuje diskusi, formuluje své mys-
lenky, nazory a postoje.

Zaci se vyjadiuji priméfens ucelu jednani - vhodné se
prezentuji.

Kompetence sociilni a personalni

Zak podnécuje praci tymu vlastnimi navrhy fesSeni a ne-
zaujaté zvazuje navrhy druhych.

74k prijima a zodpovédné plni zadané tkoly.
Kompetence obcéanské a kulturni povédomi

Zak dodrzuje zakony a respektuje prava a osobnost dru-
hych lidi.

Zak jedna odpovédné nejen ve vlastnim zajmu ale i ve

verejném zajmu.
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Kompetence matematické

Zak efektivné ¢te a vytvari rizné formy grafickém zna-
zornéni(tabulky, grafy).

Kompetence digitalni a vyuzivajici prostiredky
informac¢nich a komunika¢nich technologii

Zak ovlada praci s osobnim pocitacem a funkce ruznych

digitalnich zafizeni a softwaru.

Forma vyuky

Skupinova

Typ ucebny

Pocitacova ucebna

Pomicky

Tabule, projektor, poc¢itace, zarizeni k nataceni - kamera
nebo mobilni telefon, software pro editaci videa. Mozno

vyuzit i stativ ¢i stabilizatory obrazu.

Vystup projektu

Prezentacni video na DOD

Vstupni znalosti

Zak méa zakladni znalosti spojené s porizovanim a editaci

videa.

Vyukové cile

Zak dokaze vytvofit a analyzovat elektronickou formu
dotazniku. Z&k dle vlastnfho navrhu vytvari a edituje

videozaznam.

Vychovné cile

Zak si uvédomuje dilezitost vlastniho chovani

pri spolupréci.

74k nabyva novych poznatki pri realizaci dotazniki.
Zak nerusf spoluzéky pii jejich préci.

74k hodnot{ vysledky své prace a také prace spoluzaki.
Zak se u¢i Gsp&sné obhajovat a prezentovat vysledky své

prace.

Hodnoceni

Kritéria splnéni projektu:

Délka videa minimalné 2 minuty + zaveérecné titulky.
Hodnoceni: probihd tustni formou - vyucujici zhod-
noti praci skupiny, rozdéleni prace v ramci skupiny a
vysledny vystupni produkt. Snazi se vyzdvihnout véc,
ktera ho nejvice zaujala.

V zavéru se vybere nékolik videi, ktera budou sdilena a
promitana na DOD skoly.

Hodnoceni projektové vyuky a taktéz zpétna vazba uci-
teli je zpracovana pomoci dotazniku, ktery na konci pro-

jektové vyuky zaci vyplni.
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Podrobny popis projektu a ¢asovy harmonogram

Pocitacova ucebna

1.hodina
(45 minut)

1. Vyuéujici seznamuje studenty s projektem (5 minut)
- projekt je zaméren na nasi stfedni Skolu

- formou diskuse a dotaznikového Setfeni ziskdme potfebna
data k dalsimu tkolu

- vyhodnotime ziskana data, kterd mohou zvysit efektivitu
propagace Skoly

- rozdéleni do pracovnich skupin

- prace na vystupu projektu - Propaga¢ni video skoly na DOD

Casovy harmonogram:

1-2. hodina - Seznameni, diskuse a zptusoby tvorby dotazniki
3. hodina - Analyza dat a vyvozeni zavéra

. hodina - Prace na videu - navrh konceptu

. hodina - Prace na videu - nataceni, rozhovory apod.

. hodina - Prace na videu - nataceni, editace

. hodina - Prace na videu - stfih, titulky, hudba

. hodina - Préce na videu zaverecéna editace

© 0 ~I O Ot A

. hodina - Prezentace vystupu

Motivace: V zavéru bude vybrano nékolik propagacnich
videi, kterd budou sdilena na socialnich sitich, webu skoly a

videa budou prezentovana na DOD.

2. Diskuse na téma Osobni zkuSenost pri volbé stredni
skoly a co naSe 8kola nabizi (40 minut)

Vyucujici muze heslovité zaznamenavat odpovédi zaki

na tabuli, pfipadné do dokumentu v pocitaci.

Otazky do diskuse:

Co motivovalo vas pii vybéru této skoly?

Cim bychom mohli zaujmout nové zajemce o studium?

Co vnimate jako prednosti nasi skoly?

Vnimate vyucujici jako odborniky na danou problematiku?

Jaky zpusob propagace skoly by jste navrhovali?

Tyto informace jsou velmi cenné, vzhledem k tomu, ze

vyucujici a zaci mohou s velkym vékovym rozdilem a rozdilnou

zkusenosti nabyvat riznych nazoru.
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2.hodina
(45 minut)

1. Moznosti tvorby on-line dotaznika (45 minut)
Vyucujici seznami zaky s pravidly tvorby dotazniki a zéroven
zakum predvede nékolik platforem, které tuto moznost nabizi.
K tomuto tcelu je pro vyucujici pripravena prezentace. Infor-
mace zabyvajici se dotaznikovym Setfenim mohou byt zakim
napomocné pro jejich budouci povolani nebo studium na vy-
soké skole.

Nésledné zakim predvede vytvoreny dotaznik, ktery miize obo-
hatit o dalsi podnéty, které padly v diskusi. Vyucujici poté do-
taznik odesle zaktm prvnich ro¢niki a zaroven obeznami tiidni
ucitele o tomto dotaznikovém Setfeni. Vyucujici tyto pedagogy
pozada, aby na tiidnickych hodinach apelovali na své zaky

k vyplnéni dotazniku do konce aktualné probihajiciho tydne.

3.hodina
(45 minut)

1. Zopakovani ¢asového harmonogramu, cild projektu
(5 minut)

Napln prace pro tuto vyucovaci hodinu:

3. hodina - Analyza dat a vyvozeni zavéru

Ukoly pro nasledujici hodiny:

4. hodina - Prace na videu - navrh konceptu, nataceni videa
. hodina - Prace na videu - nataceni, rozhovory apod.

. hodina - Prace na videu - stfih, titulky, hudba

. hodina - Prace na videu - stfih, titulky, hudba

o N O Ot

. hodina - Prezentace vystupu

2. Analyza ziskanych dat a vyvozeni zavéra

(40 minut)

Vyucujici si dopredu nastuduje ziskana data, zapiSe poznambky:.
Na hodiné vyucujici promitne zakim ziskand data, pokud to
dotaznik nabizi, zobrazi i grafy. ZAci s vyucujicim mohou nad
ziskanymi daty diskutovat a vyvodit zavér.

Otéazky k zamysleni:

Lisi se vyrazné nazor zédku prvnich ro¢nikt a zaka vyssich
ro¢niki v nékterych otazkach?

Jaka byla névratnost dotazniku?

Provedené dotaznikové Setfeni v této chvili slouzi predevsim

k pfehledu o tom, jakym zptisobem probihala propagace skoly
a jak se o ni nynéjsi zaci prvnich ro¢nikt dozvédéli. Zaroven
mohou data ziskand v dotaznikovém Setfeni napomoci pii na-
vrhu vystupni prace projektu. Zaci tak ziskavaji prehled o tom,

jak zaujmout a jakd data jsou pro vystupni praci stézejni.
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4.hodina
(45 minut)

1. Zadani vystupni prace (5 minut) Seznameni s podmin-
kami vystupni prace, ¢asovym harmonogramem a zminéna je
1 motivace.

Vystup prace: Vytvorit prezentacni video skoly na DOD
Podminky realizace:

Délka videa minimalné 2 minuty + zavérecné titulky,

které budou obsahovat jména autorii, nazev skoly a aktuélni
Skolni rok. Obsahem videa muze byt ukézka Skolnich prostor,
prace v hodinach, laboratori a pro milovniky jidla i nahlédnuti
do skolni jidelny. Soucasti mohou byt taktéz rozhovory s zaky,
vyucujicimi nebo absolventy Skoly. Po informac¢ni strance by
video mélo obsahovat nézev nebo logo skoly a nabizené obory.
Po strance technické by mélo byt soucasti videa zvukové
pozadi a ruzné prechody ¢i animace. Inspiraci mohou Zzaci
Cerpat ze ziskanych poznatki dotaznikového Setfeni nebo
existujicich propagacnich videi skol na internetu. Vitédna je

originalita a kreativita.

V réamci tohoto projektu budou vSichni pedagogové obe-
znameni a pozadani o shovivavost s moznym natacenim v
ramci vyucovacich hodin a v prostorach skoly. Zaci, podilejici
se na projektu, budou obeznameni o tom, Ze musi oznamit
minimalné den pred natacenim své umysly vyucujicim a

pozadat je o svoleni.

2. Rozdéleni do skupin (5 minut)
Dle celkového poctu studenti ve tiidé, se zaci sami rozdéli
do skupin po 3-4 lidech. Nastanou-li néjaké problémy, s

rozdélenim do skupin pomtze vyucujici.

3. Prace na videu - navrh konceptu (30 minut)
Jednotlivé skupiny maji prostor pro navrh videa. Podminkou
prace ve skupiné je zapojeni v8ech ¢lentt. Vhodné je urcit ve-
douciho skupiny, ktery bude kompetentni a schopny organizo-
vat chod natéceni a préce.

Co je dilezité promyslet:

- prostory a ucebny, kde se bude natacet

- vyucovaci hodiny, které chtéji zaci zaznamenat

- rozhovory s vyucujicimi, reditelem skoly

¢asovy harmonogram, upozornéni vyucujicich, pomucky

zasady GDPR - svoleni zaku skoly (zajisti vedouci projektu)
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5.hodina Prace na videu - nataceni, rozhovory apod.

(45 minut) (45 minut)

Jednotlivé skupiny maji prostor pro realizaci a nataceni vi-
dea, které probihd po predchozi domluvé s vyucujicimi dalsich
predmétii. Nataceni miize probihat i mimo Skolni vyucovani,
nicméné je nutna konzultace s vedoucim projektu.

Pomucky:

- nabidne $kola nebo si Zaci musi zajistit sami

- zafizeni vhodné ke kvalitnimu zachyceni videi

(kamera, mobilni telefon - je postacujici nabizi-li alespon Full
HD rozliseni

- stabilizatory obrazu, stativy apod.

6.hodina Prace na videu - nataceni, editace (45 minut)

(45 minut) Jednotlivé skupiny maji prostor pro realizaci a nataceni videa,
které probih&d po predchozi domluvé s vyucujicimi dalsich
predméti. Nataceni miize probihat i mimo Skolni vyucovani,
nicméné je nutna konzultace s vedoucim projektu. Pokud se
skupiny domluvi, mohou realizovat nataceni spole¢né. Maji-li
zaci dostatek materidlu, mohou vyuzit pocitacovych uc¢eben k
editaci zaznami.

Software vhodny k editaci:

- Davinci Resolve (bezplatny, omezené funkce)

- Adobe Premiere Pro (licencovany, moZnost zkusebni verze)
- Shotcut

- Fotky ve Windows 10 (méné funkci)

- vyuziti licencovanych SW, které plati skola

- ostatni placeny SW pouze ve zkuSebni verzi

Hudba a obrazky v pozadi:

- vyuzivat pouze free verze (fotobanky, hudebni banky..)
Vedouci projektu je napomocny pii konzultacich, reali-
zaci a zaroven si vede poznamky o praci studentu.

7.hodina Prace na videu - editace, titulky, hudba (45 minut)

(45 minut) Zaci dale pokracuji v realizaci svych projekti. Vyucujici ape-
luje na vyuziti obrazkid a hudby pouze z volné dostupnych
zdrojui. Vedouci projektu je ndpomocny pii konzultacich, re-
alizaci a zaroven si vede poznamky o praci studentii.
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8.hodina Prace na videu - zavéreéna editace (45 minut)

(45 minut) Zaci dale pokra¢uji v realizaci svych projektit. Vyucujici ape-
luje na vyuziti obrazkt a hudby pouze z volné dostupnych
zdroji. Vedouci projektu je napomocny pii konzultacich, re-
alizaci a zaroven si vede pozndmky o praci studentii.

9.hodina Prezentace vystupu (45 minut)

(45 minut) Studenti kratce predstavi, jak probihala prace a jakym zpuso-

bem si v ramci skupiny rozdélili role a tkoly. Zmini software,
ktery vyuzivali pro editaci, ¢asovou narocnost a pozitiva/nega-
tiva zavérecného tkolu. Poté se promitne skupinou vytvorené
video.

Vedouci projektu prednese zaznacené poznadmky z pribéhu
projektu a doplni komentar k zhlédnutému videu. Néasleduje
diskuse a prostor pro komentar studentu z dalsich skupin.

V zévéru vedouci projektu miize spoleéné s zaky vyhodnotit,
které z videi shledavaji jako nejlepsi a vyplni dotaznik k ziskani
zpétné vazby k projektu. Vybér videi na DOD bude nasledné
konzultovan s feditelem skoly, ¢i osobou kompetentni za pro-

pagaci skoly.
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P

7.1.2 Dopliujici materialy k projektu

K projektu je priloZena prezentace na téma Moznosti tvorby on-line dotazniki. Origi-

naly jsou k nalezeni v priloze.

Do

MoZnosti tvorby online dotaznikd

Bc. Klara Vychodilova

Obr. 7.1 Nahled prezentace - Moznosti tvorby on-line dotazniku
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7.1.3 Zadani praci pro zaky

Prezentac¢ni video na Dny otevienych dveri
Prezentace skoly Siroké verejnosti je jednou ze sté-

zejnich zalezitosti. Vhodna propagace a prezentace

skoly vytvari nejen dobrou image, ale skutecny q

i
d -
se studiem spokojeni. ,‘. :%

Cilem tohoto projektu je ziskat informace

prehled o tom, co nasSe Skola nabizi. Je nékolik

zpusobt, jak Siroké vefejnosti prezentovat, jak si

nase skola vede. Nejde jen o pékné webové stranky,
profil na socidlnich sitich, ale predevsim o ukazku . r

toho, jak si zde poc¢inaji nasi studenti a jak jsou

od studenti 1. ro¢niki, vyhodnotit ziskand data a )

. o 5 ] » Obr. 7.2 Skupinova tvorba!
vytvorit Prezentacni video Skoly, které bude ¢as-
tecné odpovidat pozadavkim nejmladsi generace

nasi skoly.

Pozadavky na zpracovani:

- prace v tymu po 3-4 ¢lenech

- délka videa miniméalné 2 minuty + zavérecné titulky

Pomicky:

- stabilizatory obrazu, stativy, zaznamova zafizeni (kamery, fotoaparaty nebo mobilni
telefony s min. rozlisenim 1080p) nabidne 8kola, nebo si studenti zajisti sami
Software vhodny k editaci:

- Davinci Resolve (bezplatny, omezené funkce)

- Adobe Premiere Pro (licencovany, moznost zkusebni verze)

- Shotcut

- Fotky ve Windows 10 (méné funkei)

- vyuziti licencovanych SW, které plati skola

- ostatni placeny SW pouze ve zkuSebni verzi

Hudba a obrazky v pozadi:

- vyuzivat pouze free verze (fotobanky, hudebni banky..)

Vedouci projektu je napomocny pii konzultacich, realizaci a zaroven si vede poznamky

o praci studenti.

1 Group of people creating video Free Vector In: Freepik [online|. [cit. 2021-03-30]. Dostupné z:
https://www.freepik.com/free-vector/group-people-creating-video_4949510.htm
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Doporuceny obsah:

- Skolni prostory, laboratore, vyuka

- rozhovory se studenty, pedagogy nebo absolventy skoly

- nazev a logo skoly, nabizené obory

- zvukové pozadi, efekty a animace

Podminky nataceni:

Natéaceni mize probihat i mimo skolni vyucovani, nicméné je nutna konzultace s ve-
doucim projektu. Planujete-li natacet ve vyucovacich hodinach, oznamte své amysly a
pozadejte o svoleni vyucujictho minimalné den pred natacenim.

Casovy harmonogram:

1-2. hodina - Seznameni, diskuse a zpusoby tvorby dotaznikii

3. hodina - Analyza dat a vyvozeni zavéru

. hodina - Prace na videu - navrh konceptu

. hodina - Prace na videu - nataceni, rozhovory apod.

. hodina - Prace na videu - nataceni, editace

. hodina - Prace na videu - stfih, titulky, hudba

. hodina - Préce na videu zavérecna editace

© o0 N O Ut =

. hodina - Prezentace vystupu

Studenti kratce predstavi, jak probihala préace a jakym zpisobem si v ramci skupiny
rozdélili role a tukoly. Zmini software, ktery vyuzivali pro editaci, ¢asovou naroc¢nost a
pozitiva/negativa zavére¢ného ukolu.

Motivace: Vybrana videa budou sdilena a promitana na Dnu otevienych dveri, webu

skoly a socialnich sitich.
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7.2 Realizace webu pomoci CMS Wordpress

Velmi ¢asto se pfi vyuce webovych technologii v praxi setkavame se zakladnim nebo
i opakovanym vykladem technologii HTML a CSS. Protoze neni jasné dano, zda tyto
technologie maji byt probirany jiz na zakladni Skole, pristupuji stfedni skoly k jejich
vyuce zcela od zakladu a stejnym zpiisobem pristupuji i vysoké skoly, které nepfedpo-
kladaji, ze v8ichni studenti se jiz s témito technologiemi setkali. Tento projekt byl tedy
navrzen jako obohaceni klasické vyuky webovych technologii a nastinéni dalsi moznosti

realizace webu oproti klasickému koédovani.

7.2.1 Metodické materialy pro vyucujici

Materialy obsahuji popis projektu, kompetence, které projekt rozviji, popis pomicek,
vstupni znalosti, zptisob hodnoceni a nésledné ¢asovy harmonogram s detailnim popi-
sem jednotlivych aktivit. Projekt neméa pfimo dané zaméreni na tiidu, protoze se vyuka

webovych technologii miize na jednotlivych stfednich skolach lisit.
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Realizace webu pomoci CMS Wordpress

Popis projektu

Projekt apeluje na prohloubeni dovednosti v oblasti
tvorby webu. Prace v ramci projektu je zaméfena na
CMS Wordpress a tvorbu webu pro fiktivni spolecnost.
Studenti nejprve ziskavaji povédomi na co myslet p¥i na-
vrhu a realizaci webu, pojmech z oblasti webové tvorby a
nésledné dostéavaji prostor pro vlastni realizaci. Projekt

rozviji praci ve skupiné a estetickou stranku studenti.

Cilova skupina

Studenti stfednich skol.

Typ projektu

Dlouhodoby

Metoda vyuky

Projektova vyuka

Prirezova témata

a presahy

Informacni a komunikac¢ni technologie
Medialni vychova
éesky jazyka a literatura

Estetické vzdélavani

Klicové kompetence

Kompetence k uceni

Zak ma pozitivni vztah ke vzdélavani.

74k efektivné zpracovava informace.

Zak vyuziva ke svému ucenf rizné informacni zdroje.
Zak pfijima hodnoceni vysledku vlastni prace

od ostatnich.

Kompetence k reSeni problému

Zak vhodné volf prostredky a zpiisoby pro splnéni akti-
vit.

Zak vyuziva difve nabyté zkusenosti a védomosti.

74k pri tymové ¢innosti spolupracuje v tymu.
Kompetence komunikativni

Zak se aktivné zacastiuje diskusi, formuluje své mys-
lenky, nazory a postoje.

Zak dodrzuje jazykové a stylistické normy i odbornou
terminologii.

Zaci se vyjadiuji priméfens ucelu jednani - vhodné se
prezentuji.

Kompetence sociilni a personalni

Zak podnécuje praci tymu vlastnimi navrhy feseni a ne-
zaujaté zvazuje navrhy druhych.

Zak prijimé a zodpovédné plni zadané tkoly.
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Kompetence obcéanské a kulturni povédomi

Zak dodrzuje zakony a respektuje prava a osobnost dru-
hych lidi.

Zak jedné odpovédné nejen ve vlastnim zajmu, ale i ve
verejném zajmu.

Kompetence digitalni a vyuzivajici prostiedky
informac¢nich a komunika¢nich technologii

74k ovlada praci s osobnim pocitacem a orientuje se

v moznostech vyuziti webovych technologii.

Zak k praci s digitdlnimi technologiemi pristupuje kri-
ticky, zodpovédné a bezpecné.

Zak si uvédomuje nutnost posuzovat divéryhodnost riz-

nych informacnich zdroju.

Forma vyuky

Skupinova

Typ ucebny

Pocitacova ucebna

Pomicky

Tabule, projektor, pocitace.

Vystup projektu

Web prezentujici fiktivni spole¢nost

Vstupni znalosti

74k ma zakladn{ znalosti s tvorbou webu. Zak ma pove-

domi nebo umi pracovat s CMS Wordpress.

Vyukové cile

Zak dokadze vytvorit prezentacni web s informacemi o

firmé, clanky s foto ¢i video obsahem.

Vychovné cile

Zak si uvédomuje ditlezitost prace v tymu.

Zak nabyva novych poznatkt pfi navrhu

a realizaci webu.

Zak nerusf spoluzaky pfi jejich praci.

Zak se uci uspésné obhajovat, hodnotit a prezentovat

vysledky své prace.

Hodnoceni

Kritéria splnéni projektu:

Obsah webu studenti obohati o vlastni text. Alespon
jeden ¢lanek na webu bude obsahovat jak fotografie tak
videa. Videa budou vkladédna pomoci odkazu na YT

kanal.

Hodnoceni: probiha tstni formou - vyucujici zhodnoti
praci skupiny, rozdéleni prace v ramci skupiny a vy-
sledny vystupni produkt. Projekt je zakoncen kratkym
vykladem vyucujiciho. Zpétné vazba na projekt je zpra-
covana pomoci dotazniku, ktery na konci vyuky studenti

vyplni.
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Poznamka

Vyucujici apeluje na zéky, ze oblast informatiky jde
velmi rychlym tempem kuptedu. Skoly nemohou pokryt
tento velky technologicky posun, ktery se odehrava a
proto je vhodné vyuzivat forem samostudia nejriznéj-
sich technologii z oblasti informatiky atd. Samostudium
je také velmi dobrou pripravou na vysokou skolu, kde
studenty sezndmi pouze se zakladnimi prvky nejriznéj-
sich technologii a dalsi studijni posun uz prenechéavaji

studenttim samotnym.
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Podrobny popis projektu a ¢asovy harmonogram

Pocitacova ucebna

1.hodina
(45 minut)

1. Vyuéujici seznamuje studenty s projektem (10 minut)
Jedné se o skupinovy projekt, kde tikolem studentti bude vy-
tvorit webové stranky fiktivni firmy pomoci CMS Wordpress.
Studenti si mohou vybrat ze 4 variant. Podminkou zpracovéni
projektu je ¢astecna uprava vybrané Ssablony(barvy, apod.)

v CMS a naplnéni webu zkuSebnimi daty:.

V zéavéru budou studenti prezentovat vytvoreny web spolec¢né
s komentarem, pro¢ se rozhodli vyuzit vybranou Sablonu, ba-
revné prvky a jakou ¢ast Ssablony upravili. V zavéru zhodnoti,
jaké vidi rozdily a pozitiva pfi tvorbé webu pomoci CMS
oproti realizaci "od pocatku"pomoci kdédovani v jazyku PHP,
Python atd.

Casovy harmonogram:

1. hodina - Seznameni s projektem a diskuse

2. hodina - Volba tématu a sezndmeni s pracovnim prostiedim
3. hodina - Prace na projektu - pfizptusobeni webu

4. hodina - Prace na projektu - vkladani obsahu

5. hodina - Prace na projektu - zavérecéné upravy

6. hodina - Prezentace vystupu

Hodina odpovida 45 minutam. O zptsobu rozdéleni prace

na jednotlivé dny nebo tydny rozhoduje vyucujici dle moznosti

skoly.

2. Aktivita - Brainstorming + diskuse (35 minut)
Otézka k teseni: Na co myslet pii tvorbé webu?

Cilem této aktivity je, aby studenti ziskali povédomid,

ze tvorba webu neni jen o jeho navrhu a realizaci.

Vzdy je nutné promyslet:

- KDO je cilova skupina

- JAK mé web vypadat

- K CEMU bude web slouzit (prezentace, eshop, blog, apod.)

- CO je cilem webu
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Dalsi pojmy, které by mély zaznit béhem diskuse:
Responzivni web

- prizpisobeni zobrazeni obsahu podle zafizeni.

Obsah neboli ,,méné je vice"

- méné informaci, vice prehledny web.

Domovska stranka

- je to prvni, co klient uvidi a méla by zaujmout.
Piehlednost

- web by mél byt prehledny a klient by se zde mél lehce orien-
tovat.

Citelnost

- pouziti vhodnych barev, tak aby byl zajistén vhodny kontrast
a zaroven byl obsah citelny.

Doména

- slovni spojeni, k vyhledavani webu pi. www.nazevwebu.cz.
Webhosting

- prostor potiebny k provozu webovych stranek.

Testovani webu

- rozhodné nutné otestovat web jesté pred spusténim a nejlépe
osobou, ktera se na vyvoji nepodilela.

UX

- neboli user experience, zkusenost klienta s webem.

Ul

- neboli user interface, uzivatelské rozhrani (to, co vidi klient).

2. hodina
(45 minut)

1. Rozdéleni do skupin a volba tématu (10 minut)
Studenti se rozdéli do skupin po 2. Mohou se rozdélit sami,
formou losovani nebo je rozdéli prfimo vyucujici. Poté vyucujici
napiSe na tabuli nebo promitne varianty, ze kterych si jednot-
livé skupiny zvoli jednu variantu, kterou jiz nemohou v pru-
béhu projektu ménit a poté nahlasi vyucujicimu. Obsah webu
studenti obohati o vlastni text. Alespon jeden ¢lanek na webu
bude obsahovat jak fotografie tak videa. Videa budou vkladana
pomoci odkazu na YT kanal.

Varianta A:

Web prezentujici zazitkové lety balonem fiktivni firmy Lety do
oblak s.r.o bude obsahovat kratky text o letech obecné, sekci
o spole¢nosti, nabidku - okruhy leti (Olomouc, Zlin, Ostrava),
cenik, kontakt. Soucasti budou fotografie z volné dostupnych
fotobank.
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Varianta B:

Web prezentujici Wellness centrum WellRelax s.r.o bude
obsahovat popis nabizenych sluzeb (masaze, sauny, bazén,
kosmetika), cenik, sekci o spolecénosti a kontakt. Soucésti
budou fotografie z volné dostupnych fotobank.

Varianta C:

Web prezentujici kucharské dovednosti firmy Vairime radi s.r.o,
ktery bude obsahovat kratké predstaveni skupiny kuchait

a jejich dlouholetou zkuSenost, alespon 4 c¢lanky obsahujici
tipy na vareni nebo recepty, cenik sluzeb pfi realizaci firemnich
rautl a kontakt. Souc¢asti budou fotografie z volné dostupnych
fotobank.

Varianta D:

Web s nédzvem AjtakPRO bude obsahovat ¢lanky se zamérenim
na moderni technologie - ¢lanky je mozné vytvorit, zkopirovat
a citovat.

élénky budou na webu minimélné 4 a budou obsahovat
fotografie z volné dostupnych fotobank. Soucasti webu bude

predstaveni autora a uvedeni kontaktu.

2. Prace na projektu - priprava CMS Wordpress,
seznameni s prostfedim (35 minut)

Studenti si pripravuji sva pracovni prostiedi, vytvari web po-
moci CMS Wordpress - https://wordpress.com/ a seznamuji
se s prostfedim. Na zakladé zvolené varianty tkolu si stanovuji
zékladni pozadavky na jejich web. Jaké stranky bude web
obsahovat, na jakou v€kovou kategorii bude zaméfen, barevné
schéma apod. Dle téchto pozadavkt nésledné zvoli vhodnou

Sablonu. Na realizaci se podileji oba ¢lenové skupiny.

3. hodina Prace na projektu - prizptsobeni stranek (45 minut)

(45 minut) Studenti prizpusobuji vzhled stranek dle vlastniho uvaZeni -
identitu, barvy, polozky v menu apod. Vyhledavaji potiebné
informace k naplnéni webu daty. Na realizaci se podileji oba
¢lenové skupiny.

4. hodina Prace na projektu - vkladani obsahu (45 minut)

(45 minut) Studenti prizptsobuji obsah jednotlivych stranek, menu a mo-

hou se inspirovat u jiz existujicich webii. élémky musi obsaho-
vat obrazky nebo kolaz obrazku, tabulku, seznam a videa

z YouTube.com. Na realizaci se podileji oba ¢lenové skupiny.
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5. hodina
(45 minut)

Prace na projektu - zavére¢né upravy (45 minut)
Studenti se vénuji zavéreénym dpraviam webu a zaroven pii-
pravé na prezentaci webu, kde budou vyucujicimu a dal$im
studentim predstavovat svou praci. Pro potieby prezentace si
zaci mohou jiz nyni délat poznamky, které v priabéhu zmini.
Na realizaci se podileji oba ¢lenové skupiny. Pokud maji stu-
denti prostor navic, mohou si nastudovat problematiku hos-

tingu.

6. hodina
(45 minut)

Prezentace vystupu (45 minut)

Studenti béhem 5-8 minut predstavi, které téma si zvolili, jejich
predstavy o realizaci a prubéh realizace. Zmini pozitiva a ne-
gativa realizace webu pomoci CMS Wordpress. V pribéhu pre-
zentace je web promitan ostatnim studenttim. Vyucujici véetné
dalsich studentt prednesou své poznamky pripadné prejdou k
diskusi (mohou zminit moznosti hostingu a cenik).

Cilem je ziskat povédomi o tom, jak se zaktim pracovalo a zda

byla tato technologie pfinosem ¢i naopak.
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7.2.2 Zadani praci pro zaky

Realizace webu pomoci CMS Wordpress

Internet a webové technologie jsou kazdym dnem mocnéjsim prvkem ve sdileni infor-
maci. Nabizi nam moznost vyhledavani ¢i zisk dat, sdileni, ale také inzerci a prodej.
Webové technologie jsou velmi vhodnym néastrojem k pfedstaveni firem, sluzeb nebo
vyrobkii. Vhodné navrhnuté webové stranky jsou rozhodné nedilnou soucasti reklamy
na dany produkt ¢i firmu, vytvaii jeji image a pocit duvéryhodnosti v o¢ich klienta.
V nésledujicim tkolu se zamétfime na tvorbu prezentacniho webu pomoci redakéniho
systému Wordpress. Cilem tohoto tkolu je ziskat povédomi o tom, Ze dobte vypadaji-

ciho webu mohou bez naroc¢ného koédovani dosahnout opravdu vsichni.

Zadani:

Ve dvojici vytvorte webové stranky fiktivni firmy

pomoci CMS Wordpress. K vybranému tématu

vhodné zvolte Sablonu, kterou néasledné upravite

(barevné prvky apod.) a naplnite web daty. Web g

musi obsahovat informace o majiteli, menu, kon-

4

takt, nabizené sluzby ¢i ¢lanky. Alespon jeden Cla-
nek na webu bude obsahovat jak fotografie tak vi-

dea. Videa budou vkladédna pomoci odkaz na You-

M|

Vyuzivejte dostupnych fotobank - Freepik, Obr. 7.3 Realizace webul

Tube kanal. Inspiraci k obsahu webu miuzete cer-
pat z dostupnych webii, nedoporucuji pouze kopi-

rovat ale tvorit vlastni texty.
Pixabay apod.

Ve dvojici si zvolte jednu ze ¢ty nabizenych variant, kterou nebude mozné v pri-
béhu realizace ménit a nahlaste ji vyucujicimu.

Varianta A:

Web prezentujici zazitkové lety horkovzdusnym balénem fiktivni firmy

Lety do oblak s.r.o bude obsahovat kratky text o letech obecné, sekci o spole¢nosti, na-
bidku - okruhy lettt (Olomouc, Zlin, Ostrava), cenik, kontakt. Sou¢asti budou fotografie

z volné dostupnych fotobank.

! Pair programming concept illustration Free Vector: Freepik |online]. [cit. 2021-04-08]. Dostupné z:
https:
//www.freepik.com/free-vector/pair-programming-concept-illustration_8449769.htm
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Varianta B:

Web prezentujici Wellness centrum WellRelax s.r.o bude obsahovat popis nabizenych
sluzeb (masaze, sauny, bazén, kosmetika), cenik, sekci o spole¢nosti a kontakt. Soucasti
budou fotografie z volné dostupnych fotobank.

Varianta C:

Web prezentujici kucharské dovednosti firmy Varime radi s.r.o, ktery bude obsahovat
kratké predstaveni skupiny kuchaii a jejich dlouholetou zkuSenost, alespon 4 c¢lanky
obsahujici tipy na vafeni nebo recepty, cenik sluzeb pii realizaci firemnich rauta a
kontakt. Soucasti budou fotografie z volné dostupnych fotobank.

Varianta D:

Web s nazvem AjtakPRO bude obsahovat ¢lanky se zaméfenim na moderni technologie,
predstaveni autora a kontakt. élénky je mozné vytvorit, zkopirovat a doplnit vlastnim
textem s citacemi. élz’mky budou na webu minimélné 4 a budou obsahovat fotografie z

volné dostupnych fotobank. Sou¢asti webu bude predstaveni autora a uvedeni kontaktu.

Casovy harmonogram:

. hodina - Seznameni s projektem a diskuse

. hodina - Volba tématu a seznameni s pracovnim prostiedim
. hodina - Prace na projektu - ptizptusobeni webu

. hodina - Prace na projektu - vkladani obsahu

. hodina - Prace na projektu - zavérecéné upravy

S U e W N

. hodina - Prezentace vystupu
Hodina odpovida 45 minutam. O zpusobu rozdéleni prace na jednotlivé dny nebo tydny

rozhoduje vyucujici dle moznosti skoly.

Prezentace vystupu:
Béhem 5-8 minut predstavit téma, které jste si zvolili. Pfednést vase predstavy o rea-
lizaci a skutecny prubéh realizace. Zminit pozitiva a negativa realizace webu pomoci

CMS Wordpress ve srovnani s technologiemi, které nabizi realizaci webu zcela od za-
kladu (PHP, Python, HTML, atd.).
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8 Vyhodnoceni pribéhu projektu

Abychom zajistili zpétnou vazbu od hlavnich aktéra projektu, tedy studenti, je vhodné
vyvolat diskusi na toto téma, pfipadné zaky pozadat o vyplnéni dotazniku. Vyplnéni
dotazniku muze byt zcela anonymni. Presto vedoucimu projektu nabidnou dostate¢nou
zpétnou vazbu k sebereflexi vyucujiciho. Informace ziskané z dotazniku tvoii zaklad pro
piipadné vylepSeni projektu pro dalsi realizaci a zaroven poslouzi jako navrh novych

projektii. Dotaznik je k nalezeni v priloze.
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9 Zpétna vazba na vytvorené materialy

Zpétna vazba na vytvorené metodické materidly pro vyucujici byla realizovana vzhle-
dem k pandemické a slozité situaci ve skolstvi formou dotaznikového Setfeni. Vytvorené
materialy byly odeslany spolecné s dotazniky na rtizné skoly v rameci Ceské republiky s
cilem zjistit povédomi o kvalité zpracovanych materiali a jejich vyuzitelnosti v praxi.
Dotaznik byl dale sdilen na socialnich sitich piimo ve skupinach pro ucitele informa-
tiky. Pfedevsim z téchto zdroju jsem poté ziskala zpétnou vazbu formou osobni zpravy

¢1 komentare mimo dotaznik.
9.1 Dotaznik

Realizace dotaznikového Setfeni probéhla on-line formou s vyuzitim nastroje Survio.
Dotaznik byl navrzen tak, aby bylo mozné rozlisit respondenty z oblasti zakladniho
nebo stfedoskolského vzdélavani. Zaroven bylo cilem vytvorit takovy dotaznik, kde

bude mozné vyhodnotit vSechny navrzené projekty.

9.1.1 Otazka ¢.1: Na jakém stupni vzdélavaciho systému ucite?

7 grafu nize vyplyvé, ze pomér pedagogu zakladniho a stredoskolského vzdélani se 1isi
pouhym jednim respondentem. Ziskany pomér odpovédi z dotaznikového Setteni je pro

zhodnoceni materialtt u odlisnych vzdélavacich stupnt tedy idealni.

@ Stfedni skola

Zakladni skola

Obr. 9.1 Dotaznik - Graf k otézce ¢.1
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9.1.2 Otazka ¢.2: Implementujete projektovou vyuku do vlastnich hodin?

Cilem otazky bylo zjistit miru vyuziti projektové vyuky u respondenti. Z grafu vy-
plyva, ze vice nez polovina respondentii vyziva projektovou vyuku. Vice nez jedenkréat
do roka vyuziva projektovou vyuku 8 z 19 respondentii, alespon jednou do roka pak
7 respondentti. Pouze 4 respondenti z 19 se vyjadrili tak, ze projektovou vyuku ne-
praktikuji. Z vysledku usuzuji, ze ve vétsiné piipadi se pedagogicti pracovnici i pies

naro¢nou pripravu nebo realizaci projektové vyuky nezdréhaji.

@ Ano,vice ne? 1dor..
@ Alespon 1x do roka

Ne

Obr. 9.2 Dotaznik - Graf k otazce ¢.2

9.1.3 Otazka ¢.3: Jsou vypracované materialy pro projektovou vyuku prehledné?

Z vysledku vyplyva, Ze zpracované materialy byly pro 16 z 19 respondenti zcela pre-

hledné a pouze 3 respondenti by nékteré ¢asti upravili.

15

10

Ano, [sou pfehledné. Nékteré &asti by bylo vhodné upravit. Ne, nejsou prehledne.

Obr. 9.3 Dotaznik - Graf k otéazce ¢.3
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9.1.4 Otazka ¢.4: Co Vas na projektech zaujalo?

Otéazka ¢.4 byla zamérné vytvorena tak, aby bylo mozné zvolit libovolné mnozstvi z
nabizenych moznosti. Nejc¢astéji zvolenou moznosti bylo téma, nasledovaly zavéreéné

ikoly zamérené na informatiku, ¢asovy harmonogram viz. graf nize.

o 1]
7

informatiku

o e )
7

popisem

Rozmanitost zafazenych aktivit

Prace ve skupiné

Rozvoj prezentaénich dovednosti 2ak0

Zajimavé zpracovani materiald pro

2aky

Jina...

Obr. 9.4 Dotaznik - Graf k otazce ¢.4

9.1.5 Otazka ¢.5: Co byste na projektech zménil/a nebo doplnil/a?

Otézka byla vytvorena jako oteviena a zaroven nepovinna v pripadé, kdy by respon-
denta nenapadly zadné pfipominky. Otevienych odpovédi jsem ziskala celkem 12, z
velké ¢asti se opakovaly odpovédi typu ,Nic bych neménil/a". Byla zde taktéz zminéna
vetsi casova dotace na zavérecné hodnoceni, vice alternativnich tkolu ¢i tkoly zaméfené

na biologii. Nize je k nahlédnuti ukazka odpovédi.

ODPOVED RESPONZI PODIL
Ugim biologii, takZe najaky bic ndmet. 1 5.3%
Nn 1 5.3%
Nic mé nenopada. 1 5.3%
Nic 1 5.3%0
Jsou velmi pfinosne 1 5.3%
Jsem z gymnézia - podcbné projekiy d&lame tasto, zatim to odpovidé RVP 1 5.3%

ale je to o digitdini gramotnosti, do budoucna se otekava vetsi diraz na
informatiku - ¢ili ted vyborné , hlavng proto, Ze by se do budoucna hodily
spide ostatnim pfedmé&tdm (napf. kyberbezpenost pro Z8V)

Jsem nadiend, zpracovani projektl je pfinosem. Dakuj 1 5.3%

|e&t& nevim, pompfe&teni zatim nic 1 5.3%

Obr. 9.5 Dotaznik - Graf k otazce ¢.5
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9.1.6 Otazka ¢.6: Vyhodnotte projekty pro zakladni skoly

Cilem bylo sefadit projekty od nejzajimavéjsitho po nejméné zajimavy. Z vysledku vy-
plyvé, Zze celkem u osmi respondenti byl jako nejzajimavéjsi projekt vyhodnocen pro-
jekt Prostfedi kolem nas, ktery je zaméfen na ekologii. Jako nejméné zajimavy byl
vyhodnocen projekt Bezpecnost v digitalnim svété. Z mého pohledu se jedna o zaji-

mavy a ne¢ekany vysledek.

9.1.7 Otazka ¢.8: Vyhodnotte projekty pro stfedni skoly

Cilem této otazky bylo rovnéz seradit projekty od nejzajimavéjsiho po nejméné za-
jimavy. Z vysledki vyplyva, Ze jako nejzajimavéjsi projekt byl vyhodnocen projekt
Prezentacni video na DOD. Jako nejméné zajimavy byl vyhodnocen projekt Realizace

webu pomoci CMS Wordpress.

9.1.8 Otazka €.8: Vyuzil/a byste vy$e zminénou kompletné vypracovanou pii-
pravu na projektovou vyuku?

V zavéru dotazniku jsem se zamérila predevsim na vyuzitelnost vytvorenych materiali.
7 vysledktu vyplyva, ze 11 respondentt by projekty vyuzilo, 7 respondenti by tuto
moznost zvazilo a pouhy jeden respondent by materialy nevyuzil. Respondent, ktery by
materidly nevyuzil se mi rozhodl poskytnout také vysvétleni jeho odpovédi, kde mnou
zpracované materialy nehodnoti jako $patné, nybrz vyuziva nékolik let jiz osvédcené

projekty s podobnou tématikou.

12

10

7
—

Ano Zvazila bych to Ne

Obr. 9.6 Dotaznik - Graf k otazce ¢.8
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9.2 Celkové zhodnoceni

Pro vyplnéni dotaznikt bylo nejprve nutné shlédnout vypracované materidly. Prestoze
byl dotaznik k dispozici velkému poc¢tu respondentii, tak navratnost dotazniku byla
pouhych 21,1% (19 z 90 zobrazeni). Tuto malou procentualni tispésnost prisuzuji pravé
nutnosti prostudovat prilozené materialy. Nicméné i takto mala navratnost mi zajistila
dostacujici zpétnou vazbu. Velmi prospésné byly také komentare ve skupinach pirimo
pro pedagogy ¢i naslednéd komunikace pfimo s nimi, kde zminili vdék za sdileni ma-
teriali k jejich osobnimu vyuziti. Z vysledkt dotaznikového Setfeni tedy vyplyva, ze

vypracované materialy jsou piehledné a v praxi by své vyuziti rozhodné nasly.
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ZAVER

Cilem této diplomové prace bylo navrhnout a vytvorit metodické materialy pro pro-
jektovou vyuky na zakladnich a stfednich skolach. Vzhledem k zaméfeni mého oboru
na ucitelstvi informatiky, byly vystupy projektu navrhnuty tak, aby mohly byt vyuzity
znalosti z oblasti informac¢nich a komunikacnich technologii. V mé préci jsou zpraco-
vany tii projekty pro zékladni Skoly a dva projekty pro stfedni Skoly. Témata byla
zvolena tak, aby odpovidala nynéjsim trendim a pozadavktum.

Vzhledem k aktualni situaci nebylo mozné vytvorené projekty ovérit v praxi, a proto
jsem se rozhodla ziskat alespon ¢astecnou zpétnou vazbu formou dotaznikového Setteni.
Prestoze navratnost dotazniki nebyla tplné optimalni, velmi mne potésila a byla mi
piinosem zpétnd vazba od pedagogl z praxe, ktefi se vyjadrili v dotazniku, navic i
pisemnou formou. Vytvorené materialy jsem dala k dispozici v ramci dotazniku vSem,
ktefi se jej rozhodli vyplnit.

S prihlédnutim k vysledkim dotaznikového Setfeni, je velmi pravdépodobné, ze az do-
jde k navratu zakt do skol, budou mé materialy plné vyuzivany pfimo v praxi, coz bylo

taktéz cilem mé diplomové prace.
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PRILOHA P I. DOPLNUJICI MATERIALY K PROJEKTU PROSTREDI
KOLEM NAS













PRILOHA P II. DOPLNUJICI MATERIALY K PROJEKTU BEZPEC-
NOST V DIGITALNIM SVETE

a) Zapomnétliva Anicka - je zakyni 6. t¥idy. Ve t¥idé neni uplné obliben4, protoze do
mistni skoly nastoupila neddvno. V hodinach je Anicka aktivni a nemé primér znamek
horsi nez 2. V hodiné informatiky mohou zaci po splnéni kol vyuzivat skolni pocitace
a internet k vlastni potfebé. Protoze je Anicka vzorna a tikoly vypracovala véas, vyuzila
nésledujici ¢as k navstiveni socidlni sité Facebook. Na zavér hodiny vyucujici upozornil
zaky na test, ktery bude nésledujici hodinu a po zvonéni byla hodina ukoncena. Zaci
se presunuli na dalsi vyuky do jiné mistnosti. Anicka se bohuzel zapomnéla odhlasit a
jesté ten den se na jejim profilu zacaly objevovat nevhodné piispévky. Predvedte, jak
by se Anic¢ka meéla zachovat v takové situaci.

b) Nesika Pavel - je zakem 7. tfidy. Ve tfidé je vcelku oblibeny, predevsim protoze
k narozeninam dostal elektrokolobézku, kterou mu ve tifidé hodné spoluzaki zavidi
a rado si ji od néj ptjcuje. Jednoho dne po Skole Pavel a jeho spoluzaci dovadéli na
této kolobézce. Zkouseli rizné triky, skoky a nataceli se pri tom. Kdyz byla fada na
Pavlovi, nesikovné spadl do kaluze a umazal se blatem tak, zZe to skoro vypadalo, jakoby
nestihl dojit na toaletu. Spoluzaci ho samoziejmé nataceli a pozdéji toto video zacalo
kolovat mezi ostatnimi zaky skoly spolecné s posmésky. Pavel se v nasledujicich tydnech
setkavals narazkami typu ,pouzdro a batoh obalené toaletnim papirem.“ Kolobézka uz
nikoho nezajimala, posmésky a prezdivky byly spoluzaktim pfednéjsi. Tohle posmivani
a dalsi urazky si spoluzaci opét nataceli a davali na socialni sité. Predvedte, jak bys z
pozice Pavla zddal o pomoc vyucujiciho a jak by se mél zachovat vyucujici.

c) Duavériva Jana - je zékyni 8. tfidy zékladni skoly. Jana je mazoretka a tento sport
provozuje pod vedenim klubu sportovcii. V lofiském roce se s tymem umistili na 2.mfisté
ze vSech tymu v republice. Velmi casto s tymem takto cestuje za soutézemi a naléza
tak nové pratele se, kterymi poté na socidlnich sitich i nadale komunikuje. Jana méa
na socialnich sitich vice nez 400 pratel. Od minulé soutéze si piSe s Davidem. Davida
sice na soutézi nepotkala, ale on si ji pry vSiml hned, jen se ji bal oslovit. Poté ji nasel
na internetu. David o sobé Tika, Ze je studentem na stfedni priumyslové skole a neméa
na socialnich sitich moc osobnich fotek. David bydli asi 50 km od Jany. Uz néjakou
dobu se snazi Janu premluvit k osobnimu setkani, ale kdyz se ho Jana zepta na néjaké
osobni informace, ¢asto otoCi a snazi se konverzaci prevést jinam nebo je nepiijemny.
Jana bude mit brzo narozeniny, ke kterym ji David chce koupit novy mobilni telefon,
kdyz slibi, Ze se kone¢né osobné setkaji. Jané se tento napad nelibi, a David se ji
snazi manipulovat dalsimi materidlnimi aplatky, pokud prfijede. Jak by se Jana méla
zachovat, pokud nestoji o setkédni? Koho by Jana méla oslovit? Co by se mohlo stat,
kdyby se Jana setkala s Davidem? Je David opravdu ten, za koho se vydava? Predved

nékterou z moznych situaci nebo feseni.



Znakem tohoto jevu je zdanliva anonymita.

UbliZovani, zastrasSovani a ohroZovani osob s vyuZitim internetu a
mobilnich technologii. Zasilani urazlivych zprdv, zverejnéni a Sifeni
videi ¢i fotografii bez souhlasu s cilem poskodit aktéry. Tento jev
muzZe byt doprovazen také fyzickym a psychickym ublizovanim.

Sexting

77777777777777777777777777777777777777777777

Hoax Hater

Kyberstalking Kybergrooming

i Komunikace se sexualnim podtextem,

| doprovazena dobrovolnym sdilenim vlastnich
i intimnich fotografii nebo videi. Vyzadovani

| tohoto stylu komunikace muze vést k

| vwhroZovani a vvdirani sdilenvm obsahem.

Utok s cilem vyldkat ob&t na osobni
setkdni pomoci online komunikace.

Utocnik pouziva lichotiva slova,

penézité ¢i materidlni Uplatky, citové

vydirani, lZe a snaii se obét
zmanipulovat.
Casto se dochazi k tomu, e se

utocnik vydava za nékoho, kym neni.
(Z patnactiletého chlapce v online

svété se nakonec vyklube
Ctyficetilety muz s nasilnickymi
sklony).

Ahoj, jak se mas?? e
?2? Utocnik zneuzZiva internet a mobilni technologie k
Ty se mnou nemluvi§? pronasledovani a neustalému kontaktovani obéti.
Odepié prosiim.. Obét je zahlcovana SMS zpravami, pfispévky na
UZ jsi mi tyden neodepsala, jsem sacialnich sitich, chatu apod. Tento jev mize byt
smutny :( doprovazen i pronasledovanim obéti mimo
Potkam na tebe zitra pied ékolou. kyberneticky prostor. V okamziku, kdy se obét
Ale jd ti nikdy nerekla, brani jakémukoliv kontaktu ze strany Utocnika,
kam chodim do $koly??! nasleduji vyhruzky, poskozovani majetku a povésti
Vim toho o tobé vic, nez si myslis. obéti. Utoénik se snaZi byt pro obét byt jedinou
osobou, se kterou musi komunikovat.

Pokud tuto zpravu neposles do 10 minut vSem svym prateliim bude$ mit 5 let smlu.

Oznaceni osoby, ktera se vefejné vyjadiuje
nenavistnym zplsobem k jinym osobam ¢i aktivitam.

K vyjadfovani svych myslenek vyuzivd komentare pod
prispévky na socidlnich sitich, diskuse nebo féra.

Jejich projev je nenavistny, sprosty a urazlivy.

Typ faledné ¢i vymyslené

strachu. Obsahem této
zpravy mohou byt
nebezpeéné rady,

¢i kanadské Zertiky.

Jestli nékomu feknes, Ze jsem ti ukradl penézenku, tak to video,
kde se prevlékas na hodinu télocviku poslu viem ve trideé.

taktéz sdileny za ucel
pobaveni nebo také

instituci, firem atd.

zpravy, ktery je sdilen za ucel
zmateni a vyvolani paniky i

Tyto poplasné zpravy jsou

poskozeni dobrého jména




PRILOHA P III. DOPLNUJICI MATERIALY K PROJEKTU PREZEN-
TACNI VIDEO NA DOD

MozZnosti tvorby online dotaznik(

VytvoFeno jako doplfiujici materidl k projektu Prezentaéni video na DOD

Bc. Klara Vychodilova




Platformy pro tvorbu online dotaznik













PRILOHA P IV. DOTAZNIK K VYHODNOCENI PRUBEHU PROJEKTU

Dotaznik k projektové vyuce
Téma:

1. Jak hodnotite zaméFeni projektu? Ohodnotte na stupnici od 1 do 5.
(1 - zajimavé, 2- spiSe zajimavé, 3 — primérné téma, 4 spiSe nezajimavé, 5 —
nezajimavé).

2. Byly zvolené aktivity podané srozumitelné?
Ano Vétsina ano Vétsina ne Ne

3. Maéli jste k dispozici dostatek ¢asu na feSeni jednotlivych aktivit?
Ano, ¢asu byl dostatek.
Nékteré aktivity by zaslouzily vétsi casovou dotaci.
Ne, na aktivity bylo velmi malo ¢asu.

4. Byl vyucujici k dispozici pro pfipadné rady?
Ano Ne

5. Jaké téma nebo zaméreni projektu by Vas zajimalo?

6. Co Vas na projektech zaujalo? (Zakrouzkuj)
Volba tématu
Prace ve skupiné
Rozmanitost zarazenych aktivit
Rozvoj prezentac¢nich dovednosti
Zavérecné ukoly zamérené na informatiku
Prostor pro dalsi priklady:

7. Co byste na projektech zménil/a nebo doplnil/a?

Prostor pro dalsi poznamky:



