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1Naplnění tématu a rozsah práce 30 A

2Nastavení cílů a metod práce 40 B

3Úroveň teoretické části práce 50 C

4Úroveň analytické části práce 50 A

5Úroveň projektové části práce 50 X

6Splnění cíle práce 60 A

7Struktura a logika textu 40 A

8Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu 40 A

9Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů 30 B

10Jazyková a formální úroveň práce 30 C

Návrh hodnocení dle váženého průměru 1,35 B


Na práci lze ocenit (silné stránky):

+ Autor si vybral perspektivní téma herního průmyslu.

+ Velmi vysoký počet respondentů – 1811.
Výhrady, připomínky a náměty k práci (slabé stránky):
- Úroveň práce kazí gramatické chyby, překlepy (např. str. 40 věk 14-7 let) a delší odstavce (např. str. 13, 15).
- V kapitole základní pojmy jsou vymezeny termíny zpravidla od jednoho autora, bylo by zajímavé mít víc různorodých pohledů. Ale to i v práci samotné (např. str. 15 ½ strany jednoho autora nebo kapitola 6.1.1 bez autora).
1. Otázky k obhajobě: 

2. Co se podle vás skrývá za důvody podpory českého filmu a nikoliv počítačových her (str. 31)? Případně, jak tomu mohou jít zmíněné subjekty naproti?

3. Byl proveden nějaký pretest vašeho dotazníkového šetření, respektive jakákoliv forma vyzkoušení pochopení všech jeho aspektů na menší cílové skupině?

4. Co stojí podle vás za tím, že nejvíce respondentů (846) je z věkové skupiny 14-17? A jaký názor na to máte při vcítění se do role rodiče?

Ve Zlíně dne 3. 5. 2019
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				Hodnocený parametr		Váha		Hodnocení

		1		Naplnění tématu a rozsah práce		30		A		A		30		1

		2		Nastavení cílů a metod práce		40		B		B		56		1.5

		3		Úroveň teoretické části práce		50		C		C		100		2

		4		Úroveň analytické části práce		50		A		A		50		1

		5		Úroveň projektové části práce		50		X		X		0		0

		6		Splnění cíle práce		60		A		A		60		1

		7		Struktura a logika textu		40		A		A		40		1

		8		Kvalita zdrojů a práce s nimi v textu		40		A		A		40		1

		9		Inovativnost, kreativita a využitelnost návrhů		30		B		B		42		1.5

		10		Jazyková a formální úroveň práce		30		C		C		60		2

				Návrh hodnocení dle váženého průměru		1.35		B		1.344		478		1.437






