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Téma diplomové práce
Silvie si dala za cíl navrhnout webovou aplikaci pro výuku znakové řeči. Výstupem se stal prototyp webové stránky s animovanou ukázkou toho jak by web mohl fungovat. V projektu měla v plánu přidat senzor Leap Motion, který bezpochyby pomůže k výuce.
Postup práce
V první fázi praktické části Silvie analyzuje cílové skupiny. Škoda že nevýchází z dat a statistik, které bych očekával v teoretické části. Správně si vyhledala ostatní podobné projekty které postupně analyzovala. Následně rozebírá formu a funkci kde píše: „Pre sfunkčnenie Leap Motion však bolo za potreby naprogramovať funkcie v hernom softvéri (Unreal Engine, Unity), pre ktorý je táto technológia navrhnutá „ A s tímto bodem moc nesouhlasím. Pokud by si udělal analýzu v teoretické části zjistila by, že Leap Motion lze využívat i v okně prohlížeče. To by možná změnilo i celkový návrh webové stránky, kde by musela řešit verzi se senzorem a verzi bez něj a vše stále držet v nějaké jednotné vizuální podobě. Video totiž pracuje s 2D prostorem kdežto Leap Motion naopak s 3D prostorem. Senzor je zaměřený převážně na gestikulaci rukou v radiusu cca 135°, což pravděpodobně zachytí gesta, ale nedokáže rozlišit pohyb těla, či pohyb hlavy a úst. Tím pádem by byl Leap Motion omezený pouze na některá slova respektive gesta. Myslím si, že tohle by nemusela být překážka celého projektu. Jen pak nedokážeme správně detekovat jestli bylo celkové gesto správně provedeno. Možná by se dalo použit obyčejnou webovou kameru na analýzu obličeje, která by mohla zachytávat pohyby úst a hlavy současně s gesty. Podobný princip známe například z facebookvého videohovoru, kde se na obličej mapují různé masky a tváře. Samotná struktura webu vypadá čistě a přehledně. Co mně však trochu chybí je výuka. Respektive průvodce, který by uživatele vedl od základu, kde by měl možnost výuku přerušit a následně pak v ní pokračovat, či opakovat předchozí lekce. Současný návrh vypadá spíše jako překladač znakové řeči. Musím vytknout i poněkud zvláštní obličej hlavního modelu, ale to je čistě subjektivní záležitost.

Hodnocení
Myslím, že se jedná o skvělou myšlenku  a hezkou ukázku toho, že když má designér v povědomí  technologické možnosti, tak je dokáže využít ve svých nápadech. Řešení webu je dle mého názoru čisté a přehledné. Cílem však bylo vytvořit online výuku znakové řeči. To se z velké části podařilo, ale stále jsou zde rezervy jak v samotné výuce tak i grafickém řešení spojeného s Leap Motionem. Čekal jsem nějaký systém lekcí, nebo alespoň průvodce výukou. Navrhuji známku B    
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