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Téma diplomové Virtual Reality in High School Education
prace:

Teoreticka ¢ast prace je vénovana historii virtualni reality jako takové, popisu platformy Google
Cardboard a samostatna kapitola je vénovana virtualni realité ve Skolstvi. Dale jsou samostatné
popsany programy Blender a Unity.

V praktické ¢asti je popsan proces tvorby vyukové aplikace od volby pouzitych nastroji a
hardwaru, ptes prace v Blenderu a Unity. Vysledkem jsou aplikace pro Android, Windows a
WebGL. Vysledek byl otestovan na stfedoSkolskych studentech a vyhodnocen dotaznikem.

V posledni kapitole je uveden metodicky pokyn pro ucitele.

Prace splnila vSechny body zadéni a je 1 formaln€ na vysoké urovni a nemam k ni zadné pfipominky
ani otazky.

Celkové hodnoceni prace:

Znamku uvede oponent dle svého uvazeni dle klasifika¢ni stupnice ECTS:

A — vyborn¢, B — velmi dobte, C — dobte, D — uspokojive, E — dostatecné , F — nedostatecné.
Stupeii F znamena téz ,,nedoporucuji praci k obhajobg&™.

PiedloZenou diplomovou praci doporucuji k obhajobé a navrhuji hodnoceni
A - vyborné.

X%

V piipadé hodnoceni stupném ,,F — nedostateéné“ uved’te do pripominek a slovniho vyjadieni
hlavni nedostatky prace a diivody tohoto hodnoceni.
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