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Záměr a cíle práce

Téma budoucnosti automobilismu je velmi lákavé, už z toho důvodu, že jsme přímými svědky probíhajících změn v této oblasti. Lze si pohrávat s revolučními vizemi budoucnosti v podobě autonomních systémů, sdílených automobilů apod., stejně jako vycházet z reálné současnosti a jít cestou postupné evoluce. Petr Kříž se nakonec rozhodl zaměřit svoji pozornost na stav uživatelských rozhraní současných automobilů a nabídnout vlastní verzi kvalitního řešení.


Postup práce

V počáteční fázi projektu byly otevřeny všechny výše zmíněné možnosti, bylo tedy nutné v diskusi dospět k užšímu vymezení vlastního záměru. Po zralém uvážení se Petr rozhodl pro návrh rozhraní, jež není vizionářské a spekulativní, ale vychází z dosavadních znalostí a zkušeností.

Toto rozhodnutí do velké míry určilo další logickou posloupnost kroků. Nejdříve bylo třeba analyzovat všechny vstupní podmínky, chování řidičů a možnosti interakcí. Velmi užitečná data se podařilo získat díky dotazníku (škoda, že není přílohou práce), jenž se ptal řidičů na jejich potřeby a nedostatky, se kterými se v současnosti při řízení automobilu potýkají. Všechny vstupy bylo následně třeba analyzovat a prioritizovat. Výsledek této fáze se stal základem pro návrh samotného rozvržení ovládacích prvků a jejich funkcionality.

Až do této fáze jsem měl o celém projektu díky pravidelným konzultacím přehled. Následující kroky, ve kterých autor navrhl architekturu rozhraní a jeho vizuální podobu, již proběhly bez průběžné zpětné vazby z mé strany. Testování výsledného návrhu pomocí jeho projekce do předem sejmuté videosekvence jízdy autem z pohledu řidiče však odhalilo některé problémy, které jsme již opět společně diskutovali. Konečná podoba celého řešení tak nakonec vznikala díky dalším iteracím a jejich testování. Opět se prokázalo, jak je nesnadné navrhovat dynamický vizuální systém pomocí statických obrazů. Teprve simulací / prototypováním návrhu, zejména chování jednotlivých prvků rozhraní v čase a reakcí na uživatele či různé situace v silničním provozu, se docházelo k definitivnímu řešení. 

Hodnocení

Projekt Petra Kříže byl od samého začátku značně ambiciózní, a to nejen proto, jak vysoce atraktivním tématem se rozhodl zabývat. Bezpečnost silničního provozu a z toho plynoucí nároky na veškeré prvky zařízení automobilu včetně navrhovaného rozhraní je problematika, kterou nebylo možno v rámci bakalářské práce ani pominout, ale ani důsledně postihnout.

Největším úskalím se stalo navrhování uživatelského rozhraní pro technologii (HUD display), kterou nebylo možné mít k dispozici pro reálné testování navrženého prototypu. S tímto handicapem se autor vypořádal poměrně zdařile tím, že prototyp projektoval do předtočené videosekvence. Ačkoli lze takový způsob testování považovat za silně spekulativní, v kontextu bakalářské práce je dle mého názoru přijatelný.

Výsledný návrh považuju za zajímavý, byť z vizuálního hlediska nijak výrazně nepřevyšuje již existující současná řešení, působí poněkud usedle, konvenčně. Větší hodnotu přikládám navrženému chování jednotlivých funkcionalit / prvků, které z něj dělají inteligentní, tzv. neviditelné rozhraní. Oceňuju, že celkové řešení se v duchu kvalitního UX designu snaží jít vstříc požadavkům, které byly od řidičů získány dobře vedeným průzkumem.

Návrh klasifikace  
B – velmi dobře
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