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Študent Petr Kříž sa vo svojej bakalárske práci venuje téme užívateľského rozhrania v automobile. V praktickej časti navrhuje a popisuje riešenie Head-up displeja (HUD), teda zobrazenia informácií na priehľadnom nosiči v centre zorného poľa vodiča. 

Táto téma je mimoriadne aktuálna a ponúka dostatočný priestor na inováciu. Je však nadmieru komplexná a jej porozumenie vyžaduje znalosti z viacerých technických, umeleckých a taktiež prírodných odvetví. Medzi najdôležitejšie patria napríklad ergonómia, UX (user experience), kognitívna veda, elektrotechnika, priemyselný a grafický dizajn.
Bakalárska práca má bez príloh 31 strán a je rozdelená na dve časti. Teoretickú časť, ktorá má 8 kapitol a praktickú, ktorá obsahuje 6 kapitol. Taktiež je podporená názornými animáciami, kde autor demonštruje funkcionalitu svojho návrhu. Obrazová dokumentácia v teoretickej časti je však minimálna, hoci text často priam nabáda na doplnenie obrázkom. Po formálnej stránke je práca realizovaná priemerne a nereflektuje predpokladané zručnosti študenta dizajnu.  
Praktická časť na úvod odkazuje na dotazník, na základe, ktorého neskôr autor definuje celkový koncept svojej práce. Samotný dotazník alebo jeho vyhodnotenie však v práci chýba. Výber a rozloženie informácií v navrhovanom riešení rešpektuje požiadavky a predpoklady efektívneho a bezpečného užívateľského rozhrania v automobile. Návrh ponúka  inovatívne umiestnenie digitálneho tachometra mimo stredu osi vodiča. Preto ho vodič vníma periférne a neustále, no zároveň mu tachometer neprekáža vo výhľade. 

Najdôležitejšie informácie, rýchlosť, navigácia, varovné hlásenia a rozpoznávanie značiek, sú vďaka vhodne zvolenému typu písma a farebnosti dostatočne čitateľné aj pri vysokom jase vonkajšieho prostredia. Zároveň však návrh obsahuje drobné prvky, ktoré si pre kvalitné zobrazenie vyžadujú ideálne podmienky a kladú nadmerné požiadavky na výkon hardvéru. Za štandardných podmienok môžu byť doplnkové texty s menšou veľkosťou písma ťažko čitateľné. 
Študent si zvolil vhodnú tému a splnil rozsah bakalárskej práce. No vzhľadom na komplexnosť tejto témy a snahe obsiahnuť ju v čo najširšom rozsahu sa jednotlivým bodom venuje len stručne. Napriek miernym nedostatkom autor riešením v  praktickej časti potvrdil, že porozumel hlavným princípom, ktoré je potrebné rešpektovať pri navrhovaní HUD. 
Návrh klasifikace : 
D - uspokojivě
V  Mladej Boleslavi   dne   09.06.2017
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