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Téma diplomové Moderni metody vyvoje nativnich mobilnich aplikaci s pouzitim

prace:

Xamarin.Forms

Uplnost vypracovini, aktudlnost a obtiznost FeSeného tikolu

Diplomant se v diplomové praci drzel zdsad pro vypracovani a splnil vSechny body zad4ni.
Prace je prehlednd, logicky ¢lenénd do dvou hlavnich &asti — teoretické a praktické.
Zpracované téma je aktudlni nejen z pohledu technologického, ale také z pohledu licenéni a
cenové politiky, kdy k nejvétsi zméné doslo v dubnu 2016. Pravé tato zmé&na miZe byt
startovacim impulzem k $ir§imu pouZivani platformy Xamarin, protoZze plivodni cenova
politika mohla byt limitujici pro samostatng pracujici vyvojafe nebo malé skupiny vyvojafi.
Obtiznost feSeného tkolu je dana predevim poZadavkem na diplomanta orientovat se ve
vice programovacich jazycich a platformach.

Zpiisob a iiroveii pojeti FeSeného tikolu

Diplomova prace je zamé&fena na Framework Xamarin.Forms, kterou diplomant spole&ns
s dalSimi souvisejicimi platformami Android, Apple iOS a Windows Phone Windows
popsal v teoretické ¢asti. V teoretické ¢4sti se dale zaméfil na specifika vyvoje mobilnich
aplikaci, popisuje spole¢né a rozdilné principy a zaméfuje se také na vyvojové néstroje.

V praktické ¢asti se diplomant vénoval tfem hlavnim bodtim ze zadani prace:
- navrhl vzorovou aplikaci
o diplomant vymyslel aplikaci pro pfedpovéd” pocasi
o udé&lal navrh obsahu aplikace
o vypracoval naviga¢ni diagram popisujici rozvrzeni uZivatelského rozhrani
- vytvofil a naprogramoval aplikaci
o zvolil vyvojové prostredi
o navrhl strukturu projektu
provedl vlastni naprogramovani aplikace v Xamarin.Forms
o vytvotil aplikaci i nativnim zpisobem na platformé Android ve vyvojovém
prostfedi Android Studio
- srovnal vyvoj multiplatformniho vyvoje Xamarin.Forms s vyvojem nativnim, konkrétng
v Android
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Uroven zpracovani tématu, piinos diplomanta

Velice dobrou uroveni prace doprovézi i piinos, kterym je piedev§im  srovnani
multiplatformniho vyvoje s nativnim vyvojem, popis vyhod a nevyhod jednotlivych
zplsobil. Vysledky srovnani uvedené v kapitole 6 shrnul diplomant i v zavéru diplomové
prace. Findlnim zivérem a zhodnocenim diplomanta je, Ze kazdy zpiisob vyvoje
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(multiplatformni, nativni) ma své vyhody. Rozhodnuti, ktery zptisob zvolit zavisi na
konkrétni aplikaci.

Formalni nileZitosti prace, chyby a omyly v technické zpravé
Po formélni strance je prace v potadku.

Dotazy k obhajobé
1. Je Xamarin Forms pouZitelny i pro nositelnou elektroniku (wearables) jako nap¥. Apple

Watch a Motorola Moto 3607

2. Znate mobilni aplikace Spotify? Doporugil byste ji vytvofit pomoci Xamarin.Forms?

Celkové hodnoceni prace:

Zndmku uvede oponent dle svého uvéazeni dle klasifikaéni stupnice ECTS:

A — vybomé, B — velmi dobie, C — dobie, D — uspokojivé, E — dostateén& , F — nedostate&ns.
Stupeni F znamend téZ ,,nedoporuduji praci k obhajobg&*.

PiedloZenou diplomovou praci doporuduji k obhajobé a navrhuji hodnoceni

A - vyborné.
V piipad€ hodnoceni stupném ,,F — nedostate&n&“ uved’te do pfipominek a slovniho vyjad¥eni
hlavni nedostatky préce a diivody tohoto hodnoceni.
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