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Zéasady pro vypracovani:

. Analyzujte dostupné systémy pro vyuku programovani a robotiky.

. Vyberte alespoii jeden systém pro vyuku programovani na ZS/SS ve vékovych
kategoriich 9-18 let.

. Pro vybrany systém vytvoite minimalné 10 zadani dloh se stoupajici obtiZznosti.

. Zadani optimalizujte tak, aby jednodussi Glohy bylo moZno naprogramovat za 2
vyucovaci hodiny. Slozitéjsi ulohy se snaite rozlozit do moduld, jejichz funkci
bude moiné samostatné oveéfit.

. Ovéite pouiitelnost vytvofenych zadani v realné vyuce.
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