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ABSTRAKT

Diplomova prace pojedndva o didaktickych a technickych aspektech vyuzivani
interaktivnich prostfedkii IT ve vyuce a specifikaci tvorby interaktivni vyuky. Prvni,
teoreticka ¢ast prace obsahuje reSerSi problematiky interaktivnich prostredkd IT, jako
didaktickych pomucek ve vzdélavacim procesu. Naopak druhd ¢ést, experimentalni,
je zaméfena na navrh, realizaci a vyhodnoceni prizkumu pomoci dotaznikl, tykajici

se interaktivniho vzdé€lavani na ZS a jejich vyuzivani ve vyuce.

Jednim z ¢astecnych cilti byl navrh, realizace interaktivniho vyucovéani na dvou hodinach
informatiky s vyuzitim matematickych interaktivnich simulaci a hlasovaciho zafizeni
v tematickém celku Zlomky. Ziskané vysledky jak dotaznikovou metodou, tak i ve vyuce

s implementaci interaktivnich prvk, jsou zhodnocené v zavéru prace.

Kli¢ova slova: Informa¢ni a komunika¢ni technologie, interaktivni vyuka, dotaznikové

Setieni, hlasovaci zafizeni.

ABSTRACT

The diploma thesis deals with the didactic and technical aspects of the use of interactive
IT tools in teaching and with the specification of the interactive teaching creation.
The first, theoretical part includes the issue of interactive search of IT resources, such
as teaching tools in the learning process. In contrast, the second part, experimental, focuses
on the design, implementation and evaluation of a survey using questionnaires regarding

interactive learning at school and their use in the classroom.

One of the objectives of the partial design is the implementation of interactive teaching
method into two hours of computer science using mathematical simulations and interactive
voting system in thematic unit Fraction. The gained results of the questionnaire, as well
as of the implementation of interactive elements in the classroom are evaluated in the

conclusion of the work.

Keywords: Information and communication technologies, interactive education, survey,

response system.
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UvVOD

Zijeme v dob& obrovského rozmachu technologii a jejich nekontrolovanému,
az chaotickému pronikani do vSech oblasti lidského konani a predev§im do samotného
Skolstvi. Technologie usnadiuji okamzity piistup k informacim, coz vede u mnoha lidi
a pfedevsim u zaka k presvédceni, ze neni tfeba ucit se tolik nazpamét. Naopak je ale
potfeba osvojit si mnoho diive neznamych, tj. dokézat se v narGstajicim mnozstvi
informaci orientovat a zpracovavat je. Technologie se tak stavaji jednim ze zakladnich

pilifi potfebnych kompetenci kazdého ucitele.

Skute¢nost je takova, ze vétSina Skolskych pracovnikii véetné vefejnosti si plné
neuvédomuje, ze vSudypiitomnost technologii méni nejen vyukové postupy, ale ovliviiuje
celou ¢innost Skoly ve vSech jejich funkcich. Pfedev§im mé znacny potencidl ménit

zab&hnuté postupy, které¢ vedou ¢asto k nejistoté a strachu z neznamého u ucitela.

Diplomova prace ma charakter teoreticko-praktické studie. V teoretické casti nejprve
vymezime problematiku Informa¢né komunikacnich technologii (ICT) a nasledné
se budeme vénovat nejvyznamnéjSim konceptim spojenym s jejich vyuzivanim
ve vzdélani. V praktické casti vyzkumné se pokousime popsat metodologie a cil dotazniku,
coby kvantitativni metody a prezentovat vysledky. Cil jsme shrnuli do tfi vyzkumnych
otazek: ,, Do jaké miry jsou interaktivni prostiedky IT vyuZivané uciteli na ZS ve vyuce?
Jaké je povédomi ucitelii ZS o interaktivnich prostiedcich IT a zda hraje vék ucitelii roli
V pouzivani interaktivnich prostredkii IT? “, na které jsme v zavéru dotaznikového Setieni
odpovédéli. Naopak aplikaéni ¢ast praktické studie reaguje na vysledky z dotaznikového
Setfeni a popisuje proces implementace interaktivni simulace a hlasovaciho zafizeni

do vyuky. Ve vétsim detailu jde o jakysi navod ¢i inspiraci pro ucitele.

Cilem této prace je rozvinout povédomi ¢tenati/pedagogovi 0 modernich technologii
vyuzivané v edukaénim procesu a znazornit aktualni situaci tykajici se vyuzivani ICT
naZS. Dale vnuknout pohnutku k zamysleni se nad vysledky prizkumu a snazit

se efektivnéji zaclenit tyto technologie do vyuky.
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1 MODERNI TECHNOLOGIE V EDUKACNIM PROCESU

Na prahu tfetiho milénia neodmyslitelnou soucasti naseho svéta a zivota jsou ICT, které
na$S zivot a nase moznosti v mnohych smérech méni a ovliviiuji. V této casti praci

soustfedime pozornost na jejich vyznam ve vzdélavani.

1.1 ICT ve Skolstvi

V soucasné dobé jsou ICT, jako jsme uvedli vySe, naprosto nepostradatelné ve vsech
oborech a vyjimkou neni ani Skolstvi. Pravé zde ptedstavuje jakysi vychovné - vzdélavaci
systém, diky némuz je realizovana snaha o modernizaci vzdélani. Otazkou ale ziistava,

co vSechno si miizeme ptedstavit pod pojmem ICT ve vzdélani?

Tento pojem definoval Zounek a Sedova nasledovné: ,,Pod pojmem informacni
a komunikacni technologie (ICT) zahrnujeme prostredky moderni didaktické audiovizualni
techniky (napr. video, televizi, CD prehravac, datovy projektor) a digitalni technologie,
které jsou zaloZeny na pocitacich a na telekomunikacnich sluzbdach, umoznujicich jejich
uzivatelum v maximadlni mozné mire zpristupnit informace a ddle snimi pracovat
(napriklad internet, interaktivni tabule, digitalni kamera aj.), ale také ruznymi formami

a prostiedky komunikovat (e-mail). “ [1]

Z bohatého vybéru dostupnych nejmodernéjSich ICT prostiedkli se budeme v kratkosti
vénovat interaktivni tabuli, tabletim, smartphoniim, vizualizéru, audiovizudlni technice,
hlasovacimu zafizeni a internetu, které¢ by v dnesni dob& informacni spole¢nosti neméli

chybét v interaktivnim edukacnim procesu Zizkov.

1.1.1 Interaktivni tabule

Interaktivni tabule, jako takové jsou znamé jiz od devadesatych let minulého stoleti.
Nejvétsim problémem pro spoustu vzdélavacich instituci byla jeji cenova nedostupnost.
V poslednich letech se vSak stdvaji interaktivni tabule cenové ptijatelnéjsi, tudiz se ¢im dal
vice stavaji oblibenym Skolnim vybavenim nejen u Z4akt nizSich rocnikid, ale také

u studentti vysokych skol.

., Interaktivni tabule je dotykové - senzitivni plocha, prostrednictvim které probiha
vzajemnd aktivni komunikace mezi uZivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni
moznou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu.” [2] Zpravidla se sklada z velké

interaktivni plochy, ktera je umisténa pevné na zdi nebo na pfenosném stojanu, dale
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z dataprojektoru a pocitace. Dataprojektor ma funkci takovou, ze promitne obraz z PC
natabuli a pfes nimizeme dotykem, popisovacem, elektronickym perem nebo

ukazovatkem ovladat pocita¢ nebo pfimo pracovat na interaktivni tabuli (obr. 1).

Ll

2.

Obr. 1. Popisovac (1), elektronické pero (2)

a ukazovatko (3) pro interaktivni tabuli. [2]

V soucasné dob¢ je na trhu nepfeberné mnozstvi riznych typu interaktivnich tabuli, jako
SmartBoard, ActivBoard, Clauses, Interwrite apod. (obr. 2). Podle druhu snimani pohybu
je miizeme rozdé€lit na odporové, kapacitni a kamerové, laserové, elektromagnetické,
ultrazvukové a infracervené. Dale je miizeme rozdé€lit podle umisténi promitaného zatizeni
na pfedni a zadni projekci. S predni projekci se setkdvame na vétSiné Skol, zde
je projekéni technika umisténa pted interaktivni tabuli. Negativum je spatfovano v tom,
ze pokud stoji nékdo mezi tabuli a projektorem, dochézi k vrhani stind. Problém byva casto
fesen instalaci specialniho projektoru s mensi projekéni vzdalenosti. Druhy typ se zadni

wewr

technika umisténa za interaktivni tabuli a tim padem je vyfeSen problém s vrhanim stind.
3]

Interaktivni tabule jako technické zatizeni je doddvano spolu s autorskym softwarem pro
snadné naplanovani si a vytvoreni vyukovych hodin. Dal§i materialy pro vyuku jsou volné
dostupné na internetu (napt. www.veskole.cz.), nebo si je pedagog miize vytvofit sam
v PowerPointu. Placend verze materiali pro vyuku s interaktivni tabuli jsou interaktivni
ucebnice, které jsou dostupné pro rizné predméty. NejzndméjSimi ¢eskymi producenty

interaktivnich ucebnic je nakladatelstvi Fraus a Terasoft.


http://www.veskole.cz/
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Obr. 2. Interaktivni tabule. [3]

Co se tyCe piidavného zafizeni K interaktivnim tabulim, zde muZzeme zafadit hlasovaci
zafizeni, tiskdrnu, tablet a napf. vizualizér. VySe zminéné prvky spolu sPC

a dataprojektorem se daji ve vyuce vyuzivat i bez interaktivni tabule. [3]

1.1.2 Tablet

Tablety uz prosly také svym vyvojem. Mezi Gpln¢ prvotni tablet patii polohovaci zatizeni,
které se sklada z pevné podlozky s aktivni plochou a z pohyblivého snimaciho zafizeni
v podobé pera. Hlavni tloha tohoto grafického tabletu je pienos kreseb rukou piimo
do pocitace. Tento ptenos probiha dratove, tedy za pomoci kabelu USB nebo bezdratove.
Moderni tablet, ktery je v soucasné¢ dobé velmi preferovany, se lisi od téch ptivodniho
funk¢nosti (Obr. 3). Jedna se o pienosny pocita¢ s operacnim systémem, integrovanou
dotykovou obrazovkou' ve tvaru desky. Vétsina tabletii je vybavena kamerou a b&zng
disponuje s Bluetooh a Wi-fi. Na trhu je jiz nepfeberné mnozstvi tabletd riznych znacek,

velikosti, které jsou finan¢né dostupné. [3]

! Integrovana dotykové obrazovka — diive pouZivana odporové, kde bylo zapotiebi stylusu & nehtu. Dnes je
na vétsing tablet kapacitni dotykova obrazovka, ktera je citlivéjsi a presnéjsi na dotyk prstu.
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Obr. 3. Pivodni graficky tablet [3] a dnesni tablet (iPad). [4]

Tablety ve vzdélavacim procesu jsou vyuzivany jak uciteli (obr. 4), tak zaky. Tato zafizeni
davaji mozZnost interaktivné vstupovat do procesu vyuky a umoziuji i nové moznosti
Vv ptipravé vyukovych materiali. Vyuka s tablety je pro zaky velmi atraktivni, prace s nimi
je bavi. Tim dochazi ke zvySené aktivit€¢ a zdjmu zakl o probirané ucivo. Proto mizeme
fici, Ze pouzivanim tohoto zafizeni dochazi k zefektivnéni vyucovaciho procesu. Vyuka

sama o0 sobé svyuzitim zminéného zafizeni je velmi jednoduchd, zato pfiprava

vewr

wewvr

gramotnosti pedagogti v oblasti ICT. Z tohoto duvodu stale pfevazuje negativni piistup
uciteld K vyuzivani modernich zafizeni, ktery budeme dokumentovat vysledky

realizovaného vyzkumu.

I-—ﬂ

|

Obr. 4. Apple iPad tablet ve vyuce. [4]
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Z pruzkumt jasné vyplyva, Ze jsou tablety velmi prospésné a zadouci ve vzdélavacim
procesu. Nejlepsich vysledkt diky nim bylo prokazéno na zakladnich Skolach, prekvapive
na 1. stupni a na Skolach se specialné¢ vzdélavacimi poticbami. Touto problematikou
se specialné zaobird firma Apple, ktera ve spolupraci s pedagogy a studenty dlouhodobé
pietvaii podobu vyuky a studia. Na jejich strankach?, 1ze najit inspirativni ukazky z praxi.

Témito videi prezentuji, jak dokazi tablety (iPady) usnadnit vyuku a oteviit celé spektrum

moznosti vSem zakim/studentim bez rozdilu. [4]

1.1.3 Smartphone

Smartphone je mobilni zafizeni, rovnéz oznaCovan jako ,,chytry telefon* (obr. 5). Od
klasickych mobilnich telefont se 1i$i zejména pokro¢ilym mobilnim operacnim systém
a aplikaénim rozhranim, jeZ umozni instalaci a Gpravu programi. Pravé operaéni systém3
umoznuji instalaci rGznych aplikaci.  N&které jsou ke stazeni volné dostupné

Vv internetovych obchodech, naopak jiné jsou zpoplatnéné.

Chytry telefon je velmi vhodnou pomickou pro kazdodenni studium, at uz s vyuzitim
ve Skole, nebo mimo ni. Obsahuje spoustu uziteénych aplikaci jako kalendat, pro zapsani
celého rozvrhu, diktafon, kterym lze zvukové zaznamenat vyuku a fotoaparat, diky némuz
muzeme pofidit snimky ztabule. Pro plnohodnotnou praci se smartphonem je dobré
stahnout zakladni aplikace v obchodé. Mezi velmi dulezitou aplikaci nejen pro studium
je kancelaisky balik?, diky némuz mohou studenti pracovat s dokumenty v mnoha riiznych
formatech. Mezi dalSi prospésné aplikace miizeme zatadit speciadlni kalendare, cteCky
elektronickych knih, slovniky cizich jazykt a napf. mobilni skener’. Ten za pouziti
fotoaparatu dokaze skenovat klasické papirové podklady, jako tieba zapisky od spoluzaka

a poté ulozit do PDF formatu. [5]

2 http://www.apple.com/cz/education/real-stories/

3 Operaéni systém — mezi nejznamé;jii a nejpouzivangjsi v mobilnich telefonech jsou iOS, Android, Windows
Phone.

* Kancelatsky balik — napi. OfficeSuite 7, ktery ma schopnost prohliZet, vytvafet a upravovat sloZité
Microsoft Office a PDF soubort. Ma tedy plnou kompatibilitu s Microsoft formaty a pro OS Android je
zdarma.

®> Mobilni scanner — napf. CamScanner, dokaze sken obrazu z §ikmého w¢hlu narovnat do kolmého.
Automaticky snimek ofeze a umoziiuje dalsi tipravy. Pro OS Android je zdarma.


http://www.apple.com/cz/education/real-stories/
http://cs.wikipedia.org/wiki/IOS_(Apple)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Android_(opera%C4%8Dn%C3%AD_syst%C3%A9m)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone
http://cs.wikipedia.org/wiki/Windows_Phone
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Obr. 5. CamScanner. [6]

Vidime, Ze smartphone mé ve vzdélavani své misto. Diky malé nosnosti a rozmérim
ma zak/student u sebe nepieberné mnozstvi materidlli, aplikaci a umoznénych pftistupd,
které zjednodusSuji a pomahaji pii studiu. Pokud zaci maji ve Skole ptistup ke Skolni Wi-Fi
siti, je mozné vyuzivat smartphony piimo ve vyuce k hromadnému psani testt, nebo e-
learningovému cviceni v Moodlu. Timto zpisobem miZe mobilni zafizeni nahradit
hlasovaci zatfizeni. Tady vidime, Ze vyuZiti smarphonu ve vyucovani je spousty. Neni
pochyb, ze ze strany zakt dochazi ve vyuce ke zneuzivani tohoto mobilniho zatizeni, proto
spousty pedagogi, zejména na ZS je odmitaji pouzivat. Technologie se neustale vyvijeji a
pro tento ptipad se za¢ina v Jizni Koreji plo§né zavadét do praxe aplikace iSmartKeeper.
Po jeji instalaci do mobilnich telefoni zaki, automaticky dochéazi k zablokovani vsech
aplikaci a hovori ve Skole. Diky synchronizaci srozvrhem hodin mize sam ucitel
zptistupnit pottebné aplikace pro vyuku. Otazkou je vSak, jak rozpozna aplikace uzemi
Skoly. | to lze za ptitomnosti GPS Cipu, ktery hlasi aplikaci vstup ¢i odchod studenta.
Ackoli je tato aplikace testovana pouze kratce, ma velké ohlasy a doporucovani k nasazeni
do vice skol. Dle mého nazoru je jen otazka Casu, kdy bude tato novinka zavedena
v ¢eskych skolach. [7]

1.1.4 Audiovizualni technika

Audiovizualni technika je zafizeni, které umoziuje prezentovat zvuk i obraz zaroven. Mezi

pocatecni patiila Cernd tabule a zpétny projektor. V soucasnosti jde jiz o moderngjsi
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vybaveni, které pomahd uciteli k ndzornému vykladu latky, ale také zadkim k lepSimu

pochopeni. Mlizeme jej rozdé€lit na auditivni, vizualni a audiovizualni techniku.

1. Auditivni technika - seznamuje zaky se zvuky, pusobi tedy na sluch. Vyuziva
se v predmétech jako ptirodovéda, ptirodopis, hudebni vychova a cizi jazyk. Mezi bézné
pouzivané patii CD piehrava¢, MP3 pichravac a diive kazetovy prehravat. [8]

2. Vizualni technika - plsobi na zrak. Jde o schopnost zobrazeni obrazu, diky
kterému dochazi k lepsSimu zapamatovani si. Do prvni kategorie pro nepromitané pomucky
fadime tabuli, kde ucitel vyobrazuje kresbu at’ uz kiidou nebo fixy. Druha kategorie
vyuziva statické projekce, tedy zpétného projektoru. A ve tieti je aplikovana dynamicka
projekce, napt. némy film pomoci filmové projekce. [8]

3. Audiovizualni technika - podstatou je spojeni dvou vySe uvedenych technik,
atudiz dochazi k plsobeni na sluch a zrak soucasn¢. Muzeme zde zahrnout DVD
ptehrava¢, dataprojektor sPC, PC smultimedidlnimi programy, televizor, PC
s vizualizérem, PC s interaktivni tabuli a dal$i které zprostfedkovavaji zvukové obrazové

informace. [8]

Vsechny vySe zminéné zatizeni jsou ve vyuce zadouci a prospé$né. Nejenze modernizuje
obsah vyucovaciho procesu, ale také vyucovacich metod. Audiovizudlni technika zaky
motivuje, podporuje jejich koncentraci a pozornost. TaktéZ umoziuje zprosttedkovani

tézko slovné sdélitelného uciva a predevsim spojuje teorii s praxi. [8]

1.1.5 Vizualizér

Vizualizéry jsou vyhleddvanou a nazornou pomuckou ve vyuce, jejiz ovladani je velmi
jednoduché a intuitivni (obr. 6). Dokonce jsou v oblibé i u pedagogi, kteti moderni
technologie pfiliS neupfednostiiuji. Nahrazuji jiz diive pouZivany meotar (zpétny
projektor), u které bylo moZné pouze zobrazovat zdznamy z prithledné folie, popf. pfi
dobrém osvétleni texty z knih. Vizualizéry jsou objektové nebo také dokumentové kamery
se zobrazovacim zafizenim nejcastéji vSak s dataprojektorem, LCD monitorem ¢i televizi,
které¢ dokézou ptenést jakykoliv predmét ¢i proces na tabuli, platno nebo zaznamenat
podobu elektronickou cestou do pocitace. Je také vhodnym doplikovym zafizenim
K interaktivni tabuli, diky nému mutzeme aktualni obraz pomoci elektronického pera
upravovat. TaktéZ umoznuje foceni ¢i natdeni predmétu ¢i procesu a ukladani na vlastni

SD Kartu. [3]
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Obr. 6. Vizualizér. [14]

1.1.6 Hlasovaci zarizeni

Hlasovaci zafizeni je progresivni didaktickou pomickou, diky které lze velice rychle
ajednoduSe ovéfit nazory a znalosti zakl. Jedna se o bezdratovy signalizacni systém
(z angli¢tiny Student Response system (SRS)), ktery umoziuje pokladat otazky studenttim,
a ti na n& mohou odpovidat prostiednictvim hlasovaci stanicky®. Pfi stisknuti tlagitka
sodpovédi na hlasovaci stani¢ce, dojde k pfenosu signdlu (infraerveného nebo
radiového), ktery je zaregistrovan piijimaem piipojenym k pocitaci. Nasledné poté

pocita¢ zaznamena veskeré odpovédi a zobrazi, dle stanoveni ucitele. [3]

V praxi jsme ovéfili vyrobek od spolecnosti AV MEDIA. Spoleénost AV MEDIA pro
Skoly nabizi predev§im produkty SMART, jako interaktivni tabule, interaktivni stil,
dokumentovou kameru, hlasovaci zatizeni apod. Pro ucely zkusebniho testovani mi byl
zapijcen systtm SMART Resonse RE od mé vedouci diplomové prace, ktery byl uloZen
Vv ptepravni tasce (obr. 7). Ta obsahovala 24 kust hlasovacich stani¢ek, 1x pfijima¢ a 2x

CD, kde byl instala¢ni software, navod k pouziti a sada ukazkovych hodin. [9]

® Hlasovaci stani¢ka — hlasovatko ve tvaru dalkového ovladage a s tlagitky pro umoznéni odpovédi.
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SMARTC

Obr. 7. Hlasovaci zarizeni SMART Response PE. [foto: M. Hrubd]

Vyse uvedeny systém je zaloZen na spolehlivé radiové technologii. Jeho velkou prednosti
je hlasovaci stani¢ka, na niz je az 21 tlacitek, vcetné rychlych tladitek Ano/Pravda,
Ne/Nepravda a potvrzovaci tla¢itko ,,Enter (obr. 8). Dale obsahuje LCD display, ktery je
velice dobie Citelny a umoznuje az 3 fadky textu. Pro detekovani hlasovaci stani¢ky je
potfeba mit zapojeny piijimac¢ v PC, pak uz sta¢i pouhé jeji zapnuti. Samotna instalace
probiha prostiednictvim instalaéniho CD, ktery obsahuje i ¢eské navody. Automaticky
nainstalujete 1 software SMART Notebook 11, jehoz ndstroje a funkce pomohou
k vytvofeni vlastnich otazek, ale i celych lekci. Tento software nabizi také automatické
vyhodnoceni vysledkd zakut, které jsou graficky zobrazeny, at’ uz po jedné otdzce nebo
po celém testu. VSe zaleZi na nastaveni pedagoga, protoZe software nabizi velké mnozstvi

moznosti. Veskera prace s aplikaci, v€etn¢ instalace, je velmi jednoducha a intuitivni.

Obr. 8. Hlasovaci stanicka a prijimac. [foto: M. Hrubd]

Hlasovaci zatizeni pfinaSi do vyucovaciho procesu mnoho vyhod a nejednd se pouze
0 vyhody spojené s aktivnim zapojenim zakd, ale zejména je zde mnoho vyhod pro uditele.
Toto zafizeni ma nepfeberné mnozstvi vyuziti jak s tablety, interaktivni tabuli,
dataprojektorem apod. Muzeme jej pouzit k rychlému a objektivnimu zkouSeni zakl a tim

ziskat okamzité vysledky. Pokud si pedagog nastavi bodové ohodnoceni u otazek, lze
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provést okamzitou klasifikaci zakt. Hlasovaci zafizeni lze také vyuzit K upeviiovani uéiva
nebo zjistovani nazoru napt. v dotaznikové formé. Hlasovat mohou zaci samostatné anebo
jako skupina. Jak jiz bylo uvedeno, je vybornou pomiickou nejen pro zpestieni vyuky, ale
také k navazani kontaktu se zaky, pro zapojeni vSech zakl, k ziskani okamzité zpétné

vazby a k podpofeni soutézivosti a motivaci zaku k lepsim vysledktm. [3]
1.2 Internet ve vzdélani

Internet je v dnesni dobé nepostradatelnym médiem v bézném zivoté kazdého ¢lovéka, ale
také mé nezastupitelné misto ve vzdé€lavacim procesu, jezZ poskytuje spoustu moznosti.
Je vyteénym komunika¢nim néstrojem a zdrojem informaci nejen pro ucitele, ale také pro

zaky. Taktéz umoziuje distan¢ni formu vyuky, ktera je v soucasnosti velmi preferovana.

Vhodné vyukové vyuziti internetu vyzaduje kromé& samotné dostupnosti informaci,
Na rozdil od vlastniho piistupu k internetu, coz je véc piedevs§im technicka, je tato druha
zalezitosti socialni a didaktickou. V tomto pohledu se aktivné podileji na rozvoji nové
strategie vyuCovani, které autofi Schauer, OZvoldova a Lustig dali ndzev integrovany e-
learning (INTe-L). ,,INTe-L je interaktivni strategie vyucovini a uceni se zaloZené
na pozorovani jevii redlného svéta prostiednictvim: experimentu resp. E-experimentu, e-
simulaci, interaktivni e-ucebnmice, prirucky a navody k obsluze poskytujici informace
a teoreticky zdaklad na porozuméni a kvantifikace pozorovanych jevii.* [10] Jedna se tedy
o velmi specificky pojem, ktery se tykéd vSech pfedmétl, kde tvoii experiment dileZitou
soucast vyuky. Za ucelem naplnéni cili INTe-Lu, Schauer a kol. stanovili jeho tfi zakladni
komponenty: 1. Experiment - realny experiment, pocitatem podporované experimenty
apro tuto kapitolu stéZejni, vzdaleny redlny experiment na internetu. 2. Interaktivni
simulace — aplety, physlety jako virtualni experiment. 3. Elektronicky vzdélavaci material

— e-ucebnice anebo e-studijni materialy. [10]

1.2.1 Vzdalena realna e-laborator

Technicky pokrok ICT a jejich pronikani do realnych laboratofi umoznilo vybudovat e-
laboratote realizované prostfednictvim internetu na dalku. U takové vzdalené laboratote
se experimentalni zafizeni nachazi na vzdaleném mist€¢ v laboratofi a je ovladano

experimentatorem na dalku. Ziskané naméfené data jsou nasledné exportované do PC
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na stran¢ klienta. Tato metoda vzdaleného realného experimentovani pracuje na principu

sitové architektury Klient-server [10]. E-laboratofe jsou voln¢ dostupné na internetu,

pifimo na WWW stankach napf. www.ises.info, http://kf.truni.sk/?page_id=356&lang=en,

http://www.ictphysics.upol.cz/remotelab/index.html, http://ises.tym.cz/. Zde naleznete sadu

redlnych experimentii s pfenosem dat, které mohou byt globaln¢ rozprostiené a dostupné
pomoci libovolného pocitace, pripojené¢ho k internetu. Donedavna jesté neexistujici, dnes
novy vyukovy prostfedek umoznuje zavedeni komplexniho studia jevi redlné¢ho svéta,
zalozeném na sbéru dat, jejich zpracovani, vyhodnoceni, interpretaci a nasledné srovnani

s modelovymi piedstavami. [11]

E- laboratofe pracuji na systému ISES (Intelligent School Experimental System), ktery
reaguje na trendy ve vysokém Skolstvi a ve spolecnosti. Je to jednak pozadavek spolec¢nosti
na zvySovani poc¢tu studentll pfi soucasném snizovani kontaktni vyuky, jednak vyvoj
soudobych pozadavki na zakomponovani pocitacové fizenych Cinnosti v bézném Zzivote.
Vhodnost implementace vzdaleného experimentovani ve vzdélavacim procesu se ukaze

postupem ¢asu, po jeho zafazeni do bézné vyuky. [12]

1.2.2 Interaktivni simulace

Jedna se o pocitaCoveé simulace, které prestavuji redlné procesy a jevy v ptfirodé€. Jsou
chdpany jako modely urcitych déji, kde dochazi k napodobovanim redlnych véci, stavi,
vztaht, struktur a procest. Takové prostfedi virtualni reality pomaha studentiim rychleji
porozumét a pochopit probiranou teorii a pfitom se jedna o zabavnéjsi, ale uc¢innéjsi formu
vyuky.

Interaktivni simulace, téZ nazyvame aplety, jsou aplikace, které¢ se nejCastéji nachazeji
volné dostupné na internetu, anebo jsou uloZené na CD nosici jako soucasti monografie.
Tyto programy se spousti z WWW prohliZzece a ovladani je velmi intuitivni. Neptfeberné

mnozstvi simulaci jsou volné dostupné na internetu napi. https://phet.colorado.edu/,

http://www.walter-fendt.de/phl14cz/index.html,  http://webfyzika.fsv.cvut.cz/6aplety.htm,

http://www.zsdobrichovice.cz/programy/matika/aplety/m14cz/index.html apod. Vseobecné

vSechny interaktivni simulace jsou psané v Javé a Flashi, a proto je zapotiebi mit

nainstalované Java prostiedi a Flash player. [10]


http://www.ises.info/
http://kf.truni.sk/?page_id=356&lang=en
http://www.ictphysics.upol.cz/remotelab/index.html
http://ises.tym.cz/
http://www.walter-fendt.de/ph14cz/index.html
http://webfyzika.fsv.cvut.cz/6aplety.htm
http://www.zsdobrichovice.cz/programy/matika/aplety/m14cz/index.html
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1.2.3 Elektronicky vzdélavaci materialy

Tyto elektronicky vzdéldvaci materidly jsou zafazené mezi osobity druh vyucovacich
programi. Vyuzivaji dvé pokrocilé techniky, coz je hypertext a multimédia. Hypertextova
forma odkazuje na dal$i dokumenty, obrazky a vyucovaci informace. Za to multimédia
integruji texty, obrazky, animace, zvuky a videa za ucelem zprostfedkovani informaci.
Mezi takové elektronické vzdélavaci materialy muzeme zaradit, e-learning v LMS, online
vyukové programy jako mnapi. helpforenglish.cz, webové prezentace, elektronické
encyklopedie apod. Jejich velkou vyhodou je, ze jsou dostupné piedevsim online, tedy

na internetu a v tom piipadé kdykoli prezentované uzivatelem na obrazovce PC. [10]

Z vyse uvedenych skutecnosti je patrné, ze moderni zplisob vyuky nespoliva pouze
v pteméné svych poznamek do elektronické podoby s pouzitim ICT. Je zapotiebi rozvijet
ICT gramotnost pedagogl, nasledné¢ vytvaret ucebni pomicky, které jsou pro
zaky/studenty poutavéjsi, zajimavejsi, efektivnéjsi s vyuzitim prostiedkl, které nadm

moderni ICT poskytuji.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

22

II. PRAKTICKA CAST
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2 VYZKUM ICT VE VYUCE NA ZS

V soucasné dob¢ se na vSech skolach, zejména na zakladnich, zacal klast diiraz na vyuziti
ICT. Pravé tyto technologie umoziuji pedagogickym pracovnikiim takové moznosti
ve vzdélavacim procesu, o kterych mnozi ani netusi. Vyzkum by nam mél dat odpoved’
na zakladni vyzkumné otazky, které jsme si polozili a uvadime je v podkapitole 3.1. Jedna
se piedev§im o oblast vybavenosti zakladnich $kol ICT, o znalostech, cetnosti jeho

vyuzivani pedagogy a piedevs§im o postoji pedagogu ke stale se vyvijejicim technologiim.

Ziskané vysledky by mohly castecné prispét k dalSimu zdokonalovéani pedagogickych
pracovnikt, k efektivit¢ a motivaci ve vyuzivani ICT v eduka¢nim procesu, nebo

jen k zamysleni nad souéasnou situaci ve $kolach.

2.1 Zakladni vyzkumné otizky a metoda vyzkumu

Cilem vyzkumu je shromazdit, analyzovat a vyhodnotit informace ziskané pomoci
vytvofeného dotazniku. Otazky v dotazniku byly c¢astecné opfeny o vyzkum Daniela
Haislera [13], které byly doplnény a upraveny tak, abych po jeho vyplnéni ziskala potfebné
informace k hlavnimu pfedmétu zkoumani. Podstatu celého dotaznikového Setfeni jsem
shrnula do tfi zékladnich vyzkumnych otazek (VO), ze kterych budu vychazet v zavéru

diplomové préce.

VO1: Do jaké miry jsou interaktivni prostiedky IT vyuZivané uditeli na ZS ve vyuce?
VO2: Jaké je povédomi uéitelit na ZS o interaktivnich prostiedcich IT?

VO3: Hraje vék uciteli roli v pouZivani interaktivnich prostredki IT ve vyuce?

Pro dotaznikové Setfeni jsem zvolila kvantitativni metodu, kterd umoznuje ziskat potfebny
objem dat pro jeho nasledné zpracovani. Dotaznik umoznuje kladeni otevienych
auzavienych otazek, které jsou chronologicky sefazené a predem fadné piipravené.
Po sestaveni otazek je potieba ve stanoveném Casovém rozmezi ziskat co nejvice odpovedi
od respondentil. Zde je velkd vyhoda této metody, kdy dochézi k ziskani velkého objemu

dat za relativn¢ kratké Casové rozmezi. [14]

Dotaznik byl ur€en vSem ucitelim zakladnich Skol, bez rozdilu véku, aprobace a mista
pusobeni. Dotaznik se sklada ze dvou casti, a to Gvodni ¢asti, kde se zjistovaly zakladni

informace o respondentech a druhé ¢asti, ktera byla informacni, tedy jadro vyzkumu. Cely
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dotaznik se skladal z 39 vyzkumnych otazek, které nebyly vzdy vSechny zodpovézeny.

Zalezelo na odpovédich respondentli a vétveni dotazniku.

V prazkumu jsem pouzila jak oteviené, uzaviené, tak polozaviené otazky. Nejveétsi vyskyt
otazek bylo uzavienych, a to 27, kde byla mozna pouze jedna odpovéd’ z nabizenych, nebo
vice odpovédi z jiz nabizenych. U jedné uzaviené otazky byla pouzita odpovéd pomoci
Skaly. Polozaviené otazky jsem pouzila u dvou otdzek, kde bylo mozné vybéru z jiz
nabizenych odpovédi a ptipadné dopséani vlastni odpovédi. Dotaznik tedy tvotil 74 %
uzavienych a polozavienych otadzek a zbylych 26 % otdzek bylo otevienych. Tyto otazky
vétSinou navazovaly na oteviené otazky a jejich ukolem bylo zjisténi, co nejvice riznych
odpovédi. Toto procentualni rozdéleni, vypovida o tom, ze dotaznik diky otevienym

otazkam byl casové narocnéjSi. Celkové znéni dotazniku a posloupné vétveni

je zpracovano Vv podkapitole 3.5.

2.2 Stanoveni hypotéz a pribéh sbéru dat

Celkem jsem stanovila 7 hypotéz (H), tedy pfedpokladi ur¢itého jevu, které jsou uvedeny
pifimo za statistickym a grafickym vyhodnocenim ziskanych informaci, tedy tabulek

a grafu a nasledné podle vysledki jsou piijaty nebo nikoli.

H1: Nejéastéji pouzivanou pomtckou ICT pii vyuce na ZS je dataprojektor a PC.

H2: Nadpolovi¢ni vétsina oslovenych vyucujicich upfednostiiuje klasické kiidové tabule.
H3: Vice jak polovina 8kol vlastni hlasovaci zatizeni.

H4: ICT piispiva celkové ke kvalitngjsi vyuce na ZS.

H5: V dnesni dobé je internet k dispozici na kazdé ZS.

H6: PC ucebny jsou nejvice pouzivany pro vyuku informatiky.

H7: Online vyukové programy jsou dnes na Skoldch jiz béZné pouzivanou pomuckou.

Veskeré informace jsem ziskala pomoci webového portdlu ,,Vyplito.cz®, kde jsem
si nadefinovala otazky a nastavila vétveni. Finalni podoba dotazniku méla svou URL
adresu, diky které jsem ji mohla §ifit. Tato sluzba dotaznikového priizkumu byla zcela
zdarma, vcetné¢ automatického zpracovani informaci a vytvofeni graf, které jsem

ale nepouzila.
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Pfed samotnym rozeslanim emaili na jednotlivé zakladni Skoly jsem provedla
predvyzkum. Cilem bylo ovéfit obsahovou a formalni stranku dotazniku, kde bylo
Gpravu. Oslovena respondentka, tedy ucitelka ZS, byla velmi ochotna dikladng

prostudovat dotaznik a podat jednotlivé pfipominky k libovolnému aspektu dotazniku.

Po provedeném piedvyzkumu jsem oslovila pomoci spole¢ného emailu feditele a feditelky
zakladnich Skol s Zzadosti o rozeslani mezi jednotlivé pedagogy a nasledné vyplnéni
ptiloZzeného URL odkazu. V emailu jsem specifikovala cile vyzkumu a obsah pfipravované
diplomové prace. Email jsem rozeslala na vybrané zakladni Skoly ve Zlinském kraji, které
jsem jesté i osobné ¢i telefonicky kontaktovala. Postoj fediteli byl vstficny s tim,
ze neslibuji Eetnost vyplnéni. Dale jsem email rozeslala na nahodné zékladni $koly v CR,

ale pouze minimum z celkového poétu bylo viibec otevieno.

Cely proces online prizkumu trval necely mésic a zadvérem bylo 40 zodpovézenych

dotaznikii. Co se tykalo ¢asové narocnosti, tak doba vyplnéni v priméru trvala cca 15 min,

wewvr

2.3 Interpretace ziskanych dat a vyhodnoceni dotaznikového Setfeni

Cel¢ dotaznikové Setfeni bylo urceno pouze pro ucitele zikladnich Skol bez omezeni
prvniho a druhého stupné. Dotaznik byl rozdélen na dvé ¢asti, kde prvni ¢ast obsahovala
zékladni udaje o respondentech a byla vyhodnocena dohromady, naopak druha ¢ast tedy
informaéni byla vyhodnocena kazda otazka zvlast, popiipadé navazujici otazky dané

problematiky dohromady.

Veskeré ziskané informace od respondentli budou zndzornény a prezentovany pomoci
tabulek. Jednotlivé tabulky jsem pro lepsi pfehlednost barevné odliSila a vSechny cCtyfi
barvy, které jsou pouzity, jsou vysvétleny v tabulce 1. VSechny tabulky (tab. 2 — tab. 42)
obsahuji absolutni ¢etnost, tedy pocet respondentti, kteti zodpovédé€li danou otazku. Pouze
cervené tabulky, kde byly uzaviené otazky s moznosti jedné odpovédi z jiz nabizenych,
byla uvedena i relativni Cetnost. Zde se relativni ¢etnost vyskytovala ve 100 %. U otazky ¢.
8, kde byly odpovédi zobrazeny pomoci Skaly, byla tabulka vyhodnocena jinym zptisobem,
ktery je piehledné&jsi pro Ctenafe. Tabulka 8 neobsahuje relativni ani absolutni Cetnost,

ale minimum, maximum, pramér a smérodatnou odchylku.
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Pro lepsi predstavivost jsem jednotlivé tabulky zobrazila pomoci grafa (obr. 9 — obr. 45),
kde jsem pouzila graf vyseCovy a sloupcovy. Jednotlivé typy grafii jsem také barevné
odlisila, aby odpovidaly jednotlivym typtim otazek. U otazky 13 a 39 je pouze statistické
vyhodnoceni, znazornéno pomoci tabulek (tab. 16, tab. 17 a tab. 42), které jsou bez grafu.
V zavéru dotaznikového Setfeni je celkové shrnuti, kde jsou zodpovézeny zékladni

vyzkumné otazky.

Tab. 1. Barevné odliseni otdzek dle typu.

Uzaviena otazka s moznosti jedné odpovédi z jiz nabizenych.

Oteviena otdzka s vlastni odpovédi.

Uzaviend otdzka S moznosti vice odpovédi z jiz nabizenych.

Polozaviena otdzka s moZznosti vice odpovédi z jiZz nabizenych a s vlastni
odpovédi.

1. Zéakladni udaje o respondentech

Otazka 1 - VaSe pohlavi:

Tab. 2. Pohlavi respondentii.

Pohlavi  Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%]

Zena 27 67
Muz 13 33

Rozdéleni respondett podle pohlavi

HZena

B Muz

Obr. 9. Graf zastoupeni respondentii podle pohlavi.
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Otazka 2 — Vas vék:

Tab. 3. Vek respondenti.

Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%6]

30 — 39 let 13 32
40 — 49 let 10 25
50 — 60 let 8 20
61 let a vice 3 8

Rozdéleni repondentii podle véku
8%

m 23— 29 let
m 30 — 39 let
140 —49 let
m 50 - 60 let

H 61 let a vice

Obr. 10. Graf zastoupeni respondentii podle véku.

Otazka 3 — Délka Vasi pedagogické praxe:

Tab. 4. Pedagogicka praxe respondentii.

Roky Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [20] ‘

0-5let 10 25

6 — 10 let 8 20

1115 let 6 15

16 let a vice 16 40

Délka pedagogické praxe respondentii

m0-5let
m6-10 let
m11-151et

B 16 let a vice

Obr. 11. Graf pedagogicka praxe respondentii.
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Otazka 4 — Jaka je Vase aprobace?

Tab. 5. Aprobace respondentii.

Piedméty Absolutni Cetnost

1. stupeni 10
Inf 2
AJj/Fr/Rj 3
CJ + Aj/Nj/D¢j 6
Mat + Fyz /Che/Bi 7
TV + Aj/Ov/Zem/Bi/Inf 6
Che + Pi/Bi 3
Ov + Zem/D¢ 3
Aprobace respondentii
10
10 - H |. stupen
9 - B Inf
8 - 7 . .
u Aj/Fr/Rj
7 6 6 5
s 6 u CJ + Aj/Nj/DEj
E 5 u Mat + Fyz /Che/Bi
47 BTV +
3 Aj/OviZem/Bi/Inf
2 E Che + Pi/Bi
14 E Ov + Zem/D¢
0
Aprobace

Obr. 12. Graf zobrazujici aprobaci respondentii.
Otazka 5 — Ve kterém mésté profesné piisobite?

Tab. 6. Profesni piisobeni respondentii.

Absolutni Relativni

¢etnost ¢etnost [%0]

Otrokovice 16 40
Hulin 6 15
Kostelec u Holesova 4 10
Stiilky 3 7
Zlin 5 13
Ostatni — Praha, Napajedla,

Sumperk, Uhersky Brod, Liberec, 6 15
Uherske Hradiste
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Demografické rozloZeni respondenti
16
16 - m Otrokovice
14 - ,
® Hulin
12
_ 10 m Kostelec u Holesova
D
2 8 6 6 m Stiilky
~ 6 5
3 H Zlin
4 -
5 | H Ostatni
0
Misto ptisobeni

Obr. 13. Graf profesniho piisobeni respondentii.

Zhodnoceni otazek 1 - 5: Zuvodni Casti dotaznikového Setieni je patrné, ze veétsi
zastoupeni uéiteld na ZS je Zenského pohlavi, a to 27 (67 %) ze 40 oslovenych
respondentli. Co se ty¢e v€kové hranice, tak se zde pohybuji vSechny kategorie od 23 let
az po 61 let a vice. Nejvice respondentti se pohybovalo ve véku 30 — 39 let a 40 — 49 let,
kde mizeme predpokladat, ze se ve Skolstvi pohybuji delsi dobu a maji dostate¢nou praxi.
Tento ptedpoklad se osvétil v otazce 3, kde opravdu ve vekové kategorii 40 — 49 let méli
respondenti praxi delsi nez 10 let. Naopak ve vékové kategorii 30 — 39 let byla praxe
0d 6 let nahoru. Celkové nejvice respondentd, a to 16 (40 %), spadalo do kategorie délky

pedagogicke praxe 16 let a vice.

Dotaznik byl vyplnén nejvice uéiteli s aprobaci na 1. stupni ZS, coz odpovida 10 ze 40
dotazanych. Dle mého néazoru je dobré zjistit, jak pravé tito ucitelé vyuzivaji interaktivni
prostiedky ve vyuce. Dal§imi Castymi aprobacemi dotazovanych uciteld byl Cesky jazyk
a cizi jazyk, matematika a fyzika, chemie ¢i biologie, anebo télocvik s riiznymi predméty.

Nejmén¢ dotazanych mélo aprobaci pouze na informatiku a to 2.

Vysledky prizkumu mizeme sméfovat k jednotlivgm 8kolam, pfedeviim k ZS
v Otrokovicich, kde dotaznik vyplnilo 16 respondentii (40 %) ze 40, poté 6 respondentt
(15 %) z Hulina, 5 respondenti (13 %) ze Zlina a 4 respondenti (10 %) z Kostelce
u Holesova a 3 respondenti (7 %) ze Stiilek. Z dalsich uvedenych $kol pfisel vzdy pouze
jeden vyplnény dotaznik, tudiz mohu fici, Ze vysledky dotaznikového Setfeni spadaji

z velké casti pouze na skoly ve Zlinském kraji a blizkého okoli.
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2. Informacni ¢ast

Otazka 6 — Uved’te predméty, ve kterych vyuZzivate ICT (informaéni a komunika¢ni

technologie) ve vyuce?

Tab. 7. Predméty, ve kterych respondenti vyuzivaji ICT.

Predméty Absolutni Cetnost

Fyzika 7
Zemepis, Vlastivéda 8
Vytvarna vychova 3
Cesky jazyk 12
Matematika 12
Obcasna vychova 6
Informatika 13
Cizi jazyk — Aj, R}, Nj 12
Chemie 2
Hudebni vychova 3
Ptirodopis, Pfirodovéda, Prvouka 11
Pracovni ¢innost 2
Déjepis 1
Piedméty vyuzivajici ICT
m Fyzika
B Zemepis, Vlastivéda
14 + 13
12 12 12 H Vytvarna vychova
12 1 11 m Cesky jazyk
10 - ® Matematika
H Obcasna vychova
5 81 7 u Informatika
=
6 - ® Cizi jazyk — Aj, Rj, Nj
i Chemie
4 3 3
® Hudebni vychova
2 1 H Pirodopis, Pfirodovéda,
Prvouka
0 E Pracovni ¢innost
Predméty = D&jepis

Obr. 14. Graf vyobrazujici predméty, ve kterych respondenti vyuzivaji ICT.
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Zhodnoceni otazky 6: Podle vysledkli je patrné, ze ucitelé nejvice pouzivaji ICT
v predmétu informatika, coz se dalo predpokladat. V t€sném zavésu se velmi casto ICT
vyuzivaji v cizich jazycich, matematice a ¢eském jazyce. Dokonce i v zemépisu a fyzice
jsou pomérné ¢astou pomtickou ve vyuce. Co je velmi zarazejici, ze nejméné se pouzivaji

v chemii a d¢jepise.
Otazka 7 — Jaké vyuzivate hardwarové prostiedky IT ve vyuce?

Tab. 8. Hardwarové prostiedky IT, které vyuzivaji respondenti ve vyuce.

Interaktivni tabule 32
Zpétny projektor 3
Dataprojektor + PC resp. Notebook 34
Smartphone 0
Tablet 4
PC podporovany experiment v laboratotich 5
Jiné — PC + velkoplosny televizor 1
Hlasovaci zarizeni, internet, on-line testy 1

Vyuziti prostieku IT ve vyuce

B Interaktivni tabule

34
35 - 32
B Zpétny projektor
30 -
= Dataprojektor + PC resp.
25 Notebook
B Smartphone
520 P
£ 15 - H Tablet
10 - = E PC podporovany experiment
3 a4
5 1 1 E PC + velkoplosny televizor

u Hlasovaci zafizeni, internet,

Hardwarové prostiedky IT ve vyuce .
on-line testy

Obr. 15. Graf hardwarovych prostiedkii IT, které vyuzivaji respondenti ve vyuce.

H1: ..Nejéastéji pouzivanou pomiickou ICT p¥i vvuce na ZS je dataprojektor a PC."

BYLA PRIJATA - Vyise uvedené vysledky prispély k prijeti hypotézy HI.

Zhodnoceni otazky 7: Z odpovédi vSech dotazanych jednoznacné vyplyva, Ze nejcastéji
vyuzivanou hardwarovou pomtickou ve vyuce je dataprojektor s PC nebo notebookem. Da
se fici, Zetoto vybaveni je jiz soucasti kazdé Skoly. Dalsi velmi hojné vyuZivanou

pomtuckou je interaktivni tabule. Pouze v malé mife je pouzivan tablet, hlasovaci zafizeni,
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zpétny projektor a PC podporovany experiment. Pii detailnéjSim zkoumani odpovédi
v dotaznikovém Setieni vyplynulo, Ze jedina ZS Otrokovice vyuziva viechny vyse uvedené

prostiedky IT.
Otazka 8 — U nasledujicich ¢innosti oznacte, zda vyuzivate ICT?

Tab. 9. Numerické posuzovani skaly.

Oznaceni Slovni charakteristika Oznaceni Slovni charakteristika
1 NIKDY Ox za rok 4 CASTO | 1xza 14 dni
g s | IX—2x za VELMI ,
2 VYJIMECNE piil roku 5 CASTO 1x za tyden
. . kazdou
3 OBCAS 1x za mésic 6 VZDY vyuovaci
hodinu
Tab. 10. Cetnost vyuzivani ICT v uvedenych cinnostech.
Cinnosti Min. Max. X Smérodatna odchylka
Zpestieni vyuky 2 5 6,7 6,1
Samotné vyucovani 2 5 6,7 5,4
Stanovovani klasifikace 4 1 6,7 5,0
Komunikace se zaky 6 3 6,7 4,3
Ptiprava na vyucovani 2 5 6,7 4,6
Ptiprava testl 1 5 6,7 4.9
Shrnuti probrané latky 1 4 6,7 3,4
Vyhodnoceni testi 6 1 6,7 41
Uzivani ICT pedagogy v uvedenych ¢innostech
6 6
6 5 5 5 5
5 4 4
5 4 3
IR B 2
)§ 2 1 1 1 1 = Min.
g1
5 0 H Max.
f 4‘453@ ‘QOA%Q\ '%&‘b& Q:(\@@ 4004“‘69\ ‘b:@% ‘@\‘(DQ@ | ’@G}O
3 @'Q\ g’ Q‘b‘a"\ QQJ% {b‘A ,{b"@ Q©
& & F e & $ S
4R @0\ 04% S & > Q) ®
& & & F &
%\‘5‘0 Q&’ %\‘
Cinnost

Obr. 16. Graf cetnosti vyuzivani ICT v uvedenych cinnostech.
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Zhodnoceni otazky 8: Z vysledkl je ocCividné, ze ucitelé pouzivaji ICT na zakladnich
Skolach ajejich castost pouziti je velmi individudlni. Vysledky u tfech Cinnosti jsou
naprosto shodné a jedna se o zpestieni vyuky, samotné vyucovani a pfipravu na vyucovani.
Nejvétsi pocet pedagogu uvedlo, ze jej vyuziva 1x tydné, naopak nejméné z nich
je pouziva pouze 1x az 2x za pul roku. To je na dne$ni dobu opravdu malo. U stanovovani
Klasifikace vétsina respondentli nepouziva vubec ICT, jen minimalni pocet se shodl
na cetnosti 1x za 14 dni. Co se ty¢e komunikace se zéky, zde musime brat v uvahu, ze 10
ze 40 respondentii u¢i na 1. stupni. Tudiz vysledky ukazuji, ze vétSina ucitell
nekomunikuje se zaky za vyuziti ICT. Nasla se i mala ¢ast, ktera komunikuje timto

zptisobem, a to pouze 1x mésicné.

Pomoci ICT pedagogové piipravuji testy nejcastéji vSak 1x za tyden, naopak nejméné
pouze 1x az 2x za pul roku. Od toho se odviji vyhodnocovani testti, kde naopak nejvice
ucitela vymezilo, Zze ICT nikdy nepouzivaji. Posledni ¢innosti je shrnuti probrané latky,
zde se jesté technologie moc neosvédCily, protoze v nejvétsi mife jsou pouzity pouze 1x

za 14 dni.
Otazka 9 — Vlastni §kola, v niZ pracujete, interaktivni tabule?

Pokud respondent zodpovedel ANO, presel na navazujici otdazku 10, pokud zodpovédeél NE,

presel na otazku 12.

Tab. 11. Interaktivni tabule ve Skole.

Odpovéd’ \ Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%0]
ANO 39 97
NE 1 3

Interaktivni tabule ve Skole

3%

mANO
mNE

Obr. 17. Graf interaktivni tabule ve skole.
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Otazka 10 — Pouzivate tuto tabuli pro vyuku?

Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 11, pokud zodpovédel NE,

presel na otazku 12.

Tab. 12. Uzivani interaktivni tabule ve vyuce.

Interaktivni tabule ve vyuce

EANO

ENE

Obr. 18. Graf uzivani interaktivni tabule ve vyuce.

Otazka 11 — Jak Casto?

Tab. 13. Cetnost uzivani interaktivni tabule.

Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%0]

1x tydné 7 24
3X tydné 7 24
5x tydné 6 20
1x mésicné 6 20
3x mesi¢né 1 3
5x mésicné 1 3
1x za ptl roku 2 6
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Uzivani interaktivni tabule

B Ix tydné
3% 7%

4% m 3x tydnd
m 5x tydné

B 1x mésicné
B 3X mésicné
B 5x mésicné

E [x za pll roku

Obr. 19. Graf ¢etnosti uzivani interaktivni tabule.

Zhodnoceni otazek 9 - 11: Pot&Sujicim vysledkem je, Ze 97 % z 11 zminénych $kol
vlastni interaktivni tabuli. Pouze jedna kola nevlastni interaktivni tabuli a jedna se o ZS
v Sumperku. 9 ze 40 respondentii poznamenalo, Ze ve vyuce nepouzivaji interaktivni
tabuli. To je, dle mého nazoru, velka skoda. Zbylych 30 respondentti pouziva interaktivni
tabuli, ale co se tyCe frekvence, tak ta je velmi individualni. Zde jsem shlédla velké
zklamani, kde vysledky poukazuji na to, ze velkd Cast pedagogl stale jest¢ nevyuziva
interaktivni tabuli, jako bézny prvek vyuky. Mezi uditeli pfevazuje tendence pouzivat
tabuli pouze jako dopln¢k vyuky, tzv. zpestieni, které vyuzivaji parkrat do mésice,
V lepSim pfipadé nékolikrat tydné. Pouze 6 respondentll zuvedenych 30 ji bere jako

soucast kazdodenni vyuky.
Otazka 12 — Ve vyuce upiednostiiujete?
Tab. 14. Klasicka kifidova tabule versus interaktivni tabule.

Relativni éetnost

[%0]
Tabull_s kiidy 26 65
nebo fixy
Interaktivni tabuli 14 35

Absolutni ¢etnost
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Uprednostnéni tabule ve vyuce

® Tabuli s kiidy nebo
fixy

® Interaktivni tabuli

Obr. 20. Graf zndzornujici pouziti tabuli.

H?2: ..Nadpoloviéni vétSina oslovenvch vyucujicich, uprednostiiuji klasické kiidové

tabule.”
BYLA PRIJATA — Vyse uvedené vysledky prispély k prijeti hypotézy H2.

Otazka 13 — Zdivodnéte proc?

Tab. 15. Duvody uprednostnéni tabule s kiidy nebo fixy.

Absence interaktivni tabule ve vSech tfidach 8
Rychlejsi, jednodussi, praktictéjsi, bez techniky 11
Zaméstnani vice zaki 1
Omezené pouziti interaktivni tabule 3
Spatné umisténi interaktivni tabule ve tiidé 1
Zvyk 2

Tab. 16. Duvody uprednostnéni interaktivni tabule.

\ Diivody — Interaktivni tabule Absolutni ¢etnost
Stejné vyuziti jako u tabule s fixy 3

Zabavnéjsi, lepsi vzajemna komunikace

Cistota, jednoducha prace

Piimé vyuziti internetu

Umoznuje vice moznosti, nazornost, vizualizace

GIWINN

Zhodnoceni otazek 12 a 13: Celych 65 % respondenti ze 40 dotazanych se shodlo
na faktu, ze upfednostiuji tabuli skiidy nebo fixy pfed interaktivni tabuli. Nejvice
to respondenti odtvodnili tim, Ze se jednd o jednodussi, prakti¢téjsi, rychlejsi zptsob

ve vyuce. Velkou cast také tvortila celkova absence interaktivni tabule. Dale respondenti
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uvedli divody jako omezené pouziti interaktivni tabule, Spatné umisténi interaktivni tabule
ve tfidé a zvyk v uzivani kiidové tabule. Pouze 14 ze 40 dotdzanych upfednostiiuje
ve vyuce interaktivni tabuli zejména proto, Ze umoZiluje vice moznosti, nazornost,
vizualizaci @ ma minimalné stejné vyuziti jako tabule s kiidy ¢i fixy. Velkou vyhodu
respondenti spatfuji také v Cisté ajednoduché praci pfi pouzivéani, kterd je pro zaky
zabavngjsi a tim dochazi k lepsi vzajemné komunikaci.

Otazka 14 — Pouziva Skola, ve které pracujete, vyukovy program LMS (Learning

management systém)?

Pokud respondent zodpovedel ANO, presel na navazujici otazku 15, pokud zodpovedel NE,

presel na otazku 16.

Tab. 17. Program LMS.

Odpovéd® Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [20]
ANO 5 12
NE 35 88

Pouzivani LMS ve §kole

= ANO

Obr. 21. Graf pouzivini programu LMS.
Otazka 15 — Jaky LMS vyuZivate?

Tab. 18. Typ LMS.

nepouzivam
Moodle 1 20
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Pouziti typu LMS
H Nevim
® Nevim —

nepouzivam

= Moodle

Obr. 22. Graf typu LMS.

Zhodnoceni otazek 14 a 15: Jak vidime z vysledki, tak LMS se ve velké mirfe nezab¢hl
na ZS. 5 respondentii ze 40 vi o vyukovém programu LMS na $kole, ale netusi jaky,
protoze ho nepouziva. Jeden jediny respondent, ktery spada do kategorie ZS Uherské
Hradiste, vyuziva Moodle. Z detailngjsiho prozkoumani vysledku je patrné, ze Skoly LMS

maji, ale ucitelé jej neberou v potaz.
Otazka 16 — Vlastni Skola, ve které pracujete, hlasovaci zarizeni ,,clickers*?

Pokud respondent zodpovedel ANO, presel na navazujici otazku 17, pokud zodpovedel NE,

presel na otdzku 18.

Tab. 19. Hlasovaci zarizeni ,, clickers “.

Odpovéd® Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%0]
ANO 17 42
NE 23 58

Hlasovaci zarizeni ve $kole

EANO

mNE

Obr. 23. Graf pouzivani hlasovaciho zarizeni.

H3: ..Vice jak polovina zakladnich §kol vlastni hlasovaci zafizeni.*

BYLA ZAMITNUTA — Vy$e uvedené vysledky neprispély k prijeti hypotézy H3.
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wr__r

Otazka 17 — Pouzivate toto hlasovaci zaFizeni ve vyuce?

Tab. 20. Cetnost pouziti hlasovactho zarizeni ve vyuce.

Odpovéd”  Absolutni etnost  Relativni &etnost [%6] |
ANO 5 29
NE 12 71

Pouziti hlasovaciho zartizeni ve vyuce

®EANO

Obr. 24. Graf cetnosti pouziti hlasovaciho zarizeni ve vyuce.

Zhodnoceni otazek 16 a 17: Detailngjsi zkoumani vysledki odhalilo, Ze ze 12 uvedenych
zakladnich skol, vlastni hlasovaci zatizeni pouze 3 z nich. Na tyto tii Skoly spada 17 ze 40

dotazanych, z nichZ pouze 5 pouziva hlasovaci zatizeni ve vyuce.

Otazka 18 — Pracujete ve Skole pri vyuce se Zaky s tablety ¢i smartphony?

Tab. 21. Vyuka s tablety ¢i smartphony.

Pouziti tableti ¢i smartphonit ve vyuce
10%

® ANO

Obr. 25. Graf vyuky s tablety ¢i smartphony.
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Otazka 19 — S ¢im presné pracujete?

Tab. 22. Cetnost uzivani tabletu ¢ smartphonu.

Tablet/Smartphone Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%6]
Tablety 4 100
Smartphony 0 0

S obojim 0 0

Zhodnoceni otazek 18 a 19: Z celkového poctu 40 respondentt celych 90 % nepracuje
ani s tablety, ani se smartphony. Pouze 4 dotazani ze ZS Otrokovice pracuji s tablety.
Podle stanovenych vysledki je patrné, Ze tyto prostfedky, které jsou aktualni ve vyuce,

jesté nejsou zavedené ve Skolach.

Otazka 20 — Pokud probiha vyuka Vv laboratori (PC ucéebné€), k éemu Zici nejcastéji

vyuzivaji PC?

Tab. 23. Uzivani PC ve vyuce.

Vyuziti PC :Absolutnl
_ e

PC nepouzivaji 0
Pouzivani multimedidlnich vyukovych programi 28
Procvicovani znalosti na on-line testech 30
Vyhledavani informaci na internetu, tykajici se vyuky 34
Vyhleddvani informaci na internetu, netykajici se vyuky 4
Jiné — prace s MS Office 4
Pri splneni ukolu a ,, cekani na ostatni* hraji PC hry 1

VyuZziti PC ve vyuce ® PC nepouzivaji

B Pouzivani multimedidlnich
vyukovych programi

H ProcviCovani znalosti na on-
line testech

B Vyhledavani informaci na
internetu, tykajici se vyuky

B Vyhledavani informaci na
internetu, netykajici se vyuky

u Prace s MS Office

B Pti splnéni tkolu a ,,éekani na
ostatni* hraji PC hry

Vyuziti PC

Obr. 26. Graf uzivdni PC ve vyuce.
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Zhodnoceni otazky 20: V laboratofi informatiky zaci nejcastéji pracuji s internetem, kde
hledaji informace pro vyuku, coz je o€ividné z obrazku 18. Poté velmi Casto procvicuji
znalosti naon-line testech a pouzivaji multimedialni vyukové programy. Podle mého
nazoru velmi malo pracuji s MS Office. N¢kteii dotazani priznali, Ze zaky nechavaji
,brouzdat® po internetu nebo hrat hry.

Yewrs

Otazka 21 — Myslite si, Ze je vyuka kvalitnéjsi s vyuzitim ICT? (uved’te proc)

Tab. 24: Kvalita vyuky s vyuzitim ICT.

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [%0]
Ano 29 72
Jak, kdy 9 23
Nedovedu posoudit 2 5
Kvalita vyuky s ICT
5%
= Ano
m Jak, kdy

= Nedovedu posoudit

Obr. 27. Graf kvality vwuky s vyuzitim ICT.

H4: ,ICT p¥ispiva celkové ke kvalitn&jsi vyuce na ZS.«

BYLA PRIJATA — vyise uvedené vysledky prispély k prijeti hypotézy H4.

Zhodnoceni otazky 21: VétSina dotazanych si mysli, ze je vyuka kvalitn€jsi s vyuzitim
ICT, a to az v72 % ze 40 respondenti. Tito ucitelé uvadi, ze diky ICT je vyuka
efektivnéj$i, pestiejsi, rychlej§i a pro Zzaky atraktivni, zajimavd a zabavna. Velkym
pozitivem ze strany ucitelii je ndzornost, kterou ICT umoznuje. 23 % respondenti uvedlo,
ze ne vzdy je vyuka kvalitngj$i s vyuzitim ICT. Pfedevs§im zalezi na pfedmétu a vhodnosti

pouziti ICT ve vyuce.
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Otazka 22 — Jaké hardwarové a softwarové prostiedky byste rad/a vyuzival/a

pro vyuku, ale nejsou na skole k dispozici?

Tab. 25: Vycet chybéjiciho hardwarového a softwarového vybaveni ve skole.

\ALEAG Absolutni ¢etnost

Z4adné 16
Nevim 12
Tablety 6
Smartphony 1
Wi-Fi 3
Interaktivni programy 2
Interaktivni tabuli 1
Skener 1
Hlasovaci zatizeni 1
Videokurzy, interaktivni kurzy 1
Sluchatka v PC ucebné 1
Chybéjici vybaveni ve $kole, dle respondentii
® Zadné
16
16 - E Nevim
14 - E Tablety
12
12 - = Smartphony
10 - = Wi-fi
:g 8 - H Interaktivni programy
A 6
6 - u Interaktivni tabuli
4 3 m Skener
2
2 - 1 11 1 1 1 & Hlasovaci zatizeni
0 E Videokurzy, interaktivni
Vybavenost kurzy
& Sluchatka v PC uéebné

Obr. 28. Graf'vyctu chybéjiciho hardwarového a softwarového vybaveni ve skole.
Zhodnoceni otazky 22: Ve vétSiné pripadd ucitelé nemaji zadné véEtsi naroky
na hardwarové a softwarové vybaveni skoly. Staci jim, co skola vlastni, anebo sami nevi,
co by bylo piinosné pro vyuku. Jini by naopak pfivitali tablety, smartphony, interaktivni
tabuli a programy, skener, hlasovaci zafizeni a sluchatka v PC uéebné. Malé zastoupeni

by pozadovalo Wi-Fi ptipojeni a kurzy pro sebevzdélani.
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Otazka 23 — Jakym zptsobem si myslite, Ze nasazeni ICT ovliviiuje vyuku?
Tab. 26. Ovlivnéni vyuky s pouzitim ICT.

Vyukas ICT Absolutni ¢etnost

Déla vyuku zébavnéjsi 35
Usnadiiuje vyucovani ucitelim 28
Aktivizuje (motivuje) zaky 24
Usnadiiuje pochopeni problematiky zaktim 21
Zefektiviiuje vyuku k lepsim vysledkiim zakt a 20
porozumeéni probirané problematiky

Ovlivnéni vyuky s pouZzitim ICT

B Déla vyuku zédbavngjsi

35 -

30 - B Usnadiiuje vyucovani ucitelim

25 -
= 20 - = Aktivizuje (motivuje) zaky
3
=]
A~ 15 -

10 - ® Usnadiuje pochopeni

problematiky zakim
5 -
m Zefektiviiuje vyuku k lepSim

0 vysledkiim zakd éni
AR ysledkiim zakd a porozuméni
Ovlivnéni vyuky ICT probirané problematiky

Obr. 29. Graf ovlivneni vyuky s pouzitim ICT.
Zhodnoceni otazky 23: Ve velké mife se respondenti shodli, ze ICT velmi pozitivné
ovlivituje vyuku. Jednoznaéné pievladal nazor, ze déla vyuku zdbavngj$i a podstatné
usnadiiuje vyuku. Dale motivuje zaky, pfispiva k lepSimu pochopeni probirané latky a tim
padem i k lepSim vysledktm.
Otazka 24 — Mate ve Skole k dispozici pFipojeni k internetu?
Pokud respondent zodpovédel ANO, preSel na navazujici otazku 25, pokud zodpovedel NE,

presel na otazku 30.

Tab. 27. Pripojeni k internetu ve Skole.

Odpovéd Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [%0]
ANO 39 97

NE 1 3
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Internet ve Skole

3%

m ANO

Obr. 30. Graf pripojeni internetu ve skole.

HS5: ..V dne¥ni dobé je internet k dispozici na kazdé ZS.*

NEBYLA PRIJATA - Vyse uvedené vysledky piispély k neprijeti hypotézy H5.
Otazka 25 — K ¢emu nejcastéji vyuzivate pripojeni k internetu ve Skole?

Tab. 28. Vyuziti internetu ve Skole.

| Uziti internetu Absolutni &etnost |

Ptimo pfi vyucovani 35
K ptipravé na vyucovani 33
Ke komunikaci s rodici 31
K posilani e-mailt 27
K vyhledéavani informaci pro svou vlastni 29
potiebu

Ke komunikaci se Zaky 19

Nejcastéjsi vyuziti internetu ve Skole

B Piimo pfi vyucovani

35 -
30 m K pfipravé na vyucovani
25 A
E Ke komunikaci s rodici
v 20 A
9
=]
& 15 1 m K posilani e-maila
10 A
5 m K vyhledavani informaci
pro svou vlastni potiebu

Vyuziti internetu E Ke komunikaci se zaky

Obr. 31. Graf vyuziti internetu ve skole.
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Otazka 26 — Mate k dispozici bezdratové pripojeni k internetu (Wi-Fi)?

Tab. 29. Bezdratové pripojeni k internetu.

Odpovéd® Absolutni ¢etnost  Relativni ¢etnost [%0]
ANO 23 59
NE 16 41

Bezdratové pripojeni ve Skole

m ANO

uNE

Obr. 32. Graf bezdratového pripojeni k internetu.
Zhodnoceni otazek 24 — 26: Pro mé piekvapujicim vysledkem bylo, Ze se nasla jedna ZS
bez pripojeni k internetu. V dnesni dob¢ jiz béznou soucasti nejen $kol, ale i domacnosti.
Zbylych 97 % ze 40 respondenti maji pfipojeni K internetu, dokonce 67% z jiz zminénych
ma i k dispozici Wi-Fi pfipojeni. Z jakéhokoliv ptipojeni k internetu respondenti uvedli,
Ze jej nejcastéji pouzivaji ptimo pii vyuce, na jeji pfipravu a ke komunikaci s rodi¢i. Méné
vyuzivaji internet k posilani e-mailt a ke komunikaci se zaky.

Otazka 27 — Pouzivate pri vyuce v laboratori (PC uc¢ebné) internet?

Pokud respondent zodpovédél ANO, presel na navazujici otazku 28, pokud zodpovedel NE,

presel na otazku 30.

Tab. 30. Pouziti internetu ve vyuce.

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [20]
ANO 34 87

NE 5 13
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Vyuzivani internetu v PC ucebné

= ANO

Obr. 33. Graf pouziti internetu ve vyuce.

Otazka 28 — Jak casto ho vyuzZivate pro vyuku do tydne?

Tab. 31. Cetnost pouzivani internetu ve vyuce.

Cetnost pouziti internetu ve vyuce

B [x tydné
m 2x tydné
i 3x tydne
B 4x tydné

B 5x tydné

Obr. 34. Graf c¢etnosti pouzivani internetu ve vyuce.
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Otazka 29 — Ve kterém predmétu vyuzivate laboratori (PC uceben) s internetem?

Tab. 32. Predmeéty, ve kterych se vyuziva laboratori s internetem.

Odpovéd’ Absolutni Cetnost

Cesky jazyk 6
Cizi jazyk (AJ, NJ) 10
Informatika 10
Zemépis, Vlastivéda 7
Obcanska vychova 4
Ptirodopis, prvouka 4
D¢jepis 2
Matematika 3
Fyzika 5
Chemie 2
Piredméty s vyuziti PC uceben s internetem
10 - m Cesky jazyk
9 - m Cizi jazyk (AJ, NJ)
8 1 = Informatika
77 B Zemépis, Vlastivéda
6 -
E 5 E Obcanska vychova
=]
A 4 u Pfirodopis, prvouka
3 A E Déjepis
i 1 = Matematika
0 u Fyzika
Predméty u Chemie

Obr. 35. Graf predmétii, ve kterych se vyuziva laboratori s internetem.

H6: ..PC ucebny jsou nejvice pouzivany pro vvuku informatiky.*

BYLA PRIJATA - Vyise uvedené vysledky prispély k piijeti hypotézy H6.

Zhodnoceni otazek 27 - 29: Vysledky ukazuji, Ze internet je hojné uplatnovan ve vyuce
v PC ucebnach. 43 % respondentt se shodlo, Ze jej aplikuji ve vyuce pouze 1x do tydne
anaopak 26 % kazdy den. 5 respondenti ze 40 internet vlibec nepouziva ve svych
hodinach.  Ptipojeni k internetu v PC ucebnach se nejCastéji vyuziva pro vyuku
informatiky, cizich jazykt, ale také Ceského jazyka a vlastivédy/zemépisu.

Ve vyjimecnych ptipadech v chemii, déjepise a v matematice.
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Otazka 30 — Setkali jste se s pojmem interaktivni simulace jako didakticka pomucka?

Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 31, pokud zodpovédel NE,

presel na otazku 32.

Tab. 33. Pojem interaktivni simulace.

Znalost pojmu interaktivni simulace

= ANO

Obr. 36. Graf znalosti pojmu interaktivni simulace.

Otazka 31 — VyuZivate interaktivni simulace ve vyuce?

Tab. 34. Vyuziti interaktivni simulace ve vyuce.

Odpovéd® Absolutni ¢etnost Relativni cetnost [%0]
ANO 3 37

NE 5 63

UzZiti interaktivni simulace respondenty ve
vyuce

m ANO

mNE

Obr. 37. Graf vyuziti interaktivni simulace ve vyuce.
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Zhodnoceni otazek 30 a 31: Celych 80 % dotdzanych nezna pojem interaktivni simulace
jako didaktickou pomutcku. Zbylych 20 %, coz je 8 respondentt ze 40, sice ma predstavu,

CO pojem znamena, ale pouze 3 respondenti interaktivni simulace aplikuji ve vyuce.
Otazka 32 — Setkali jste se s pojmem realny vzdaleny experiment?

Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 33, pokud zodpovédel NE,

presel na otdazku 34.

Tab. 35. Pojem redlny vzddleny experiment.

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [%0]
ANO 4 10
NE 36 90

Znalost pojmu realny vzdaleny
experiment

E ANO

Obr. 38. Graf znalosti pojmu redlny vzddleny experiment.
Otazka 33 — VyuZzivate realny vzdaleny experiment pro vyuku?

Tab. 36. Vyuziti redlného vzddileného experimentu pro vyuku.

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [%0]
ANO 1 25
NE 3 75




UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 50

Uziti realného vzdaleného experimentu ve
vyuce

mANO

Obr. 39. Graf vyuziti realného vzdaleného experimentu

pro vyuku.
Zhodnoceni otazek 32 a 33: Pojem vzdaleny realny experiment nic nefika 90 %
respondentti, pouze 4 ze 40-ti respondentl jej znaji. Celkovy vysledek je takovy, ze pouze
jeden jediny ucitel ze ¢tyi zminénych vyuziva realného vzdaleného experimentu ve vyuce.
Otazka 34 — Znate online vyukové programy?
Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 35, pokud zodpovedel NE,

presel na otazku 37.

Tab. 37. Online vyukové programy.

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [%0]

ANO 29 72
NE 11 28

Znalost online vyukovych programi

® ANO

Obr. 40. Graf znalosti online vyukovych programii.
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Otazka 35 — PouZivate online vyukové programy pri vyuce?

Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 36, pokud zodpovédel NE,

presel na otazku 37.

Tab. 38. Pouziti online vyukovych programii pri vyuce.

Pouziti online vyukovych programi

m ANO

Obr. 41. Graf cetnosti pouziti online vyukovych programii
PFi vwuce.
H7: ..Online vyukové programy jsou dnes na Skolich jiz béZné pouZivanou

pomiickou.*

NEBYLA PRIJATA — Vyse uvedené vysledky nepiispély k prijeti hypotézy H7.
Otazka 36 — Uved’te jaké? (nazev, ¢i adresu webové stranky)

Tab. 39. Pouzivané typy online vyukovych programii.

Terasoft, Dycom 2

EWA — diktaty 1
Onlinecviceni.cz 4
Mojecestina.cz 1
3
1

Englishclub.com
Helpforenglish.cz, Ego4u.com
Didaktik kabinet
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3,5

2,5

ocCet
N

15

0,5

Vyukové programy

Pouzivané typy online vyukovych programu

m Terasoft

mEWA — diktaty

® Onlinecviceni.cz

m Mojecestina.cz

m Englishclub.com,
Helpforenglish.cz,
Ego4u.com

m Didaktik kabinet

Obr. 42. Graf pouzivanych typii online vyukovych programii.

Zhodnoceni otazek 34 - 36: Dle dosazenych odpovédi to se znalosti a pouziti online

vyukovych programii vypada lépe. 29 ze 40 respondentli znaji vyukové programy,

alepouze 11 znich jej uplatiuje pfi vyuce. Mezi nejcastéji pouzivané uvedli

onlinecviceni.cz, online programy tykajici se cizich jazykd, nejznaméjsi Helpforenglish.cz

atd. Dalsimi znamymi aplikacemi mezi uciteli jsou EWA diktaty a mojecestina.cz. Terasoft

byl také uveden, ale jedna se o placenou verzi interaktivni ucebnice. Co se tyce didaktik

kabinet, zde se jedna spiSe o sdileni ucebnich textli, metodickych pomicek a dalSich

informaci uciteld ve Zlinském kraji.

Otazka 37 - Znate nasledujici webové stranky - http://phet.colorado.edu/,
http://www.ises.info/, http://kf.truni.sk/?

Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 38, pokud zodpovedel NE,

ukoncil dotaznik.

Tab. 40. Znalost uvedenych webovych strdnek.

Odpovéd Absolutni ¢etnost Relativni ¢etnost [20]
ANO 7 17
NE 33 83
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Povédomi respondentii uvedenych
webovych stranek

= ANO

Obr. 43. Graf znalosti uvedenych webovych stranek.

Otazka 38 — PouZzivate tyto webové stranky pro vyuku?

Pokud respondent zodpovédel ANO, presel na navazujici otazku 39, pokud zodpovedel NE,

ukoncil dotaznik.

Tab. 41. Cetnost pouziti stanovenych webovych stranek.

Pouziti uvedenych webovych stranek

®EANO

Obr. 44. Graf cetnosti pouziti uvedenych webovych stranek.
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Otazka 39 — Znate i jiné obdobné webové stranky, které prispivaji v procesu vyuky?

(uved’te)
Tab. 42. Znalost obdobnych webovych stranek.

Odpovéd’ Absolutni ¢etnost
Neznam 2

Zhodnoceni otazek 37 - 39: VySe uvedené odkazy na webové stranky umoziuji vyuziti
online interaktivnich simulaci a realného vzdaleného experimentu ve vyuce. Z vysledku je
patrné, ze 7 ze 40 respondentl zna uvedené webové stranky, ale pouze 2 z nich jej aplikuji

Ve vyuce.

2.4 Celkové zhodnoceni dotaznikového Setreni

V posledni casti této kapitoly shrnu celé¢ dotaznikové Setfeni a zodpovim na zakladni tfi
VO, které¢ jsou stézejni casti celého priizkumu. Chtéla bych pfipomenout, Ze vysledky
musime zohlednit men§im poétem respondenttl, kteii se nachazi nejvice na ZS ve Zlinském
kraji. TudiZ nemizeme délat koneéné zavéry, pouze mizeme piedpokladat, Ze v ostatnich

Skoléach je tomu obdobné.
VO1: Do jaké miry jsou interaktivni prostiedky IT vyuZivané uditeli na ZS ve vyuce?

Z vysledkli dotaznikového Setfeni je patrné, ze vSeobecné ucitelé vyuzivaji interaktivni
prostiedky ve vyuce, v ramci moznosti, pomérné Casto. Jak sami uvedli, tyto prostiedky IT
pomahaji ve vyuce nejen samotnému uciteli, ale také zakim. Aktivizuji je a prispivaji
Kk lepsimu pochopeni probiraného uciva a délaji vyuku zabavné&jsi. Dotazani se také shodli,
ze ne vzdy jsou vhodné ve vyuce a zalezi na pfedmétu a ptipravenosti vyucujiciho, aby
vyuka byla efektivni. Nejvice ICT dotazani pedagogové aplikuji v Inf, Cj, Mat a cizim
jazyce. Podstatné mén¢ v piedmétech Pt, Fyz, Zem a minimaln¢ v D¢, Che a Hv. Mezi
nejcastéji preferované prostredky IT ve vyuce v uvedenych predmétech, dotycni stanovili
dataprojektor s PC, kde i ten byl v jedné Skole nahrazen velkoplosnou televizi s PC. Mezi
dal$i patii interaktivni tabule, kterou 30 respondenti ze 40 vyuziva kazdy den nebo
i nékolikrat v tydnu. Nejméné ucitelé uplatiuji ve vyuce zpétny projektor, tablet a PC
podporovany experiment v laboratofich. Co se ty¢e hlasovaciho zatizeni, zde vysledky
jasné ukazuji, Ze ze 12 uvedenych zakladnich Skol, vlastni hlasovaci zafizeni pouze

3 z nich. Na tyto tfi Skoly spada 17 ze 40 dotazanych, z nichZ pouze 5 pouziva hlasovaci
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zatizeni ve vyuce. Je tedy znatelné, Ze i kdyz Skola vlastni hlasovaci zafizeni, tak jej

pedagogicti pracovnici spise neaplikuji ve vyuce.

Po kratkém vyhodnoceni interaktivnich prosttedki vyuzivanych ve vyuce nyni z vysledki
dotaznikového Setieni shrnu ¢etnost jejich vyuziti pedagogickym sborem ve vymezenych
¢innostech. Musim pfipomenout, ze velké procento respondentii tvoii ucitelé 1. Stupné,
tudiz nékteré Cinnosti mizeme zohlednit. Nejvice respondenti se shodlo, ze 1x tydné
vyuzivaji ICT pro zpestfeni vyuky, samotné vyucovani, pii pfipravé na vyucovani
a piipravé testi. Naopak nejméné z nich ICT aplikuje ve vyuce pouze vyjimecné a to 1x

az 2x do roka nebo vibec.

U cinnosti, jako vyhodnocovani testii a stanovovani klasifikace, bylo jednoznaéné, ze velka
prevaha doty¢énych nepouziva uvedené technologie. Samoziejmé nasli se i taci, ktefi jsou
velkou vyjimkou, ale jednalo se o nepatrny pocet. Pro mne piekvapujicim vysledkem,
nikoli vSak v pozitivnim slova smyslu, bylo pouzivani ICT pfti shrnuti probrané latky. Zde
se nejvice respondentti shodlo, na pouzivani pouze 1x za 14 dni, coZ je opravdu velmi
malo na dneS$ni dobu, kterd umoziiuje Uplné jiné moznosti. Posledni z ¢innosti byla
komunikace se zéky, kde ve velké mife pedagogové nepreferuji ICT. Nasla se 1 mala ¢ast,
ktera komunikuje timto zptisobem, a to pouze 1x mé&si¢né. Zde bych zohlednila vysledek

z diivodu prevahy odpovidajicich ucitela 1. stupné.
VO2: Jaké je povédomi uditelit na ZS o interaktivnich prostiedcich IT?

Jak uz bylo zminéno, tak mezi bézné pouzivané interaktivni prostiedky IT patii zpétny
projektor, dataprojektor sPC a pouze 4 respondenti ze 40 vyuzivaji tablet. Piimo
interaktivni tabuli ma 97 % respondenti k dispozici na ZS, ale pouze 77 % ji vyuZiva.
Naopak vyukovy program LMS na ZS bohuzel neni zcela zaveden, pouze 5 ze 40 uditeld
se shodlo, Ze jej $kola pouziva. Jeden jediny respondent uvedl, ze ZS vyuziva Moodle,
zbyli viibec nevi, protoZe jej nepouzivaji. Dale bylo prezentovano, Ze kdyz uz Skola vlastni
hlasovaci zafizeni, tak pouze mala ¢ast pedagogu si jej troufne pouzit ve vyuce. Jeden
respondent uvedl pii osobnim rozhovoru, Ze si netroufa hlasovaci zatizeni pouzit ve vyuce,
protoze se mu to zda slozité, jak z hlediska pfipravy, tak pouziti. Tento nazor odpovida
vétsing respondenttl, ktefi nemaji zdjem o daldi nové prostiedky IT na ZS, které by

zefektiviiovaly, usnadiiovaly vyuku. Najde se 1 mala ¢ast, kterd pfivita interaktivni kurzy,

videokurzy apod.
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Mezi soucasné preferované zplsoby vyuky patfi vyuziti interaktivni simulace, realného
vzdaleného experimentu a online vyukovych programii. Pojem interaktivni simulace zna
pouze 8 ze 40 respondenti a jen 3 ucitelé jej aplikuji ve vyuce. Realny vzdaleny
experiment ovlada pouze 10 %, coz jsou 4 respondenti z celkového poctu a vyuziva jej
pouze jeden. Naopak online vyukové programy jsou mezi pedagogickymi pracovniky
znaméjsi, vi o nich 72 % (29 ze 40), ale pouze 11 uciteld jej vyuziva ve vyuce. Mezi
nejpreferovanéjsi uvedli Terasof, EWA-diktaty, Mojecestina.cz, Helforenglish, cz apod.
Definované URL adresy v dotazniku, které se tykaly pravé online interaktivnich simulaci
a realného vzdaleného experimentu, zna pouze 7 respondentti z celkového poctu a jen dva
jej uplatiiuji ve vyuce. Z téchto vysledku je ziejmé, Ze pedagogové uci dle svych osnov
nckolik let aneoteviraji se novym vyukovym prostiedkim a metoddm, které jsou
ale zadouci. Nejen, ze by zefektivnili soudoby proces vyuky, ale nabidli by zakiim nové

moznosti zapojeni se do vyuky.
VO3: Hraje vék ucitelii roli v pouZivani interaktivnich prostredki IT ve vyuce?

Po analyze dotaznikového Setfeni jsem dospéla k zévéru, Ze vék hraje v pedagogické
¢innosti Svou roli. Jedna se piedevSim o star$i pedagogy, kteti uc¢i celé roky stejnym
zpusobem a nedokazi pfijmout stale se vyvijejici informacni technologie a s tim souvisejici
nové techniky vyuky. Naopak takovi pedagogové maji spoustu zkusenosti s vyukou, jako
takovou. Bohuzel soucasna moderni doba vyZzaduje se neustale vzdélavat a zdokonalovat,
ato i vpozici pedagoga. Jak jiz bylo zminéno, tak interaktivni tabule jsou nyni témé&f
na kazdé Skole. Ale jejich pouzivani neni tak casté. Pfi otazce, zda upfednostiuji ucitelé
tabuli s kiidy (fixy) nebo interaktivni tabuli, byly odpovédi nasledujici a jsou prezentovany
v grafu na obrazku 39.

Vysledky jasné ukazuji, ze 65 % respondenttl, coz je 26 ze 40 dotazanych, preferuje tabuli
s kiidy (fixy). KdyZ se podivame na graf, tak vidime, Ze ma obrovské zastoupeni ve vSech
vekovych kategorii. Nejvice pouzivanou je vSak uciteli ve véku 50 — 60 let. Tito ucitelé,
kteti uptfednostiiuji pravé tabuli s kiidy, jasné demonstrovali, pro¢ je tomu tak. Nejvice
kladli diraz na jednoduchost, rychlost a prakticnost prace. Dale se velka skupina
respondentt shodla na urcité omezenosti, jak v pouziti, tak v zapojeni zakt. Nejvice vSak
oceniuji ptfiznani pedagogi, ze jde o pouhy dlouholety zvyk a je pro né pohodIné;si

nepouzivat Zadnou techniku.
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Pouzivani tabuli uditeli riuzného véku
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Obr. 45. Graf znazornujici pouzivani tabuli uciteli rizného veku.

V ostatnich 35 % upfednostiiuji pedagogicti pracovnici interaktivni tabuli, coz odpovida
14-ti respondentim z celkového poctu. Tito pedagogové spadaji prevazné do veékoveé
kategorie 23 — 29 let, coz jsou zacCinajici ucitelé, a tudiz lehce ptizpasobivi. Dalsi vékova
skupina se tyka ucitelti od 30 do 49 let s letitymi zkuSenostmi a i piesto jsou otevieni noveé
ptichazejicimu vyvoji. Podle odpovédi je zjevné, Ze tito ucitelé maji s interaktivni tabuli
spoustu zkuSenosti. Uvedli, Ze se jednd o Cistou a jednoduchou praci a ma minimalné
stejné vyuziti, jako tabule s kfidy. Jeji klady spatiuji pfedevs§im v zabavné&jsi formé vyuky,
nazornosti, vizualizace a ptfimému vyuziti internetu.

Zavérem bych podotkla, Zze je v dne$ni dobé¢ opravdu Zzadouci vyuzivat Stile nové
k samotnému vyvoji. Samoziejmé se pedagog musi fidit tzv. ,,selskym rozumem® a urcit
si, jak Casto a ve kterém pifedmétu bude vyuzivat dané technologie tak, aby byly efektivni.
Velkym piinos bych vidéla v pravidelnych skolenich ¢i kurzech vedené pro pedagogicky

shor.
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3 IMPLEMENTACE INTERAKTIVNI SIMULACE A
HLASOVACIHO ZARIZENIi DO VYUKY

Z vysledki dotaznikové Setfeni je patrné, ze uclitelé velmi malo vyuzivaji pro vyuku
interaktivni simulace, hlasovaci zafizeni a dalsi didaktické prostiedky, které zpestiuji
a obohacuji vyuku. Proto jsem se rozhodla realizovat vyuku, kde v prvni hodiné seznamim
zaky a predevSim ucitele S interaktivni simulaci a nasledné poté Vv navazujici hodiné

v C o y 7
vyuziju hlasovaci zafizeni pro zpétnou vazbu.

3.1 Interaktivni simulace ve vyuce

Pojem interaktivni simulace byla jiz zminéna Vv kapitole 1.2. Pro vyuku jsem si vybrala
simulaci z WWW stranky https://phet.colorado.edu/, ktera nabizi az tficet matematickych
apletii. Vybrala jsem jeden nejvhodngjsi pro vyuku 6. roéniku ZS. Pfedpokladem byla

znalost zlomk z pfedchozich hodin matematiky a prace s PC.

Co bylo ale nezbytné pro realizovani vyuky, byla instalace Javy. Zvolila jsem bezplatnou
verzi Java™ 7 z WWW stranky http://www.java.com/en/download/, aby bylo mozné

aplet vibec oteviit.

Priprava na 1. vyucovaci hodinu

Predmét: Informatika

Ttida: 6

Téma hodiny: Zapis zlomk

Délka hodiny: 45 min.

Pocet zaku: 12

Vek zaka: 11-12 let

Potieby, pomiicky: Pocitac, dataprojektor a pfipojeni k internetu.
Cile hodiny:

e Seznamit zaky se strankami https: //phet.coloredo.edu/ a interaktivni simulaci.

T & vr 7 v 7 . v o v ’ r
Sirsi vyuku nebylo mozné realizovat, protoze jsem nemela hlasovaci systém po dobu praxe.
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e Snaha samostatného pochopeni zadané interaktivni simulace zakem.

e Diskuze a navrhy feseni.

e Prohloubit v zacich vlastni iniciativu pochopeni simulace.

e Objasnit a upevnit znalosti z problematiky zlomka (vysvétlit jak se méni Citatel/
jmenovatel ovlivilujici hodnotu zlomku, pfevod mezi obrazovym zlomkem
a ¢iselnym zlomkem, porovnani obrazového zlomku s ¢iselnym).

e Vziavéru hodiny shrnuti uciva pomoci simulacni hry a ukéazka dalSich

interaktivnich simulaci, které mohou vyzkouset doma.
Prithéh prvni vyucovaci hodiny:

1. Uvod (15 min)

- Sezndmeni zaky s naplni vyucovaci hodiny.

- Zapnuti pocitaci.

- Spolecné otevieni stanky phet.coloredo.edu.

- Nalezeni matematického apletu Fraction Intro a jeho spusténi.

- Popis jednotlivych zalozek interaktivni aplikace.

2. Prace se zadanou interaktivni simulaci - apletem (20 min)

- Otevieni zdlozky Build a Fraction a v ramci samostatné ¢innosti pochopeni
principu v lekci 1-5 jak obrazového, tak ¢iselného.

- Spolecna diskuze mezi zaky o feSeni.

- Spole¢né interpretovani nalezeného feSeni - zjisténi, zda zaci pochopili aplet,
tim Ze prezentuji feSeni a vzajemné vztahy. Slouzi také pro objasnéni pro méné
zdatné studenty.

- Opétovné zkouseni simulace Vv lekci 1 — 10 (Uroven stanovena zakem), jak
obrazového, tak ¢iselné pro upevnéni ziskanych znalosti vSech Zakl a nasbirani
nejvice hvézdicek.

3. Zopakovani uciva. (10 min.)

- Stejny princip prace se stejnym apletem v zalozce Matching Game, ale formou

hry, zcela samostatné¢ a na ¢as.

- Vyhodnoceni nejlepsich vysledki zaka (nejvice hvézdicek).

3.2 Hlasovaci zarizeni ve vyuce

Hlasovaci zafizeni SMART RESPONSE jsem vyuzila pfi vyuce na ZS K ziskani zp&tné

vazby z ptredeslé hodiny a upevnéni u¢iva. Pro konkrétni testovani znalosti jsem piipravila
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test obsahujici 10 otazek, viz Pfiloha II, s odpovéd'mi ANO/NE nebo a, b, c a d. Test jsem
vytvofila ve SMART NOTEBOOK a promitla jej pomoci notebooku a dataprojektoru

vV

probihalo ve vyuce bez ¢asového omezeni a anonymné S grafickymi vysledky na konci

testu viz Prtiloha II.

Pr¥iprava na 2. vyucovaci hodinu

Ptedmét: Informatika

Ttida: 6

Téma hodiny: Zapis zlomku

Délka hodiny: 45 min.

Pocet zaku: 12

Vek zaka: 11-12 let

Poti‘eby, pomiicky: Pocitac, dataprojektor, hlasovaci zafizeni a piislusny software.
Cile hodiny:

e Seznamit Zaky s hlasovacim zafizenim.
e Ov¢tit znalosti z predeslé hodiny pomoci hlasovaciho zafizeni.
e Diskuze mezi Zéky 0 vlastnich chybach.

e Spolecné zaveérecné shrnuti a odiivodnéni chyb ze strany Zakd.
Pribéh druhé vyucovaci hodiny:

1. Uvod (20 min)
- Sezndmeni Zaky s naplni vyucovaci hodiny.
- Rozdani hlasovaciho zafizeni.
- Vyklad o hlasovacim zafizeni s obrazovou podporou. (prezentace ve SMART
NOTEBOOK).
- Spolecné zapnuti hlasovaci stanicky.
- Individudlni zkouska hlasovacich stanicek.
2. Testovani pomoci hlasovaciho zatizeni (10 min)
- Spolecné vyhledani tfidy se sadou testovacich otdzek na hlasovaci stanicce.
- Spusténi testu po jedné otazce bez Casového omezeni. (Danou otazku jsem vzdy

jeste precetla nahlas a popf. upfesnila).
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- Ukonceni testovani.
3. Zhodnoceni testovani. (15 min.)
- Prochézeni testu po jedné otazce s vyhodnocenymi odpovéd'mi.
- Spole¢na diskuze mezi zaky o chybach, vzajemné vysvétleni, dotazy.

- Odevzdani hlasovacich stanicek.

3.3 Zhodnoceni vyuky

Stanovenym cilem celé realizace vyuky bylo ukazat zaktim a predevsim ucitelim jiny styl
uceni, ktery bychom mohli nazvat interaktivni badatelské uceni. Vyuka byla provedena
na ZS, kde jsem méla souvislou praxi, tudiz jsem zaky nevidéla poprvé. Prvni hodina byla
realizovdna S pomoci interaktivni simulace, kterd je voln¢ dostupna na internetu. Druha
hodina byla navazujici, kde se zjiSt'ovala zpétna vazba z prvni hodiny pomoci hlasovaciho
zafizeni. Oba didaktické prostiedky byly pro zéky, ale i ucitele, uplnou novinkou.
Z pozorovani mohu usoudit, ze zaky vyuka bavila, protoze jejich chovani bylo neobvykle
vzorné. V obou hodinach jsem nezpozorovala ani jednoho Zéka, ktery by né&jaky ukol
vzdal, propadal bezradnosti, ze mu néco nejde, nebo nechtél vibec pracovat. Ba naopak,
projevila se zde touha badat, zjisStovat a zkoumat. I vzajemné diskuze probihaly klidné,
zaci si vzajemné naslouchali a pomahali. Pro mne vysledkem celé vyuky bylo to, Ze kazdy
zak hravym zplsobem pochopil a dovedl vysvétlit prevod Eiselného zlomku na obrazkovy

a naopak a jejich vzajemnou rovnost.

Tyto skuteCnosti dokazuje i obr. 46, na kterém lze vidét celkovy vysledek testu,
realizovaného hlasovacim zafizenim. Uspé&snost pii jednotlivych otazkach uvadi tab. 43,
kde jsou barevné odliSené odpovédi, odpovidajici grafickému zobrazeni v Ptiloze II. V této
ptiloze jsou uvedené i jednotlivé testové otazky. Taktéz dobrou atmosféru hodin

s interaktivni technikou dokumentuje fotogalerie, kterd je v Ptiloze 1.

Obr. 46. Celkové vysledky testu.
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Tab. 43. Odpovedi zakii na jednotlivé otdzky. Barevné odliseni odpovida

grafickému zobrazeni v Priloze II.

Otazka | Spravna | Podet | Spatné odpovédi / podet zaki
odpoved’ | zaki

1 C 12

2 A 12

3 Ne 12

4 B 12

5 B 8 | AR

6 AD 2 | A8

7 BC 1 | A2

8 C 10 | B/l

9 Nazor 12

10 Nazor 11 1 zak otdzku nezodpovedél

Z pohledu zéka, lze konstatovat, Ze interaktivni vyuka je pro né¢ zajimava a dostate¢n¢
nazornd, pii jeji Castéjsi uplatiiovani by se urcité dostavily lepsi védomostni vysledky
Vv kognitivni oblasti. Co se tyce ucitele, zde jsem byla mile pfekvapena jeho zajmem
0 interaktivni simulace, které sam zkoumal celou prvni vyucovaci hodinu. Tyto simulace
(http://phet.colorado.edu) vyhodnotil jako velmi prospé$nou didaktickou pomicku nejen
ve vyuce matematiky, ale predev§im chemii, kterou také uci. JelikoZ se jednd o zastupce
feditele a jeho nadSeni bylo obrovské, bude se snazit rozsifit znalosti, které ziskal mezi

ostatni pedagogy pro obohaceni a zefektivnéni vyuky.
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ZAVER

Hlavni podstatou této prace bylo uvést zakladni teoretické informace tykajici se modernich
technologii vyuzivané v edukacnim procesu a znazornit aktualni situaci tykajici se jejich
vyuziti na ZS. StéZejni &asti prace bylo dotaznikové Setfeni, pomoci néhoz byly ziskany
informace, které byly vyhodnoceny a slouzily k zodpovézeni zakladnich vyzkumnych
otazek. V neposledni fadé ze ziskanych vysledki byla navrzena pilotni realizace ICT ve
vyuce.

Teoreticka cast zobrazuje vycet jiz bézné pouzivanych, ale také novych informacnich
technologii ve vyuce. Praktickd cast vychdzela z dotazniku, kterého se zucastnilo 40
ucitell, ptevazné z vybranych zikladnich Skol Zlinského kraje. Diky nému jsme dostali
dulezité informace o pouzivani ICT uciteli ve vyuce. Vysledky ukazaly, ze ICT se velmi
pomalu zacletiuji do vyuky, i kdyz ne vSichni ucitelé jsou ochotni je pouzivat, at’ uz
z neznalosti nebo nedostate¢né aktivity. Také upozornily, Ze ucitelé nemaji povédomi 0
novych metodach vyu€ovani s vyuzitim ICT, které by jim zjednoduSili praci a ud¢lali
vyuku nazorngj$i a zajimavejsi, tudiz efektivnéjs$i. Hodné pedagogii zastava nazor, Ze nové
technologie nejsou ve vzdélavacim procesu az tak zadouci a spiSe zastavaji ,,typicky*
zpusob vyuky, ktery je pro né jednodussi. Negativni postoj ve vEétsi mife zaujimali stars$i
pedagogové. Muzeme fici, Zze i vek uciteli ve vzdélavacim procesu hraje roli v priniku

moderniho vyucovani.

Dalsim vystupem prace, krom¢ dotaznikového Setieni a jeho vysledkim, byl ndvrh
a implementace ICT do vyuky. Hlavnim cilem bylo poukazat, ze vyuka s modernimi
technologiemi neni slozitd pro ucitele a ma velmi kladné vysledky u Zaka. Zde jsem chtéla
nastinit a vnést do povédomi pedagogliim, jaké jsou mozZnosti vyuziti ICT a jakym

zpusobem mohou inovovat u¢ebni metody, zefektiviiovat a usnadiovat vyuku.

Domnivam se, Ze se mi v diplomové praci podafilo splnit v§echny pfedem stanovené cile.
Vesker¢é ziskané zavéry hodnotim za ptfinosné nejen pro mé, ale také pro kohokoliv jiného,
kteti cht€ji vhlédnout do této problematiky. PfedevSim tato prace, z mého pohledu, miize
byt pfinosna pedagogiim, obohatit jejich znalosti v oblasti ICT a motivovat je pro jejich

pouzivani.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 64

SEZNAM POUZITE LITERATURY

[1]

[2]

[3]

[4]
[5]

[6]

[7]

[8]

[9]

[10]

[11]

[12]

ZOUNEK, Jiti a Klara SEDOVA. Ucitelé a technologie: mezi tradicnim
a modernim pojetim. 1. vyd. Brno: Paido, 2009, 172 s. ISBN 978-80-7315-187-4.
Ceska gkola. In: DOSTAL, Jiii. Interaktivni tabule - vyznamny prinos
pro vzdelani [online]. 2009. Dostupné z:http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-
dostal-interaktivni-tabule.html.

Centrum Didaktickych a Multimedidalnich Vyukovych Technologii [online]. Katedra
matematiky,  fyziky a  technické vychovy FPE ZCU. Dostupné
Z: http://lwww.cdmvt.cz/.

Apple [online]. 2014. Dostupné z: http://www.apple.com/cz/ipad/.

Se smartphonem ve $kole: tipy, jak z néj vytézit maximum. In: Studenta.cz [online].
2013. Dostupné z:http://www.studenta.cz/se-smartphonem-ve-skole-tipy-jak-z-nej-
vytezit-maximum/magazin/article/1137.

Android aplikace CamScanner — rychly skener v mobilu. Fonky.cz [online]. 2013.
Dostupné z:http://www.fonky.cz/23764/23764/.

HORACEK, Antonin. Ug¢itelé v Jizni Koreji budou vzdalené ovladat zakom
telefony. Dotekomanie.cz [online]. 23. 3. 2014, 1. [cit. 2014-05-13]. Dostupné
z: http://dotekomanie.cz/2014/03/ucitele-jizni-koreji-budou-vzdalene-ovladat-
zakum-telefonyy/.

Multimedialni pomiicka k vyuce didaktické techniky. Dostupné z: kdep.vse.cz/wp-
content/uploads/2010/01/Multimedi%C3%A1In%C3%AD-pom%C5%AFcka-k-
v%C3%BDuce-didaktick%C3%A9-techniky61.ppt

AV MEDIA: komunikace obrazem [online]. Dostupné z: http://www.avmedia.cz/av-
media/av-media-a.s.html.

OZVOLDOVA, Miroslava a Zaneta GERHATOVA. Projektové vyucovanie
S vyuzitim integrovaného e-learningu. 1. vyd. Trnava: Typi Universitatis
Tyrnaviensis, 2010. ISBN 978-80-8082-386-3.

KREMPASKY, Jalius. Ucitel’ prirodnych vied pre tretie tisicrocie: (profil ucitela
integrovanej prirodovedy). 1. vyd. Trnava: Typi Universitatis Tyrnaviensis, 2011,
167 s. ISBN 978-80-8082-440-2.

LUSTIG F., SCHAUER F., OZVOLDOVA, M.: Projekt e-Laborator
http://ises.info.


http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html
http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html
http://www.cdmvt.cz/
http://www.apple.com/cz/ipad/
http://www.studenta.cz/se-smartphonem-ve-skole-tipy-jak-z-nej-vytezit-maximum/magazin/article/1137
http://www.studenta.cz/se-smartphonem-ve-skole-tipy-jak-z-nej-vytezit-maximum/magazin/article/1137
http://www.fonky.cz/23764/23764/
http://dotekomanie.cz/2014/03/ucitele-jizni-koreji-budou-vzdalene-ovladat-zakum-telefony/
http://dotekomanie.cz/2014/03/ucitele-jizni-koreji-budou-vzdalene-ovladat-zakum-telefony/
http://www.avmedia.cz/av-media/av-media-a.s.html
http://www.avmedia.cz/av-media/av-media-a.s.html
http://ises.info/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky 65

[13]

[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

HAISLER, Daniel. Vyuziti interaktivnich prvkii informacnich technologie ve vyuce
na ZS a SS. 116 s. Fakulta aplikované informatiky. UTB ve Zling. Vedouci

diplomov¢ prace Ing. Bronislav Chramcov, Ph.D.

CHRASTKA, Miroslav. Metody pedagogického vyzkumu: zdklady kvantitativniho
vyzkumu. 1. vyd. Praha: Grada Publishing, 2007, 265 s. ISBN 978-80-247-1369-4.

TheActiveClassroom by PROMENTHEAN [online]. Projektmedia, 2010. Dostupné
z:http://lwwwe.interaktivniucebny.cz/cs/uvod.

KOSTELNIKOVA, M., OZVOLDOVA, M.: A research on how to implement
remote experiments to primary school education / In: Journal of technology and
information education. - ISSN 1803-537X. - Vol. 4, no. 1 (2012), p. 50-55.
ESQUEMBRE. F.: Easy Java simulations (Prentice Hall, Madrid, 2005). The EJS
program, http://www.um.es /fem/ejs.

CHRISTIAN W., BELLONI M: Physlet Physics: Interactive Illustrations,
Explorations, and Problems for Introductory Physics, publ. Davidson books.com,
Aug 2003, 352 p.

DOSTAL, Jiti, 2009. Vyukovy software a pocitacové hry — ndstroje moderniho
vzdélavani. 6 s. Casopis pro technickou a informaéni vychovu. ISSN 1803-537X.
BETAK, N., OZVOLDOVA, M.: Interaktivna vyucba informatiky prostrednictvom
hlasovacieho zariadenia. IN: E-Learning - konference a soutéz e-Learning, pp.
Hradec Kralové, 6. - 8. Novembra 2012, Hradec Kralové.


http://www.interaktivniucebny.cz/cs/uvod
http://www/

UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky

66

SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
Aj Anglicky jazyk

aj. A jiné

Apod. A podobné

Bi Biologie

CD Compact disk

cJ Cesky jazyk

CR Ceska republika

Dgj Déjepis

Fr Francouzsky jazyk

Fyz Fyzika

H hypotéza

Che  Chemie

Inf Informatika

IT Informacni technologie

ICT Information and Communication Technologies
LMS  Learning management system

LCD  Liquid crystal display

Mat Matematika

Napt. Naptiklad

Nj Némecky jazyk

Ov Obcanska vychova

Pt Ptirodovéda/Ptirodopis

Rj Rusky jazyk

TV T¢lesna vychova
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URL  Uniform Resource Locator
Zem  Zemgpis

ZS Zakladni $kola

PC Pocitac

VO Vyzkumna otdzka
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PRILOHA I: FOTOGALERIE Z REALIZACE VYUKY
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Obr. 48. Zadana interaktivni simulace Zdkiim.




Obr. 49. Prace Zakii s interaktivni simulaci.

Obr. 50. Zdjem ucitele o interaktivni simulace.
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Obr. 51. Prostredi Smart response systém S prezentaci a testovacimi otdzkami.

Obr. 52. Zaci pri prezentaci o hlasovacim zarizeni.



Obr. 53. Zdci pri zapinani hlasovaciho zarizeni a navazovani spojeni.

Obr. 54. Samostatné zkouseni hlasovaciho zarizeni Zdky.



Obr. 56. Zdci pii zobrazenych vysledcich.
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Obr. 57. Odevzdani hlasovaciho za



PRILOHA II: OTAZKY A VYSLEDKY Z TESTOVANI POMOCI
HLASOVACIHO ZARIZENI
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