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ABSTRAKT

V této praci je fesena implementace modernich GUI prvka knihovny wxWidgets 3.0 pro
nastroj wxFormBuilder. Obsahem teoretické casti je piehled vyvojovych nastroji pro
vizualni tvorbu GUI pro knihovnu wxWidgets a popis modernich GUI prvki
wxRibbonBar, wxDataViewCtrl a souvisejicich tfid. V praktické casti je popsana

implementace téchto GUI prvki do vizudlniho designéru GUI wxFormBuilder.

Klicova slova: ribbon bar, wxRibbonBar, dataview control, wxDataViewCtrl, wxWidgets,

wxFormBuilder, GUI

ABSTRACT

This thesis deals with the implementation of the modern GUI elements of the wxWidgets
3.0 library in wxFormBuilder GUI Builder. The theoretical part is an overview of GUI
builder for wxWidgets library and also describes modern GUI elements wxRibbonBar,
wxDataViewCtrl and related classes. The practical part describes the implementation of the

GUI elements into wxFormBuilder GUI builder.

Keywords: ribbon bar, wxRibbonBar, dataview control, wxDataViewCtrl, wxWidgets,

wxFormBuilder, GUI
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UvoD

Grafické uzivatelské rozhrani (dale jen ,,GUI“) je v dne$ni dobé nedilnou soucasti
modernich aplikaci. Pro tvorbu GUI je zpravidla vyuzivano vizualnich GUI designér,
které oproti manudlni editaci disponuji fadou vyhod jako je snadny a rychly vyvoj,
eliminuji vyskyt chyb a mohou nabizet vystup do nékolika riznych programovacich
jazyka.

Multiplatformni open-source knihovna wxWidgets umoziuje vyvoj aplikaci pro opera¢ni
systétmy Windows, Mac OS X, Linux a dal$i. Tato knihovna vyuziva nativni API danych
platforem namisto emulace GUI, diky ¢emuz je zajistén nativni vzhled aplikaci na

jednotlivych platformach. [1]

Cilem této prace je implementovat podporu pro GUI prvky wxRibbonBar,
wxDataViewCtrl a souvisejici tfidy knihovny wxWidgets 3.0 do vizualniho designéru GUI

wxFormBuilder.

V teoretické ¢asti prace jsou popsany soucasné vizualni designéry GUI pro knihovnu
wxWidgets, jejich vlastnosti a je zde také analyzovana podpora GUI prvk wxRibbonBar a
wxDataViewCtrl. Déle jsou zde popsany GUI prvky wxRibbonBar, wxDataViewCtrl a
souvisejici ttidy.

Prakticka Cast je zaméfena na implementaci jednotlivych GUI prvkia do designéru GUI
wxFormBuilder. Je zde popsan zptsob implementace jednotlivych komponent a definice

pravidel pro generovani zdrojovych kodi pro jednotlivé programovaci jazyky.
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1 VIZUALNI NASTROJE PRO TVORBU GUI PRO KNIHOVNU
WXWIDGETS

V soucasné dobé existuje relativné velké spektrum volnych i proprietarnich vizualnich
nastroju ur¢enych pro tvorbu GUI pro knihovnu wxWidgets, které umoziuji generovani

zdrojovych kodi pro rizné programovaci jazyky. [2]

1.1 wxFormBuilder

Tento open-source nastroj generuje zdrojovy kod pro jazyky C++, Python, PHP, Lua a
XRC. Soucasna verze 3.4.2 vSak nepodporuje GUI prvky wxRibbonBar ani
wxDataViewCtrl. Tento projekt je publikovan pod licenci GNU GPLv2. Uzivatelské
prostiedi tohoto programu je intuitivni a uzivatelsky piivétivé. Tento néstroj nabizi Siroké
spektrum grafickych objektt, které jsou pro piehlednost rozdéleny do kategorii. Pfi tvorbé

vlastniho GUI je pouzito sizert pro nastaveni pozice jednotlivych objekti. [3]

Screenshot programu

i *untitled - wxFormBuilder v3.4 - beta -8
File Edit View Tools Help
CEE b XDOX|&|B& & s
L] MyProject! : Project @0 Common | [ Additional | | Containers | [T Menu/Toolbar | B Layout | JForms |
S e P HHzbe o m .
m_button : wxButton
m_textCerl1 : wxTextCtrl [ Properties | {i Events
B wxTextCtrl ~
name m_textCtrl1
style
value
maxlength
B wxWindow
id wxlD_ANY
pos 11
size B
minimum _size 1:-1
maximum_size 1:-1
font -1; Default: : Narmal
fg [] window
bg I:l Window v
Save the current project. Name: m_textCtrl1 | Class: wxTextCtrl

Obrazek 1. Screenshot programu wxFormBuilder



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2014 12

1.2 wxDev-C++

Jedna se o rozsifeni vyvojového prostiedi Dev-C++. Soucasna verze 7.4.2 vSak
nepodporuje GUI prvky wxRibbonBar ani wxDataViewCtrl, a zdrojovy kod je generovan
pouze pro jazyk C++ a XRC. Uzivatelské prostiedi nastroje je jednoduché a pichledné.
Uzivatel ma k dispozici pomérné velké mnozstvi objektl, které jsou zobrazeny ve formé
listu. Pii tvorbé vlastniho GUI je pouzito absolutniho pozicovani pro rozmisténi

jednotlivych objektt. [4]

Screenshot programu

e

- 2 [] newPragramFrame.visform [*] newProgramFramepp. cpp I [*] newProgramFrametpp. b | [¥] newPrograrFre 4 | ¥ IAll ;l
Project |Elasses| Debug |
=g} Project! " newProgramFrame
8 newProgramFrame. wxform @ BoxSizer
Ei newProgramFramedpp.cpp 3
[4 newProgramFramedpon. h StaticBonSizer
8 newProgramFrame. cpp L
; Ei newProgramFrame. b sy
[ newProgramépp. e [3] FlesGridSizer
A StaticTest
Button
P BitmapBLiton
newProgramPrame: waFrame j Edit
Properties | Eventsl Memo
Center True
Clasz wiFrame X CheckBox
DialngStyle [m=CAPTION, @ RadicBution
Fart Edit Font —
GeneralSiyle i} ComboB ox
Height 334 =P
Hidden False Lty
lcon Edit Picture E22 ListCul
1D Marme ID_DIALOGT
DY alue 1000 TreeChil
Left 7
mmn 3
Mame newProgramFr. S
Title newPragramfr. SciolBar
Top B . .
Width 324 j SpinButton
Vs [T statichiox hd|
R‘? Eompl\erl %:4 Hesourcesl |ﬂ|] Caompile LDgI E Debugl )O Find Results
]
[ 123 [Modiied [Insert [1 Lines in file 4

Obrazek 2. Screenshot programu wxDev-C++[5]
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1.3 Code::Block

Vyvojové prostitedi Code::Block umoziiuje pouziti pluginu wxSmith, ktery umoziuje
tvorbu GUI pro wxWidgets. Soucasna verze 13.12 vSak nepodporuje GUI prvky
wxRibbonBar ani wxDataViewCtrl. Plugin wxCrafter generuje kod pro C++ a XRC. Tento
projekt je publikovan pod licenci GNU GPLv3. Uzivatelské prostiedi nastroje Code::Block
je jednoduché a prehledné. Tento nastroj disponuje velmi omezenym poctem grafickych
objektl, které jsou rozdéleny do kategorii. Pti tvorbé vlastniho GUI je pouZzito absolutniho

pozicovani pro rozmisténi jednotlivych objekti. [6]

Screenshot programu

s *proj1framewxs [proj1] - Code:Blocks 13.12 = =
File Edit View Search Project Build Debug Fortran wxSmith Tools Tools+ Plugins DoxyBlocks Settings Help

FREH@ Y HRAARGP 690w ik SEGIE L6 Y 10| E N

@ | m-
B BN R DNEFEEEEL I EEEIESVERE v |

'D-hlagmmt

| “projiframens: > | FprojiMaincpp |

4 [ FSymbols T Resources »
= ,‘ Resources

=5 projt =
=8 ‘ wixFrame
E' proj1Frame
E| n wxFrame
© Lo oe wxButton
L waTextCir u
ﬁ Tools
< > x
3 ]
Title A
Centered O
Icon Click to add

Default pos
X -1
Y -1
Posin dialog u []

]

Default size < >

Width -1 Standard AdvanoedIAul Contrib D|a|ogs|KW'[C Layout | Led | MathPlot | Tools |

Soeidsosi ] (8 o o 8 2 5 3 P = [ B R 5o e =
| Enahled el hd
wxsmith/prajiframe.nss default 25

Obrazek 3. Screenshot programu Code::Block
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1.4 Codelite

Codelite umoziiuje pouziti pluginu wxCrafter, ktery umoznuje tvorbu GUI pro wxWidgets.

Soucasna verze wxCrafter 1.4 podporuje wxRibbonBar a wxDataViewCtrl, ale pouze po

registraci produktu ktera ¢ini 39 USD. Vystupem editoru wxCrafter je kéd v C++ a XRC.

Codelite disponuje Sirokou paletou objektii, které jsou piehledné rozd€leny do kategorii a

sekci. Jednotlivé tlacitka objektl jsou aktivni pouze v pfipadé, Ze je mozné tento objekt

ptidat. Spravné rozmisténi jednotlivych objektd vlastniho GUI zajist'uji sizery. [7]

Screenshot programu

s [ test_workspace ]

File Edit View Search Workspace Build GDE Plugins Perspective Settings Help

P L : : —
Pl e & ® @ - Q) o |- P - |
P = : 2 i : :

P I ¢ : g ¢ D ¢ it

Workspace View =F'3 -

Workspace | Explorer | Tabs || Tabgrou -
wxcrafterwxcp | win_resources.rc | @ "[wxCrafter] X

v| |8
Designer | C++ XRC E Common Settings )
: | : D ID_ANY
1] Calsersmartin\Documents\cppun =) Forms | [ Sizers | (5] Containers| & Controls | = Menu/ ToolBar | E= waRibbonBar | Advanced e
=-{"| MainFrameBaseClass Size -1,-1
=-H bossizer! =Rl Lis=l= N EE I E = (=] | [=] [ (& Minimurm Size -1,-1
{2 m_button1s _ N ]
- @ T ) =] N =) ame m_textCtrl
] r,_tetCrri17] = 5 B [ | e = Toolti
— = = P
= CB (<] = B @ Bg Colour
= — - Fg Colour
- 3 = S| | T
-1T0| %22 W d | BE i For
My Frame _gx E Initial State
Hidden O
My Button Disabled M
< > Focused |

Showing events for - m_textCtrl17

Control Events | |nherited Events

Bl Event Handlers
wiEVT_COMMAIL
wxEVT_COMMAI
wxEVT_COMMAL
wxEVT_COMMAI

Subclass

E] Control Specific Settings
Value
Max Length | D

Styles | Sizer Flags
F1 voxTextCtrl

Env: Default, Dbg: Default

Obrazek 4. Screenshot programu Codelite
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1.5 wxGlade

Tento open-source nastroj ureny pro tvorbu GUI podporuje vystup pro programovaci
jazyky C++, Python, Perl, Lisp a XRC. Soucasna verze ale nepodporuje GUI prvky
wxRibbonBar ani wxDataViewCtrl. Vyvojové prostiedi je velmi nepiehledné, nebot’ chybi
jakékoliv ¢lenéni objektt, u kterych navic chybi popis. Moznosti tohoto néstroje jsou
omezeny velmi malym poctem dostupnych objekt. Pro nastavené sprdvného rozmisténi

jednotlivych objekti vlastniho GUI je pouzito Sizerd. [8]

Screenshot programu

wxGlade: Tree * B liwx. - O Properties - <frame_1> £
E|--" Application File View Help Commaon W’bdgetll:ode

ED frame_1 (MyFrame) Name (frame_1 |
e, | mEaE o e )
BRI CNG s
EIE‘ Background [ |  #ababab
E' Foreground [ |  #000000
E' Font [] 8, default, 'norn

Tooltip |
Disabled
Focused

Hidden

m <Design> - frame_1 -

L ogog

| Preview

Obréazek 5. Screenshot programu xwGlade
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1.6 wxDesigner

Vystupem proprietarnino nastroje wxDesigner je kdd pro C++, C#, Python, Perl a XRC.
Aktudlni verze wxDesigner 2.20a podporuje Sirokou $kalu komponent wxWidgets, v¢etné
wxDataViewCtrl. Ale wxRibbonBar neni podporovan. Licence pro jednoho uzivatele stoji
129 EUR. Tento nastroj nabizi pomérn¢ velké mnozstvi grafickych objektt, které ale
nejsou nijak roz€lenény. Uzivatelské rozhrani je z tohoto diivodu ponékud nepiehledné. Pii

tvorbé vlastniho GUI je pouzito sizerti pro nastaveni pozice jednotlivych objektd. [9]

Screenshot programu

= wxDesigner = B
File Edit Dialog Element Menus Toolbars Bitmaps Help
DD“@&J I‘(J\>||&° Dﬂ cer Pyt [Perl |4 ><r1|_|3 _:I‘Ea
= ‘=3 unnamed.wdr o= o BHc- o=
= ‘4 Dialogs
5 7 MyDislogFunc SeEEENEEEREE =
> m _
= wixButton e o e E e ®E B EEE e =FEr Ae— || | ¢ |
[ wxButton
(2] Menubars E] ﬂ 'II D m D
3 Toolbar: VER o Ea4Emn
[C0 Bitmap lists
[Z3 C++ sources |E||:| EEDEEE b |um
[Z1 Python sources
(2 Perl sources
[0 C# sources K

0K

Current selection: wxBoxSizer V [children: 2, option: 0]

Obrazek 6. Screenshot programu wxDesigner
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1.7 DialogBlocks

Registrovand verze néastroje DialogBlocks C++, XRC umoziiuje tvorbu fady prvki
wxWidgets, ovSem podpora wxDataViewCtrl a wxRibbonBar chybi. DialogBlocks je
proprietarni nastroj s nutnosti registrace produktu, ktera ¢ini 90 USD pro jednoho
uzivatele. UZivatelské prostiedi nastroje DialogBlocks je jednoduché, a néstroje a objekty
jsou ptehledné rozclenény. Nastaveni pozice jednotlivych objektt vlastniho GUI je

zajisténo pomoci sizeru. [10]

Screenshot programu

L i Project1 - DialogBlocks [UNREGISTERED] - [Frame1*] =
File | Edit Element Build View Tools Tasks Help
| =
D 6 n m ﬂ LU & & ﬂ ’ ﬁ | <All platforms:= v| ‘mone> v‘ W
MNew Open Save Undo Redo Copy Cut Paste Element Build  Settings Describe
Projects | Elements Framel
:j Projects Editor |h I funs] Ixrc | Variables | E\renthamlers|
El"'ﬂ:lg"j““ | sizers | static | Buttons Lsts | Text | Range | Pickers | Containers | Books | Managed Windows | Advanced | Toolbar | Men |+
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Obrazek 7. Screenshot programu DialogBlocks
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1.8 wxForms for Delphi

Jednd se o Plugin pro tvorbu GUI pro vyvojové prostiedi CodeGear Delphi.
WxDataViewCtrl je podporovan, wxRibbonBar neni. Licence pro jednoho uzivatele stoji
v 30 USD - 60 USD v zavislosti na zvolene konfiguraci. [11]

1.9 wxForms for C++

Jednd se o Plugin pro vyvojové prostiedi Borland C++ Builder. WxDataViewCtrl je
podporovan, wxRibbonBar neni. Licence pro jednoho uzivatele stoji v 30 USD — 50 USD

v zavislosti na zvolené konfiguraci. [12]

1.10 Philasmicos Entwickler Studio

Philasmicos Entwickler Studio je proprietarni nastroj umoznujici vystup GUI v podobé
kédu C++. Posledni verze PHES 8 vSak nepodporuje wxDataViewCtrl ani wxRibbonBar.
[13]
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2 NOVE GUI PRVKY KNIHOVNY WXWIDGETS 3.0

2.1 Ribbon bar

Ribbon bar, oznacovan také jako pas karet je ovladaci prvek grafického uzivatelského
rozhrani. Ribbon bar byva typicky umistén v horni ¢asti okna. Skl&da se z jedné ¢i vice
karet, mezi kterymi lze pfepinat. Kazda karta mize obsahovat panely, které predstavuji

sekce, do kterych jsou zafazeny tlacitka, nastroje nebo galerie ribbon baru. [14]
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2.1.1 wxRibbonBar

Jedna se o zakladni objekt, ktery slouzi jako kontejner pro objekty typu wxRibbonPage.
Poté, co je vytvoiena kompletni struktura ribbon baru, je nutné zavolat metodu Realize()

nad instanci objektu wxRibbonBar pro spravné zobrazeni tohoto objektu. [14]

Piiklad objektu wxRibbonBar s potomky

MyRibbonPage MyRibbonPage (7]

| B HEEE
MyRibbonButton MyRibbonButton

¥

MyRibbonPanel MyRibbonPanel

Obréazek 8. Objekt wxRibbonBar s potomky

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N/

wxEvtHandler

|

wicWindow

A

wxControl

A

wxRibbonControl

|

wxRibbonBar

Obrazek 9. Diagram dédicnosti pro wxRibbonBar
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Parametry konstruktoru

1.

2.

3.

4.

5.

wxWindow *parent - rodic,

wxWindowID id - 1D,
wxPoint &pos - pozice,
wxSize &size - velikost,
long style - styl.

Makra udalosti pro udalosti emitovanych timto objektem

1.

2.

EVT_RIBBONBAR_PAGE_CHANGED - Spusti se pii zméné aktivni stranky,

EVT_RIBBONBAR_PAGE_CHANGING — Spusti se pokud se méni aktivni

stranky a je mozné vetovat zménu,

TEVT_RIBBONBAR_TAB_MIDDLE_DOWN - Spusti se pfi stisku stfedového

tla¢itka na tabu,

EVT_RIBBONBAR_TAB_MIDDLE_UP — Spusti se pfi uvolnéni stfedového

tlaéitka na tabu,

EVT_RIBBONBAR_TAB_RIGHT_DOWN - Spusti se pfi stisku pravého tlacitka

na tabu,

EVT_RIBBONBAR_TAB_RIGHT_UP — Spusti se pfi uvolnéni pravého tlacitka na
tabu,

EVT_RIBBONBAR_TAB_LEFT_DCLICK — Spusti se pii dvojkliku levym

tlacitkem na tabu,
EVT_RIBBONBAR_TOGGLED - Spusti se po kliknuti na tlacitko ribbon baru,

EVT_RIBBONBAR_HELP_CLICK — Spusti se po kliknuti na tlacitko napoveédy

ribbon baru.
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2.1.2 wxRibbonPage

Tento objekt piedstavuje jednotlivé Karty ribbon baru. Slouzi jako kontejner pro objekty

typu wxRibbonPanel. [15]

Priklad objektu wxRibbonPage

MyRibbonPage MyRibbonPage (7]

Obrazek 10. Objekt wxRibbonPage

Diagram dédi¢nosti

wrxDbject wxTrackable

/

wxEvtHandler
A

wrwWindow

wxControl

wxRibbonCentral

A

wxRibbonPage

Obrazek 11. Diagram déedicnosti pro wxRibbonPage
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Parametry konstruktoru

1. wxWindow *parent - rodic,

2. wxWindowlID id - 1D,
3. wxPoint &pos - pozice,
4. wxSize &size - velikost,

5. long style - styl.
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2.1.3 wxRibbonPanel

Tento objekt slouzi pouze jako kontejner pro skupiny objektt typu wxRibbonButtonBar,
wxRibbonToolBar a wxRibbonGallery. [16]

Prikad objektu wxRibbonPanel

MyRibbonPage MyRibbonPage (7]

MyRibbonPanel MyRibbonPanel

Obrazek 12. Objekt wxRibbonPanel

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N/

wxEvtHandler

|

wicWindow

A

wxControl

A

wxRibbonControl

T

wxRibbonPanel

Obréazek 13. Diagram dedicnosti pro wxRibbonPanel
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Parametry konstruktoru

1. wxWindow *parent - rodic,

2. wxWindowID id - 1D,

3. wxString &label - popis,
4. wxPoint &pos - pozice,
5. long style - styl.

Makra udalosti pro udalosti emitovanych timto objektem

10. EVT_RIBBONPANEL_EXTBUTTON_ACTIVATED - Spusti se, kdyz uzivatel

klikne na tlacitko pro rozsifeni panelu.
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2.1.4 wxRibbonButtonBar

Jedna se o objekt uréeny pro tlacitka ribbon baru, nikoliv vSak pro tlacitka typu wxButton.

Kazdé tla¢itko musi mit vlastni popis a obrazek. [17]

Priklad objektu wxRibbonButtonBar s tladitky

Button Dropdown Hybrid Toggle
Button~ Button- Button

MyRibbonPanel

Obrazek 14. Objekt wxRibbonButtonBar

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N/

wxEvtHandler

|

wwWindow

A

wxControl

A

wxRibbonControl

T

wxRibbonButtonBar

Obrazek 15. Diagram dedicnosti pro wxRibbonButtonBar
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Parametry konstruktoru

1.

2.

3.

4.

5.

wxRibbonBar *parent - rodic,
wxWindowlID id - ID,
wxPoint &pos - pozice,
wxSize &size - velikost,
long style - styl.

Metody pro vytvoreni jednotlivych tlacitek

1.

2.

3.

4.

AddButton — virtualni metoda pro vytvoreni Klasického tla¢itka. Vraci ukazatel na

wxRibbonButtonBarButtonBase,

AddDropdownButton — virtudlni metoda pro vytvofeni rozbalovaciho tlacitka.

Vraci ukazatel na wxRibbonButtonBarButtonBase,

AddHybridButton — virtualni metoda pro vytvoteni hybridniho tla¢itka, které
kombunuje vlastnosti klasického tlacitka a rozbalovaciho tla¢itka. Vraci ukazatel na

wxRibbonButtonBarButtonBase,

AddToggleButton — virtudlni metoda pro vytvofeni piepinaciho tlacitka. Vraci

ukazatel na wxRibbonButtonBarButtonBase.

Makra udalosti pro udalosti emitovanych timto objektem

1.

EVT_RIBBONBUTTONBAR_CLICKED - Spusti se pii stisknuti klasického

tlacitka, ptipadné klasické ¢asti u hybridniho tlacitka,

EVT _RIBBONBUTTONBAR _DROPDOWN_CLICKED — Spusti se pfi stisknuti

rozbalovaciho tlac¢itka, nebo pfi stisknuti rozbalovaci ¢asti tlacitka.
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2.1.5 wxRibbonToolBar

Jedna se o objekt uréeny pro jednu nebo vice skupin nastroji. Kazdd skupina nastrojii

obsahuje jeden nebo vice nastroje, které jsou reprezentovany bitmapou. [18]
Priklad objektu wxRibbonToolBar s néstroji

..T.T.

MyRibbonPanel

Obrézek 16. Objekt wxRibbonToolBar

Diagram dédi¢nosti

wxOhject wxTrackable

N [/

wxEvtHandler
A

wwindow

A

wxCaontrol

A

wxRibbonControl

A

wxRibbonToolBar

Obréazek 17. Diagram déedicnosti pro wxRibbonToolBar
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Parametry konstruktoru

1.

2.

3.

4.

5.

wxRibbonBar *parent - rodic,
wxWindowlID id - ID,
wxPoint &pos - pozice,
wxSize &size - velikost,
long style - styl.

Metody pro vytvoieni jednotlivych nastroju

1.

2.

3.

4.

AddTool - virtualni metoda pro vytvoteni jednoduchého néstroje. Vraci ukazatel na

wxRibbonToolBarButtonBase,

AddDropdownButton — virtualni metoda pro vytvoieni rozbalovaciho nastroje.

Vraci ukazatel na wxRibbonToolBarButtonBase,

AddHybridButton — virtualni metoda pro vytvofeni hybridniho nastroje, ktery
kombinuje vlastnosti klasického nastroje a rozbalovaciho néastroje. Vraci ukazatel

na wxRibbonToolBarButtonBase,

AddToggleButton — virtualni metoda pro vytvofeni pfepinaciho nastroje. Vraci

ukazatel na wxRibbonToolBarButtonBase.

Makra udalosti pro udalosti emitovanych timto objektem

1.

EVT_RIBBONTOOLBAR_CLICKED - Spusti se pii stisknuti klasického nastroje,

ptipadné klasické ¢asti u hybridniho néastroje,

EVT _RIBBONTOOLBAR _DROPDOWN_CLICKED — Spusti se pfi stisknuti

rozbalovaciho tlac¢itka, nebo pfi stisknuti rozbalovaci ¢asti tlacitka.
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2.1.6 wxRibbonGallery

Jednd se o objekt, ktery je zodpovédny za zobrazeni a selekci jednotlivych polozek galerie,

které jsou reprezentovany jako bitmapy. [19]

Priklad objektu wxRibbonGallery

MyRibbonPanel

Obrazek 18. Objekt wxRibbonGallery

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N\ [/

wxBEvtHandler
A

wrwWindow

A

wxControl

A

wxRibbonContral

A

wxRibbonGallery

Obréazek 19. Diagram dedicnosti pro wxRibbonGallery
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Parametry konstruktoru

1. wxRibbonBar *parent - rodic¢,

2. wxWindowID id -ID,

3. wxPoint &pos - pozice,
4. wxSize &size - velikost,
5. long style - styl.

Metoda pro vytvoreni jednotlivych nastroji

Append — metoda pro vytvoieni polozky galerie. Vraci ukazatel na

wxRibbonGalleryltem.
Makra udalosti pro udalosti emitovanych timto objektem
1. EVT_RIBBONGALLERY_SELECTED — Spusti se pii vybéru polozky galerie,

2. EVT_RIBBONGALLERY_CLICKED - Spusti se pfi kliknuti na polozku

galerie i kdyZ je tato polozka uz vybrana,

3. EVT_RIBBONGALLERY HOVER_CHANGED - Spusti se pfi zméné kurzoru

nad polozkami galerie.
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2.2 Dataview control

Objekty typu dataview control slouzi ke strukturovanému zobrazeni dat. Pomoci téchto
objektli Ize data zobrazovat jako tabulky nebo jako strom. Data mzou byt reprezentovana

jako text, datum, obrazky, piepinace, progres bar a podobné. [20]
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2.2.1 wxDataViewCtrl

Jednd se o objekt, ktery umoziiuje zobrazeni dat ve formé tabulky nebo stromu. Pro
ptifazeni dat do tohoto objektu je nutné pouzit tfidu typu wxDataViewModel, ktera slouzi

k nastaveni struktury zobrazenych dat a dat samotnych. [20]

Piiklad objektu wxDataViewCtrl

wxDataViewCtrl
¥ Root
¥ Level 1A
Level 2A

Level 2B

b Level 1B

Obrézek 20. Objekt wxDataViewCitrl

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N\ [/

wxEvtHandler
A

wedWindow

wxControl

T

wxDataWiewCtrl

Obrazek 21. Diagram dédicnosti pro wxDataViewCtrl
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Parametry konstruktoru

1.

2.

3.

6.

7.

wxRibbonBar *parent - rodic,
wxWindowlID id - ID,
wxPoint &pos - pozice,
wxSize &size - velikost,
long style - styl,
wxValidator &validator - validator,
wxString &name - jméno.

Makra udalosti pro udalosti emitovanych timto objektem

1.

2.

10.

11.

12.

EVT_DATAVIEW_SELECTION_CHANGED — Spusti se pfi zméné vybéru,

EVT_DATAVIEW_ITEM_ACTIVATED - Spusti se pii aktivace vybrané polozky

dvojklikem, nebo danou klavesou v ptipad, Ze je tato polozka jiz vybrana,
EVT_DATAVIEW_ITEM_START_EDITING — Spusti se pfi editovani polozky,

EVT_DATAVIEW_ITEM_EDITING_STARTED — Spusti se po zahajeni editovani
polozky,

EVT _DATAVIEW _ITEM_EDITING_DONE - Spusti se po ukonéeni editovani
polozky,

EVT_DATAVIEW _ITEM_COLLAPSING — Spusti se pii sbaleni nabidky,
EVT _DATAVIEW _ITEM_COLLAPSED - Spusti se po shaleni nabidky,

EVT_DATAVIEW_ITEM_EXPANDING — Spusti se pii rozbaleni nabidky,

. EVT_DATAVIEW _ITEM_EXPANDED - Spusti se po rozbaleni nabidky,

EVT_DATAVIEW_ITEM_VALUE_CHANGED - Spusti se pti zmén¢ polozky,

EVT _DATAVIEW ITEM_CONTEXT _MENU - Spusti se kliknutim pravého

tlacitka v oblasti objektu,

EVT_DATAVIEW_COLUMN_HEADER_CLICK - Spusti se kliknutim na
hlavicku objektu,
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13. EVT_DATAVIEW_COLUMN_HEADER_RIGHT_CLICK — Spusti se kliknutim

pravého tlacitka na hlavicku objektu,
14.EVT_DATAVIEW_COLUMN_SORTED - Spusti se po sefazeni dat ve sloupci,

15. EVT_DATAVIEW_COLUMN_REORDERED — Spusti se po zméné potadi dat ve

sloupci,

16. EVT_DATAVIEW_ITEM_BEGIN_DRAG — Spusti se pfi tazeni polozky.
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2.2.2 wxDataViewTreeCtrl

Jedna se o objekt, ktery umoziiuje zobrazeni dat ve formé stromu. Jednd se o tiidu
odvozenou od tfidy wxDataViewCtrl. Pro pfifazeni dat do tohoto objektu v§ak neni nutné
pouzit tfidu typu wxDataViewModel, ale pouze pfislusné metody této tiidy. Makra udalosti
pro udalosti emitovanych timto objektem jsou totozna s makry emitovanymi objektem
wxDataVewCtrl. [21]

Piiklad objektu wxDataViewTreeCtrl

v [l Root
v [l Level 1A
B Level 24
B Level 2B
B Level 1B

Obrazek 22. Objekt wxDataViewTreeCtrl

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N/

wxEvtHandler

|

wwWindow

A

wxControl

A

wxDataviewCtr|

T

wxDataViewTreeCtrl

Obrazek 23. Diagram dédicnosti pro wxDataViewTreeCtrl
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Parametry konstruktoru

1. wxRibbonBar *parent - rodic¢,

2. wxWindowlD id - ID,

3. wxPoint &pos - pozice,
4. wxSize &size - velikost,
5. long style - styl,

6. wxValidator &validator - validator.

Metody pro vytvareni datové struktury
1. AppendContainer — metoda pro pfipojeni kontejneru k danému rodici,

2. Appendltem — metoda pro ptipojeni jednotlivé polozky k danému rodici.
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2.2.3 wxDataViewListCtrl

Jedna se o objekt, ktery umoznuje zobrazeni dat ve form¢ tabulky. Jedna se o tiidu
odvozenou od ttidy wxDataViewCtrl. Pro piifazeni dat do tohoto objektu vSak neni nutné
pouzit tiidu typu wxDataViewModel, ale pouze ptislusné metody této tiidy. Makra udalosti
pro udalosti emitovanych timto objektem jsou totozna s makry emitovanymi objektem
wxDataVewCtrl. [22]

Piiklad objektu wxDataViewL.istCtrl

Text Togle Progres
rada1 &
rada2

]
rada3 @ ]

Obrazek 24. Objekt wxDataViewListCtrl

Diagram dédi¢nosti

wxObject wxTrackable

N/

wxEvtHandler

|

wedWind ow

A

wxControl

A

wxDataviewCtrl

T

wxDataviewlist Ctrl

Obrazek 25. Diagram dédicnosti pro wxDataViewListCtrl
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Parametry konstruktoru

1.

2.

wxRibbonBar *parent - rodic,
wxWindowlID id - ID,
wxPoint &pos - pozice,
wxSize &size - velikost,
long style - styl,

. wxValidator &validator - validator.

Metody pro vytvareni datové struktury

1.

AppendTextColumn — metoda pro vytvoteni nového sloupce, u kterého jednotlivé

polozky obsahuji text,

AppendToggleColumn — metoda pro vytvofeni nového sloupce, u kterého

jednotlivé polozky obsahuji ptepinac,

AppendProgressColumn — metoda pro vytvofeni nového sloupce, u kterého

jednotlivé polozky obsahuji progres,

AppendiconTextColumn — metoda pro vytvofeni nového sloupce, u kterého

jednotlivé polozky obsahuji ikonu a text,

Appendltem — metoda pro ptipojeni kontejneru k danému rodici.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 WXFORMBUILDER

Pro implementaci vybranych GUI prvkd byla pouzita verze 3.4.2-beta programu

wxFormBuilder, pti pouziti knihovny wxWidgets ve verzi 3.0.0.
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4 IMPLEMENTACE KOMPONENT

Vytvoteni novych komponent pro nové objekty je nezbytné kvili spravnému zobrazeni
grafického nahledu pfi vlastni tvorbé navrhu aplikace. Komponenty byly implementovany
do souboru additional.cpp. [23][24][25][26][27]

Ukazka implementace ¢asti komponenty pro wxRibbonBar

1762 class RibbonBarComponent : public ComponentBase
1763 {
1764 wxObject* Create (IObject *obj, wxObject *parent)
1765 {

1766 wxRibbonBar *rb = new wxRibbonBar ( (wxWindow*)parent,
1767 wxID ANY,

1768 obj-
>GetPropertyAsPoint (_ ("pos")),

1769 obj-
>GetPropertyAsSize( ("size")),

1770 obj-
>GetPropertyAsInteger ( ("style")) | obj-
>GetPropertyAsInteger ( ("window style™)) ) ;

Pro kazdou komponentu musi byt danad tfida implementovana i Vv piislusném XML
souboru. Na ziklad¢ tohoto XML souboru je mozné ziskat konkrétni hodnotu parametru
pres metody GetPropert. Metody GetProperty maji jeden vstupni parametr, ktery
predstavuje nazev vlastnosti daného objektu definovaného v pfislusném XML souboru.
Pokud je jako parametr ofekavana konstanta knihovny wxWidgets, je nutné pro tuto

konstantu pouZit marko.

2197 MACRO (wxRIBBON BAR DEFAULT STYLE)
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5 HIERARCHIE OBJEKTU

Pro spravné navaznosti typu rodi¢-potomek bylo nutno upravit soubor objtypes.xml. Na

zéklad¢ definici v tomto souboru je mozné ptidavat potomky pouze pro dané rodice.

Priklad definice nového

223 <objtype name="ribbonbar" >

Nastaveni potomki objektu sizeritem.

119 <objtype name="sizeritem" item="1">

120 <childtype name="widget" nmax="1" aui nmax="1" />

121 <childtype name="expanded widget" nmax="1" aui nmax="1" />
122 <childtype name="container" nmax="1" aui nmax="1" />
123 <childtype name="sizer" nmax="1" aui nmax="1" />

124 <childtype name="gbsizer" nmax="1" aui nmax="1" />

125 <childtype name="notebook" nmax="1" aui nmax="1" />

126 <childtype name="flatnotebook" nmax="1" aui nmax="1" />
127 <childtype name="listbook" nmax="1" aui nmax="1" />

128 <childtype name="choicebook" nmax="1" aui nmax="1" />
129 <childtype name="auinotebook" nmax="1" aui nmax="1" />
130 <childtype name="splitter" nmax="1" aui nmax="1" />

131 <childtype name="toolbar" nmax="1" aui nmax="1" />

132 <childtype name="treelistctrl" nmax="1" aui nmax="1" />
133 <childtype name="ribbonbar" nmax="1" />

134 <childtype name="dataviewctrl" nmax="1" />

135 <childtype name="dataviewlistctrl" nmax="1" />

136 <childtype name="dataviewtreectrl" nmax="1" />

Nastaveni relaci pro objekty prvku ribbon bar

223 <objtype name="ribbonbar" >

224 <childtype name="ribbonpage" />

225 </objtype>

226

227 <objtype name="ribbonpage" >

228 <childtype name="ribbonpanel" />

229 </objtype>

230

231 <objtype name="ribbonpanel" >

232 <childtype name="ribbonbuttonbar" nmax="1" />
233 <childtype name="ribbontoolbar" nmax="1" />
234 <childtype name="ribbongallery" nmax="1" />
235 </objtype>

236

237 <objtype name="ribbonbuttonbar" >

238 <childtype name="ribbonbutton" />

239 <childtype name="ribbondropdownbutton" />
240 <childtype name="ribbonhybridbutton" />

241 <childtype name="ribbontogglebutton" />

242 </objtype>

243

244 <objtype name="ribbonbutton" />
245
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246 <objtype name="ribbondropdownbutton" />

247

248 <objtype name="ribbonhybridbutton" />
249

250 <objtype name="ribbontogglebutton"™ />
251

252 <objtype name="ribbontoolbar" >

253 <childtype name="ribbontool" />

254 <childtype name="ribbondropdowntool" />
255 <childtype name="ribbonhybridtool" />
256 <childtype name="ribbontoggletool™ />
257 </objtype>

258

259 <objtype name="ribbontool" />

260

261 <objtype name="ribbondropdowntool" />
262

263 <objtype name="ribbonhybridtool" />

264

265 <objtype name="ribbontoggletool" />

266

267 <objtype name="ribbongallery" >

268 <childtype name="ribbongalleryitem" />
269 </objtype>

270

271 <objtype name="ribbongalleryitem" />

Nastaveni relaci pro objekty prvku dataview control

294 <objtype name="dataviewctrl" />

295

296 <objtype name="dataviewtreectrl" />

297

298 <objtype name="dataviewlistctrl" >

299 <childtype name="dataviewlistcolumn" />
300 </objtype>

301

302 <objtype name="dataviewlistcolumn" />
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6 ROZLOZENI A MOZNOSTI OBJEKTU

6.1 Ribbon bar

Pro objekty prvku ribbon bar byla vytvofena samostatna karta s popiskem ,,Ribbon*, ktera
obsahuje pouze objekty prvku ribbon bar. Tohoto bylo dosazeno pouze tGpravou souboru

database.cpp, kde byl upraven fetézec, na jehoz zaklad¢ je generovan seznam karet.
0721 wxString pages = config->Read( wxT("/palette/pageOrder"),

wxT ("Common, Additional, Containers,Menu/Toolbar, Layout, Forms, Ribbon

") )

Balicek pro objekty prvku ribbon bar

Z diivodu spravného zobrazeni bylo nutno vytvofit novy bali¢ek, ktery bude zajiStovat
spravné uspotradani a moznosti jednotlivych objekti prvku ribbon bar. Tento novy bali¢ek

byl pojmenovan ,,Ribbon* a byl implementovan do nové vytvoteného souboru ribbon.xml.
Vytvoreni bali¢ku ,,Ribbon“

024 <package name="Ribbon" lib="1ibadditional™"
icon="ribbon bar.xpm" desc="wxWidgets Ribbon">

Definice jednotlivych objektu

Témito definicemi jsou dany mozZnosti jednotlivych objektd, co se tyce ikony, jména

objektu, popisu objektu, moznosti styl, témat a udalosti.

026 <objectinfo class="wxRibbonBar" icon="ribbon bar.xpm"
type="ribbonbar" startgroup="0" wxversion="2904">

027 <inherits class="wxWindow" />

028 <inherits class="AUI" />

029 <property name="name"
type="text">m ribbonBar</property>

030 <property name="label"
type="wxString i118n">MyRibbonBar</property>

031 <property name="style" type="bitlist">

032 <option name="wxRIBBON BAR DEFAULT STYLE"
help="Defined as wxRIBBON BAR FLOW HORIZONTAL |

wxRIBBON BAR SHOW PAGE LABELS |
wxRIBBON BAR SHOW PANEL EXT BUTTONS |

wxRIBBON BAR SHOW TOGGLE BUTTON | wxRIBBON BAR SHOW HELP BUTTON."
/>

033 <option name="wxRIBBON BAR FOLDBAR STYLE"
help="Defined as wxRIBBON BAR FLOW VERTICAL |

wxRIBBON BAR SHOW PAGE ICONS | wxRIBBON BAR SHOW PANEL EXT BUTTONS
| wxRIBBON BAR SHOW PANEL MINIMISE BUTTONS." />
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034 <option name="wxRIBBON BAR SHOW PAGE LABELS"
help="Causes labels to be shown on the tabs in the ribbon bar." />
035 <option name="wxRIBBON BAR SHOW PAGE ICONS"
help="Causes icons to be shown on the tabs in the ribbon bar." />
036 <option name="wxRIBBON BAR FLOW HORIZONTAL"
help="Causes panels within pages to stack horizontally." />

037 <option name="wxRIBBON BAR FLOW VERTICAL"
help="Causes panels within pages to stack vertically." />

038 <option name="wxRIBBON BAR SHOW PANEL EXT BUTTONS"

help="Causes extension buttons to be shown on panels (where the
panel has such a button)." />

039 <option

name="wxRIBBON BAR SHOW PANEL MINIMISE BUTTONS" help="Causes
minimise buttons to be shown on panels (where the panel has such a
button)." />

040 <option name="wxRIBBON BAR SHOW TOGGLE BUTTON"
help="Causes a toggle button to appear on the ribbon bar at top-
right corner." />

041 <option name="wxRIBBON BAR SHOW HELP BUTTON"
help="Causes a help button to appear on the ribbon bar at the top-
right corner.™ />

042 wxXRIBBON BAR DEFAULT STYLE

043 </property>

044 <property name = "theme" type="option" help="Select the
RibbonBar theme.">

045 <option name="Default" help="Use Default theme."/>
046 <option name="Generic" help="Use Generic theme."/>
047 <option name="MSW" help="Use MSW theme."/>

048 Default

049 </property>

050 <event name="0OnRibbonBarPageChanged"
class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered after the transition from
one page being active to a different page being active." />

051 <event name="OnRibbonBarPageChanging"

class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered prior to the transition
from one page being active to a different page being active, and
can veto the change." />

052 <event name="OnRibbonBarTabMiddleDown"
class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered when the middle mouse
button is pressed on a tab." />

053 <event name="OnRibbonBarTabMiddleUp"
class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered when the middle mouse
button is released on a tab." />

054 <event name="OnRibbonBarTabRightDown"
class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered when the right mouse
button is pressed on a tab." />

055 <event name="OnRibbonBarTabRightUp"
class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered when the right mouse
button is released on a tab." />

056 <event name="OnRibbonBarTabLeftDClick"
class="wxRibbonBarEvent" help="Triggered when the left mouse

button is double clicked on a tab." />

Ostatni objekty byly implementovany podobnym zptsobem.
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6.2 Dataview control

Objekty prvku dataview control byly umistény pod kartu ,,Additional .
Balicek pro objekty prvku dataview control

Pro implementaci objektd prvku dataview control byl pouzit bali¢ek ,,Additional®, ktery je

soucasti souboru additional.xpm.
Definice jednotlivych objekti

Témito definicemi jsou didny moznosti jednotlivych objektd, co se tyce ikony, jména

objektu, popisu objektu, moznosti styld, témat a udalosti.

052 <objectinfo class="wxDataViewCtrl" icon="dataview ctrl.xpm"
startgroup="1" type="dataviewctrl" wxversion="2904" >

053 <inherits class="wxControl" />

054 <inherits class="wxWindow" />

055 <property name="name" type="text">m dataViewCtrl</property>
056 <property name="style" type="bitlist">

057 <option name="wxDV_ SINGLE" help="Single selection mode.
This is the default." />

058 <option name="wxDV MULTIPLE" help="Multiple selection
mode." />

059 <option name="wxDV_ ROW LINES" help="Use alternating

colours for rows 1if supported by platform and theme. Currently
only supported by the native GTK and OS X implementations but not
by the generic one." />

060 <option name="wxDV HORIZ RULES" help="Display the
separator lines between rows" />

061 <option name="wxDV VERT RULES" help="Display the
separator lines between columns." />

062 <option name="wxDV_ VARIABLE LINE HEIGHT" help="Allow

variable line heights. This can be inefficient when displaying
large number of items." />

063 <option name="wxDV NO HEADER" help="Do not show column
headers (which are shown by default)." />

064 </property>

065 <template name="generated event handlers"></template>

066 <event name="OnDataViewCtrlSelectionChanged"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW SELECTION CHANGED event." />

067 <event name="OnDataViewCtrlItemActivated"
class="wxDataViewEvent" help="Process a

wxEVT DATAVIEW ITEM ACTIVATED event. This event 1is triggered by
double clicking an item or pressing some special key (usually
'Enter') when it is focused." />

068 <event name="OnDataViewCtrlItemStartEditing"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM START EDITING event. This event can be vetoed
in order to prevent editing on an item by item basis." />

069 <event name="OnDataViewCtrlItemEditingStarted"
class="wxDataViewEvent" help="Process a

wxEVT DATAVIEW ITEM EDITING STARTED event." />
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070 <event name="OnDataViewCtrlItemEditingDone"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM EDITING DONE event." />

071 <event name="OnDataViewCtrlItemCollapsing"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM COLLAPSING event." />

072 <event name="OnDataViewCtrlItemCollapsed"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM COLLAPSED event." />

073 <event name="OnDataViewCtrlItemExpanding"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM EXPANDING event." />

074 <event name="OnDataViewCtrlItemExpanded"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM EXPANDED event." />

075 <event name="OnDataViewCtrlItemValueChanged"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM VALUE CHANGED event" />

076 <event name="0OnDataViewCtrlItemContextMenu"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM CONTEXT MENU event generated when the wuser
right clicks inside the control. ©Notice that this menu 1is
generated even 1f the click didn't occur on any valid item, in
this case wxDataViewEvent::GetItem() simply returns an invalid
item." />

077 <event name="OnDataViewCtrlColumnHeaderClick"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW COLUMN HEADER CLICK event." />

078 <event name="OnDataViewCtrlColumnHeaderRightClick"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW COLUMN HEADER RIGHT CLICK event. Notice that

currently this event is not generated in the native 0S X versions
of the control." />

079 <event name="OnDataViewCtrlColumnSorted"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW COLUMN SORTED event." />

080 <event name="0OnDataViewCtrlColumnReordered"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW COLUMN REORDERED event." />

081 <event name="OnDataViewCtrlItemBeginDrag"
class="wxDataViewEvent" help="Process a
wxEVT DATAVIEW ITEM BEGIN DRAG event." />

082 <event name="OnDataViewCtrlItemDropPossible"
class="wxDataViewEvent" help="Process a

wxEVT DATAVIEW ITEM DROP POSSIBLE event." />

083 <event name="OnDataViewCtrlItemDrop" class="wxDataViewEvent"
help="Process a wxEVT DATAVIEW ITEM DROP event." />

084 </objectinfo>

Ostatni objekty byly implementovany podobnym zptsobem.
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7 IKONY

Pro nové objekty bylo nutné vytvofit sadu ikon v rozliseni 22x22 pixelu ve formatu XPM.

Ikony pro ribbon bar

Tabulka 1. Prehled ikon pro prvek ribbon bar

lkona

Objekt

Obrézek 26. Ikona ribbon_bar.xpm

wxRibbonBar

f

Obrazek 27. Ikona ribbon_page.xpm

wxRibbonPage

Obréazek 28. Ikona ribbon_panel.xpm

wxRibbonPanel

B

Obrazek 29. Ikona ribbon_buttonbar.xpm

wxRibbonButtonBar,
wxRibbonToolBar

Obrézek 30. Ikona ribbon_gallery.xpm

wxRibbonGallery

Obrazek 31. Ikona ribbon_button.xpm

ribbonButton, ribbonTool,
ribbonGalleryltem

Ll

Obréazek 32. Ikona ribbon_button_dropdown.xpm

ribbonDropdownButton,
ribbonDropdownTool

Obrazek 33. Ikona ribbon_hybrid.xpm

ribbonHybridButton,
ribbonHybridTool

Y

Obrazek 34. Ikona ribbon_toggle.xpm

ribbonToggleButton,
ribbonToggleTool
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Ikony pro dataview control

Tabulka 2. Prehled ikon pro prvek dataview control

lkona

Objekt

il

Obréazek 35. Ikona dataview_ctrl.xpm

wxDataViewCtrl

ol

" .
Hik

Obrazek 36. Ikona dataviewtree_ctrl.xpm

wxDataViewTreeCtrl

il

Obrézek 37. Ikona dataviewlist_ctrl.xpm

wxDataViewListCtrl

[

Obrazek 38. Ikona dataviewlist_column.xpm

dataViewListColumn
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8 GENEROVANI VYSTUPNIHO KODU

Na zakladé grafického navrhu je generovan zdrojovy kod pro dané objekty. Vystupni

zdrojovy kod pro jednotlivé jazyky je generovan na zakladé danych XML soubort, které

musi obsahovat definice pro vSechny podporované programovaci jazyky.

8.1 Sablony

Vsechny XML soubory pouzité pro generovani vystupniho kdédu maji pevné stanovené

nazvy atributli a seznam klicovych slov.

Atributy
1. language - hodnota urcuje programovaci jazyk,
2. class - hodnota urcuje nazev tiidy,
3. name - pfedstavuje vlastnosti dané ttidy.

Kli¢ové slova pro atribut name

1.

2.

declaration - deklarace proménné,

construction - vytvofeni konstruktoru,

include - import knihovny,

after_addchild - predstavuje text, ktery je generovan po pfidani potomka,

settings - umoziuje piidani kodu pro individualni nastaveni objektu,
. evt_connect_ - svaze udalost s objektem.

Kli¢ové slova pro obsahy elementii

1.

2.

#wxparent - piistup K rodi¢ovskému GUI prvku,
#ifnotnull - porovnani nenulovosti,

#ifnull - porovnani nulovosti,

#foreach - uvozeni cyklu,

#pred - preddefinovana hodnota,

#npred - preddefinovany index,

#child - ptistup k potomku,

o1
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8. #parent - pristup k rodici,

9. #nl - dalsi radek,

10. #ifequal - rovna se,

11. #ifnotequal - Nerovna se,

12. #parenttypeequal - porovnani typu rodice,
13. #parentclassequal - porovnani tfidy rodice,
14. #append - ptipojeni,

15. #class - tiida,

16. #indent - zarovnani,

17. #iftypeequal - porovnani typu,

18. #iftypenotequal - negované porovnani typu,
19. #utbl - Lua tabulka.

Specialni znaky

1. # - piikaz,
2. $ - vlastnost,
3. % - lokélni proménna,

4, @ - ukoncCovaci znak.
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8.2 Generovani kodu pro jazyk C++

Pro generovani koédu pro programovaci jazyk C++ byl vytvofen novy soubor
ribbon.cppcode pro objekty prvku ribbon bar a upraven soubor additional.cppcode pro
objekty prvku dataview control. Na zakladé definic v téchto souborech je generovan
zdrojovy kod pro jazyk C++.

Definice pravidel pro generovani zdrojového kédu pro objekt wxRibbonBar

024 <codegen language="C++">

025 <templates class="wxRibbonBar">

026 <template name="declaration">#class* S$name;</template>
027 <template name="construction">

028 Sname = new #class( #wxparent Sname, $id, S$pos,

Ssize, $style #ifnotnull S$window style @ | Swindow style @}
#ifnotnull Swindow name @{, S$Swindow name @} );

029 </template>

030 <template name="include">

031 @#include &lt;wx/ribbon/control.hé&gt; #nl

032 @#include &lt;wx/ribbon/art.hé&gt; #nl

033 @#include &lt;wx/ribbon/bar.hé&gt;

034 </template>

035 <template name="after addchild">

036 Sname->Realize () ;

037 </template>

038 <template name="settings">

039 #ifequal S$theme "Default"

040 Q{ Sname->SetArtProvider (new
wxRibbonDefaultArtProvider); @}

041 #ifequal Stheme "Generic"

042 Q{ Sname->SetArtProvider (new
wxRibbonAUIArtProvider); @}

043 #ifequal Stheme "MSW"

044 Q{ Sname->SetArtProvider (new
wxRibbonMSWArtProvider); @}

045 </template>

046 <template name="generated event handlers"></template>
047 <template

name="evt entry OnRibbonBarPageChanged">EVT RIBBONBAR PAGE CHANGED
( $id, #handler )</template>

048 <template

name="evt connect OnRibbonBarPageChanged">this->Connect ( $id,
wxEVT COMMAND RIBBONBAR PAGE CHANGED, #handler );</template>

049 <template

name="evt entry OnRibbonBarPageChanging">EVT RIBBONBAR PAGE CHANGI
NG( $id, #handler )</template>

050 <template

name="evt connect OnRibbonBarPageChanging">this->Connect ( $id,
wxEVT_COMMAND RIBBONBAR PAGE CHANGING, #handler );</template>

051 <template

name="evt entry OnRibbonBarTabMiddleDown">EVT RIBBONBAR TAB MIDDLE
_DOWN ( $id, #handler )</template>
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052 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabMiddleDown">this->Connect ( $id,
wxEVT COMMAND RIBBONBAR TAB MIDDLE DOWN, fhandler );</template>
053 <template

name="evt entry OnRibbonBarTabMiddleUp">EVT RIBBONBAR TAB MIDDLE U
P( $id, #handler )</template>

054 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabMiddleUp">this->Connect ( $id,
wxEVT COMMAND RIBBONBAR TAB MIDDLE UP, fhandler );</template>

055 <template

name="evt entry OnRibbonBarTabRightDown">EVT RIBBONBAR TAB RIGHT D
OWN ( $id, #handler )</template>

056 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabRightDown">this->Connect ( $id,
wxEVT COMMAND RIBBONBAR TAB RIGHT DOWN, #handler );</template>

057 <template

name="evt entry OnRibbonBarTabRightUp">EVT RIBBONBAR TAB RIGHT UP (
$id, #handler )</template>

058 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabRightUp">this->Connect ( $id,
wxEVT COMMAND RIBBONBAR TAB RIGHT UP, #handler );</template>

059 <template

name="evt entry OnRibbonBarTabLeftDClick">EVT RIBBONBAR TAB LEFT D
CLICK( $id, #handler )</template>

060 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabLeftDClick">this->Connect ( $id,
wxEVT COMMAND RIBBONBAR TAB LEFT DCLICK, #handler ) ;</template>
061 <template

name="evt entry OnRibbonBarToggled">EVT RIBBONBAR TOGGLED ( $id,
#handler )</template>

062 <template name="evt connect OnRibbonBarToggled">this-
>Connect ( $id, wxEVT COMMAND RIBBONBAR TOGGLED, #handler
) ;</template>

063 <template

name="evt entry OnRibbonBarHelpClick">EVT RIBBONBAR HELP CLICK (
$id, #handler )</template>

064 <template name="evt connect OnRibbonBarHelpClick">this-
>Connect (  $id,  wxEVT COMMAND RIBBONBAR HELP CLICKED, #handler
) ;</template>

065 </templates>

Ostatni objekty byly implementovany podobnym zptsobem.
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8.3 Generovani kodu pro jazyk Python

Pro generovani kodu pro programovaci jazyk Python byl vytvofen novy soubor
ribbon.pythoncode pro objekty prvku ribbon bar a upraven soubor additional.pythoncode
pro objekty prvku dataview control. Na zakladé definic v téchto souborech je generovan
zdrojovy kdd pro jazyk Python.

Definice pravidel pro generovani zdrojového kédu pro objekt wxRibbonBar

027 <codegen language="Python">

028 <templates class="wxRibbonBar">

029 <template name="include">import wx.lib.agw.ribbon as
rb</template>

030 <template name="construction">

031 self.Sname = rb.RibbonBar( self , $id, S$pos,

$Ssize, $style #ifnotnull Swindow style @{ | Swindow style @}
#ifnotnull Swindow name @{, wx.DefaultValidator, $window name @} )

032 </template>

033 <template name="after addchild">

034 self.Sname.Realize ()

035 </template>

036 <template name="setting">

037 #ifequal S$theme "Default"

038 @{

self.$name.SetArtProvider (wxRibbonDefaultArtProvider) @}
039 #ifequal Stheme "Generic"

040 @

self.%name.SetArtProvider (wxRibbonAUIArtProvider) @}
041 #ifequal Stheme "MSW"

042 @

self.$name.SetArtProvider (wxRibbonMSWArtProvider); @}
043 </template>

044 <template

name="evt connect OnRibbonButtonClicked">self.Bind(

rb.EVT RIBBONBUTTONBAR CLICKED, #handler, id = $id )</template>
045 <template

name="evt connect OnRibbonBarPageChanged">self.Bind(

rb.EVT RIBBONBAR PAGE CHANGED, #handler, id = $id )</template>
046 <template

name="evt connect OnRibbonBarPageChanging">self.Bind (
rb.EVT_RIBBONBAR PAGE CHANGING, #handler, id = $id )</template>
047 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabMiddleDown">self.Bind(

rb.EVT RIBBONBAR TAB MIDDLE DOWN, #handler, id = $id )</template>
048 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabMiddleUp">self.Bind (
rb.EVT_RIBBONBAR TAB MIDDLE UP, #handler, id = $id )</template>
049 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabRightDown">self.Bind (

rb.EVT RIBBONBAR TAB RIGHT DOWN, #handler, id = $id )</template>
050 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabRightUp">self.Bind(
rb.EVT_RIBBONBAR TAB RIGHT UP, #handler, id = $id )</template>
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051 <template

name="evt connect OnRibbonBarTabLeftDClick">self.Bind(

rb.EVT RIBBONBAR TAB LEFT DCLICK, #handler, id = $id )</template>
052 <template name="evt connect OnRibbonBarToggled">@#
event EVT RIBBONBAR TOGGLED isn't currently supported by
wxPython</template>

053 <template name="evt connect OnRibbonBarHelpClick">@#
event EVT RIBBONBAR HELP CLICK isn't currently supported Dby
wxPython</template>

054 </templates>

Ostatni objekty byly implementovany podobnym zptisobem.

8.4 Generovani kodu pro jazyk PHP

Soucasna verze wxPHP 3.0.0 neposkytuji podporu objektti prvku ribbon bar ani dataview
control. Podpora dataview control chybi uplné. Pro ribbon bar jsou objekty
implementovany a je mozné vytvofit instanci danych tfid. Nicméné potiebné konstanty
definované nejsou. [28] Konstanty jsou nezbytné pro spravné uréeni styli a identifikaci
udélosti. Z téchto divodu je do generovaného zdrojového kodu ptidana zprava tykajici se
nedplné podpory téchto objektt. Spravnou funkci zajistuje nové vytvofeny soubor

ribbon.phpcode pro ribbon bar a upraveny soubor additional.phpcode pro dataview control.

8.5 Generovani kodu pro jazyk Lua

Soucasna verze wxLua 2.8.12.13 nepodporuje objekty prvku ribbon bar ani dataview
control. [29] Z tohoto diivodu je do generovaného zdrojového kodu pridana zprava tykajici
se chyb¢jici podpory téchto objektt. Spravnou funkci zajistuje nové vytvoreny soubor

ribbon.luacode pro ribbon bar a upraveny soubor additional.luacode pro dataview control.

8.6 Generovani kodu pro XRC

Vzhledem Kk tomu, zZe v soucasnosti chybi podpora objektii prvkt ribbon bar a dataview ctrl

pro XRC, jsou pfi vystupu vytvoieny vSechny ptislusné tiidy jako ,,unknown*.
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9 PUBLIKACE

Zdrojové kody byly publikovany pod licenci GNU GPLv2. Zdrojové kddy jsou dostupné na
http://sourceforge.net/p/wxformbuilder/code/2177/.
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ZAVER
Cilem této prace byla implementace podpory pro GUI prvky wxRibbonBar,

wxDataViewCtrl a souvisejici tfidy knithovny wxWidgets 3.0 do vizualniho designéru GUI

wxFormBuilder.

V teoretické ¢asti byla provedena analyza dostupnych vizualni designéry GUI pro knihovnu
wxWidgets 3.0. Dale jsou zde popsany GUI prvky wxRibbonBar, wxDataViewCtrl a
souvisejici tridy.

V praktické ¢asti byla popsana implementaci jednotlivych GUI prvka do designéru GUI
wxFormBuilder. Je zde popsan zplsob implementace jednotlivych komponent a definice
pravidel pro generovani zdrojovych kodu pro jednotlivé programovaci. Je zde také uveden

seznam vytvofenych ikon pro nové implementované prvky.

Zdrojové kady byly publikovany pod licenci GNU GPLv2 v ramci oficialniho repozitaie

projektu wxFormBuilder.

Soucasti prace je sada vzorovych projekti ovéfujici nové implementovanou funkcionalitu

nastroje wxFormBuilder.

Vysledky této prace hodnotim jako pfinosné, protoze publikované zdrojové kody zajist'uji
plnohodnotnou podporu GUI prvkd wxRibbonBar, wxDataViewCtrl a souvisejicich tiid
knihovny wxWidgets 3.0. V soucasnosti zadné jiné volné dostupné GUI designéry podporu

téchto prvkil nenabizeji.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK
GUI  Graphical User Interface.

GNU GNU’s Not Unix.

GPL  General Public License.

USD  United States Dollar

EUR Euro.
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SEZNAM PRILOH

Pl CD s textem prace, zdrojovymi kody a sadou vzorovych projekti.



