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PROHLASENI AUTORA
BAKALARSKE/DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, Ze

* odevzdanim bakalafské/diplomové prace souhlasim se zvefejnénim své prace podle zakona
C. 11171998 Sb. o vysokych Skolach a 0 zméné a doplnéni dalich zakon( (zakon o vysokych $kolach),
ve znéni pozdejSich pravnich predpis, bez ohledu na vysledek obhajoby 7;

e beru na védomi, Ze bakalaiské/diplomova prace bude uloZena v elektronické podobé v univerzitnim
informacnim systému a bude dostupna k nahlédnuti;

e na moji bakalafskou/diplomovou praci se piné vztahuje zakon & 121/2000 Sb. o pravu autorském,
0 pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonl (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjSich pravnich predpis(, zejm. § 35 odst. 3 2;

* podle § 60 ¥ odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné prévo na uzavieni licenéni smlouvy o uiti
Skolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona:

* podle § 60 ¥ odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalafskou/diplomovou préci - nebo poskytnout licenci
k jejimu vyuZiti jen s predchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve Zling, kiera je
opravnéna v takovém pfipadé ode mne pozadovat pfiméfeny pispévek na Uhradu nkladd, které byly
Univerzitou Toméase Bati ve Zliné na vytvofeni dila vynaloZeny (aZ do jejich skuteéné vise);

e pokud bylo k vypracovani bakalafské/diplomové prace vyuzito softwaru poskytnutého Univerzitou
Tomase Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke studijnim a vyzkumnym Géel(im
(tj. k nekomercnimu vyuZiti), nelze vysledky bakalafské/diplomové préace vyuZit ke komerénim Géeldm.
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1) zékon ¢. 111/1998 Sb. o vysokych Skolach a 0 zméné a dopinéni dalSich zakonti (zakon o vysokych Skolach), ve znéni pozdéjsich pravnich predpist, §
47b Zvefejiiovani zavérecnych praci:

(1) Vysoké Skola nevydélecné zvefejiiuje disertani, diplomové, bakalarské a rigorozni préce, u klerych probéhla obhajoba, vieiné posudkd oponenti a
vysledku obhajoby prostiednicivim dafabaze kvalifikacnich praci, klerou spravuje. Zpisob zvefejnéni stanovi vnilini predpis vysoké Skoly.

(2) Disertacni, diplomové, bakalafské a rigorozni prace odevzdané uchazecem k obhajobé musi byt téZ nejméné pét pracovnich dnir pied konanim
obhajoby zveiejnény k nahlizeni vefejnosti v misté urceném vnitinim predpisem vysoké Skoly nebo neni-ii tak uréeno, v misté pracovislé vysoké Skoly, kde
se mé konat obhajoba prace. KaZdy si miie ze zvefejnéné prace pofizovat na své naklady vypisy, opisy nebo rozmnoZeniny.

(3) Plafi, ze odevzdénim préce autor souhlasi se zvefejnénim své préce podle lohoto zakona, bez ohledu na vysledek obhajoby.

2) zékon ¢ 121/2000 Sb. o pravu autorském, o pravech souvisgjicich s prévem aulorskym a o zméné nékterych zakoni (autorsky zékon) ve znéni
pozdéjsich pravnich predpisa, § 35 odst. 3:

(3) Do préva autorského faké nezasahuje $kola nebo Skolské i vzdélévaci zafizeni, uzije-ii nikoli za ticelem piimého nebo nepfimého hospodaiského nebo
obchodniho prospéchu k vyuce nebo k viastni potfebé dilo vyivofené 2akem nebo studentem ke spinéni $kolnich nebo studijnich povinnosti vyplyvajicich z
Jjeho pravniho vztahu ke Skole nebo Skolskému ¢i vzdélavacino zafizeni ($kolni difo).

3) zakon ¢. 12172000 Sb. o prévu auforském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonir (autorsky zakon) ve znéni
pozdéjich préavnich predpisii, § 60 Skolni dilo:

(1) Skola nebo $kolské ¢i vzdélavaci zafizeni maji za obvyklych podminek prévo na uzavieni ficencni smiouvy o uziti Skofniho dila (§ 35 odst. 3). Odpira-i
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odst. 3 zistava nedotéeno.
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vySe; piitom se prihlédne k vsi vidélku dosaZeného Skolou nebo Skolskym i vzoélavacim zafizenim z uiiti Skolniho dila podie odstavee 1.



ABSTRAKT

Pisomna bakalarska praca sa sklada z dvoch casti. Teoretickej a praktickej. V praci sa
venujem podrobnym opisom pripravy a vyrobnym procesom kratkeho animovaného filmu
Certove skaly, ktory je tvoreny technikou animacie klasickej babky a plésky. Dokumentuje
priebeh vzniku filmu od pociato¢nej myslienky po fazu realizacie a naslednej postproduk-

cie.

KTlacova slova: animovany film, povest’, rozpravka, ¢ertové skaly, riecka , babky, babkovy

film, pl6ska, Dragon frame

ABSTRACT

The bachelor work is composed of two parts. Theoretical and practical. In the work
in detail describes preparing and making of animation short film the Devil's Rock, which is
created by the classical technique of puppets and paper animation. It documented the cour-

se of the film from initial idea to phase of implementation and follow postproduction.

Keywords: animation movie, legend, fairy tale, Devil's Rock, River, puppets, puppet film,

paper animation , Dragon frame



Rada by som pod’akovala obom vedtcim svojej bakalarskej prace. Doc. Vladimirovi Mali-
kovi pre teoretickl Cast’, za dolezité pripomienky, mnozstvo rad a za ochotu poradit’ aj v
Zase, kedy uz na $kole nepracoval. Chcem pod’akovala panovi Milanovi Sebestovi pre
prakticku ¢ast’ bakalarskej prace za Cas, ktory si pre mna vyhradil pri rieSeni praktickych
zélezitosti vo filme, a za mnoho cennych rad. Dakujem aj svojej rodine a priatel'om, ktori
ma podporovali v priebehu celého Studia .

Prehlasujem, Ze odovzdanad verzia bakalarskej prace a verzia elektronickd nahrand do
IS/STAG su totozné.

Ve Zlin¢ 30. 4. 2014

Eva Buronova
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UvoD

Pisomnd dokumentacia bakalarskej prace zahtia vSetky podstatné prvky vyroby klasic-
kého, babkoveho filmu. Zaoberam sa vytvarnym rieSenim, scenaristickou a technologic-
kou pripravou, animaciou a problematikou vyroby animovaného filmu. Babkovy film si aj
v dnednej dobe nachadza svojich nadSencov. Mnohé filmové $tudié vyuzili nové digitalne
technologie, ktoré st ¢oraz viac dostupnejSie a umoziuju neskutoéné moznosti kombino-
vat’ 3D animéciu so ,,Zivou* babkou. Napriklad §tddio Ardmman a Tim Burton, ktory rad
pracuje s klasickou babkou a vytvara pomocou digitalnych efektov neoby¢ajnti atmosféru

svojich filmov.

V teoretickej Casti vysvetlujem vyber témy a inSpiraéné zdroje. V praktickej Casti si
overujem skusenosti nadobudnuté z predchadzajucich semestrov. Zameriavam sa na po-
drobny popis vyroby trojrozmernej babky v netradi¢nej kombinacii s podsvietenou plésko-
vou animéciou, ktora je animovand klasickou technikou. Metddou snimania okienka po

okienku na anima¢nom stole.

Vystupom je kratky animovany film s ndzvom- Certove skaly. Jedna sa o tradi¢nt

povest z moravskej dedinky Lidecko.
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1 INSPIRACNY ZDROJ

------

.....

licka zijem na farme, kde chovame mnozstvo zvierat. Hlavnou in$piraciou byvaju casto
prave ony. Predstavujem si Zivot z ich uhla pohl'adu. Od svojich 15 rokov piSem jednodu-
ché pribehy zo sveta zvierat. Toto nadSenie nevyslo na zmar a neskér mi vyslo niekol’ko
knih urcéené detom ( Petrove dobrodruzstva v horach, Meggy, SalaS Krajinka). A prave
v tomto odvetvi som sa svojim spdsobom nasla. Postupom ¢asu ma napadlo rozsirit si pre-
hlad a skusit’ svoje pribehy rozpohybovat’ pomocou animacie. Odvtedy sa zacala nova éra

mojej umeleckej tvorby.

Pri vybere bakalarskej prace som si dala podmienku, Ze vytvorim animovany film pre
detského divaka. Nametov bolo mnoho, ale nakoniec ostali v3etky v Supliku, nakol'’ko som
si vel'mi neverila. Obavala som sa, Ze ani jeden nebude dost’ dobry na to aby oslovil diva-
ka. Potrebovala som si vybrat’ tému, v ktorej sa ndjdem, a ktora ma bude bavit’ pocas celé-
ho naro¢neho procesu vyroby animovaneho filmu. A nou sa stala tradi¢na 'udova povest.

Povesti st dodnes UspeSnym nametom mnohych tvorcov.

Zakazdym, ked’ cestujem vlakom do Zlina, ma ocari skalny mur v dedinke Lidecko za
hranicami na Moravskej strane. Jedna sa o0 neobyc¢ajny skalny utvar, ktory vytvorila sama
priroda. Niet sa ¢o ¢udovat, Ze 0 tomto krasnom mieste vznikla povest. Certove skaly sa

stali hlavnym in$piraénym zdrojom i ndmetom mojej bakalarskej prace.

(Obr.1 Certove skaly)
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1.1 Jiri Trnka

V bohatej historii ¢eského animovaného filmu nachadzam najvacési zdroj inSpiracie.

.....

.....

Pri myslienke vytvorit’ babkovy film ma napadli prave filmy Jifiho Trnky. Mam po-
cit, Ze k tradicnym rozpravkam akosi patria tradi¢né sposoby stvarnenia akym je babka.

Najviac sa priblizuje k ¢loveku.

1.2 Bretislav Pojar

Bretislav Pojar je predovSetkym znamy svojim rozpravkovym cyklom o medved’och,
ktory je tvoreny technikou poloplast. Ale taktiez sa pod hlavickou Jifiho Trnky zaoberal aj
babkovym filmom. Jednym z nich je film: O sklenicku navic. Tento film ma inSpiroval
nielen vyrazovymi prostriedkami akymi animator pracuje ale aj prostredim, v ktorom sa
hlavny hrdina pohybuje. Vsetko je do detailu prepracované: kré¢ma, pult, flase, atd’.... VSi-
mala som si hlavne pracu so svetlom v no¢nej scéne. Zrychl'ujuce tempo a gradaciu pribe-
hu. Vel'mi sa mi pacila domyselne prepracovana scéna v kréme, kedy hlavna postava na-
dobna hostina. Je to jedna z nezabudnutel'nych scén, ktora vo mne ako divakovi zanechava

prijemn0 spomienku.

(Obr. 2. O Skienicku navic)
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1.3 Aurel Klimt

Aurel Klim skladal uspechy uz pocas stidia na FAMU. InSpirujice st pre mna uz
jeho Studentskeé filmy ako je napriklad Maskin zabil Koskina ¢i blazniva rozpravka O kou-
zelném Zvonu, ktora je neskutoéne napadita a vtipne prepracovana. Film ma zaujal hlavne
Gzasnou atmosférou a spievajucimi kopcami. V jeho dielach som si vSimala hlavne vytvar-
né rieSenie prostredia. Tak isto aj vo Fimfarum-e nachadzam mnozstvo inSpirativnych

podnetov uz len vo vyobrazeni Skaredého Certa.

(Obr.3. Fimfarum I1)

1.4 Karel Zeman

., Klasicka pohadka ziistava stale nejvhodnéejsim namétem pro deétsky film. Poskytuje detem
nejen radost, tribi jejich mysl, povzbuzuje fantazii, ale posiluje také cit pro dobro a zlo, pro

spravedlnost a bezpravi..." [1]

Toto Zemanovo vyjadrenie plne vystihuje dovod, preco som sa pustila prave do tejto
témy. Karel Zeman je sice preslaveny hranymi filmami, ktoré si vSak kombinova-
né réznymi animovanymi technikami. Uz od mlada inklinoval k babkam a rad ich vo fil-
moch vyuzival. Prave kombinovanim technik som sa nechala Karolom Zemanom ovplyv-

nit’.
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2 VYVOJPRIBEHU

Je mi vel'mi sympatické, Ze v povesti sa moézem opierat’ o skuto¢nosti, ktoré su pod-
farbené nejakou, bud’ vymyslenou alebo mozno niekedy aj pravdivou historkou. Cudové
rozpravaéstvo je zname tym, ze si Casto rozpravaé doplni to, ¢o sa mu do pribehu hodi,
alebo len tak upusti uzdu svojej fantazie, a tak niekedy aj z pravdivej historky vznikne ¢a-

rovna legenda.

Pri patrani po legende o Certovych skalach sa mi povest’ nepodarilo najst v Ziadnej
kompletnejSej forme. Len niekol'ko viet opisuje zahadny vznik Certovych skal. Dokonca
som narazila na mnoho rozdielnych verzii pribehu. V jednej sa piSe, Ze pod skalami su
ukryté diery, ktoré su plné zlata. Zlato strazi ¢arodejnik, ktory dnu pusti len poctivého ¢lo-
veka. Najviac ma vSak zaujala verzia o Rozine, ktor nik nechcel za Zenu az na jedného
Certa. Ten sa stavil, Ze ziska Rozinu, ked’ do rana odkloni rieku Senici, ktora preteka Li-
deckom. Cert stavku prehra a v Lide¢ku sa nikdy viac neukaze. A tak Rozina ostava na

ocot.

2.1 Namet

Doévod preco som sa rozhodla pre start 'udovu povest’ bol aj ten, Zze mi je vel'mi
blizka I'udova tvorba a staré zvyklosti. Namet bol teda jasny, ale bolo potrebné na fiom
trochu popracovat. Vlastna verzia pribehu za¢ina na velkom gazdovstve, kde Zije bohaty
gazda. Ma dobru Zenu a spolu maju dospelu dcéru Rozinu, ktora je suca na vydaj, ale nikto
0 fiu nema zaujem, pretoze je fiflena, ktora sa zaujima len o seba. V povesti sa konkrétne
nepiSe preco si ju nik nechcel vziat. Preto som uvazovala nad tym aka Rozina asi musela
byt. Bola snad’ Skareda? Nesympatickd? Nemala dobrd povahu? Bolo potrebné vytvorit
vlastny typ charakteru postav, ktory vystihoval ich jednanie isamotny vyvoj pribehu.
Jedného dna sa rodic¢ia Roziny uz nemo6zu pozerat’ na to ako ich dcéra necinne travi dni
a skusia Rozinu poslat’ do krémy na tancovacku. Tam sa posadi medzi ostatné dievcata na
lavic¢ku a ¢aka kto si po fu pride. Lenze ani v kréme si ju Ziadny Suhaj nevsimal a nakoniec
ostala na lavicke sediet’ sama. Tak ju to nahnevalo az sa preriekla, Ze by aj za Certa $la.
Vtedy sa rozleteli dvere na kréme a v nich stil nezndmy muz. Vyzve Rozinu do tanca
a tancuje s niou az do rana. Na druhy den pred gazdovstvom zastavi ¢udesny ko¢ a z neho
vylezie tajomny muz, s ktorym sa Rozina zoznamila v ti noc v kréme. Prisiel pytat’ rodi-
cov Roziny 0 jej ruku. Obaja rodicia su prekvapeny, ale neznameho pohostia ako sa patri.

Gazdina nosi jedlo na stol. Neskor sa nestastne posSmykne a spadne s buchtami na zem.
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Vtom si vSimne, Ze nezndmy mé& namiesto nohy kopyto. Hned’ to uteka povedat’ gazdovi.
Gazda vymysli na Certa zdanlivo nesplnite'nu ulohu. Do rdana musi stihnat’ pretocit’ rieku
inak mu Rozinu nedaju. Cert si s gazdom poda ruku a utekéa do pekla po hortce skaly. Celd
noc vIaci skaly. Gazdina a gazda sleduji ako pred ich oknom rastie mar zo skal. Cert viak

ulohu nesplni, pretoZze mu ju prekazi kohdt, na ktorého gazdina uplne zabudla.

Kone¢ny namet som najprv konzultovala so svojim veducim prace panom Malikom
neskor vak vd’aka panovi Hejcmanovi, ktory sa len tak nahodou raz spytal na moju pracu,
mi navrhol aby sa do tohto projektu zaangazoval aj pan Sebesta, ktory ma v oblasti babko-
veho filmu bohaté skusenosti a dlhoro¢nt prax. S radostou som s tym suhlasila a eSte
v ten defi volal s pAnom Sebestom a dohodli sme schddzu. E- mailom som panovi Sebesto-

vi poslala rozpracovany namet a storyboard aby vedel o ¢om film bude.

2.2 Scenar

Po konzultaciach s panom doc. Malikom a panom Sebestom, mi ostalo mnoho ota-
zok. Pan Sebesta mi radil aby som v pribehu vyuzZila viac komickych situacii, aby som
babky istym spdsobom pol'udstila, aby to neboli len nemé tvare bez vyrazu pohybujice sa

na scéne. Obaja chceli aby vznikajuci film nebol len vyrozpravanym pribehom.

Vtom case ma napadalo mnoho absurdnych gagov, ktoré by som vo filme mohla
uplatnit’. Nechala som sa ovplyvilovat’ r6znymi komedidlnymi animovanymi filmami, kto-
ré boli preplnené absurditami a humorom. Ale nakoniec som si do toho predsa len netrufla
ist’, nakol'’ko som si nebola istd, ¢i dokdzem zobrazit’ humor, tak aby bol pochopeny nielen
det'mi ale aj dospelym divakom. Dej je vykresleny v tradi¢nom duchu, tak ako to vyhovuje

vlastnému citeniu.

Scenar som este niekol’ko krat upravovala, kym dostal definitivnu podobu, pretoze som

chcela vytvorit’ ¢o najzrozumitel’nejsi pribeh pre malého divéka.

2.2.1 Technicky scenar

Pri tvorbe animovaného filmu si Casto eSte nez pribeh napiSem, najprv nakreslim do
nacrtnutych okienok do tvz. obrazkového scenara- storyboardu cely pribeh. Je to prvy ob-
rdzkovy nahlad do deja. Po schvaleni scenara, nasleduje CistejSia a prehl'adnejsia forma
storyboardu. Je nou technicky scenar. Su v niom definitivne usporiadané vsetky dolezité
informacie a detaily, ktoré pomahaju pocas natacania v pribehu sa orientovat’. Obvykle sa

sklada z dvoch stipcov. Na jednej strane sa nachadza obrazkova Gast’ a na strane druhej su
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vSetky potrebné technické Gdaje tykajuce sa filmu. Je to nevyhnutnou sucast'ou hlavne pri
velkych projektoch, kde sa na filme podiela cely filmovy Stab. Kde kazdy ¢len $tabu ma
rozdielnu funkciu. V technickom scenari je pri kazdom ocislovanom zébere stru¢ny opis
deja, technické informéacie pre kameru o velkosti zaberu pripadne o pohybe kamery, dizka
zaberu, zvuky, ruchy a komentar, osvetlenie ¢i iné poznamky dopomahajlce ozrejmit’ dany

zaber.

Technicky scenar je sucast'ou tejto bakalarskej prace v obrazkovej prilohe.

2.3 Animatik

Animatik je druhou nevyhnutnou zloZkou pri tvorbe animovaného filmu. Vd’aka ani-
matiku mé animator prehlad o dizke jednotlivych zaberov, o strihu, rozzaberovani, atd’..
Casto dopomaha vyhnut sa chybam, ktoré si po¢as nata¢ania inak neuvedomujeme. Napri-
klad vd’aka animatiku som mohla vylucit’ niektoré zabery a tym padom mi to uSetrilo cas

pred zbytoénym natacanim, ktoré by sa vo findle aj tak vystrihli.

Sucastou animatiku je aj hudba, ruchy a komentar, ktory je vSak pracovny. Neskor sa ko-

mentar nahra znovu zaroven s hotovym filmom aby sa doladili nezrovnalosti.
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3 VYTVARNE RIESENIE

Pri tvorbe babkového filmu je nevyhnutné dobre poznat technoldgiu animacie
a moznosti aké babka poskytuje. S tym ide ruka v ruke v hl'adani vytvarného riesenia. Ako
sa hovori papier znesie vSetko. Pri kresleni postav do babkového filmu musime mat’ do-
predu na mysli aj to, ako sa bude postava v prostredi pohybovat’ pretoze, l'ahko moze dojst’
k tomu, Ze nebude mozZné s babkou animovat’ niektoré tkony, ktoré mal reZisér v plane. A

tak isto je potrebné si najprv ujasnit’ charaktery vSetkych postaviciek.

3.1 HPadanie vytvarného rieSenia

V mojom pripade najprv vznikli predbezné skice hlavnych postav. Neskdr som vsak
zistila na zasadnU pripomienku pana Zemana, Ze by podl'a mojich prvych navrhov postava
Certa nedokézala stabilne stat’ a uz vobec nie sa pohybovat'. Certa som nakreslila zavalité-
ho stenkymi nozickami. Rozpravky nam dovol'uju postavy rdzne vytvarne Stylizovat
a tym zvyraznit’ ich charakter. Ja som sa radsej priklonila k zrozumitel'nejSej a menej Styli-
zovanej forme. V mojom tmysle bolo zachovat’ folklornu atmosféru akti mi tento pribeh

ponukal.

3.2 Charakterizéacia postav

,, Jako akteér je ovsem loutka svou skalou vyrazovych prostredkii nejblize divadelnimu
mimovi. Ten se naopak musi z zZivého cloveka stylizovat ve vytvarny typ, v samoznak, tedy
néco podobného loutce. Nakonec oba, jeden jako druhy, reprezentuji presné vykreslené
charaktery a jsou tedy s to vyvolavat i odpovidajici emoce. Smésné i smutné, strasidelné i

groteskni." [2]

V rozpravkach st dané urCite typy charakterov, ktoré sa nemenia alebo len
v niektorych malo pripadoch (napr.: z pySnej princeznej sa stava dobrd a mila osoba, na-
mysleny Ivan v Mrazikovi sa po tazkej skuske zmeni v dobrého ¢loveka, atd'.....) Precha-
dzaji premenou, ktora ma urcity model o¢akavania. Vd’aka tymto zafixovanym modelom
sa postavy od seba odliSuju a divdk si méZe vytvorit’ jasna predstavu o danom charaktere
a 0 tom ako sa dej bude d’alej vyvijat'. V rozpravkach byvaju zli ¢asto potrestany a dobri

odmeneny. Ak to tak nie je, pribeh nespiiia o¢akavania.

V takom kratkom filme, je vel'mi tazké vyjadrit’ povahy vSetkych postaviciek, tak aby

jasne definovali ich charakter. Preto som sa pokusila postavicky aspon vytvarne rozliSit
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a zamerat’ sa prioritne na dve hlavné postavy: Rozinu a Certa. Rozina mala byt osoba, kto-
ra vidi len samu seba, rada sa finti a o nikoho iného sa nezaujima. Na konci doplatila na
svoju povahu & tvrdohlavost’ a ostala sama. Cert podvedome predstavuje zIého pripadne aj
hlupeho cloveka. Chceel len Rozininu dusu a bol schopni urobit’ cokol'vek pre to aby ziskal

¢o chcel.

3.3 Technika prevedenia

Niektori pedagdgovia ma s dobrym umyslom upozoriiovali na naro¢nost’ technického
prevedenia babkoveho filmu a radili mi, aby som si vybrala I'ah$iu a ¢asovo zvladnutelnej-
Siu variantu. A nou bola technika poloplast, ktora je snimana z vrchu na anima¢nom stole
rovnakym sposobom ako ploskova animacia. Poloplast v§ak vyénieva do priestoru a tym
vznika ilizia 3D rozmeru. Tato technika ma vSak vel'mi neoslovila. A navySe v tom Case
som uz davno rozhodila siete a do projektu zainteresovala viacerych l'udi. Nechcela som

aby ich silie vy3lo na zmar. Zariskovala som a pustila sa plnd nadSenia do préace.

Babkovy film je mozno pre niekoho zloZity tym, Ze sa v iom ¢asto pracuje rukami.
Neustale je potrebné nieco pripeviiovat’, rezat’, strihat’, brasit’, natierat’. Pre mna je to vSak
pasia. Mam rada tvoriva pracu na dielni, kde to krasne vonia rdznym materialom, ktoré
v ¢loveku dokazu rozvinut kreativitu. Zacalo to uz na sukromnej umeleckej Skole
v RuZzomberku pri pani Zajacovej, ku ktorej som chodila na hodiny kresby a modelovania.
Préaca s hlinou ma nesmierne bavila. Neskor v prvom semestri na ateliéroch v Zline som
mala moznost’ vyskasat’ si pracu s babkou a vtedy ma tato technika vel'mi o¢arila. Pacilo sa
mi vyrabat’ miniaturne rekvizity a postavicky k animovanému filmu. Minuly rok ma po-
prosila spoluziacka Janka Valouchova o pomoc s vyrobou opicich babok do jej semestral-

neho filmu. Vtedy som si uvedomila, Ze by som rada v tejto oblasti pokrac¢ovala.
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II. PRAKTICKA CAST



UTB ve Zliné, Fakulta multimedialnich komunikaci 21

4 DIELENSKE SPRACOVANIE

,,» Zakladnim priincipem klasického loutkového filmu je trojrozmérnost oZivovanych pred-

meti (loutek), dekoraci, rekvizit a prostiedi."” [3]

Vyroba babkového filmu je nesmierne ¢asovo i finanéne naro¢ny proces. Preto som sa
k tomu od zaciatku stavala zodpovedne a pripravu som zahajila ovel’a skor nez bol dokon-
¢eny technicky scenar. O pribehu, hlavnych postavach a prostredi som mala aku- takd
predstavu od samotného zaciatku. VSetko malo byt ladené v tradicnom 'udovom duchu,
takZe postupné vylepSovanie deja ma nijak nebrzdilo v tom, aby som sa do realizacie pusti-

la hned’ po schvaleni nametu a nasledného scenaru.

Dolezitu dlohu v ¢asovom plane zohravalo aj zhananie rozneho materialu na vyrobu
babok, kostymov a samotnych scén. Vel'a Casu som stravila hPadanim informacii v réznych
oblastiach, ktorymi som si pomahala. Napriklad, ked’ som potrebovala vyrobit’ miniatirny
pleteny koSik a vyroba z prirodného prutia bola pre mna prili§ komplikovana. InSpirovala

ma technika pletenia s papierovymi rolickami.

Je vel'mi dolezité dbat’ na detaily, ktoré by mohli pri premietani na velkom platne
posobit’ rusivo. Toto pravidlo som sa snazila dodrzovat. Vacsinu vyrobenych predmetov:
babky, rekvizity, prostredie som tvorila sama rucne, len tie najzlozitejSie veci ako napri-
klad- nabytok, som prenechala Sikovnej$im rukam- Studentom z odboru Hratka na SUV
v RuZomberku a svojmu priatel'ovi Janovi Labaiovi. NavySe mi bol ve’'mi napomocny pri

stavbe takmer vSetkych scén.

4.1 Technické vybavenie

Pred samotnou vyrobou a natacanim bolo potrebné si zaobstarat’ mnozstvo technic-
kého vybavenia. Hned’ na zaciatku mi priatelova mama po zruseni jej firmy na vyrobu
pracovného odevu, darovala 2 velké stoly o rozmere takmer 3 m na dizku a 1,5 na 3irku.
Cast’ som rozdelila na pracovny stél, kde sa vytvarali rekvizity a pripravovali scény, druha
Cast’ sluzila na animovanie. Pri tvorbe niektorych miniatarnych predmetov bolo nevyhnut-
né zakupit’ lupienkovu pilu, ktora nebola sice lacnou zalezitost'ou, ale v mnohom poslizila
a verim, Ze v buducnosti ju vyuZijem znovu. Dalsie pracovné naradie nebolo potrebné ku-
povat’, nakol'’ko som vicsinu naSla doma alebo poskytol priatel’ (vitacku, niekol’ko druhov

brusok, priamociaru pilu, a iné.)
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NajdolezitejSia technika pri animécii babkového filmu sa sklada z digitalneho fotoaparatu,

z pocitacovej zostavy, kvalitného softwaru a svetiel.

Na animaciu som pouzila digitalnu zrkadlovku znac¢ky Canon, ktory ma podl'a recen-
zii vyborné vlastnosti pri foteni v interiéry. TaktieZ som nemohla zabudn(t’ na potrebny
software, bez ktorého by som mala animovanie zna¢ne skomplikované. Pri foteni som po-
trebovala mat’ zivi ndhl'ad na snimant scénu. Preto sme sa rozhodli zakapit’ na odporuce-
nie program Dragon frame. Je to ve'mi jednoduchy, intuitivny program, v ktorom sa ¢lo-
vek vel'mi rychlo zorientuje pokial’ pozna svoj fotoaparat, pretoze prave na tom je zaloze-
ny. Je mozné v fiom nastavovat’ vSetky funkcie digitalnej zrkadlovky a navyse poskytuje
zivy nahl'ad a funkciu ,, onion skin“ presvietenie predchadzajiceho zéberu. Tak isto aj pre-
hravanie zaberov, ¢i prestivanie nafotenych obrazkov. TieZ ma moznost’ predkreslenia tra-

jektorie, ktor som vSak vyuZzila len raz a to pri rozkotal’anych buchtach.

Dal§im nevyhnutnym prvkom pri animacii babky je svetlo. Taktiez som hl'adala in-
formacie ohl'adne nasvecovania scén a po dlhom pétrani a precitani mnozstva recenzii som
sa rozhodla pre fotografické svetla so softboxom, pretoZze softbox svetlo rozptyl'uje
a neodraza ho od lesklych predmetov. Trochu som zariskovala a cez bazar kupila za vy-
hodni cenu rovno 4 svetld so softboxmi, stojanmi, vypina¢mi a Styrmi Uspornymi
200W ziarovkami so svietivostou 5400 K. Na animdciu je najvhodnejSie pouzivat’ studené
svetlo, pretoze neskresl'uje farebnost” ako tomu je pri svetlach teplych. Pocas natad€ania so

svetlami nebol s nimi najmensi problém.

4.2 Rekvizity

Do vyroby rekvizit som sa pustila hned’” po schvaleni scenara. Vedela som, ze ich ni-
kdy nie je dost’, a ak som chcela film stihntt’ celkovo dokoncit’ nemohla som vahat’. Nebo-
lo mozné aby som v3etko zvladala sama, preto ma napadlo navstivit’ byvala strednu Skolu
SUV v Ruzomberku, kde otvorili novy odbor Hratka. Poprosila som vediceho ateliéru
Michala Hanulu (mnohonésobne oceneného umeleckého rezbara a dizajnéra) o zapojenie
svojich Studentov do vyroby miniatdrneho ndbytku pre babky. Ochotne suhlasil a bol cel-
kom réd, Ze Studenti aj takymto spésobom uvidia svoje uplatnenie. Nakol’ko to bola pre

nich nova skusenost’ a brali na vedomie, Ze ich praca bude uZzito¢ne vyuzitd a ukazovana.
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4.3 Babky

Samotna babka musi byt prepracovana do najmensicho detailu aby posobila ¢o naj-
vierohodnejSie danému charakteru. Velkost' babok sa pohybuje od 15- 22cm. Nakolko
s vacsimi babkami by sa komplikovanejSie manipulovalo, bolo by potrebné vytvarat ovela
vicsie scény a to su dalSie vydavky. S vyrobou babok som si dala trochu nacas, nakol'ko
som si potrebovala najprv ujasnit’ charaktery postav atak isto techniku vyroby. Tym sa

cely proces zna¢ne spomalil a dostala som sa tak podl'a ¢asového planu do sklzu.

4.3.1 Kostra

Telicko babok je tvorené kostrou a kibmi aby sa dosiahol maximalny Zelany po-
hyb. Kupa kibovych kostier by bola pre miia vel'mi finan¢ne naroéna investicia. V mojom
filme ich bolo potrebné celkom 12. Preto som sa rozhodla pre vlastnoru¢nu vyrobu dréte-
nych Kostier. Pri stretnutiach s paAnom Sebestom sme preberali aj vyrobu babok. Pan Sebes-
ta mi ochotne poradil r6zne triky, ktoré vyuZzival za roky praxe. Napriklad ako upeviiovat’
koncatiny aby sa jednoducho dali vymenit’ v pripade, Ze sa drét zlomi. Ale ako to u mna
byva, neuspokojila som sa len s jednym nazorom a preto som hl'adala aj iné rieSenia vyro-
by b&bok. Mnoho uzito¢nych napadov sa da najst’ na zndmych internetovych video stran-
kach, kde sa mnohé doméce filmové Stadia radi delia o svoje skusenosti. DoleZity pozna-
tok pre mna bol ten, Ze pri animacii badbky z drétenej kostry nie je mozné animovat’ kostru
vyrobenl z ocelového drétu, pretoze ocelovy drot je prili§ tuhy a pri ohybani sa vracia.
Poucila som sa na tom pri animovani hudobnikov, ktory boli vyrobeny prave z tohto drotu,
nakol’ko mi uz iny nevysiel. Najvhodnejsi drét je hlinikovy. Spajala som ich na nohéch
z piatich a rukach zo Styroch drétov stavbarskou epoxidovou hmotou, ktora vel'mi rychlo
stvrdne a perfektne drzi spoj. Navyse je to pomerne 'ahka hmota ¢o je pri vyrobe babok
vel'mi dolezité. Asi po pitndstich minutach je mozné na babke d’alej pracovat’. Hlinikovy
drt nie je sice taky trvacny ako oloveny, ale zato sa snim ovela lahSie manipuluje
a pohyby babky su prirodzenejSie. M6Zem vSak potvrdit, ze babky, ktoré som vyrobila

Z hlinikového drotu spolahlivo sluzili a vydrzali pocas celého filmovania.

,» Zdkladem loutky je kovova kostra, kterad je pomerné narocnym vyrobkem. Musi zaroven
umoznovat hladky pohyb v kloubech i drzet zvolené nastaveni i v nerovnovazné poloze." [4]
Dolezité je aby babka mala na spodnej Casti vyrobené kvalitné uchytenie- maticky.

Musi sa dat’ 'ahko pripevnit’ o st6l a musi stabilne stat’ v poZadovanej pozicii. Nemala by
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sa po upevneni prevazovat’ do stran ani nijak padat’. V tom pripade je babka nepouzitel'na

na animaciu.

4.3.2 Hlavy

Hlava byva niekedy najkomplikovanejSou Castou celej babky. Podmienkou je aby
bola vyrobend z ¢o najl'ah$iecho materialu. Vyrezavané babky sa robili z lipového dreva, ale
dnes sa tato Cast’ vypliiuje vel'mi 'ahkym materidlom ako je napriklad styrodur , korok, na
ktory je nanaSana vel'mi tenka vrstva modelovacej hmoty. V mojom pripade som ako vy-
plii hlavy pouzila hlinikovua f6liu a to z toho dévodu, Ze hlavicky som nasledne po naneseni

Specialnej modelovacej hmoty (FIMO, MASS) varila alebo piekla.

Najvacsou dilemou pri vyrobe hlav som mala pri rozhodovani sa akd variantu vyroby
si mam vybrat’, aby sa pri animovani dosiahli Zelané zmeny vyrazu tvare animovanej bab-
ky. Mala som na vyber viac moznosti a to, bud’ vytvorim na jednu postavu viac hlav alebo
vyrobim jednotlivé vyrazové Casti ako sU: Usta a obocie samostatne, ktoré sa behom nata-
¢ania budd nalepovat’ priamo na hlavu babky. Vybrala som druhu variantu, aj ked’ som si
nebola celkom istd ako to v praxi bude nakoniec vypadat’. Pan Sebesta mi neskor poradil,
7e vyraz tvare je najlepSie menit’ pocas pohybu babky atym padom vznikne dojem, Ze

babka vyraz plynule zmenila.

Po dokonceni hlaviciek bolo esSte potrebné ich domal'ovat’ a pripevnit’ vlasy a fuzy.
Na to som vyuzila srst’ r6znej kvality, z r6znych druhov zvierat. Vyber bol podla toho ako
sa mali uces a fuzy tvarovat’. Z ovcej viny boli vyrobené vlasy viacerych babok ale pouzila
som aj jemnu srst’ zo psov napriklad na vlasy a fuzy gazdu. Nebolo toho treba vel'a, takze

psikom to nespdsobilo Ziadnu ujmu.

4.3.3 Rudicky

| pri vyrobe rik som sa nechala inSpirovat’ roznymi videami na internete. Prvotnou
myslienkou ako dosiahnut’ ¢o najkraji vzhl'ad ru¢i¢iek bolo odlievat’ ich. Casom som vsak
zistila, Ze je to prili§ zlozity proces, pretoze bolo potrebné vyrobit mnozstvo foriem na
odlievanie. Niektoré babky boli totiz nielen mensSie, ale aj propor¢ne rozdielne a navyse
ruci¢ky vo forme schli vel'mi dlho a ak sa proces nepodaril, muselo sa odlievat odznovu.
Cely proces som urychlila tym, Ze som najprv drét vytvarovala do tvaru ruky a pripevnila

na kostru babky. Nasledne som thto ¢ast’ obalila tenkou banddZou, ktoru pouZzivaja Sporto-
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vci na presilené zapastia (da sa zakupit’ v lekarni). Potom zl'ahka po niekol’kych vrstvach

natierala zafarbenym latexom (liquid latex), ktory sa d& kuapit’ aj v Otrokovicich pri Zline.

4.3.4 Kostymy

Pri tvorbe kostymov bolo potrebné brat’ ohl'ad na to v akom prostredi a dobe sa babka
pohybuje. U mia to bolo jasné, nakol’ko pribeh ma z&klad v redlnej dedinke. TakZe hlavnu

in$piraciu pri tvorbe odevu som hladala v typickych 'udovych krojoch z valaSského kraja.

Rozne latky pouzité na vyrobu krojov som zhanala hlavne v obchodoch z druhej ru-
ky, kde je mozné vybrat’ si material aky potrebujem za relativne nizku cenu, oproti obcho-
dom s drahymi latkami. Ruéné Sitie odevov posunulo natacanie takmer o dva tyZzdne. Pod-
cenila som naroc¢nost’ vyroby krasnych 'udovych krojov, ktoré som si nechévala na samot-
ny koniec. Na vesty a klobuky som pouzila dekorativnu plst’. Nebolo ju potrebné lemovat’

a krasne drzala tvar .

(Obr.4 Valassky kroj)  ( Obr. 5. Tanecnici- vlastna vyroba)

4.4 Prostredie

V prvom rade bolo potrebné si ujasnit’ v akom prostredi sa babky budu pohybovat. V
mojom pripade to bolo vnitorné prostredie gazdovského domu, kréma a exteriér. Vel'keé
exteriérové scény, pri ktorych som vedela, Ze nebude mozné ich ¢asovo zvladnut’ vybudo-
vat’, som rieSila kombinovanou technikou. A tou bola pl6skova animacia a podsvietena
plésSkova animécia. Tato technika dodala filmu zaujimavy rozpravkovy charakter
a oddelila jednotlivé zasadné dejove Useky.
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.....

kov. Steny miestnosti museli byt’ pevne ukotvené na stole a usporiadané tak, aby pri ani-
movani nijak neprekazali a tym neznemoznovali pracu. Kazda scéna sa dopredu premysle-

la, predkreslila a nakoniec vybudovala.

Pocas vyrobnych prac som si uvedomila, aké je nevyhnutné byt vynaliezavym. Casto
sa tiez ukazalo, Ze zdanlivo nepotrebné veci, ktoré inak vyhadzujem sa pri vyrobe ukazu
ako dolezité. Na tvorbu jednotlivych scén sme vyuZzili rozne druhy materialov od pregle-
jok, OSB dosiek az po lepenky. Steny interiéru su natreté matnou latexovou farbou. Chcela
som docielit’ vzhl'ad, ktory mézeme vidiet' v starych gazdovskych domoch. Ornamenty
okolo okna su ru¢ne malované. Je to kombinaciou réznych udovych vzorov a obrazcov,

ktorymi som sa inSpirovala.
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5 ANIMACIA

5.1 Priprava pred nata¢anim

Pred samotnym nata¢anim bolo potrebné si eSte raz podrobne prejst’ kazda scénu v
technickom scenari. Ten som cely rozlozila na velku nastenku v ateliéri, aby som mala
jednotlivé scény stale na ociach a vyvarovala sa tak chybam. Zapisala som si na kazdé po-
licko zbezné datumy, kedy by som dant scénu chcela realizovat’. Nie vZzdy sa mi to vSak
podarilo do dna dodrzovat’. Ale prave tato metoda ma udrzovala v pracovnom strese, ktory
ma hnal dopredu a nedovoloval zaspat’ na vavrinoch. Scény som si rozplanovala za sebou
tak, aby som dokéazala dodrzat’ jednotu osvetlenia. Nakoniec som vs$ak zistila, Ze pri nie-
ktorych zaberoch je potrebné popri hlavnych svetlach (vac¢Sinou som pouzivala dve) dopl-
nit’ aj iné svetlo. Napriklad v snimke, ked’ ¢ert sedi za stolom a prebieha dialég. V jednom
z rbznych uhlov pohl'adov kamery Certovi nebolo vobec vidno do tvare. Preto bolo potreb-
né niekedy opatrne nasvietit’ scénu aj doplnkovym svetlom, tak aby sa hlavné tiene neroz-

bili a nevznikla tak uplne in& atmosféra.

Pred natadanim kazdej scény predchadzala dokladna priprava. Casto som si def roz-
vrhla do niekolkych usekov. Zaciatok dia zacinal inStalaciou alebo pripravou samotnej
scény, nasledovala kontrola vsetkych predmetov, ktoré som na danu scénu potrebovala,
pripadne som nejaké drobnosti dorabala. Potom priSla kontrola batérie fotoaparatu, nasvie-
tenie scény a nakoniec som vytvorila niekol’ko skasobnych zaberov pre predstavu ako za-
ber bude vypadat’ vo finale. NajcastejSie som sa do natdcania pustala k veceru, kedy to
bolo pre mna najvhodnejSie a najpokojnejSie obdobie, nakol’ko ma cez den tma v ateliéri a
praca pri umelom osvetleni Casovo dezorientovala. Pri niektorych zlozitejSich scénach som
si na pomoc volala priatel’a, ktory mal na to iny pohlad. Casto mi v§ak jeho nazor velmi
pomohol. Poméahal mi pri snimani, zatial’ ¢o som animovala. Ale nie vzdy mu to ¢asovo
vyhovovalo, takZe niektoré zabery som tvorila dost’ krkolomnym sposobom, a to preto aby

som ¢o najmenej eliminovala pohyb medzi stativom a pocitacom.

5.2 Animacia babkova

,,Zakladem této prdace je samoziejmé umélecké citeni, protoze animator je soucasné
hercem, vytvarnikem a nékdy i hudebnikem. Vede figurku tak, aby divika presvédcila, ze

néco citi, Ze se raduje nebo je smutnd. "[5]
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Poc¢as animovania babky bolo potrebne mat’ dopredu v hlave to, ako zaber bude vy-
padat’, ako sa babka bude na scéne pohybovat, ato ¢o vSetko sdanym zaberom
Vv postprodukcii planujem urobit’. Pretoze vel'a zdberov muselo byt animované na komen-
tar, neustale sme pred kazdym natadanim prepoéitavali okienka. CiZe to znamena, e na
kazdu jednu sekundu vo filme sme nafotili 25 okienok. Vzdy sme sa snazili radSej natocit’
viac s myslienkou, ze sa to neskor zostriha, akoby potom mali niektoré okna ¢i zabery

chybat’ a uz by nebolo mozné scénu tak isto vybudovat'.

,, EmOcie vyjadrené postavou pomdhaju definovat’ atmosféru pribehu. Emdcie su totiz
velmi silnym prostriedkom pre priblizenie delikatnych okamzikov a pre zdOraznenie nie-

ktorych vlastnosti danej postavy.* [6]

Pri animovani babky som mala k dispozicii program Dragon frame, ktory mi umozio-
val zivy nahlad. Hlboko som sa klonila pred starymi majstrami animovaného filmu
a uvazovala nad tym, ako mohli v minulosti vytvarat’ tak nadherné filmy bez toho, aby
hned’ videli ¢o natacaju. Stavalo sa mi totiz, ze som animovanu babku posuvala dopredu
ale opticky sa v jednom okienku posunula akoby do strany atym vznikla nezZelana
,,blikacka“.

Najvacsi problém som vsak mala s vydrZzou batérie do fotoaparatu. Na kUpu externej
batérie mi uz nevysiel rozpocet. TakZe som mala na fotenie kazdého zaberu maximalne tri
hodiny, pretoze prave tol'ko batéria vydrzala. Po¢as vymeny batérie nebolo mozné dat’ fo-

toaparat do rovnakej polohy. V kone¢nom zabere bolo citit’ pohyb.

Kuzlo v animovani babky je v tom, Ze nas k nej spaja akesi puto. Sme pri jej vzniku,
stravime s fiou dlhy €as pri nata¢ani, prechadzame réznymi strastiplnymi, ale aj veselymi
chvilkami. Na konci, ked’ ju odkladdme do Skatule vidime v nej ,,Ziv(" bytost’, ktora oZila

na filmovom platne. A prave to je na tom tak ¢arovné.

5.3 Animacia ploskovéa

Animdaciu plosky som vyuzila pri velkych exteriérovych snimkach na zaciatku
a konci filmu. Je to technika, kedy sa scéna vybudovana alebo kreslena snima z vrchu
a moze byt rozlozena do viacerych multiplanov. Na no¢né scény som pouzila uplne int
metddu a tou je podsvietenie plosky. Svetla sa umiestnia pod sklo, na ktorom je poloZena
scéna a takto vznikne tmava silueta snimaného obrazu. Tuto techniku som kombinovala

spolu s babkou.
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6 POSTPRODUKCNA UPRAVA

Po skonceni natdCania bolo potrebné spravit’ eSte drobné postprodukéné upravy. Pre-
toze nie vzdy sa mi podarilo dosiahnut’ rovnakt svetelnost’ a farebnost’ zaberov, bolo ne-
vyhnutné ich farebne zjednotit’ a to $lo réznym spdsobom. Napriklad v programe Adobe
After Effekts je cely rad funkcii na Gpravu a dolad’ovanie farebnosti.

Dalsie Gpravy sa tykali roztrasenych zaberov. Tie vznikli tak, Ze po¢as natatania som
stala prilis blizko stativu s fotoaparatom lebo pri detailnejSich zaberoch nestacilo priblize-
nie objektivu, tym pddom bolo potrebné fotoaparat postavit’ vel'mi blizko natacanej scény.
Pri tom ako som sa naklanala nad scénou, sa stativ na drevenej podlahe nepatrne pohynal.

Tento neZelany efekt sa dal viac- menej opravit’ funkciou stabilizacie obrazu v AF.

Dal$ou postprodukénou upravou bolo dokreslovanie a vytvéaranie efektov. V prvom
zabere su to luc¢e slnka a v d’alSsom efekt zmiznutia ¢erta v dyme, ktory je tvoreny prelina-

nim obrazu a vrstvou s kreslenym dymom.

6.1 Strih

Pocas skonéenia kazdého nataCania sme zabery zrenderovali do menej kvalitného
formatu aby zbyto¢ne nezaberali prili§ vel'a miesta na disku a prestavali rovno do strihové-
ho programu a postupne ukladali za seba, aby sme porovnavali jednotlivé zabery vedla
seba. Tym padom som mohla vidiet ako zabery na seba nadvizuju a tak pri pripadnych
chybach som musela niektoré zabery natocit’ odznova. Po skonceni celkového dvojmesac-
ného natdcania sa zébery zrenderovali do AVI forméatu. Takto zrenderované zabery putova-
li rovno na strih. Sama som si netrafla sa do strihu pustat’ preto som poprosila o radou Li-

bora Nemeskala, ktory sa na to pozrel odbornym okom a poradil niekol’ko zmien.

6.2 Hudba

,, Rytmus, melodia, harmoénia a instrumentdcia dokdazu znacne ovplyvnit divikove
emociondlne reakcie. Melddia alebo hudobnd fraza moézu byt navyse spojovane

s konkrétnou postavou, prostredim, situaciou alebo myslienkou.* [7]

Na vyrobu hudby som myslela uz od decembra minulého roku. Predstavovala som si
hlavne 'udovi muziku, najlepsSie od nejakej zivej kapely. Pri Certovom tanci som zas chce-
la pouzit temperamentny cigansky ¢arda$ aby som zvyraznila jeho diabolski osobnost.

Na hudbu, ktorti som si vybrala, som vSak potrebovala mat’ suhlas autora. A ten urcite ne-
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bol zadarmo. Preto som hladala iny spdsob ako ziskat’ zelani hudbu. A vtedy ma napadlo,
7e takmer kuisok od nas byva sused Janko Stefanek, ktory uéi hudobnti vychovu. Nevéhala
som sa ho opytat. Sradostou mi pustil niekol’ko jeho prerobenych I'nudovych skladieb,
ktoré boli ur¢ené hlavne pre deti. Komponoval aj hravé skladby do detského divadla. Nie-
kol’ko z nich mi nahral na flash disk. Na vyber som mala asi z patnéstich skladieb.

Ale stale mi chybal ¢ertov tanec. Teda melddia, ktor som mala v Umysle v deji viac krat
opakovat’. Vtedy priatel’ prehl'adaval staré externé disky a naSiel mnoho skladieb, ktore
tvorili s jeho kapelou eSte v ¢asoch, ked” im to fungovalo. Mohla som si teda vybrat’ sklad-

bu, akd mi do filmu najviac pasovala.

6.3 Zvuk

Pred tym nez sa zacalo natacanie, bolo potrebné najprv nahrat’ komentar z toho dévo-
du, aby sa neskdr pocas nataCania dali presne vypocitat’ framy na kazdi hovorent akciu.
Ako som uz spominala vysSie, v tomto roku sme zainvestovali nielen do technického vy-
bavenia pre natacanie babkového filmu, ale aj do zvukovej techniky. Bolo S§tastie, Ze pria-
tel’ sa dlhé roky venoval hudbe, takze v mnohom sme mali celkom jasno. Dokupili sme
profesionalny Stadiovy( kardiolovy) mikrofén z lacnejSej triedy a externd zvukovu kartu.

Pri pouZiti hovoreného slova v babkovom filme je potrebné ziskat’ mnoho skusenosti.
| najvacsi tvorcovia babkového animovaného filmu akym bol napriklad Jifi Trnka sa dlho
vyhybal hovorenej re¢i vo filme. Jeho prvy nahovoreny film je prave Staré povesti ceské.
Nevedela som si v8ak predstavit’ svoj film bez rozpravaca. Bola to jedna z moznosti ako
pribeh spravit’ ¢o najzrozumitel'nejsi pre detského divaka.

Najprv sme nahrali skiSobny komentar k animatiku, ktory sa premietal na konci januara
ako predposledna semestralna praca. Mala som v plane potom z4jst’ do miestneho divadla
a poziadat’ tam nejakého herca o nahovorenie definitivnej verzie komentaru. Panovi Hej-
cmanovi sa v§ak povodny komentar vel'mi pacil a presved¢oval ma, Ze uz nie je potrebné
to znovu nahravat’.

Popri hovorenej reci bolo potrebné vyrobit' aj ruchy. S niektorymi nahranymi ruchmi
sme neboli vel'mi spokojny. Preto som zasla do $koly, aby som poZiadala zvukérov o ruchy
zo zvukovej banky, ale nakol’ko boli vSetci dost’ zaneprazdneny pan Gregor mi poradil, Ze
je tu moznost’ vyuzit’ ruchy z online free zvukovych bank. To mi umoznilo nepreberné

mnozstvo vyberu.
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6.4 Titulky a plagat

Po skonceni natacania a kone¢nych upravach na filme, som sa pustila do tvorby titul-
kov a plagatu. Titulky som vyrieSila tak, ze najprv som si rozpisala v§etkych l'udi, ktory sa
na filme podiel’ali a potom v programe Adobe Photoshop vkladala do nakresleného orna-

mentového ramu jednoduché pismo.

Plagat som vytvorila nafotenim podsvietenej scénky s kohdtom a ¢ertom, ktorych som
skombinovala technikou kolaze. Mala som pocit, Ze tato scénka najlepSie vystihuje cely

film. N&zov plagéatu je kresleny ruéne.
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ZAVER

Som nesmierne rada, Zze sa mi film podarilo dokon¢it’ napriek tskaliam, ktorymi som
presla. Tym, Ze som filmom Zila takmer rok, ma neobisli ani pocity frustracie a vy¢erpania.

Na konci v3ak prisla krasna odmena v podobe hotového diela.

Celkova realizacia bakalarskeho filmu mi dodala novy pohl'ad na hodnotu animovaného
filmu. Mala som moznost’ vyskusat’ si pracu vo vsetkych oblastiach, ktorym babkovy film
podlieha. Za najvacsi prinos tejto prace povazujem ziskané skiisenosti a zrucnosti, ktoré by

som rada nad’alej rozvijala a zdokonal'ovala.

Pri tvorbe bakalarskeho filmu Certove skaly som vynalozila vela usilia. Stravila som
mnoho ¢asu nad pripravou i samotnou realizaciou. Od zaciatku bolo mojou hlavnou priori-
tou zachovat’ tradi¢ny raz rozpravky a osobnou tazbou zanechat’ v divakovi stopu. | ked’ je
pribeh tvoreny na motiv starej, 'udovej povesti, snazila som sa do neho pretlait’ nieco

vlastné. Nakol'ko sa mi to podarilo, to snad’ posudi divak.
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PRILOHA 1I: TECHNICKY SCENAR

Technicky scénar- Certove skaly
Eva Burorniova Strana 1

Popis deja: Titulky.

Zvuky: - Hudba

Titu I ky Timeing: 00:00:00- 00:00:10

Popis : Kamera- najazd
prlinacka,

Zvuky: Hudba

Komentar: Kedysi davno stalo na
kopci nad Lide¢kom ...

Timeing: 00:00:12 - 00:00:14

Popis: Kamera- prelinacka, dojazd

Zvuky: Hudba
Komentar: ....velké hospodarstvo.

Timeing: 00:00:15- 00:00:17

Popis: prelinatka ,

postupne sa objavuje gazda-
zatrasie meScom

Zvuky: cengot minci
Komentar: A v nom zil bohaty
gazda....

Timeing: 00:00:18 - 00:00:20




Technicky scénar- Certove skaly

Eva Buroriova
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Strana 2

Popis: .potom sa objavi gazdina
s kosikom (alebo s buchtami)
Zvuky:

Komentar- ...jeho Sikovna zena....

Timeing: 00:00:21- 00:00:22

Popis: nakoniec sa objavi Rozina
Zvuky:

Komentar- ....a ich dcéra

Rozina.

Timeing: 00:00:23 - 00:00:24

kamera: strih
Popis: Gazdina strka kohuta do
kosika
Zvuky:
Komentar: Kazdé rano gazdina
zatvarala kohuta

......

Timeing: 00:00:25- 00:00:27

Popis: Gazdina upozorriuje

kohuta aby bol ticho a ukaze
niekde mimo obraz.

Zvuky: psssst

Komentar: ....aby nezobudil svojim
rannym spevom Rozinu.

Timeing: 00:00:28 - 00:00:32
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strih

Popis: Rozina chrape v posteli
cez okno prenikaju luce.
Zvuky: chrépanie, odfukovanie
Komentar:

Timeing: 00:00:33- 00:00:36

Popis: Rozinu nahle prebudi vtacik,
ktory jej tuka na okno. Namrzene na
vtacika zavréi (alebo hodi papucu)
Zvuky: spev drozda

Komentar:

Timeing: 00:00:37 - 00:00:39

Popis: Rozina vyzZenie vtacika

sadne za okno a zacne sa

upravovat, malovat', diva sa do zrkadla
Zvuky: zenské pohmkavanie si

Hudba:

Timeing: 00:00:40- 00:00:45

strih

Popis: prichadzaju rodi¢ia, zatnu
Rozine dohovarat, Rozina sa
znepokojene vykruca

Zvuky:

Hudba:

Komentar:Jdného dna povedali
Gazda s gazdinou Rozine, Ze by
si uz koaneéne mohla najst Zenicha
a vydat sa aby mal kto gazdovstvo
po nich prebrat’

Timeing: 00:00:46- 00:00:50
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roztmievacka

Popis: hrajuci hudobnici.
Zvuky:

Hudba: f'udova

Timeing: 00:00:33- 00:00:36

Popis: Rozina sedi na lavicke

spolu s dalsimi dievatami

Zvuky:

Hudba: hra

Komentar: ...a tak poslali Rozinu na
tancovacku .....

Timeing: 00:00:37 - 00:00:39

Popis: postupne prichadza

najprv jeden mladenec vyzvat
diev¢inu do tanca, Rozina urazene
odvrati hlavu, pretoze si ju
mladenec nevybral

Zvuky: urazené odfrknutie
Hudba: hra

Timeing: 00:00:40- 00:00:45

Popis: prichadza dalsi mladenec
a vezme za ruku dalSie dievca,
rozina nahnevane zazera ( méze
este niekto prejst’ s pivom okolo
ale nevSimne si ju)

Zvuky: zurive zavréanie
Hudba: hra

Timeing: 00:00:46- 00:00:50
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Popis: Tancujuci ludia .
Zvuky:
Hudba: hra- vesela

Timeing: 00:00:51- 00:00:53

Popis: Rozina je namosurena

a hrozivo zovrie past' a zahromzi.
Ked povie, Ze by Sla aj za Certa,
obraz sa zatrasie, zmeni farby.
Zvuky: Bubny

Hudba: hrd miesa sa s bubnovanim
- priprava na nastup certa
Komentar: Rozinu si viak cely

€as nik nevSimal. a tak nahnevane
vyriekla:

,, Co by sam &ert z najhorsieho pekla
po mna prisiel, i za toho by som $§la.
Timeing: 00:00:54 - 00:01:00

Popis: Vo dverach niekto stoji,
do miestnosti vpadne tien a v
pozadi dym.

Zvuky: rozletenych dvery
Hudba: naraz stichne

Timeing: 00:01:00- 00:01:02

Kamera: odjazd

Popis: Vo dverach stoji tmava
postava, vSetko sa v miestnosti
zastavilo.

Zvuky: ticho

Timeing: 00:01:03 - 00:01:04
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Popis: zastaveny hudobnici,
jednému praskne struna.
Zvuky:

Timeing: 00:01:05- 00:01:06

Popis: Rozina prekvapene pozera,
zdvihne obocie
Zvuky:

Timeing: 00:01:07 - 00:01:08

Popis: Cudzinec sa obzera po
miestnosti a vykraca fuzy
Zvuky:

Timeing: 00:01:09- 00:01:10

Popis : vtom zbada osamelu
Rozinu na lavicke. Vystru sa
mu fazy
Zvuky:

Timeing: 00:01:11 - 00:01:12
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Kamera: najazd
Popis: Rouzina sa zdesene chyti
za lica.

Zvuky: zhiknutie

Timeing: 00:01:13- 00:01:14

Popis: Neznamy sa priblizuje ku
kamere- kymacavy pohyb.
Zvuky: kroky po drevenej podlahe

Timeing: 00:01:15 - 00:01:17

Popis: Neznamy sa galantne nakloni
k Rozine, ona sa zmatene, nervozne
vrti.

Zvuky: ,

Komentar:,, Smiem prosit’

krasna dama?” Oslovil neznamy
Rozinu.

Timeing: 00:01:18- 00:01:23

Popis: Rozina vstane, vyplazi
jazyk na prizerajucich sa,
neznamy luskne prstami
Zvuky: lusk

Komentar: ,, Hudba hraj”

Timeing: 00:01:24 - 00:01:26
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Popis: vSetci zaénu tancovat,
Neznamy Rozinu vykrica.
Zvuky:

Hudba: Rychla ludovka,
alebo ¢ardas.

Timeing: 00:01:27- 00:01:31

Popis: Rozina je vo vire, celé
pozadie sa toli

Zvuky:

Hudba: doznieva, akoby hrala
niekde v pozadi

Komentar: Neznamy muz tancoval
s Rozinou az do rana.
zatmievacka

Timeing: 00:01:32 - 00:01:34

roztmievacka

Popis: Rozina ziva a otvara okno
Zvuky: zivanie,

Komentar: Sinko uz bolo na oblohe
poriadne vysoko, ked sa prave
Rozina zobudila.

Timeing: 00:01:35- 00:01:38

Popis: Rozina zbad4 prichadzajuci
ko¢

Zvuky: hrkotanie koca,

klopot konskych kopyt

Timeing: 00:01:39 - 00:01:40
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Popis: strih, pred domom
zastavi ko¢

Zvuky: sicivi zvuk, para

Timeing: 00:01:41- 00:01:42

Popis: Z okna sa vyklonia-
gazda, gazdina aj rozina
Zvuky:

Komentar: , Koho to sem
Certi nesu! “ povedal gazda.

Timeing: 00:01:43 - 00:01:45

Popis: Neznamy sa pokloni
mieme nadvihne klobuk

Zvuky:

Komentar: ,,Dobry den rodicia”
zacal neznamy a predstavil sa
,,Pochadzam z

dalekej krajiny a prisiel som si
po Rozinu.... teda, chcem

si ju vziat za zenu.”

Rodicia: Hhhhha?

Timeing: 00:01:46- 00:01:53

Popis: v kuchyni gazda usadza
hosta, Rozina klipka ocami

Zvuky:

Komentar:, Nuz ¢o.” povedal gazda
zmierene.,, Uz bolo na ¢ase aby

sa nasa Rozina vydala. Pod a

sadni si.”

Timeing: 00:01:54 - 00:01:58
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Kamera: staticka, postava kraca
traveling
Popis:

Gazdina nosi ob&ersvenie,

macka kruti chvostom.

Zvuky: kroky po drevene podlahe
Komentar: A gazdina hosta pohostila.
Nosila na stél samé dobrty....

Timeing: 00:01:59- 00:02:00

Popis deja: v pozadi sedi macka
Zvuky:

Timeing: 00:02:01 - 00:02:03

Popis deja: macka zhodi misku
Zvuky: ,

Timeing: 00:02:04- 00:02:06

strih
Popis deja: na zem padne miska
SO Zrnom

Zvuky: rozbitie riadu

Timeing: 00:02:07 - 00:02:09
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Popis deja: gazdina sa na zrne
pos$mikne

Zvuky: padajuce buchty, bum...
komentar: J§j !!! Ale beda! Gazdina
zakopla a $up na zem aj s makovymi
buchtami....

Timeing: 00:02:10- 00:02:12

Popis : Gazdina si upravuje Satku
Zvuky:

Komentar:...Div, Ze sa od hanby
neprepadla....

Timeing: 00:02:13 - 00:02:15

Popis: gazdina sa zbiera zo zeme
, vtom vyvali o€i

Zvuky: chichunanie Roziny
Komentar: ...no vtom gazdina
zmeravala ako socha...

gazdina: éo to.....

Timeing: 00:02:16- 00:02:18

Popis: pohl'ad na kopyto
Zvuky:

Timeing: 00:02:19 - 00:02:20
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Popis: Gazdina sa chyti za hlavu
a prevrati oci, odide mimo obraz.

Zvuky:

Komentar: ,,JeziSmaria! Je to
cert” pomyslela si zdesene
gazdina v duchu.

Timeing: 00:02:21- 00:02:23

Popis: gazdina vojde do obrazu,
nieco Sepka gazdovi
Zvuky: Sepkanie

Timeing: 00:02:24 - 00:02:25

Popis :gazdina ukazuje prstom,
gazda sa natahuje do vysky
nad fu.

Zvuky:,
Komentar: ,,Pozri’

Timeing: 00:02:26- 00:02:29

Popis: Cert kyve chvostom,
Rozina ho kimi jaterni¢kou

Zvuky: hmmnam

Timeing: 00:02:30 - 00:02:31
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Popis: Gazdina sa chyta za hlavu,
gazda sa Skrabe, rozmysla,
zrazu sa nad nim rosvieti Ziarovka.

Zvuky: cink

Komentar: ,, Co budeme robit?”
lamentovala gazdina,, Ked si raz
¢erta pohnevame, uz sa ho
nezbavime.”

Timeing: 00:02:32- 00:02:34

Popis : Chystaju sa pobozkat,
¢ertovi tréi spod klobuka roh,
Rozina si ni¢ nevséimne- ma
zatvorené oci.

Zvuky:

Timeing: 00:02:35 - 00:02:36

Popis : Gazda so vstyéenym prstom
napomina.

Zvuky:

Komentar: ,,No, no , no! Nie tak
zhurta!” povedal prisne gazda.

Timeing: 00:02:37- 00:02:40

Kamera: najazd, prelnutie do
bubliny

Popis: nad gazdom sa vytvori

bublina s jeho predstavou

Zvuky:

Komentar:,, Moju dcéru Rozinu

ti dam za Zenu....

Timeing: 00:02:41 - 00:02:44
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48. Kamera:

-kreslen& animacia

Popis: kreslena predstava ako sa
zmeni smer rie¢ky

Zvuky: Sum tecucej vody
Komentar: ...ale az ked rieka
Senica, ktora dedinou preteka,
potedie z dolného na horny koniec
dediny. Inaksie nie! *

Timeing: 00:02:45- 00:02:50

Popis: Rozina prudko vstane, Cert
sa na nu otoci a pokojne ju chyti za
ruku a luskne prstom

Zvuky: Lusknutie

Komentar: Rozina-,, Ale tato!”
éert-,, Ziadny problém,

ako ni¢.”

Timeing: 00:02:51 - 00:02:54

Popis: Gazda ukaze na druhu
bublinu s kikirikajucim kehutom

- predstavujucu jeho predstavu
Zvuky: kikirikanie

Komentar: , Aleze tak musi byt,”
pokracoval gazda,, kym kohut
rano nezakikirika!l”

Timeing: 00:02:55- 00:03:00

Kamera: najazd

Popis : Cert sa najprv poskrabe
za uchom a nakoniec si podaju
s gazdom ruky.

Zvuky: tapnutie ruk

Komentar: ¢ert- ,, Plati !!”

Timeing: 00:03:01 - 00:03:05




Eva Buroriova

Technicky scénar- Certove skaly

52,

Strana 15

Popis : Rozina prudom roni slzy
Zvuky: pla¢

Timeing: 00:03:06- 00:03:07

Popis: ¢ert sa postavi ale gazda
ho zadrzi, pod neho prisunie na
$pecialnom podnose so
zvongekom flasu slivovice.

Zvuky: cinkanie zvonéeka
Komentar: ,, Zadrz | Dame si este
predsa jedného frtana pred
odchodom.”

Timeing: 00:03:08 - 00:03:12

Popis : gazda si pripija s ¢ertom,
pozera nan jednym ockom.

Zvuky: Strngnutie

Komentar: ,, Ta je vyrobena z nasej
najlepsej odrody..... Pod so mnou
do pivnicky....”

Hudba: nastup ¢ardas

Timeing: 00:03:13- 00:03:22
Zatmievacka
Popis: cert leZi rozvaleny v
komore a chrape
Zvuky: chrapanie a kostolné

zvony oznamujlce pol noc

Timeing: 00:03:23 - 00:03:27
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Popis: Cert s bolestou hlavy
vstane a pozrie na hodinky
na ruke, zl'akne sa, zdesi sa

Zvuky: doznievanie zvonov
Komentar: ,, Hrom do toho!”

Timeing: 00:03:28- 00:03:32

Popis : je tma a ¢ert vchadza do
pekla

Zvuky: ruch-otvaranie skalnej steny
Hudba:

Timeing: 00:03:33 - 00:03:35

Popis: ¢ert vychadza s balvanom
na chrbte.

Zvuky: otvaranie skalnej steny
Hudba:

Timeing: 00:03:36- 00:03:38

Popis: Gazda aj s gazdinou
sU v posteli, postele im
nadskakuju ( ako dopadaju
tazke balvany)

Zvuky: dunivé zvuky
dopadajucich balvanov

Timeing: 00:03:39 - 00:03:45
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Kamera: trasenie pri dopade
balvanu

Popis : Cert stavia priehradu
aby otoéil rieku.

Zvuky: dunenie

obraz podsvieteny
Komentar: Cert vIadil skaly z
pekla do Lideéka a mur réastol
ako z vody.

Timeing: 00:03:46- 00:03:48

Popis: Cert preskakuje hory s
balvanoem na chrbte

Zvuky:

Hudba: ¢ardas

Timeing: 00:03:49 - 00:03:54

Popis: ¢ert sa diva na hodiny,
vsetko zrychli

Zvuky: ,

Komentar:,, Do &erta, rchatého

“ nadaval pekelnik, ked videl, Ze ¢as
hra proti nemu.

Timeing: 00:03:55- 00:03:57

Kamera: staticka, len Cert
pobehuje hore- dole

Popis: Cert berie skaly kde sa
len d&- z hory, z mesiaca nad
nim....

Zvuky:

Hudba: ¢ardas rychlejsie
Timeing: 00:03:58 - 00:04.04
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Popis deja: kohUt na plote
sa chysta zakikirikat’

Zvuky:

Hudba: cardas

Komentar:Uz sa chylilo k ranu a
Certovi chybala uz len jedna skala.

Timeing: 00:04:05- 00:04:07

Popis deja: cert zbada kohuta
vystrd sa mu fuzy

Zvuky: ,, Oooo00”

Hudba: ¢ardas

Komentar: Videl, Ze to nestiha...

Timeing: 00:04:08 - 00:04:10

Popis deja: kohuta z plota strhne
ruka

Zvuky: dusive zachrcanie

Hudba: ¢ardas

Komentar: a rozbehol sa do dediny
aby kohutom zabranil kikirikat'

Timeing: 00:04:11- 00:04:13

Popis deja: malo by to byt
podsvietené. Cert stréi kohuta
do vreca .

Zvuky:

Hudba: ¢ardas

Timeing: 00:04:14 - 00:04:15
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Popis deja: ¢ert preskakuje
ploty, blaznivé scény( z jedneh
plota ho bude pes nahanat, viezie
z jednej strany- Zensky krik,
zalezie do druhej, slepadi krik,
pojde aj kominom, atd....

Zvuky: zvuky vyplasenych sliepok,
brechot psa, zensky krik
Komentar: Vedel, Zze v kazdom
dvore, musi byt jeden kohtit.
Timeing: 00:04:16- 00:04:26

Popis deja: Rozina stale place
rodicia tfpnu
Zvuky: plac

Timeing: 00:04:27 - 00:04:28

Popis deja: cert uteka s vrecom
za nim leti perie

Zvuky:
Hudba: ¢ardas

Timeing: 00:04:29- 00:04:31

Popis deja: gazdu v pozadi nieco
napadne.
Zvuky: cink, plac

Komentar: Ked cert pochytal
vSetky kohuty v dedine,utekal

po poslednu skalu do pekla,

ale vtom gazdu nieco napadlo,
akoby Rozinu, ktora o nicom netusil,
mohol zachranit'...

Timeing: 00:04:32 - 00:04:36
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Popis deja: Cert nesie obrovsky
kamen.

Zvuky: nadavky

Hudba: ¢ardas

Komentar: A potom zbadali
ako sa k nim hora vali....

Timeing: 00:04:37- 00:04:39

Popis deja: gazdina ukazuje
Rozine, aby sa pozrela na Certa
Zvuky:

Hudba: ¢ardas

Komentar: |, Dievéa moje”
napomenie v poslednej chvili
gazdina Rozinu.,, Prestan uz tolko
slzy ronit' a pozri sa lep$ie na
svojho Zenicha.”

Timeing: 00:04:40 - 00:04:45

Popis deja: Rozina odpadne,
zaroven v tej chvili gazda donesie
kosik, o ktory sa gazdina tak
starostlivo cely Cas starala.

spolu odkryju zaclonku za, ktorou
sa ukryval kohutik.

Zvuky: bacnutie na zem, kikirikanie
Hudba: ¢ardas doznie- kohutovim
zakikirikanim

Timeing: 00:04:46- 00:04:48

Popis deja: ¢ert zuri, Sibe
chvostom a skalu Uplne rozdrvi

Zvuky: drvenie skaly

Timeing: 00:04:49 - 00:04:51
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Popis deja: .Bud Cer skalu rozdrvi
alebo odhodi, zmeni sa na prach

Zvuky:

Timeing: 00:00:00- 00:00:10

Kamera: trasie sa

Popis deja: Cert vyhrazajuc a
nadavajlc mizne v dyme
Zvuky: zvuky siry, dunenie,
hrmot

Timeing: 00:04:52 - 00:04.54

Popis deja: sinko vylezie spoza
skal obraz by sa mohol prelnut
aj do sucastnosti

Zvuky: kikirikanie kohutov- zo
vSetkych stran

Komentar: A tak dodnes stoji v
Lide¢ku mur zo skal, ktory ludia
nazvali certové skaly.

Timeing: 00:04:55- 00:04:59

Popis deja: Dej sa prelnie do

skutocnosti (Fotografia)

Zvuky:

Komentar: A Rozina? Ludia
hovoria, Zze sa tak zlakla Certa,

ze sa uz nikdy nechcela vydavat' a
rad$ej ostala sama.

Timeing: 00:05:00 - 00:05:04
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