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V praktické části bakalářské práce Zuzany Kubišové bych rád nejdříve vyzdvihl samotné zadání. Domnívám se, že se zde odráží dlouholetá zkušená práce vedoucího pedagoga a jeho pozitivní vliv na utváření myšlení a tvorby studentů, neboť samotné zadání je přiměřenou výzvou pro zkoušku kreativity a posuv v celkovém myšlení autorky. Úkol, tak jak byl nakonec autorkou specifikován v textové části praktické části a nazván ve výkresové dokumentaci jako „HÚPACIE ZVIERA“ v sobě zahrnuje několik poloh využití. Sám o sobě je tedy variabilní stavebnicí, jejíž samotná přestavba ať už za asistence rodičů anebo staršího sourozence, otvírá širší obzory v kreativitě dítěte. Skloubení dvou – tří navržených funkcí a následné využití objektu podle mého ještě v širší škále, klade na správnou formu objektu vysoké požadavky. Domnívám se, že není jednoduché skloubit tyto formy natolik dokonale, aby byly plně funkční a zároveň prvoplánově přitažlivé v každé ze svých poloh. Proto se forma správně odvíjí od funkce a zde je vhodné zdůraznit, že od funkce kinetické, nesoucí veškerá kritéria bezpečného užívání tohoto hracího objektu v jeho nejširším možném rozsahu vlastního uplatnění. Tento hrací objekt musí nést na první pohled prvky správné ergonomie a z toho vyplývající estetiky křivek a to i v situaci, kdy je patrná křivka nejen aktuálně využita pro herní způsob, ale také, kdy je zřejmá, ale vlastně utajena pro následné užití. Tento objekt by ani neměl působit v každé ze svých poloh samozřejmě, tedy jednoznačně, aby evokoval další možnosti vlastního užití a vybízel tak k jejich naplnění. Jde tedy o estetiku komplexní, kdy je správné objekt vnímat pokaždé jinak a tím si na jeho tvary zvykat, protože při každé z jeho modifikací jsou použité křivky opodstatněné a tím i pro následné vnímání dětí dostatečně edukativní. Možná právě zde můžeme shledat jednu z prvních záludností pro dítě ve správném nastavení vnímání světa, že ne vždy věc na první pohled přitažlivá – atraktivní, bývá v konečném důsledku pravdivá, domyšlená a schopna dalšího rozvoje.

Nicméně se autorka nevyhýbá ani přirozeným estetickým lákadlům, jakým je použití příjemných a přitažlivých materiálů ve formě kožešiny ať už pravé anebo syntetické, což je v tomto případě na místě.


Domnívám se, že se Zuzana Kubišová zmocnila svého úkolu zodpovědně a s patřičným zaujetím pro daný problém, podepřeným vlastní kreativitou, zde důsledně promyšlenou. Těším se na její praktické ztvárnění houpacího zvířete, kdy si budu moci ověřit nejen ergonomickou správnost nastavení objektu ale i jeho měřítko a celkové vyznění objektu v jednotlivých fázích, což z výkresů ani předložených vizualizací či animací plně nelze.


Každopádně však mohu navrhnout hodnocení jejího návrhu, koncepce, vlastního kreativního řešení a správnost výtvarného úsudku podle předkládané dokumentace. 
Předkládaná práce Zuzany Kubišové se mi líbí a hodnotím ji 

                           A – výborně.
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              Zlíně                                  12. června 2014
Ve ......................................   dne ......................................
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podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte
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