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Filip Močička ví, že desková hra není ani v dnešní době vůbec mrtvá. Přináší proto komplexní řešení hry AETHER, které sestává z herního plánu, designu figur a hracích kamenů, potisku a prodejního obalu.
Autor řeší tvarové formy komplexně a snaží se harmonicky sladit jednotlivé prvky – zvolil cestu geometrické stylizace, kterou dodržuje u piktogramů se živly, rastru v pozadí a na samotném přebalu. Typografie celek vhodně doplňuje.
Herní figurky jsou miniaturní sochařskou formou, přitom je dbáno na jejich dobré odlišení mezi sebou. U herních kostek jsem se bohužel z popisu nedověděl jejich přesný rozměr, ale pokud usuzuji z dodané vizualizace, mohou být znaky na stěnách příliš drobné. Pozitivním momentem je univerzálnost hracího plátna, které tvoří zároveň obal produktu. 

Filip Močička předkládá promyšlenou práci vysokých výtvarných, ale zároveň i herních kvalit, která má potenciál zaujmout široké spektrum hráčů. Řešení obalu je atraktivní a odlišné od současné produkce her, má dobré předpoklady k prodeji např. jako dárkové balení.
Návrh klasifikace: A - výborně
Ve Zlíně dne 17. 6. 2013
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