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V případě diplomové práce Kateřiny Ondrušové máme před sebou výsledek velmi poctivé, komplexní práce a naplnění jedné osobní vize (ač nedokážu posoudit, nakolik je nakonec odlišná od původních představ autorky). Onou vizí bylo vytvoření funkční hry pro mobilní zařízení (tablet), určené pro menší děti s tematikou autorčina rodného Valašska. Je důležité zmínit, že podobně zpracované hry jsou běžně záležitostí vícečlenného týmu odborníků.

Katka šla za svým cílem dlouhodobě a systematicky. V několika předchozích semestrálních úkolech se seznamovala a učila dovednostem, které byly nezbytné k ovládnutí umění navrhování a tvorby elektronický her. Postupně si ověřovala ruku v ruce výtvarné a technické postupy a objevovala problémy, omezení a možnosti, jež se jí nabízejí. 

Pravděpodobně největším problémem se ukázalo hledání vhodného řešení pro herní prostředí. V prvotních představách a verzích se jednalo o hračku zvířete projíždějícího prostorově modelovaným terénem. Tento princip se však ukázal jako příliš komplikovaný a tak jej autorka, přestože již na něm nechala hodně úsili, opustila. Nakonec zvítězilo řešení z hlediska herních principů jednodušší, ale pravděpodobně o to funkčnější. Ovládání celé hry je velmi snadné, intuitivní, hráč se nemůže splést a nemá se kde ztratit. Pro danou cílovou skupinu je to jistě vhodné řešení.

Zajímavým vývojem prošlo také navrhování textur, kdy Katka postupně vyzkoušela několik přístupů. Výsledný příklon k technice vystřižených a obšitých filcových objektů považuju za velmi šťastný, přestože byl jistě velmi pracný. Duch ruční práce a fyzických (velmi prostých) materiálů, tedy jisté nedokonalosti, je z celé vizuality hry dobře cítit a to ji příjemně polidšťuje. Je to vítaná alternativa k převážné většině her, trpících lacinou počítačovou grafikou, tedy přílišnou exaktností a sterilitou.

Autorka se hlásí k nejlepším tradicím českého animovaného filmu a dle mého má i blízko k současné, výtvarně i obsahově vysoce kvalitní produkci několika českých knižních nakladatelství pro děti (Baobab, Meander, Argo...).

Ve své stylizaci se jí podařilo úspěšně vyhnout jakýmkoli náznakům kýčovitosti, s nimiž se velmi často setkáváme v případě nejrůznějších pokusů o napodobení, citace či moderní interpretace folkloru (nejen valašského). Lze jí vytýkat, že Valašsko je tím pádem ve hře málo přítomno a snadno zaměnitelné za jiné, podobné regiony – to však není nijak podstatné, důležitá je především celková atmosféra a vizualita. Ta nezapře hravost, "dětský" styl osloví cílovou skupinu, jíž je hra určena. Jsem přesvědčen, že v nabídce unifikované vizuality se tato hra svým pojetím určitě vymezuje a že si své příznivce najde.

Největší síla Katky Ondrušové není ve výtvarném projevu, ale v komplexních dovednostech, jimiž se může prezentovat málokterý designer/ka. To jí umožňuje v reálném čase navrhovat, ověřovat, testovat, přizpůsobovat řešení dané situaci.

Velmi oceňuju její vůli naučit se ovládat veškerý potřebný software, trpělivost, bez které by nedokázala strávit hodiny s laděním kódu celé hry a celkově vysoké nasazení po celou dobu práce na projektu. S každou další pravidelnou konzultací jsem měl možnost sledovat, jak se hra vyvíjí a spěje ke své finální verzi.

Mohl bych mít jistě několik výhrad zejména k různým výtvarným detailům, ale u mne jednoznačně převažuje schopnost autorky zúročit všechny své znalosti, technické dovednosti a výtvarný cit v komplexním výsledku. Navrhuju proto udělit práci nejvyšší hodnocení.

Návrh klasifikace:
A – výborně
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