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Teoretická část je strukturovaná obsahově velmi věcně a popisuje danou problematiku zaměřenou zpočátku obecně na problematiku vizuálních informačních systémů. Zcela určitě by se dalo ale místy přidat na informacích. Například Starý Řím (str.12) je zde řešen ve dvou větách, přičemž rčení, že všechny cesty vedou do Říma nám naznačuje na jaké úrovni byl tehdejší informační systém na těchto cestách a v ulicích měst. To by stálo za to ještě více rozvést. Podobně i pasáž o piktogramech , která začíná na str.18 by si vzhledem k povaze praktické práce zasluhovala obsáhlejší informace a více obrazových ukázek. V kapitole o vývoji map by se rovněž mohlo objevit více informací a ukázek. V případě zmínky o zásadním zlomu v zakreslování tras londýnského metra bych očekával více informací a třeba i srovnání typu Před – Potom. Tzn. Vyobrazení mapky metra před zásahem Harryho Becka, který na dlouhá léta dopředu vyřešil geniálně graficky systém zákresu komunikačních tras hlavně ve městech. To obrazové srovnání je velmi průkazným dokumentem. Všechny tyto mé připomínky směřuji k zásadní připomínce: Celé práci by totiž slušelo tak asi minimálně 5 stran čistého textu, aby splňovala potřebné parametry, co se týče rozsahu. A šance se více rozepsat tady byla právě v mnou výše uvedených místech, ale i jinde. Například ve větší míře osobního pohledu, názorů. Je zde totiž přemíra odkazů na sice kvalitní a vhodně vybranou literaturu, ale to neznamená, že by se autorka nemohla prosadit také se svými postřehy. To dělá teprve v momentě kdy popisuje situaci v oblasti informačního systému pro turisty v Praze. Samozřejmě že jí to jde dobře, když v Praze bydlí a logicky si nemohla  zaletět do NY, nebo Londýna, aby udělala totéž. Nicméně právě v této pasáži jasně dokazuje, že je pozorným divákem a pozorovatelem a poté i pisatelem. To je cenné a na to také poté navazuje v praktickém projektu, kde nabízí konkrétní návrh řešení vizuálního informačního systému pro turisty v Praze.
Návrh hodnocení teoretické práce: B – velmi dobře
Opětovně mohu konstatovat u této studentky kombinované formy, že autorkou naplno využila příležitost si na závěr studiu zkusit navrhnout něco, na co by si v praxi asi velmi těžko mohla ,,sáhnout“. Navrhnout informační turistický systém pro Prahu je velmi složitý a velký  projekt i pro celý tým odborníku, nebo renomované grafické studio. Zkusila to jako studentka FMK a výsledek není vůbec špatný. Už samotné návrhy sady 24 piktogramů pamětihodností Prahy by mohly být bakalářskou prací. Jsou srozumitelně graficky zpracované při vyžití lineární linky, která jí postačuje ke tvarování i dost komplikovaných tvarů některých objektů. Vše velmi dobře zvládnuto a udrženo ve stylové čistotě, funkční jak v tištěné, tak elektronické podobě (i na malém panelu moderních chytrých telefonů). Dalším bonusem je nový přístup ve tvorbě info mapky zvoleného okruhu, kde využila efektu vodorovného narovnání mapky, ne nepodobnému systému značení tras metra. Ostatně na tento systém jsou turisté navyklí skoro v celém světě a tento efekt globální vizuální gramotnosti je zde využit. Oprávněnost a správnost by však musel prověřit až test na skutečných turistech, jako cílové skupině. To si netroufám předjímat, i když si myslím, že navržený systém je dobrý. Dále je systém aplikován i na ergonomicky správně zvolených velikostech venkovních infopanelů, které působí velmi kompaktně a čistě. Vhodně zvolené barvy, dobrá volba fontů a také osazení panelů technologií NFC dělá z celého systému moderní komunikační systém, odpovídající jeho funkci. Ostatně tyto multifunkční systémy jsou už v některých světových městech samozřejmostí. Autorka zvládla velmi dobře i koncepční návrh ovládacích a vizuálních prvků v mobilních telefonech. Počítá zde i s využitím augmentové (rozšířené) reality. To vše je ve výhledu dalšího řešení. Při vědomí toho, jak složitý projekt si autorka vybrala k řešení bakalářské práce si troufám vyslovit obdiv k výsledku. Práce na takovém systému je dnes (a autorka si je toho vědoma) opravdu týmovou prací celé řady lidí a to nejen grafických designérů. Zcela určitě by se našly i chyby, které však nikterak neovlivňují můj velmi pozitivní názor na hodnocení. Pevně věřím, že se této problematice bude budoucí bakalářka věnovat i v budoucnosti a myslím si, že má pro tuto oblast tvorby grafického designu obzvláštní talent.
Návrh hodnocení praktické části: A - výborně
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