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ABSTRAKT

V mé bakalaiské praci analyzuji vyrobni proces naseho spole¢ného zavérecného projektu s
nazvem Kouzelny okamzik. Zabyvam se ptedevsim vytvarnou slozkou filmu a inspiracni-
mi zdroji, které mé ovlivnily pfi tvorbé filmu. Poté se zabyvam popisem a vysvétluji vy-
robni proces, animaci a s ni spojené veskeré problémy a feSeni. V dal$i ¢asti mé prace se
zaméfuji na vyrobu technického scénare, animatiku, pfedev§im na zvukovou slozku filmu
(hudba, ruchy) a nespocet dalsich postprodukcnich tkonii. Svou praci zakoncuji poucenim,

které jsem nabyla pfi tvorbé bakalaiského filmu.

Kli¢ova slova: Loutkova animace, animovany film, drama

ABSTRACT

In my thesis I analyze the production process of our joint final project titled Magic mo-
ment. [ focus on visual aspect of the filmmaking and sources of inspiration that influenced
me in creating the film. Then I deal with the description and I explain the production pro-
cess, animation and related problems and solutions. I focus on the production of technical
scenarios, animatics, especially on the part of the movie sound (music, sound effects) and
countless other post-production tasks, in other part of my work. I use a lesson that I acqui-

red during the creation of this bachellor film, at the end of my work.

Keywords: Puppet animation, animation movie, drama



Ptedevsim bych chtéla podekovat vSem co se jakkoliv podileli na filmu Kouzelny okamzik.
M¢ diky patii hlavn€ naSemu kameramanovi Matéjovi Valentovi, panu Krupovi za rady pti
nasviceni scén, panu Janotkovi za skvéle odvedenou praci pii vyrobé a Hance Strouhalové
za kostymy. Déle bych cht&la podékovat panu Sebestovi za pomoc s psanou bakalaikou a
mému bratrovi s Janou Marsalkovou, ktefi mi pomahali s gramatikou. Chtéla bych podé-
kovat i Lence, jakoz to velkou podporu pfii tvorbé naseho filmu a pomoc v krizovych situa-
cich, nebo v boji s Wordem. Hlavni diky patii mé rodiné, ktera mé plné ve vSem podporuje

a mym pratelim.

ProhlaSuji, Ze odevzdana verze bakalarské/diplomové prace a verze elektronickd nahrana

do IS/STAG jsou totozné.
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UvVoD

Pocatek naSeho bakalatského filmu by se dal datovat jesté diiv, nez jsme byly ja i Lenka
vubec pfijaty na Filmovou skolu Zlin. Na§ ptibéh musim povypravét od zacatku, aby mél
hlavu a patu. Nastal den, kdy jsme méli odevzdat své doméaci prace k pfijimacimu fizeni.
Zlin a Skolu jsem navstivila rok pfedtim, takze jsem védéla kudy jit a jak se kam dostat.
Stala jsem na autobusové zastdvce ,,Namésti prace™ a cekala na piijezd autobusu €. 31.
Netrvalo to dlouho, nastoupila jsem a jela na Kudlovsky vrch. Vystoupila jsem a v tu chvili
ji uvidela. Mensi blondynku s milym vyrazem ve tvafi, ale pfeci jen zdani Casto klame.
Nezaujala mé tim, jak vypadala, ale tim, ze méla stejné velké slozky jako ja. Obé jsme se
vydaly smér $kola a ja jsem ji nespustila z o¢i. Byla jsem jako ostfiz a pomé&fovala ji pohle-
dem. Nevypadala zrovna nebezpecné, ale to nejspis d€lala ta velka slozka a to, jak s ni za-
pasila pfi chlizi, nebot’ byla skoro stejné¢ velkd jako ona. Udrzovaly jsme si od sebe ade-
kvatni odstup a pokracovaly dél ke Skole. Znéate ten film ,,Nepfitel pfed branami*“? Tak 1
tak by se dalo nazvat setkani u Skolni brany filmovych ateliérti s ostatnimi. Kdyz jsem je
zacala vice pozorovat, nebot’, jak n¢ktefi vi, cesta od brany ke Skole je dlouhd, tudiz mate
dostatek Casu. VSimla jsem si, Ze jenom ja a neznama mald blondyna mame gigantické
slozky. Vétsina nesla slozky velikosti A3 &i A4. Rikala jsem si, kde se stala chyba? Myslim
si, ze uz od pocatku bylo jasné, Ze jsme ob¢ prasténé, kdyz se tahdme se slozkami velikosti
AO0. Vsichni jsme pokorné dosli do kancelafe p. Zachové, aniz bychom ze sebe spustili oci.
Nahlasili jsme sva jména, odevzdali prace a zase odkraceli smér autobus. Co Cert necht¢l,
v kanceléii jsem zustala ja a mala blondyna. Udé¢laly jsme to, co ostatni, a uz jsem se chys-
tala odejit z mistnosti, kdyZ na mé z ni¢eho nic promluvila. Samoziejmé byla slusné vy-
chovana a zacCala tim, ze se piedstavila jako ,,Léna‘“, a ja, ze sluSnosti, jsem se také piedsta-
vila. Zacala ze sebe chrlit slova neuvéfitelnou rychlosti. Ze zac¢atku jsem byla spiSe obe-
zietna, ale po chvili mezi nami ledy roztéaly. Celou cestu autobusem jsme proklabosily, jak
dvé staré znamé. V tento okamzik jsem si uvédomila, Ze jsme spolu vytvofily pratelstvi na
dlouhy cas a pokud se obé dostaneme na Skolu, budeme urcité spolu spolupracovat. Nyni

jsme ve tfetim ro¢niku a svému slibu i snu jsme dostaly.
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I. TEORETICKA CAST
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1 VZNIK BAKALARSKEHO PROJEKTU

Nastal konec 2.ro¢niku a ja i Lenka jsme mély odsouhlaseno, ze miZeme délat spolu na
bakalarském filmu. Byla to tézka cesta. A to jsme nevéde€ly, ze bude jesté vice trnitd. Ale o
tom pozdéji. Hned ze zacatku jsme si férove rozdélily pracovni pozice. Jelikoz jsme spolu
d¢laly na ro¢nikovém filmu védély jsme obé€, co od sebe ocekavat. Lenka si vzala na starost
namét a scénaf, jelikoz popravdée feceno si myslim, Ze toto je jeji doména. Ja si vzala na
starost vytvarnosti. Ne Ze bych neuméla vymyslet n¢jaky ptibéh, ¢i bych se néjak nepiipoji-
la do vyvojové faze scénafe, ale jak fikdm, Lenka s touto etapou opravdu zadny problém
nema. Proto jsem ji nechala volné ruce. S prvnimi navrhy rtznych ptibéht jsem nebyla
uplné spokojend, ale byl to teprve zacatek. Prazdniny ub&hly jako voda a my nastoupily do
3.ro¢niku na nové¢ Skole. Kde jesté nebyl zatfizen ateliér, ve kterém jsme méli natacet. Na-
Stésti behem nékolika mésich byl pfipraven. Tehdy mi Lenka poprvé, a myslim, Ze to bylo
v nasem oblibeném podniku Pstros, vypravéla ndmét o Kouzelnikovi. Okamzité po odvy-
pravéni ptibéhu jsem ji na to kyvla a byla jsem nadSend. Uz od malicka mé& bavily rtizné
karetni triky, kouzelnici a celkové ta ,, mysteriozni® atmosféra, kterd doprovazi vSechna
kouzelnicka vystoupeni. Poté jsme odiikaly nas§ pfibéh o kouzelnikovi profesorim a naSe-
mu vedoucimu prace panu Sebestovi a ti nam dali zelenou, Ze na ném miizeme dal praco-

vat. AvSak to jsem netusila, Ze to bude béh na dlouhou trat’.

1.1 Inspirace

V tomto odstavci bych se chtéla vénovat mym inspiraénim zdrojim, které mé vedly
k vytvoreni vytvarnych navrhii. V dob¢, kdy jsem tvortila kouzelnikiiv vytvarny charakter a
jeho postavu, jsem si Cetla Zivotopis Vincenta van Gogha. Jiz od pocatku jsme védély, zZe
nas kouzelnik s dcerou musi mit néjaky typicky znak, aby si je divak spojil k sobé. A v tu
chvili mé¢ to napadlo. Zrzavé vlasy byly jasna volba. A taky hlavné proto, Ze sama mam ted’
zrzavé obdobi. Pii tvorbé mésta jsem se inspirovala domy z neddvno navstivené Anglie,
presné ctvrti Camden Town v Londyné a domy z Patizskych ulic (napf. okna). KdyZ jsem
ob¢ tato meésta navstivila udé€lala jsem si nékolik skic, které jsem pak pouzila do nasSeho
bakalarského filmu. K zadni ulici jsem nasla inspiraci na Montmartre a v obrazech Toulou-
se Lautreca. K navrhu kouzelnikova domu jsem cerpala inspiraci ve filmu UP! od Pixaru.
Kdy m¢l hlavni hrdina ,,ndpadny* maly dim ve velkomésté. Nabytek v pokoji jsem si pie-

vazné vymyslela, tedy az na knihovnu a komodu. Podobné se totiz nachazi v mém vlastnim
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pokoji. Obrazy, které visi v pokoji, jsou od Vincenta van Gogha (obraz s cypfisi). Zde se
projevil vliv jeho zivotopisu. A zbytek jsou jeho fotky z cest kde kouzlil (USA, Patiz) a

jeden plakat z vystoupeni inspirovany plakatem od Toulouse Lautreca.

1.2 Technicky scénar

Technicky scénaf, neboli storyboard, popisuje déj v ¢asové posloupnosti. Tudiz obrazy
jdou v ur¢eném casovani za sebou, jeden po druhém. Musi obsahovat technické poznamky,
udaje o zvuku, popisy pozadované akce, celkovou kompozici obrazu a predevSim ¢asovani
obrazu. Obrazy zabéru SB jsou kresleny v malém formatu. Vytvarnik doda jednotlivé né-
vrhy (postavy, pozadi a rekvizity), literarni scénai popise scénu, ale az storyboard je prvou
skicou obrazu filmu. Lenka SB nacrtla, jelikozZ umi kamerové zdbérovani. Poté jsme kon-
zultovali s profesory, Matéjem a se stithacem. Dalo by se fict, ze nas technicky scénai pro-
Sel n€kolika fazemi pripravy. Od nacrtnuti, po n¢kolik poznamek az nakonec jsem jej pie-

d¢lala do adekvatni formy a v naznaku mého vytvarna.
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2 VYTVARNE NAVRHY

2.1 Charaktery

Vymysleni kouzelnika byl opravdu tvrdym ofiskem, nebot’ od nepaméti mame zakodovano,
jak by mél ptfesné takovy kouzelnik vypadat. Nejen postava kouzelnika, ale i takovy ku-
chaft, kominik a jini. Mym zamérem vsSak bylo, aby vypadal jinak, nevSedné¢, ale pfitom aby
neztratil "své J4". Samoziejmé, ze jsem se drzela i urCitych atributll, které ke kouzelnikovi
a kouzleni patii. Bezpochyby se nemohl obejit bez cylindru, néjaké t€¢ kouzelnické pomtic-
ky potfebné pro predstaveni a jinych kouzelnickych propriet. Kdyz se fekne kouzelnik ¢i
eskamotér, okamzité se mi vybavi velice noblesni a upraveny pan. Takovy prototyp
gentlemana s nadechem mysteria a tajemna. Zajisté musi vypadat upravené, Cisté a elegant-
n¢, preci jen vystupuje pred publikem, a jak se tika "Saty délaji clovéka". Klasickd postava
kouzelnika miva na sobé Cerny frak, ¢erné kalhoty, klobouk a bilé¢ rukavicky. Tomuhle
klisé jsem se snazila co mozno vyvarovat, tfebaze se mi osobné tento druh noblesy libi.
Presto jsem chtéla, aby vypadal odlisn€ od ostatnich. Proto jsem hledala mezi pravymi
gentlemany. Slovo gentleman bylo zprvu brano jako hodnost. Dnes jde spiSe o vyssi normu
chovani. Jelikoz gentle- znamenda jemny, v tom piipad¢ jemny muz. Velkou inspiraci pro
mne byl mij oblibeny spisovatel Oscar Wilde a Dandyové. Dandy (svétak, napadnik ¢i
galantni) je ¢lovek, ktery klade diraz na fyzicky vzhled, rafinovany jazyk a nonSalantnost.
Casto se snazi napodobit aristokraticky styl. Mezi Dandy se fadi i Charles Baudelaire, Wil-
liam B. Travis ¢i Andy Warhol. Jelikoz se tento styl dnes navraci, prozkoumala jsem dobo-
v¢ kresby a fotografie a porovnala je s t€émi dneSnimi. Tento styl, ¢i osobni postaveni, jsem
nechtéla jako charakter postavy, spi§ inspiraci pro podobu kouzelnika a jeho od¢v.

Pfi navrhovani obleceni jsem volila vinovy kabatek s klopami a malou kapsickou s bilym
kapesnicek. Vybrala jsem vinovou barvu, dle mého citéni vyjadiuje akci a drama. Je blizka
Cervené barve, kterd se spojuje s krvi. Pieci jen jde v pfibéhu o smrt, pokrevni blizkost otce
a dcery. Zvolila jsem tedy tmavsi a mirnéj$i ton nezli cervenou barvu. Vinova barva na mé
ptsobi dastojné, hrd¢ a vzneSené. Zvolila jsem kratce stiizené sako nezli frak, protoze frak
by mél byt vzdy a za jakékoliv situace ¢erny. Kapsa na saku s bilym kapesnickem je spise
jako ozdobny prvek a nema zadné dulezité¢ vyuziti. Jedna se o pouhy detail. Ale prave de-

taily doddvaji Smrnc nejen obleceni, ale i1 filmu celkové. Kalhoty mély byt piivodné Sedé,
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ale nakonec jsme zvolily klasicky ¢erné. Samoziejmé kouzelnikovi nesmi chybét klasicky
cerny motylek, bila ¢ista kosile a cylindr. Boty jsem mu nakreslila klasické polobotky.
Reseni vytvarné podoby starého kouzelnika nebyl aZ takovy problém. Naopak, chtéla jsem,
aby vypadal jako typicky déda. Proto ma stary vytahany zeleny svetr, teplaky na $nérovani
a staré proSoupané pantofle. Jediné, co mé¢ mrzi, je, Ze nakonec nema prosedivélé zrzavé
vlasy, ale jako loutka ma bile. Mrzi m¢ to jako vytvarnika, ale musim uznat, Ze nakonec to
dopadlo dobfe.

S kouzelnikovou dcerou a Zenou jsem méla snad nejvétsi trapeni. Viibec mne nenapadalo,
jak by m¢ly vypadat. Nacrtla jsem nékolik postav, az jsem si vybrala. Hol¢icka ma, dalo by
se fict, klasicky détsky vyraz. Zrzavé vlasky ma, aby si ji divak spojil s kouzelnikem. Ma
dva kratké culiky, nakonec ve filmu jsme ji nechaly dlouhé. Z obleceni ma fialovy kabatek
s barevnymi knofli¢ky, evokuje mi to détstvi, a obycejnou bézovou sukni, kvili ladéni ba-
rev, na nohadch ma pruhované fialovo-bilé puncosky a hnédé botky. Kdyz jsem zacala navr-
hovat matku, moc jsem nad ni nepfemyslela, nebot’ neni az tak pftili§ vyznamna pro d¢j. Jen
aby se shodovala ve stejném vytvarném zpracovani kouzelnika a jejich dcery. Jde o proto-
typ obyéejné Zeny. Saty ma vzorované, stiih podle vzoru z 60. let a ma pro tu dobu typicky

bily ,,bubi* limecek.

2.2 Prostredi

D¢j se pievazné odehrava v pokoji starého kouzelnika a jen v retrospektivé se navracime
do jeho kouzelnického stanu. Jelikoz jde o pokoj starého pana, pfizplsobila jsem tomu
vytvarné feSeni. Volila jsem tlumené barvy a obycejné vybaveni. Na sténu jsem zvolila
prouzkovanou tapetu, nebot’ mam rada staré tapety a do pokoje se velmi hodily. U pokoje
pro staré¢ho pana jsem m¢la dost jasno, jak by mél vypadat. Nastésti jsem nemusela vymys-
let cely byt, pouze jeho pokoj. Jde o pokoj uzpiisobeny zafizeni jako pracovna a zaroven
misto k odpoc¢inku. M4 obdélnikovy ptdorys. Na delSich stranach jsou umistény dveie a
okno. Na stropé€ jsou tramy, jelikoz bydli v poslednim patte starého domu. A nesmim opo-
menout, ze na sténach visi obrazy. Navrhovani nabytku nebylo nijak zvlast komplikované,
1 kdyZ mé nenapadlo, ze budu muset kazdy kus nakreslit, pomé&fit vici loutce a okotovat
narys byly pokotfeny a pan Janotka podle mych navrhii dokézal vyrobit nadherny néabytek,
ale o tom az v kapitole vyroba. K vybaveni pokoje patii komoda, vésak, maly stolecek, na

kterém je budik, knihovna, kterou vlastnim v lidském méfitku, a glébus. Vedle knihovny se
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nachazi pracovni stll s zidli, které jsem sama navrhla. Na stole ma kalendat, 1¢ky, kaliSek s
tuzkami a lampickou. VSechny tyto predméty maji svou méné ¢i vice dulezitou roli ve fil-
mu. Vedle stolu je stara truhla, ve které se nachazi staré hracky od jeho dcerky. Na posledni
stén¢ je velké okno se zavésy a zvadlou kytkou v kvétinaci, kterd ma ve filmu svou roli.

Jak jsem jiz psala u navrhovani mésta jsem se inspirovala domy z mych cest. Prostiedi
mésta muselo byt jednoduché, nejen vytvarné, ale poté i na vyrobu, jelikoz na ni jsme byly
samy dvé. Celkovou barevnost jsem volila tak, aby na prvni pohled bylo znat, Zze jde o
sychravy prosinec bez sné¢hu. Nechtéla jsem aby "obraz" vypadal pochmurné, ale ani nijak
vesele.

Dal8im exteriérem je kouzelnicky stan na pfedmésti, ve kterém ma své predstaveni. Zpo-
¢atku jsem si myslela, Ze by kouzelnik mél spiSe vystupovat v klasickém starém divadle
nezli v 3apité, ale Lenka navrhla, Ze by mohl kouzlit ve stanu. Rekla jsem si: "No dobrd,
pro¢ ne?", avSak bala jsem se, aby si to kazdy nespojoval spiSe s cirkusem nez s kouzelnic-
kym stanem. Mé€la jsem neustale danou myslenku o podobé stanu, ale kam jej umistit? Pre-
ci jen, kdyz ptijede do mésta cirkus, vzdy se naléza n¢kde pobliz centra, blizko lidi a jejich
obydli. M4 to svou logiku. Ale my nemame cirkus, ale kouzelnicky stan. Volila jsem
predmésti ze dvou padnych divodl. Za prvé pro nas bylo o hodné leh¢i vytvotit pouze si-
luetu mésta a stan, nez vytvofit celé mesto v 3D, jelikoz na vyrobu jsme nemély dostatek
néceho malého a osamoceného pied obrovskym velkoméstem, ale presto presycené radosti.
Dalo by se fict, ze jde o odkaz na jeho maly diim ve mésté. MozZna, ze samotny stan je
symbol, ktery vlastné podtrhuje emoce celého filmu. A tou emoci je samota. Aprop6 se zde
biji dva protiklady. Nadherné barevny, vesele strakaty a svétlem ozareny kouzelnicky stan
jako né&jaké pozlatko vedle Sedé "pusté" krajiny s pozadim velkomésta. Podle mého nazoru
tento obraz vystihuje 1 osobu naseho kouzelnika. Od pocatku jsem chtéla, aby stan byl slo-
zen z nékolika riznych kusi latek. Od jednobarevnych, po strakaté a vzorované. Pouzila
jsem tuto variantu, ponévadz uz jen tim se kouzelnicky stan odlisi od klasického cirkuso-
vého Sapito. I kdyz jsem jiz pracovala s mySlenkou stanu a ma ruka ¢marala, ¢rtala a skico-
vala rizné tvary, ptesto potfad jsem se nemohla odpoutat od toho staré¢ho, pro kouzelniky
typického, divadla. Inspirovala jsem se proto starymi vyvésnymi cedulemi, které jsem poté
upravila k obrazu svému. Mame tfi cedule. Jedna se nachazi jako pouta¢ nad vchodem.
Pouzila jsem nazev ,,Iluzioni®, nebot’ je to zkratka z ndzvu iluzionista, a ptislo mi, ze zni

umélecky. Dale mame poutac pied stanem, kde ma kouzelnik plakat k predstaveni a v ne-
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posledni fad€ posledni poutac, ktery jsem si nemohla odpustit. Mém hodné rada staré foto-
grafie, noviny, plakaty a grafické symboly. Okamzité mne napadlo, Ze bych mohla vyuzit
na jedné z ceduli znamy novinovy graficky znak, a to ruku s prstem ukazujici smér. Pouzila
jsem ji na ceduli a pravé zminéna ruka ukazuje publiku, kam ma jit. MiZze zde vyvstat
otazka, pro¢ mam néco anglicky (na poutaci Magic) a na plakatu kouzla? Je to prosté. Nas
kouzelnik cestoval po celém svété, proto mnohojazyné ukazatele. Plakat na poutaci je
jednoduchy a srozumitelny. Zobrazila jsem kouzelnika v takové tajemné pdze s jeho kou-
zelnou krabickou. Ale presto, jak jsem se urputné snazila vyvarovat se cemukoliv cirkuso-
vému, neodolala jsem a navrhla znamé girlandy jako ozdobu po stranach stanu a nad nimi
klasicky fetéz z malych svétylek. Protoze bez svétel by to neslo. Jelikoz ma osoba je velice
fascinovana riznymi svételnymi dekoracemi, pocinaje lavovymi lampami po barevna
svétylka na vanoc¢ni stromek. I u oken ve mésté jsem méla v planu, ze budou podsvicena.
Pouzila jsem i nafaseny vstup z latky. Dekora¢nim prvkem na vrcholu stanu je cylindr, jako
symbol kouzelnika a na stranach jsou karty. Ty jsme poté vyménily za hvézdy.

Nejvétsim kamenem urazu byl vnitiek stanu. Nedokdzala jsem si jej nijak predstavit. Na-
¢rtla jsem urcitou podobu, jak by mél interiér stanu vypadat, a az pii vyrob¢ jsme jej dotvo-

fily k dokonalosti.

2.3 Pitching

Ve skole ndm oznamili, Zze se na nas chystd pitching neboli nadhozeni, abychom nebyli
sprosti. Mysleli jsme si, Ze se tomu vyhneme, ale nevyhnuli. Profesofi nas informovali o
tom, Ze pokud budeme chtit finan¢ni podporu od Skoly, musime si pfipravit feC a prezenta-
ci pro profesory, stfihaCe, zvukate a produkéni. Od pocatku jsme si fikaly, Ze to bude fras-
ka, ale pfeci jen penize potiebujeme, domluvily jsme se tedy, zZe pieci jen do toho pijdeme.
J& jsem vSechny potfebné materidly poslala Lence a ona vytvofila vizudln€ zajimavou pre-
zentaci. Nastal den 3.12. 2012. Rano jsme si zaSly na snidani, u které jsme probraly nasi
fe€ a strategii. Pozadovaly jsme penize na vyrobu a zaplaceni hudebnika, dale jsme hledaly
sttihace, zvukarie a retuSovace. Produkéni jsme mély hned zpocatku zrodu filmu. V ucebné
bylo dosti velké osazenstvo a ja mam velky problém mluvit pied publikem. Poprvé jsem
uznala, ze je velmi dobré spolupracovat ve dvojici, jelikoZ nejen Ze se navzajem inspiruje-
me, ale i podrzime. Odprezentovaly jsme a doufaly, Ze ndm z naSich pozadavkl alespoil
néco vyjde. Po né€kolika dnech ndm pfiSel email, ze nam pftiklepli 12 000 K¢. Byly jsme

ohromené a Stastné, ale to jsme necekaly, Ze nebude tak jednoduché je ziskat. Bez nasi
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skvélé produkeni Petry Ptackové bychom to nikdy nezvladly. Dnes musim pfiznat, ze tako-
vy pitching je pfinosna véc. Nejen, Ze nas$ projekt dostal penize, ale ozval se mi na email
Robert Fischer. Psal, ze jej zaujal nas bakalarsky projekt a rad by Sel s nami do tymu jako
stithac. V té chvili jsme myslely, Ze se nés koloto¢ rozjede naplno, ale jak jsme se jen myli-

ly.

2.4 Animatik a jeho tvorba

Animatik je dilezitou pfipravnou slozkou v animovaném filmu. Obsahuje klicové faze
pohybu vlozené do ¢asové osy, které nam odkryji ptiblizny pohyb postav. Dilezitou sou-
¢asti animatiku je zvukovy ¢i hudebni podkres. Timto ndm napovi, jak by mohl film fun-
govat se zvukem, ruchy ¢i komentafem ale hlavné si animator jiz v tomto okamziku uvé-
domi, co bude pro danou animaci adekvatni. Pfi tvorbé animatiku mtize animator vyuzit
rozkreslenou akci ze storyboardu, jelikoz je dualezité jasné a spravné rozzabérovani, které
pozdgji rozanimujete. Ci vytvofi vydrze jednotlivych obrazku ze storyboardu. Film musi

mit jasnou kontinuitu.

Bylo nam jasné, ze kreslenkafi si animatik musi vytvofit, ponévadz pfi tvorbé ho budou
nadale vyuzivat. AvSak, kdyz nam oznamili, Ze i1 loutkové projekty musi mit animatik dost
nas to piekvapilo. Nebyly jsme zprvu moc nadSené, protoze se nam moc nechtélo d¢lat s
neécim, co nakonec ani nevyuzijeme. Ale opak byl pravdou. Nakonec jsme byly rady, ze jej
mame, nebot’ jsme z néj hodné vychazely. Zprvu jsme byly domluvené, zZe ja ud€lam ani-
matik. AvSak jej nakonec vytvofila Lenka, tfebaze ja jesté zapasila s vytvarnostmi. Lenka
pouzila nakreslené zabérovani ze storyboardu, které nacasovala v programu TV Paint Ani-

mation a nékteré zabéry rozanimovala. Jako podkres pod animatik vlozila klavirni skladbu.
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II. PRAKTICKA CAST
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3 ANIMACE

3.1 Planovani
Po ziskani penéz jsme zapocaly organizovat a planovat. Mély jsme v planu zacit vyrobu
hned po pitchingu, jenomze jak uz to v riznych systémech a natizenich byva, vSechny pa-
piry museji projit nejméné pres 10 Ufedniki. VSe se protahlo na cely mésic a tim padem
vznikl nas ¢asovy skluz. Pldnovéni a organizovani pfislo hned ze zacatku vnive¢ a my mu-
sely vytvofit novy nataceci plan. Produkc¢ni Petra se v prosinci postarala o to, abychom
mohly v lednu vybirat potfebné penize, zatimco jsme zacaly pomalu vyrabét z véci, které
jsme meély k dispozici. Nastal nam jesté jeden problém. A to ten, ze ndm v tymu chybél

zvukaf.

3.2 Vyroba

Nase vyroba by se dala rozdé&lit na vyrobu loutek, prostedi a rekvizit. Jak jsem jiz zminila,
nekteré véci jsme zacaly vyrabét jesté diive, nez-li jsme obdrzely penize. Praci jsme si po-
kud mozno rozd¢lily férove. Po zkouskovém obdobi se vSe rozjelo na plné obratky. Dosta-
ly jsme zelenou. Diky tomu jsme mohly jit nakupovat material potiebny k vyrobé. Papir-
nictvi, Zelezaf'stvi a barvy/laky byly vzaty utokem. Pozd¢ji se ukazalo, Ze tyto obchody né-
mi byly navstiveny hned n¢kolikrat, nebot’ jsme pokazdé néco zapomnély. Pfevazné nam

chybély barvy a lepidla.

3.3 Loutka

Klasicka kloubova loutka je zhruba 15 az 20 cm vysoka. Kostra byva povétSinou vyrobena
z kovu s minimaln¢ 14-ti klouby, které nesou celkovou hmotu téla. Je jesté jedna varianta.
A to ta, ze pokud nemate kloubovou loutku, 1ze ji vyrobit z tlustSiho a ohebnéjsiho dratu.
Tyto dratové kostry nejsou Spatné, ale vhodné spiSe pro loutkova cviceni. Draténé kostry
rychle podléhaji zkaze. NejcastéjSim problémem je praskly drat. Tuto variantu jsme oka-
mzité¢ zavrhly. Byl to dar snad z nebes, Ze ndm byla zapiij¢ena kloubova loutka. Materialem
hmoty téla byva lipové dievo, modurit, latex nebo molitan. Ta nase ma s velkou pravdépo-
dobnosti télo z lipového dfeva. Figura je obvykle méné stylizovand nebo deformovana
oproti figufe cartoon a i kdnon postavy je pozménén v poméru 1:4 a vySe. Mély jsme k
dispozici jednu kloubovou kostru na dvé postavy (mladého a staré¢ho kouzelnika). Na tuto

kostru se vytvofily dva kostymy tak, aby byly jednoduse vyménitelné. Kouzelnikova Zena i
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dcera byly zamysleny tak, ze je vytvoifime polo plasticky. Pouze pii pretvareni z mladého
kouzelnika na starého jsme vice vycpaly jeho biisko molitanem. Na utdhnuti molitanu ke
kostie byl pouzit tenky ohebny drat.

Hlavy byly také pouze dv¢. Vyrazy jsem tvofila z papiru a ty se poté ménily podle potieby
az na scéné. K vyrob¢ kostymt jsem oslovila rodinnou znamou. Zprvu je ndm m¢la §it jeji
dcera Petra, je v poslednim ro¢niku na stfedni odévni Skole a i piesto, jak se na Siti téSila,
bohuzel nevyslo ji to. Proto se tkolu ujala jeji mamka, ktera nastésti také umi §it. Navrhy
na kostymy jsem pro ni specidlné rozkreslila a popsala. Po zhlédnuti uznala, Ze to zvladne,
a dala se do Siti. Nejvétsi problém byl, Ze jsme nemély potiebné latky, ale i to teta ihned
vyfesila ze svych vlastnich zdsob a moje mama ob¢tovala svou starou mikinu na teplaky
pro dédu. Kostymy se vSak nemohly $§it diive, nez byly vymodelovany hlavy a obalena

kostra.

3.4 Rekvizity

vvvvvvvvvv

zelnika. Po narysovani a okodtovani jsem navstévovala ve Skole pana Janotku, ktery nam
byl skolou nabidnut jako vypomoc pii vyrobé. Nastésti mi pokazdé pii konzultacich velmi
pomohl a poradil. Jako prvni véc vyrobil vésak a zidlicku. Byly tak nadherné a izasné, az
se na n¢ chodil divat kde kdo. Spoluprace s panem Janotkou mé velice bavila, nebot’ jsem
se dosti ptiucila. Pan Janotka ma zlaté ruce. Kdyz jsme se dozvédély, ze tvoril vSechny
rekvizity pro vecernicek Pat a Mat, byly jsme ob¢ nadSené. Pfedevsim jsem hrda na to, Ze
jsem s nékym tak ohromné Sikovnym mohla pracovat. O to vic si myslim, ze nas film zis-
kal na kvalité. Mezitim, co ja bojovala s mnohouhelniky a €isly, Lenka tvotila milion mini
knih do knihovny a modelovala hlavicky hlavniho hrdiny.

Béhem vanocnich svatkll jsem jest¢ dod€lavala pottebné véci a modelovala z moduritu
lampicku a kalisek na tuzky, které jsem po uvareni natfela na modro akrylovou barvou.
Jako nosna ty¢ u svétla byla pouzita Spejle. Mozné vés napadne otdzka pro¢ zrovna mod-
rou? Ve scénafi a storyboardu jsou detaily na tyto dva pfedméty a od Lenky spolubydlici
nam nabidla, Ze ndm puj¢i redlné predméty. Nakonec se ve filmu nepouzily a vystacily
jsme si s nasimi vyrobenymi. Poté jsem vytvofila mini kalendar a nejmensi tuzky, které
jsou také z moduritu a na jejich kolorizaci byly pouzity opét akrylové barvy. S mnou a
Lenkou vytvofenymi vécmi jsem spokojena, i kdyz se mohou vyjimat mezi miniaturami tak

fikajic "co diim dal", ale j4 si to nemyslim. V3e se vzdjemné¢ dopliiuje. Mohu s hrdosti fici,
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ze veskeré véci pouzité ve filmu jsou autenticky vytvotfené pouze nami (krom nabytku a

kostym).

3.5 Prostiedi a kouzelnikiv pokoj

V seznamu potifebného materidlu jsme mély i karton. Lenka se obratila na svého stryce s
prosbou, a ten ndm daroval né€kolik kusti vhodnych ke stavbé budov. Prvni scéna je ndjezd
mezi domy na kouzelnikliv dim. Zacaly jsme tedy vyrobou ulice. Byly to hodiny a hodiny
odfikani a mozoli na rukach. Nanestésti jsme si uzily i dostatek zabavy, protoze chemo-
pren se stal naSim vérnym piitelem a musim uznat, Ze pokud ho ¢ichate delsi dobu, mize
vam jeho pronikava viné doslova stoupnout do hlavy. Vyroba mésta byla naro¢na. Jen
rozméfovani hlavniho domu jsem délala snad nattikrat. Zprvu nam vychazel nejvétsi dim
okolo 1,5 metru. O néco mensi nez je Lencina velikost. Az tak megalomanské jsme byt
nechtély, tudiz jsme znova vSe pfepocitaly. Mezitim, co jsem ja rozvrhovala domy po kar-
tonu, Lenka rozméfovala kouzelnikliv stan a stfihala na néj potfebnou latku.

Po naértnuti vSech budov pfiSlo na fadu fezani, barveni a lepeni. Nejdfive jsme vSechny
domy nattely latexem na bilo a k n¢kterym budovam jsme musely pftilepit zvlast kliny, aby
staly samy o sobé&. Poté jsme lepily posledni detaily jako vnitini rdmy oken, prahy u dvefi,
okap, venkovni parapety a jiné dopliikky. Na druhy den po zaschnuti lepidla jsem dostala
bojovy ukol namichat barvy, alesponi trochu se blizici barvdm domt z mého vytvarného
navrhu. Musim fici, Ze zprvu jsem méla strach, ale pot¢ mé to chytlo natolik, Ze jsem si
pfipadala jako stary mistr michajici svou vlastni plejadu barev. A musim uznat, Ze mi to
celkem vyslo. Zatimco jsem ja zapasila s barvami, Lenka piipravovala desku, na které bu-
dovy mély stat. Rozd¢lila ji na Sedé cesti¢ky a travnik, ktery vytvofila z alobalu a poté na-
ttela zelenou barvou. Vyrobila jsem jesté ne¢kolik pouli¢nich lamp, domy navic, lepila okna
a dodélavala ozdobné vitraze, jaké najdete u obyvanych starych tovaren. Nezbytné bylo
hned ze zacatku pfipravit stav, kde jsme mély natacet. Pan Janotka vSe piipravil a nafezal
nam desky. Jednou jsem musela jet diive domu a Lenka dodélavala mésto sama. Chybély
uz jen posledni detaily jako pftilepit zaclony, vyrobit popelnice ¢i nalepit plot u kouzelni-

kova domu.
3.6 Kouzelnikiv pokoj

Vyroba pokoje kouzelnika Marvina byla kapitola sama pro sebe. A asi i diky t€ém hodindm

stravenych s chemoprenem, to byla kapitola velmi zdbavna. Pan Janotka s nasi "odbornou"
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pomoci nam pomohl nafezat na cirkularce sololit na stény pokoje. Jako podlahu jsme pou-
zily latovku, na kterou jsme nalepily darovany koberec od Lenciny tety. Koberec jsme zvo-
lily, protoze se do n¢j daji vysekat diry a jednoduseji pfiSroubovat loutku a poté vyseknu-
tym kouskem zpét zamaskovat diru. Po vyfezani stén se dala do prace Lenka s linkovanim
pruhti. Asi jiz od pocatku byla zmatena nebo to bylo z pachu chemoprenu, netusim, ale
nakreslila pruhy ne vertikalng, ale horizontdlné. Chtély jsme pouzit starou tapetu, jenze
nebyla k sehnani. Vyrobily, ¢i spi§ namalovaly, jsme si svou vlastni tapetu a popravde je
vysledek lepsi a originalnéjsi. Lenka malovala pruhy jeden jako druhy a j4 patinovala naby-
tek tmavé hnédou barvou ziedénou vodou, aby mél starobyly nadech. Poté jsme stény a

nabytek pfivrtaly a scéna byla nachystana.

3.7 Stan a interiér stanu

Stan byl vyroben jako prvni a ndsledné jsme na n&j pfilepily kusy staré latky. Prostiedi
kouzelnického stanu nebylo nijak zvIast’ t€Zké na vyrobu. SpiSe samotné sviceni bylo ho-
ror. Stan jsme vyztuzily, aby drzel v prostoru, a na néj pfipevnily dopliiky: cylindr, hvéz-
dicky, vytisknuty poutac a led diody méame zasluhou naseho velmi zru¢ného kameramana.
Sic si nékolikrat popalil prsty o pajku, ale zvladl to na jednicku. PodloZku pod Sapitd jsme
vytvorily stejné jako u ulice. Nakoupily jsme nékolik roli alobalu a poté jsme ho trhaly,
mackaly a lepily. Deska byla celd pokryta stibfitym pomackanym alobalem a vypadala
jako mési¢ni povrch. KdyzZ jsem ji pokryla asi tak tfemi litry Sedé barvy, vSe vypadalo jak
ma. Po dokonceni desky jsme mohly pfilepit stan a zbytek poutact. Lenka jesté¢ dodélavala
girlandy, ja dokreslovala, vystfihovala a nabarvila mésto v pozadi. V neposledni fad¢ jsem
vytvorila 35 postav jdoucich do Sapitd na predstaveni. Posledni scéna byla postavena, le¢
néco nam tam chybélo. Vydaly jsme se tedy ven pro bujnou vegetaci, abychom dodaly pro-
stiedi vice zelen€ a ptirody.

Interiér v Sapit6 byl v celku rychle vyroben. Na zékladni desku jsme opét pouzily latovku,
kterou jsme posléze natfely tmavou barvou. Vse jsme situovaly do tmavych tond, aby vy-
nikl kouzelnik na scéné, a vysledného efektu jsme docilily barevnym nasvicenim. Ve stanu
se toho moc nenachazi, pouze vyvySeny kulaty stupinek, na kterém kouzelnik kouzli.
Okrasny vchod ,,antré je vyroben ze zbytku latky, a z ohebného tenkého plechu jsme vy-
robily manéz, kterou jsme poté nakasirovaly a tmavé natfely. Zbyvalo uz jen pozadi, které
jsme vyftesily také ohebnym plechem, ktery jsme zohybaly tak, aby vytvoftilo iluzi skladdané

latky. A na ten jsem poté namalovala pruhy, stejn¢ jako ma stary kouzelnik v pokoji, ¢imz
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se nam krasn¢ propojily obé scény. Posledni véc, ktera nam schézela, byli divaci v hledisti.
Tohoto tkolu jsem se zhostila ja, jakozto vytvarnik. Nakreslila jsem a akvarelem dotvofila
95 postav. A kazdé postava je original. Nenaleznete tam ani jednu postavu dvakrat, tato
prace mi zabrala neskute¢né¢ mnoho ¢asu.

Béhem vyroby a pocatku nataceni se vyskytl jesté jeden necekany problém, a to ten, ze
jsme stale nemély vyrobené rucicky pro loutku od pana Bezd¢€ka, jenz je latexat na Baran-
dové. Ocekavaly jsme je jako smilovani bozi. I pfesto, ze byly rucicky na prvnim miste,
netusim, z jakého diivodu se vyftesily na posledni chvili. I u nich mne znovu postihlo kres-
leni, rozméfovani a kotovani. Kdyz nam byly kone¢né doruceny, nevédéla jsem, jestli se
mam smat ¢i brecet. Na rukach nebylo nic Spatného, ale prsty mél viici dlanim neuvéftitelné
dlouhé. Jelikoz nam zaslal rucicky, které¢ mél ve svém archivu. Po urcité dob¢ jsem si na né¢
zvykla a myslim si, Ze neni na Skodu, Ze je ma del$i nez by mél mit, protozZe je kouzelnik a

vyuziva své ruce ke svému predstaveni.

3.8 Charakter animace

V kniznim svété existuje nespocet kvalitni a odborné literatury o kreslené animaci, ale o
loutkové je jich pomalu. Dalo by se fici, Zze urcitd pravidla plati pro vSechny animacni
techniky stejné. I my se snazily pokud mozno dodrzet dvanact zakladnich principt animace
od Disneyho, ale nas ptibeh je odlisny od typickych animovanych Disneyovek. Jak piib¢h,
tak 1 charakteristika animace, je svym zptisobem individualni. Hlavni hrdina naseho ptibé-
hu je stary pan, tudiz musela byt i animace k tomu pfizptisobend. Chtély jsme, aby animace
pusobila pomaleji, sttidmé ale 1 pfesto rytmicky. Pied akci jsme uplatiovaly tzv. piipravny
pohyb, aby animace byla plynulejsi a pfirozenéjsi. V neposledni fad¢ je na loutkové anima-

ci dalezitda mimika a mrkéani. Bez téchto faktor by byla animace loutky mrtva a uméla.

3.9 Klapka, kamera jede a AKCE

V pond¢li se dodélavalo mésto a az v utery se zacala natacet jizda, kterou jsme pak tocily
na nékolikrat. Po natoceni jizdy jsme se vrhly na vSechny scény z kouzelnikova pokoje. V
pokoji se udava vétsina ptibéhu, tudiz ndm zabral nejvice Casu. I presto, jak jsme mély vSe
dobte naplanované, nam to bylo k ni¢emu. Myslim si, Ze jsme si vzaly az pftili§ velké sous-
to. Kdyz se zpétn€ ohlédnu na ostatni prace, zda se mi, ze nas projekt je mezi t€émi naroc-

néjSimi. Nemély jsme to az tak disledné promyslené a chvilemi se ztracela efektivita prace.
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Neustale chybélo néco dotvofit a dovyrabét. Proto mezi natacenim stale probihala vyroba.
Pokud jsem zrovna nepomahala s animaci, ned¢lala skript, nebo neanimovala, musela jsem
rychle vyrabét a dod¢€lavat scény, aby se poté jen postavily a mohlo se toc¢it. Dohoda byla
si takto rozd¢lit praci, jinak bychom to snad nikdy nedotocily.

Nas$ film ma kolem 96 zabért a kazdy den se primérné natocily 3 az 4 zébéry. OvSem né-
kdy, i kdyz ztidka, se nam postéstilo natoCit 1 sedm zabéri. I presto, Zze ndm Petra sehnala
stativ pro fot’ak, moc se nevyuzival. Pfevazné jsme pouzivaly bud’to kamerovou jizdu nebo
Lencin napad, stativ ze zbytku latovky. Jelikoz stativ z filmovych ateliérit nam k nékterym
zébérim nedostacoval. B€hem nataceni nas chodili kontrolovat a konzultovat s nami dosa-
vadné natoCené zabéry pan Krupa, ktery konzultoval pfedevsim s Matéjem, a nds vedouci
pan Sebesta. Veskeré debaty a konzultace s panem Sebestou byly vzdy velmi motivujici a
piinosné. Kontroloval s nami zabéry, animaci a podobn¢. Nastésti jsme po téchto pohovo-
rech nemuseli zabéry nijak zvlast pretacet. A kdyz uz jsme pretaceli, tak jen z vlastniho
popudu, nebo kvuli tomu, ze se nam zabér nelibil. Po 14 dnech jsme zacali vSichni pocito-
vat inavu a to jsme jen ocekavali, kdy se dostavi ponorkova nemoc. Ale to uz tak byva.
Byla to posetilost, myslet si, ze zvladneme natocCit 96 z4b&ér ani ne za mésic. Proto nam
nase produk¢ni zatidila prodlouzeni o tyden.

Béhem nataceni jsme se potykali s riznymi problémy pocinaje vypinanim proudu konce
prasklymi zarovkami. Nejen, Ze doSlo i k n€kolika zranénim, ale dokonce i k mirn¢jSimu
poklesu mentalni funkcnosti. To vSe bylo, o proti tomu, co se nam stalo, lehky odvar. Den
9.3. je zapsan v natadecim deniku jako "KATASTROFICKY DEN". Piestoze byl na$ pied-
posledni nataCeci den, hned z réna se stala nemila véc. Maté¢j zrovna vymeénoval objektiv,
kdyz jsem nahle uslySela divné kiupnuti. Ihned za mnou piibéhl bily jako sténa, Ze jsme asi
skoncili! Né&jakym zvlaStnim zplisobem vylitlo zrcadlo z Lencina fotoaparatu. Opravdu
jsme si mysleli, Ze je vS§emu konec, ale naStésti je Matéj natolik zru¢ny, Ze to dokézal opra-
vit. V ten okamzik jsme zacali diskutovat o tom, pro¢ vlastné Skola neobjednala fotaky
diiv, i kdyz nakonec stejn¢ objednala stejny typ, jaky méa Lenka, a my si museli nicit vlastni
techniku.

Bylo to velmi néro¢nych 5 tydnii, a vim, Ze mé i v jistych slabych chvilich napadla ta na-
hlodéavajici myslenka, pro¢ ja vlastné radsi ned¢€lala kreslenku? Ale hned jsem ji zahnala,
nebot” kolikrat mi bude v zivoté dopfano si znovu vytvofit loutkovy film? Nékolikrat bé-

hem nasi spole¢né tvorby se mi potvrdilo i to, Ze prace ve dvou je velice piinosna. Spolec-
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n¢ tahnete za jeden provaz a jste si obrovskou oporou. Samoziejmé, ma to i své nevyhody,
jako casté hadky typu ja to chci tak a ja zase onak. VZdy jsme nastésti nalezly kompromis.
Pfi nataCeni se ukazalo, ze vynikajici je, kdyz v tymu jsou levak a pravak, nebo jeden men-
$i a druhy vyssi postavy. Hodné to poméha. Mat¢j se pfi stavbé scény Casto vyzival a riiz-
nymi potfebnymi proprietami pomocnymi k nata¢eni ndm natolik zamezil ptistup ke scéné,
ze spi$ ptipominala opi¢i drahu. Nejlepsi bylo, Ze béhem nataceni se k nam ptidal zvukat
Martin Bek, tudiz jsme byli kompletni tym. Pravda je ta, ze bez nékterych lidi bychom to
asi nezvladly. Nesmim opomenout vynikajici vikendovy catering od Lenciny tety. Celkové
jsme toho moc nesnédli, jelikoz na to nebyl Cas, ale po mésici nataceni se vSe na nas pode-
psalo. Ale vSe jsme zvladli a nastal den 10.3. Posledni natdceci den. Chybél nam dotocit uz
jen exteriér stanu. Stavba scény zabrala skoro cely den a sviceni celou noc. Posledni klapka
padla v 1:00 rano a my s Lenkou zanimovaly 35 jdoucich postav do stanu. Konec nataceni
byl ve 4:00. Naprosto uchvaceni, unaveni a zniceni ale piesto St'astni jsme odchazeli domti.
Nejvice mé bavily scény, ve kterych jsme improvizovaly a vyuzivaly nejriznéjSich pro-
sttedkii. Dokonce jsme i1 n¢kolikrat animovaly pozpatku, coz bylo velmi vtipné. Ale nejlep-
S$i byl zabér, kdy stary kouzelnik Sahd do kouzelnické krabicky. To jsme byli na place
vSichni tfi. Ja s Lenkou animovala a Matéj snimal. Zabér vypadal jak z néjakého hororu a
my se u néj hodn¢ nasmali. Ale na co jsem velmi hrda, je to, jak Matéj naddherné nasvitil
scénu ve stanu. Ale néco tomu potfad chybélo. Napadlo mé vyiezat hvézdicky do papiru a
prosvitit je. Scéna dostala neuvétitelné kouzelny naddech. Proto mne velice bavi spoluprace,
1 pfesto, ze si Cloveék leze na nervy i s t€émi nejblizsSimi, pokazdé n¢kdo dojde s 1zasnym

napadem, ktery film posune zase o néco dal.

3.10 Kamera

Kameramana jsme si k nasemu bakalaiskému filmu vyhlédly hned po nataceni cviceni do
trikové kamery, a po vzajemné spolupréci na tvorbé ro¢nikového filmu. Tocili, 1épe feceno
fotili, jsme stejné¢ jako u ro¢nikového filmu na Lencin fot’dk Canon 60D. Mozné bychom se
toho zhostily samy, ale pieci jen Matéj je zkuSeny, talentovany a s dobrymi ndpady. Ale
predevsim, na rozdil od nas, umi nasvitit scénu. Pied zacatkem animovani se vzdy musel
pripravit zabér a nastavit loutka na misto podle storyboardu. Poté se nastavoval fotoaparat
a svétla. Piiprava zdbéru ndm mnohdy zabrala i n€kolik hodin. Ve filmu mame nékolikrat
vyuzitou jizdu kamery, které jsme docilily diky Petie a jeji ochoté ndm zatidit kamerovou

jizdu ze starych filmovych ateliérii. Natocily jsme i n¢kolik Svenk.
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3.11 Postprodukce

Po dokonceni ¢isté animace pfisla na fadu vizualni postprodukce a to retusovéni, ¢asovani
a celkova uprava obrazu. RetuSovani se zhostil Mat¢j a Lenka. J& v této Casti zacala porad-
né pracovat na storyboardu a v TVP jsem upravila ndmi nasnimané motylky, ruce a holuby
tak, aby s nimi Lenka mohla déle pracovat. Rozmnozit je a dat za sebe v Adobe After Ef-
fects, jelikoz roztdzovani uz byli. Po retuSovani pfiSlo ¢asovani. Tohoto ukolu se zhostila
Lenka, jelikoz je lepsi, kdyz Casuje pouze jeden ClovEk, protoze se musi kazdy snimek na-
Casovat zvlast, a poté sefadit jeden zabér za druhym a znovu pifeCasovat. Neni to zrovna

nijak zabavna Cast, ale je nezbytna.

3.12 Sttih

Stith ma na starost Robert Fischer. Schiizky a debaty nad filmem mé s Robertem bavily,
nejen diky tomu, ze jsem se dosti vécem pfiucila. Byly jsme rady, Ze ho mame. Robert je
ve svém oboru velmi dobry. Prvni hruby stiih byl vcelku akceptovatelny, ale druhy byl na-
prosto katastrofalni. Chybély v ném nékteré zabéry, a nebo byly Spatné stfizené. Nevypada-
lo to vlibec dobfe. Nastésti nam brzy poslal tfeti verzi hrubého stfihu 1 s prvnim naznakem
specidlniho efektu. Konecné to mélo né¢jaky rytmus, gradaci ale i pfesto to nelze povazovat
za finalni podobu. Lenka nakonec domluvila Robertovi schiizku s panem Nemeskalem na

7 kvétna, kdy spolu jiz dokon¢i findlni stiih.

3.13 Zvuky, ruchy a hudba

Slozku zvukovou a ruchovou mé¢l na starosti Martin Bek. Zprvu jsem si nebyla jista, jestli
je vhodny pro nas film, kdyz jsme od néj zatim neslySely zadné ozvucené dilo. Ale mé
obavy ihned zmizely po zhlédnuti bakaldfského filmu od Elisky Chytkové, O Sunce, kde
pravé Martin dé¢lal zvuk.

Co se hudebni slozky tyce, od pocatku jsme chtély hudbu komponovanou piimo pro film.
nasim hudebnikem jsme se sezndmily za velmi zajimavych okolnosti. Byla jsem na na-
vstéve v Praze, kde jsem se méla sejit s Lenkou a nasim spole¢nym kamaradem v hosptdce
jménem Vzorkovna. Nicméné m¢l tam jesté sraz se svym kamaradem, se kterym spole¢né
hraje na housle a klavir. Mezi vinem a debatami ndm sem tam kluci néco zahrali a my

ihned védely, ze klavir by se ndm hodil do naseho filmu nejvice. Navrhly jsme tedy To-
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masovi, jestli by nechtél pro nas film slozit hudbu. Ani na okamzik nevahal a kyvl, ze by
byl poctén. Kdyz jsme ziskaly finanéni podporu od skoly, samoziejmé jsme Tomasovi na-
bidly za hudebni provedeni finan¢ni obnos. A tim zapocala nase spoluprace. Poslaly jsme
mu veskeré podklady, ndmét se mu libil a zac¢al néco malo komponovat. Zaslal nam dvé

nahodilé melodie, a my byly nadSené. Finalni zpracovani je skvélé.

3.14 Titulky

Titulky jsme vytvoftily spole¢né ja s Lenkou. Jak pocate¢ni tak i konecné. Ze zacatku jsme
tapaly, jak by mély vypadat, kdyZ film zacin4 jizdou. Lenka vyteSila technicky problém a ja
spis ten vizualni. Navrhla jsem pismo, které Lenka poté prekreslila a vytvotila tim padem k
nasemu filmu i originalni font. Napadlo mne kam umistit ndzev filmu a Lenka poté vytvo-
fila zacatek, kde jesté dokreslila koCku na popelnici a hejno leticich ptaka. U kone¢nych
titulek, jsem vytvoftila nékolik akvarelovych kreseb, jako by z kouzelnikova Zivota a Lenka
méla opét na starost ty technické zalezitosti.

Kdyz uz bylo vSe hotovo pouze stacilo nasadit zvuk na obraz a vyexportovat. Nakonec v

pozadovanych forméatech vypalit a odevzdat.

3.15 Grafické prace — Obal na DVD, plakat

Soucasti zadani bakalarské prace je vytvoftit grafické navrhy plakéatu a ptebalu na DVD.
Této prace jakoz to vytvarnik jsem se zhostila ja.

Na ptedni stranu obalu DVD jsem pouzila vytvarny navrh z plakatu. V ohybu jsem napsala
nazev filmu a dole nakreslila ozdobny prvek, jednoduchou siluetu s cylindrem a dopsala
rok. Na zadni stranu jsem vyuzila znovu modry podklad s cylindry a jako hlavni motiv je
zde mésto s kouzelnickym stanem na bilém poli, do kterého jsem vyplnila daje o filmu.
Vse jsem doplnila rozstiiknutymi fleky, které se nachazeji jak na plakatu, tak i na obalu
DVD. A samoziejmé vétSina textu je psand naSim fontem.

Navrht na plakat jsem vytvotila hned nékolik. VSechny jsem vytvoftila v pocitaci v pro-
gramu Adobe Photoshop. Mezi naSe favority patfily dva plakaty. A to vyfez z mého navrh-
nutého meésta, nebo silueta kouzelnika s dominantnim zrzavym knirem. Nakonec jsme vy-
braly plakat s knirem, ktery jsem doplnila nasim psanym fontem a fleky od Stétce, které
dodavaji plakatu jakysi Smrnc. Po dlouhych diskuzich jsme i1 usoudily, Ze bude za vhodné

na plakat napsat vSechny hlavni pozice z filmu. S vysledkem jsme velmi spokojené.
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III. PROJEKTOVA CAST
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ZAVER

K zavéru bych chtéla dodat jen jedno. VSichni jsme vlozili do naseho konecného projektu
mnoho cCasu a Usili. Celkové nataceni trvalo 5 tydnt, z toho kazdy den jsme travili ve Skole
17 hodin denné. Postprodukce trvala o néco déle. AvSak vyvstava zde otazka, zda toto usili
a pile méla pro mne néjaky piinos? Jelikoz je velmi t€zké hodnotit sama sebe, musim
uznat, ze urCity posun u sebe citim. Nejen co se tyce vytvarné tvorby a animace, ale i ve své
vlastni ukaznénosti, a predevSim ve spolupraci a komunikaci v tvar¢im kolektivu. Jsem
znama svou netrpélivosti, ale po téch tiech letech a zejména u bakalatského filmu, kdy
nezalezelo jen a jen na m¢ ale 1 na ostatnich, jsem udélala v této oblasti obrovsky pokrok.
Citim, Ze kazdym dal§im dilem ziskdm nov¢ a uzite¢né zkusenosti, které mi dopomohou k
tvorbé kvalitngjSich d€l. Vim, Ze tato cesta bude jest¢ velmi dlouha a trnita. Piesto, ze nas
film je smutny a prosyceny samotou, kon¢i §t'astné. Nas ptib¢h je tplnym opakem. VSichni
jsme si byli oporou a nikdo nebyl na nic sam. Proto je néas spole¢ny film sam o sob¢ jednim
velkym pifibéhem. Spleten z nékolika $t'astnych chvil, place a zoufalstvi, ale taky z navéaza-
nych novych pratelstvi. A kdo vi, kdy se tfeba zase spolu jednou shleddme u dalSiho pro-
jektu. Dulezité je vSak jedno, to, Ze vSichni co se vice ¢i méné podileli na zrodu Kouzelné-

ho okamziku jsme, a myslim, ze to mohu fici za vSechny, Stastni Ze je film hotov.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

TVP  Pocitacovy program TV Paint Animation
AE Pocitacovy program Adobe After Effects

SB Storyboard — obrazkovy scénar

PSD  Photoshop document
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SEZNAM PRILOH

PRILOHA P I: VYTVARNE NAVRHY
PRILOHA P II: UKAZKY Z FILMU

PRILOHA P IIl: OBAL NA DVD A PLAKAT
PRILOHA P IV: UKAZKA ZE STORYBOARDU
PRILOHA P V: STABOVA LISTINA

PRILOHA P VI: FOTODOKUMENTACE
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PRILOHA PI: VYTVARNE NAVRHY



1 PROSTREDI

1.1 Interiér

2




obr. 1, 2, 3 a 4: Puvodni navrh interiéru






obr. 5, 6, 7 a 8: Finalni podoba pokoje



1.2 Exteriér
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obr. 10: Finalni verze mésta
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obr. 11: Skicy ke kouzelnickému stanu
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obr. 12: Finalni podoba kouzelnického stanu s mestem v pozadi



2 CHARAKTERY

2.1 Mlady kouzelnik
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obr. 13 a 14: Skicy a navrhy na mladého kouzelnika
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obr. 15: Navrhy kostymu
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obr. 16: Finalni podoba mladého kouzelnika



2.2 Stary kouzelnik
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obr. 17: Navrh na starého kouzelnika
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obr. 18: Finalni verze starého kouzelnika



2.3 Kouzelnikova Zena a dcera
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obr. 19 a 20: Navrhy na kouzelnikovu Zenu a dceru



21

obr. 21 a 22: Finalni podoba Zeny a dcery
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obr. 23: Spolecna kresba
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obr. 24: Navrh postavy v prostoru
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PRILOHA PIII: OBAL NA DVD A PLAKAT







PRILOHA P1V: UKAZKA ZE STORYBOARDU

TIME 00:00 - 00:27

i

b
3

1L

ACTION

najezd na dim - pokoj

UVODNI TITULKY

muz se houpe

TITULKY NAZEV FILMU

prostfih detail na budik

SOUND

PTACI
VITR
RUCH ULICE

TIKANI BUDIKU,
VRZANi HOUPACIHO
KRESLA



TIME

00:36 - 00:37

00:59 - 01:02

=)

. )
t,/r’/
)

ACTION

detail na jeho nohy

polodetail na néj

zazvoni budik a probudi se

dojde ke stolu s prasky

shrne si prasek do dlané
a hodi'si jej do pusy

SOUND

VRZANI KRESLA
TIKANi BUDIKU

TLUMENE
CHRAPANI
-PODRIMUJE

CVAK KRABICKY
S LEKY
PRI OTEVIRANI

TIKANI BUDIKU



TIME 01:03 - 01:04 ACTION SOUND
jeden prasek mu spadne do Egpgfpfiiﬁsw
pootevieného Supliku
01:04-01:06
ZAMUMLANI
ohne se aby ho nasel
detail na Suplik
SRAMOT
$aha v Supliku a nahmata krabici, v SUPLIKU
kterou vytédhne
01:12 - 01:16
z4abér na starého kouzelnika jak se
zveda zpét s krabici a starymi novinami | <\
SUSTENI NOVIN
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STABOVA LISTINA
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