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Studentka zaměřila svou bakalářskou práci na knihu jako na objekt, který svou tradicí, formou ke které vývojem došel má stále zásadní místo v kulturních societách a má stále vliv na kvalitu emocionality a rozvoj fantazie u čtenáře. Její motivace jsou popsány v práci v rovině subjektivních preferencí. Kapitoly s informacemi které logicky do práce patří (vývoj formy, techniky tisku, typy vazeb a obalů knihy) jsou zpracovány stručně v přiměřeném informačním rozsahu. Autorka se hlavně zaměřila na formu knih pro děti, na jejich netradiční možnosti zpracování a technického řešení. Do textu zahrnula jména důležitých ilustrátorů a titulů na Slovensku. 
Papír jako nosič textu a obrazu je u dětských knih ještě navíc spojen s možnostmi prostorové, manipulační a atypické polygrafické práce a grafik musí počítat i s haptickým efektem. Kniha, která svou technickou strukturu a výtvarnými kvalitami nabízí dítěti prostor pro fantazii a hru, je humanizujícím a vzdělávacím prvkem, a to nezastupitelným. Teoretická část práce je kompaktní, stručná a vypovídající o záměrech, které studentka sledovala. Vnímám ji jako přípravu pro její vlastní realizaci projektu. 
Pro doplnění teoretického rozměru práce a pro ještě větší ponor do problematiky, doporučuji autorce přečíst knihu - Alberto Manguel „Dějiny čtení“. 

Praktická část.

Autorka vytvořila atypicky pojednanou, typograficky netradičně formulovanou, graficky i polygraficky hodnotnou knihu pro děti. Kniha strašidel. Už geneze vzniku této práce a výsledné formy knihy je zajímavá. Dominují v ní autorské ilustrace, které mají inspirační základ v dětských kresbách a slovním výkladu dětí o tom, jaký „osobnostní“ to které strašidlo má. Takový koncept je inspirativní pro práci grafika a má také blízko ke kladném ovlivňování zájmu děti o čtení a knihu jako objekt. To, že ilustrace jsou živé, nabízí při manipulaci dítěti pohybovou proměnu obrazu, přidává se tím další rozměr možných asociací, pomáhá naplňovat hlavní poslání knihy pro děti. Výtvarně je tato práce zdařilá, dobře technicky zpracovaná a s ohledem na věkovou skupinu i respektující potřebné parametry „odolnosti“.
Návrh klasifikace   C  - dobře
V Brně 29. 5. 2012. 
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