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Vzhledem k faktu, že jsem sám v herním průmyslu nějakou dobu působil, mohu potvrdit, že vývoj počítačové hry - zejména ve skromných podmínkách nezávislých vývojářů – není jednoduchou záležitostí. Absence sponzora či producenta nechává tvůrcům volné ruce, takže nejsou omezováni ve své kreativitě, na druhou stranu chybí často potřebná finanční podpora. Kdybych měl tuto práci hodnotit čistě jako animovaný film, mé hodnocení by pravěpodobně kleslo – výtvarný styl je zajímavý v užití kombinovaných textur, plošková animace by taktéž mohla pro zvolený formát fungovat – ovšem obě tyto složky mají určité nedostatky. Obrysy figur jsou někdy ostré a někdy ne, kvalita použitých textur se také různí, což se projevuje občasným „rozpixelováním“ objektů. Animace postrádá potřebnou dynamiku a pohyby postav jsou často malátné a jakoby zpomalené. 

„Bart's Booty“ ale nelze hodnotit jen jako animovaný film. Jde o hru a v tomto případě o hru která má nejen zabavit, ale která má určitý výzkumný charakter. Úsilí nutné k úspěšnému začlenění této složky je zjevné a během konzultací s Evou jsem měl možnost poznat, s jakou vervou se tomuto aspektu věnovala. Promyšlený systém voleb provází hráče světem ve formě klasických „point'n'click“ adventur. Herní část také působí mnohem ucelenějším dojmem než neinteraktivní animace. Také musím vyzdvihnout velmi dobře zvolený hudební podkres.

Velmi bych tomuto projektu přál, aby se dostal až k úspěšnému a prakticky využitelnému dokončení.

Návrh klasifikace  
............................B...............................

V(e) ......................................   dne ......................................

 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

Pro klasifikaci použijte tuto stupnici:

	 A - výborně
	B - velmi dobře
	C - dobře
	D - uspokojivě
	E - dostatečně
	F - nedostatečně


* nehodící se škrtněte

Návrh bodů k obsahu posudku:

· porovnání odevzdané bakalářské práce s jejím zadáním a vyjádřete, zda bakalář/diplomant  splnil zadání;

· u prací výtvarné povahy pak originalitu autorského přístupu a vhodnost zvolených výrazových a obsahových prostředků;

· zhodnoťte způsob písemné prezentace výsledků, logickou strukturu, přesvědčivost argumentace a závěrů;

· zhodnoťte samostatnost při řešení a pracovní iniciativu studenta;

· vyjádřete se k postupu řešení bakalářského/diplomového úkolu, k využití odborné literatury, ke zpracování podkladů a primárních informací získaných v praxi;

· zhodnoťte dosažené výsledky,  teoretickou úroveň práce, úroveň analytických částí a zvláště  přínos práce pro praxi;

· v závěru posudku uveďte návrh na klasifikaci bakalářské/diplomové práce: A- výborně, B-velmi dobře, C-dobře,….viz tabulka

· uveďte doplňující otázky
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Písemná práce Evy Delinčákové mě velmi zaujala už tím, že se staví k problematice (nejen) počítačových her z úplně jiného úhlu, než jsem měl možnost u prací s podobnou tématikou poznat. Většinou se lze setkat s více či méně detailním shrnutím historie zmíněného tématu, tady však autorka zvolila úplně jinou cestu a za to jsem jí vděčen. Hledisko psychologických testů je zde rozebráno do té míry, aby i nezastižený čtenář byl schopen chápat o čem je řeč a následující část o hrách a projektu samotném na ni plynule a logicky navazuje. Důkladnost přípravy stojící za touto teoretickou prací je zjevná. 

Návrh klasifikace  
............................A...............................

V(e) ......................................   dne ......................................

 






       ......................................……………… 
podpis vedoucího práce 

