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Bakalárska teoretická práca Luboš Ondráčka bola konzultovaná v niekoľkých fázach a všetky nepodstatné pripomienky adresované na jej vylepšenie boli aj za cenu veľkej časovej náročnosti vhodne naplnené. 
Zaoberá sa v nej vývojom akčných sekvencií, automobilových naháňačiek z hľadiska obrazu, ale aj z hľadiska zvukového riešenia a nakoniec sa zaoberá nezávislou tvorbou. Pri svojej analýze sa dotýka významných filmov Onced Upon a Time in the West, The Wild Bunch, You Only Live Twice, Raiders of the Lost Arch, Rambo II, Commando, Total Recall, Terminator II, Hard Boiled, Matrix, Bourne Ultimatum Quantum Of Solace, Kill Switch a pri nezávislých tvorcoch analyzuje filmy Roberta Rodrigueza, Stuarta Machwitz, Gareth Edwardsa, Mark Neveldineho, Briana Tailora a Fredie Wonga.
Už zo samotného výpočtu filmov a autorov je jasné, že k bakalárskej práci bolo pristúpené poctivo a jedinečne, čo dokumentuje aj veta (str. 9):

„Nebudu řešit celkové dramatické vyznění filmu. Budu se soustředit na na formální stránky akčních scén. Jakým způsobem jsou vytvořeny...”  ... „Nejde mi o to najít historicky první úkazy” ... „Dělám túto práci především sám pro sebe, abych se obohatil a dokázal tyto znalosti prakticky aplikovat v reálnym projektu. Všechny analýzy tedy budou moje osobní imprese a interpretace ...”
Pre prácu je príznačné veľké množstvo naštudovaných filmov a naštudovanej literatúry, ktoré sú autorom práce individuálne hodnotené, štrukturálne usporiadané a obrazovo doplnené.

Ako príklad osobného postoja k predkladanej téme by som uviedol stranu 44 bc. práce, kde pohnútkou k analýze je jeho vlastné poznanie, že „v dnešnej dobe sú filmy príliš hlasité”, kedy pri hľadaní odpovede na túto tézu cituje jeden z najdôležitejších poznaní strihového teoretika (ale aj praktika) Waltera Murcha, kedy rôzne typy zvukov spracováva iná polovica mozgu. Celá teória je podporená pretlmočeným grafickým zobrazením.
Tak ako si v úvode bakalárskej práce si Luboš Ondráček stanovil tézu:

„Lze natočit v českých podmínkach a technicko finančním zázemí akční scénu?”

tak ju na konci svojej analytickej práce uzatvára s tvrdením, že takáto podarená možnosť akčnej scény je veľmi pravdepodobná. Je však podmienená uveriteľnou postavou do dramaticky vyhrotených situácií.

Ešte jeden prvok z predkladanej práce by som chcel vyzdvihnúť. Ide o schopnosť študenta strihovej skladby rozumieť zvuku a zvukovej skladbe rovnako dobre ako rozumie strihu. Práve znalosť zvukovej dramaturgie popri znalosti scenáristickej dramaturgie považujem pre strihača za tú najdôležitejšiu disciplínu zvládnutím ktorej autor strihu získa šancu sa stať vyhľadávaným odborníkom vo svojej profesii.

Samozrejme téma formálnych prostriedkov v akčnom filme je mimoriadne náročnou témou a vo svojom znení vrámci rozsahu bakalárskej práce asi nenaplniteľná. Preto rozhodnutie riešiť túto tému predovšetkým z hľadiska vlastného postoja je skoro jedinou dobrou možnosťou.

Práca ma v dobrom slova zmysle prekvapila a odporúčam ju prijať.
Otázka:

Ak by v scenári Lufťákov niekde mohla byť akčná scéna, kde by mohla byť a ako 
by mala byť vybudovaná. Uveďte možné klady a nedostatky takejto scény vo svojej praktickej práci.
Návrh klasifikace  
A - výborně
V   Bratislave                  dne  21.5.2012
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Film Lufťáci vznikol ako letné oddychové sústredenie predovšetkým piatich študentov UTB s úmyslom vytvoriť dejovo nenáročný filmovo ľahko stráviteľný žáner určený pre dospievajúcich mládežníkov. Martin Júza ako autor filmu si nijak nelámal hlavu prílišnou finančnou náročnosťou prípadne zvýšenými nárokmi na herecké výkony. Využil to čo bolo v tej chvíli dosiahnuteľné – niekoľkých spolužiakov ochotných stráviť spoločne pár dní pri nijak nie atraktívnom jazere v prostredí turisticky umierajúceho prostredia zrubových chatiek letného tábora a jednoduchú techniku nakrúcania fotoaparátom.

Aj keď základná kostra scenára bola viditeľne postavená už pred začiatkom nakrúcania, evidentne scenár sa upravoval neustále vzhľadom na okamžité možnosti a neposlednou možnosťou úpravy scenára sa stala strihová skladba a zvukovýroba predkladaného projektu.

Film som konzultoval v štádiu hrubého strihu. Z vtedajšieho stavu materiálu boli čitateľné nasledujúce nedostatky: Neprimeraná dĺžka expozície, nejasnosť motívu bojleru, v niekoľkých scénach nakrútené zábery cez os, nevyhotovené trikové zábery, rozvláčny a nepravidelný temporytmus, prílišné zdôrazňovanie sexuality v chatke, ukvapený koniec s nepripraveným filozofickým postojom k téme.

Ak by som porovnal konzultované štádium strihu s konečnou predkladanou verziou filmu Lufťáci môžem skonštatovať, že Luboš Ondráček ako strihač napomohol filmovému vyzneniu výrazným spôsobom. Tak, ako mu materiál umožnil. 

· Výrazne interpunkčným úvodom zatraktívnil expozíciu filmu.

· Kolorizáciou materiálu prispel k estetickému vyzneniu jednotlivých záberov.

· Skrátil celú zdĺhavú expozíciu.

· Trikom vyriešil ukončenie slepého motívu. (Vo filme začínajú štyria kamaráti a pokračujú len traja. Jedného z nich nechal gagovým trikom ukončiť jeho motív.)

· Kľúčovaním vložil do obrazu zasneženú horu do druhého plánu.

· Vytvoril jedinečný vizuálny efekt nočnej oblohy.

· Zachránil zle nakrútený motív bojleru zastavením filmového dramatického času.

· Strihovou skladbou zachránil pocit dezorientácie pri skoku cez os v pomerne ľahkej kameramanskej situácii.

Nakrútený materiál mu neumožnil urobiť lepšiu orientáciu v priestore tábora. Niektoré zábery sú mimoriadne izolované a nemajú žiaden priestorový vzťah k susediacim záberom. Materiál mu neumožnil vyhnúť sa neestetickým záberom súlože, ktorým sa skutočne môžu tešiť len dospievajúci mládežníci je tu nedostatok veľkých celkov (kľúčových záberov) pri jazere, hlasový prejav účinkujúcich nesie známky amatérskeho prejavu.

K ďalším nedostatkom, ktoré už strihač mohol skladbou ovplyvniť, patrí 

· spomalenie tempa počas cestovania stopom v aute, 

· skoro zastavenie tempa pri príchode do chatky,

· množstvo sexu a strihový dôraz na sexualitu v chatke,

· nezopakovanie kľúčovanej zasneženej hory ešte aspoň v jednom zábere,

· odľahčenie promiskuity ako etického prvku smerom k akceptovanejšej filozofii.

Som presvedčený, že s filozofiou filmu sa postprodukčne dalo naložiť lepšie a dosiahnuť, aby sa film Lufťáci stal širokospektrálnejším.

Prácu Luboša Ondráčka aj ako herca a autorovho partnera pri realizácii filmu, aj ako profesionála v strižni si veľmi vážim a navrhujem, aby jeho praktická práca bola váženou komisiou prijatá. Film Lufťáci sa stal pre všetkých zúčastnených vynikajúcou praktickou školou výučby filmu a vo vzťahu peniaze – výkon túto prácu považujem za výbornú.

Otázka:

1. Prečo sa pri príchode do chatky zastavilo tempo rozprávania.

2. Prečo sa priestor pri jazere javí ako filmovo rozbitý.

Návrh klasifikace  
B - velmi dobře
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